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ΤΗΕ ΟΑΗΚ ΡΚΟϋΕΟΤ 


8ΙΜ ΟΙΤΥ 3000 
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Η ΙΙρ;/,/νΛΛί.^ρχοιπ, 



ΠΙΟ ΠΡΑΓΜΑΤΙΚΗ ΔΕΙΧΝΕΙ ΜΟΝΟ Η ΠΡΑΓΜΑΤΙΚΟΤΗΤΑ! 



ΗΡ ΟΕϋΙϋΕΤ ΡΚΙΝΤΕΚ5 
«τεΗ ΗΡ ΡΗοΐοΚΕι II 


Αυτή η εκπληκτική, ολοζώντανη εικόνα δήμιουργήθηκε με την πιο προηγμένη διαδικασία εκτύπωσης ϊηΙήοΕ που υπάρχει! Την 
τεχνολογία πολλαπλών στρώοεων χρώματος, ΗΡ ΡάοίοΚΕΐ: II. Γιατί αυτή, επιτρέπει στους εκτυπωτές μας να αναμιγνύουν έως και 
το απίστευτο νούμερο των 16 σταγόνων μελάνης, σε κάθε μικροοκοπική κουκίδα! Ετσι, κάθε απόχρωση που μπορείτε να φανταστείτε, 
μπορεί να χρησιμοποιηθεί για την εκτύπωση εκθαμβωτικών εικόνων φωτογραφικής ποιότητας, ακόμα και σε απλό χαρτί. 
Πράγμα ακόμα πιο εντυπωσιακό, αν σκεφτείτε ότι αυτό γίνεται με ταχύτητες, στις οποίες άλλοι επιτραπέζιοι εκτυπωτές πετυχαίνουν 
μόνο ασπρόμαυρη εκτύπωση. Στην πραγματικότητα τίποτε δεν το φτάνει! Εκτός φυσικά, οπό την ίδια την πραγματικότητα 

Γ^Ι Ηεννι - εττι 

1 "ΚΜ ΡΑΟΚΑΒΟ 


[ Εχράπίϋης Ροίίϊθϋίιϊβί | 
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ανακάλυψε ένα νέο πλανήτη για την ανάπτυξη του ανθρώπινου γένους 


8 10 Μ Ε I Ε Κ ' 5 

Λ Ρ ΡΗΛ 

€ Ε Ν Τ Λ ϋ ΚI 


Με Ελληνικό Βιβλίο Οδηγιών 


***** «γΝΚΙΚΗΙΝ; ΑΝ» €ΐ^ΙίΟ.« ΛίΚ .ιπά Μια ΕιΚκΙωΠΛ Α.|.·; Ιηρο ΓΙΟ |Γ«*»ΙΠΛΓΜ η. Γ^3ΐ!,Ι.4ΐΓ,Μί |Γ«1#Π',«ΓΚβ Ι.ι ΙΗ" ΙΙΚ Λίκνο» ΟΙΙΊΒΙ ι:ιπυΓ»1ι«ν- 


ι Η I I ΓΐΐΟΝΚ' ΑΚ 1 ν 


κατΕκτησΕ τις σκοτΕΐν^ς 5υνάμΕΐς που απβιΠούν να αφανίσουν την ανθρώπινη 

I * ύπαρξη. 

Ενα καταπληκτικό παιχνίδι στρατηγικός με πρωτοποριακά γραφικά! 


Γεωργαντά ΙΑ * Κηφισιά 145 62 * Τ^Α: 6233906* Ρ 3 χ: 62 33 904 


Αποκλειστική Διάθεση 


Αποκλειστική 

ΓΠβάίΗ 


ΑΕ 


Οπτικά Συστήματα Μ ϋ I Τ I Μ Ε 0 1 Α 


θ ιτϊθΙΙ: οάΓηβ£ϋ3@οάΓΐιβ<ΙΪ3.9ί * Ιιηρ://«™ήνολπΐθ<1Ϊ3*ρΓ 



































ΕΚΔΟΣΕΙΣ ΓΕΝΝΑΑΕΙΟΥ ΣΧΟΛΗΣ 


Ίβω$ νομίζετε ότι είμαβτε πρωτοπόροι μόνο ετα ελληνικά παιχνίδια ... 



Μ3Π396Γ ελληνικού Δημιουργήστε τη Ένα "επιτραπέζιο" Η πολεμική αναμέ- Ο πιο σταθερός τίτλος Ένα γνωστό παιχνίδι 
ποδοσφαίρου. δική σας αποικία, στον υπολογιστή σας, τρηση Ελλάδας- της ελληνικής αγοράς σε νέα έκδοση 

Τουρκίας. 

..Μι όμοδ. πρωτοπορούμε με την τριαντάχρονη εμπειρία μα$ 



Και ετα εκπαιδευτικά προγράμματα, 




***** 

V νΑ.ιΙ> Αν» Π«-Μ ■ ΤΙΤΟ 


ΦΥΣΙΚΗ ΠΙ 


Ζωγραφική¬ 
χαρτοκοπτική, παζλ, 
δημιουργία ιστοριών 


Μηχανική, θερμοδυνα- Ηλεκτρισμός, ο μοναδικός τίτλος Γραφική παράστα» Γίνε ζωγράφος 
μική τ μοριακή φυσική, μαγνητισμός, οπτική, μ Ε εντελώς ση και κίνηση των εύκολα και απλά, 
ταλαντώσεις, κύματα, μοντέρνα φυσική, "εικονικά πειράματα" συναρτήσεων. 

αΛΛά Και 6Π5 Ύυντανέε ΐ6Τορί£5 με παιχνίδια”, 
Ν που βυνδυάζουν Και τα δύο I 


Ο μυθικός ήρωας Συντρόφευσε τον Οδυσσέα Η ρομαντική ιστορία του 
ζωντανεύει πάλι μαζί με στην επιστροφή του στην Ιουλίου Βέρν μαζί με 
πολλά παιχνίδια. Ιθάκη με πολλά παιχνίδια. πολλά παιχνίδια. 


Η πιο "ελληνική" ιστορία 
του Ιουλίου Βέρν μαζί με 
ένα παιχνίδι στρατηγικής. 


Ο πασίγνωστος 
κινέζικος θρύλος 
με πολλά παιχνίδια. 


Τα Καλύτερα όμω$ έρχονται μέεα βτο 1999! 




! 

I 




Το πρώτο ελληνικό 
αστυνομικό παιχνίδι 
με φωτορεαλιστικά 
γραφικά και 
πραγματικούς 
ηθοποιούς που 
διαδραματίζεται 
ην Αθήνα και στη 
Θεσσαλονίκη 


αγαπη βα$, ειγα βιγα. 


Η μεγάλη έκπληξη! 

Για όσους η "Κρίση στο 
Αιγαίο" φάνηκε καλή 
αλλά λίγη... 

Για όσους με το "Γίνε 
Πρόεδρος" κατάλαβαν 
ότι επιμένουμε ελληνικά 
Γ ια όσους άκουσαν ότι 
κάτι καλό ετοιμάζουμε... 

τα όνειρά εα$! 


Το πρώτο 
ελληνικό 
παιχνίδι 
στρατηγικής με 
υπέροχα γραφικά 
και ηχητικά εφέ 
που εθίζουν! 


Κάνουμε πραγματικότητα 


Λ. ΕΙΡΗΝΗΣ 7, 163 45 ΗΛΙΟΥΠΟΛΗ 


ΕΚΑΟΣΕΙΣ ΓΕΝΝΑΑΕΙΟΥ ΣΧΟΛΗΣ 

Πρωτοπορία στην τεχνολογία της γνώσης 
ΤΗΛ.: 9937645-6 ΡΑΧ: 0937211 νΥΕΒ.: ν/ν/νν.9βΠ3ΐϋθ3.3άυ-9Γ Ε-πίάϊί: ΓΠ3ίΙ@9θη&ζΙΐθ5·θ(ίυ-9Γ 















































ΕΌΙΤΟΕΙΑΙϋ 


Α — ένε 6π ο Μάρτιος είνατ νεκρή περίοδος για τα πωχνίδτα, ^ 

ενδιαφέρονται να παρουατάσουν ^ περίοδο &γήκαν μα . 

νται όμως όλα αιπά δεν μου λενε ία εμενα τι ς έ κατηγορίες παιχνι- 

ζεμένα τόσα αξιόλογα παητνίδτα κατ Ι^στα σε ^ ^ ^ ^ 3ΐιηυ1&ΰοη 

διών; Υπάρχουν νέες κυκλοφορίες για &άνθηΐυΓ-α έφταναν όλα αυτά, 

χαζοκούτι; Θα χαλάαετς τα ματτα σου! . ^ παι . 

Μνβηϊιιτ-άδες, ανοίξτε τα » “^“ΓΐΓ,ΓΓρ^ - των ααποη «η. 

κνίδι « επαναπροσδιορίζει τ„ Μ>'« *“ "ί μδνο του. Ενα παιχνί- 
ταυτοχράνως. Ενα πα*νίδι που θα μπορούσε ~”ατου σενάριο» τον. Είμαι πεπει- 

61 ΙΧοΤύΓσυναιαθήματα στους ™ »? β ° 

· οο. Λεν είναι 

Τα εποίβον 9*103 πάΛτ ^"^αδΓΓρεΓανΓ^α^όχρονα το ΜνΛ 

Χάνω χατηγορίας π ™ δ '“^ δ " εοηοΘρ , (ποΜ .*,■ έκφραση, έτσι;) το ξέρετε. Απτό 

Στο αφιέρωμα ταμ τεύχους θα βρείτε ό ·"» «* 
καλαές και αγαπημένους άοι ϊα ^ρΛάβομμε και μερικούς έγχρωμους 

Προτού οας αφήοω να αποΧαύσετε το υπόΧοιπο περιοδικό, θα “ 

προσοχή στον ιδιαίτερο διαγωνισμό αυτού του τευχους ακαι 





ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΑ 

Λ 


ΜΟΝΙΜΕΣ ΣΤΗΛΕΣ 


8 ΟΟ-ΚΟΜ Ρα0^5 

Αναλυτική παρουσίαση των 
προγραμμάτων του €0. 

14 ΡΟΝεα 

Εξελίξεις της αγοράς 
Πληροφορικής 

20 Ρ€ Οαηπ65 

Γσ τελευταίο νέο οπό το χώρο 
των ρατπθ5. 

26 Ρ€ $ργ 

Ργθυιθφζ από τα πιο Η Ηοί 
παιχνίδια που πρόκειται να 
κυκλοφορήσουν : 

30 Τορ Τση 

Γσ αγαπημένο παιχνίδια των 
αναγνωστών του 1ΡΓ Μα$ϊοτ 1ί . 

32 Εαεβ Ιο ίαε© 

Η "ζωντανή" στήλη που ζει 
στον παλμό της σποράς, 

34 υ$©Γ ΡοΐΛίβΓ 

Δυναμικές παρεμβάσεις των 
αναγνωστών μας στην 
ελληνική πραγματικότητα της 
Πληροφορικής ; 

36 Ρ€ΓΙα$(ι 

Παρουσιάσεις των προϊόντων 
της ελληνικής αγοράς. 

42 Πριν αγοράσετε 

^μην πορολείψετε να διαβάσετε 
τις συμβουλές του Ψ€ ΜαεΡετ". 

44 ΟιςιΙοΙ Ηοπίθ 

Οργανω8είτε.„ ψηφιακό! 

48 Μ€τοξύ μας 

Σχολιασμός των δρώμενων 
της Πληροφορικής, 

50 Ρ€ Εχρ@Γΐ 

Η στήλη ουτή σας προσφέρει 
κάτι πολύτιμο: Ρ€ εμπειρίαι 

118 Με διιο λόγια 

Παρουσίαση νέων 
παιχνιδιώνεν συντομία! 

120 Ηϊπΐ5&Τίρ5 

Κόλπο και τεχνικές για τα 
δημοφιλέστερα παιχνίδια της 
αγοράς ; 

126 ΜοδΙ νΥαπΙοεΙ 

Η λύση του Οτιιπ Εαπάοπερ. 

132 Αάνοηίυτο 5,0*5. 

Λύσεις και διπ& για αάνθπΐυτθ$. 

134 ΤΗβ ΟογΙϊ 5106 σί 
Οαπιίη9 

Σχόλια και παρασκήνια οπό το 
χώρο των εοτπρυίβτ ραπίθϊ' 

136 ΕιητιΙαΙθΓ5' Οογπθγ 

Η γωνιά των κάθε λογής 
εξομοιωτών άλλων 
υπολογιστικών συστημάτων 

στοΡ€. 


138 υίορια 

Ολα τα τελευταία νέα από το 
χώρο των επιτραπέζιων 
παιχνιδιών στρατηγικής. 

146 Ργ655 5Ι«ΓΪ 

Μία στήλη για τους 
αρχάριους στον κόσμο των 

ρα 

150 Ιοαπι ιΗθ ΝβΙ 

ΙηΙθίΠθΙ για αρχάριους και όχι 
μόνο, 

152 ννβ!> ΑυΐΚοηιΐ9 

Φτιάξτε, Βήμα προς βήμα , τη 
δική σας Υέβό ραρβ, 

156 Οπ-Ιιπο Οοιτιίης 

Διασκεδάστε παίζοντας τα 
αγαπημένο σας παιχνίδια οη- 
ίϊπθί 

160 Ροϋ9 ιι ' ηΐ5 ΝβδΙ 

Οι πιγκουΐνοι του ίϊηυχ σας 
μαθαίνουν το δημοφιλές 
λειτουργικό Βήμα βήμα. 

164 Οο ιΙ γουν^βΐί 

Αάοόθ ΡΗοίοΒΗορ 5.0 I 

168 Ηο^ Ιο 

Απαντήσεις σε &έματα 
προγραμματισμού, 

172 ΡΓθ9 Γΐιηιηί1 > η 9 

Μαθήματα ν&υαΐ Βαώε. 

176 Αλληλογραφία 

Ανοικτή γραμμή επικοινωνίας 
με τους αναγνώστες μας. 

184 Αγγελίες 

Το μεγάλο παζάρι του "Ρ€ 
Μαβϊετ". Ο,τι θέλετε να 
πουλήσετε ή να βρείτε είναι 
εδώ. 

186 ΜαείβΓ σί Ρυζζ1θ5 

Μία στήλη με σκοπό να σας 
διασκεδάσει και να σσς 
προσφέρει πλούσια δώραί 

188 ΗαΙΙ Οί Ραιτιβ 

Παιχνίδια που άφησαν εποχή I 


ΘΕΜΑΤΟΓΡΑΦΙΑ 


54 30 ννΑΒ$ 

Ολα τα τελευταία νέα από το 
πεδίο της μάχης του 30. 

58 Αφιέρωμα; Εκτυπωτές 

Γσ "ΡΟ Μα5ίθτ" παρουσιάζει 
και συγκρίνει εκτυπωτές όλων 
των κατηγοριών {Ιοβθγ, ιπίηοί, 
άοί πιαίπχΐ με προορισμό 
πάπα τον Ηοτπθ υ$βΓ : 



1 30 ννΑΚ5 

ΟΑα τσ τεΑει/τσώ νεσ από το πεδίο της 
μάχης του 30. 



Αφιέρωμα: Εκτυπωτές 

Το "Ρ€ Μοϊϊθγ 1 παρουσιάζει και συγκρίνει 
εκτυπωτές όλων των κατηγοριών ΙΙο$θγ ; ιπΐί/θί, 
άοί τηαίπχΐ με προορισμό πόντο τον Ηοπίθ υΒθτ. 



υίορια 

Ολα τα τελευταία νέα απο το χώρο των 
επιτραπέζιων παιχνιδιών στρατηγικής , 


ΟΡΟ Μα 5 ϊοΓ 













'έ3 Ά 2 


*** ΡαΙχοη 4,0 

Κατακτήστε τους αιθέρες, σε αυτό 
το νέο εκπληκτικό Ηϊφί 5//π. 


102 5ροος1 

β^ογ* ... 5 ΙΜΙΜΤΙ 0 Ν 

Ιεχυθείτε στους δρόμους και 
παραμερίστε τους αντιπάλους σας, 


IV 


114 Κοαυθ 

δηυαι^Γοη . ΜΙΜΟΝ 

Ενα νέο παιχνίδι βασισμένο οτη 
γνωστή σειρά των 5/ατ Μαη. 


86 ΡαΙοοη 4,0 . ΟΙΜΙΙΙΟΤΙϋΝ 

Κατακτήστε τους αιθέρες , σε αυτό 
το νέο εκπληκτικό ίΐίφΐ $ίπτ 

90 Βίοοιΐ 2: 

τΗ© 0 Κο5θπ.,„ . ΙΟΤΙΟΝ 

Αν διψάτε για αίμα , αυτό το 
παιχνίδι είναι φτιαγμένο για εσάς , 

94 <: ε ι»ί ε α .. . ΗΠΥΕΝΤυΗΕ 

Γνωρίστε τους μύθους και το^ς 
θρύλους των Κελτών 


106 5ίηι €ίϊγ 300ϋ„. . δΤΗΗΤΕϋν 

Η πολυαναμενόμενη συνέχεια της 
θρυλικής σειράς 5ίτη Οΐγ. 

110 ΑΒβ'δ Εχο<ίΗυ5 ί+ί „ . ΝΟΤΙΟΝ 

Πολύ ομορφο και διαοκεδαοτικό 
ρΙαίίοττΠ' 


80 ΤΗι^ί: ΤΚο ΟατΙι 

Ρτο\βο . ίΜΙ/ΕΝΤΙΙΒΕ 

Ποιος είπε ότι οι καιροί είναι 
εί/κοΑσ* για τους κλέφτες; 


ΛΑ Μοοά 2: Τΐιβ ΟΗοββη 

ψ \β Αν διψάτε για αίμα , αυτό το παιχνίδι 
είναι φτιαγμένο για εσάς. 


ΙΔΙΟΚΤΗΣΙΑ: Οοιηρυρπ^ Α.Ε* Λ. Ιιιγγρού 44„ 117 42 Αθήνα, τηΐ: 9238672 Ρβχ: 9216847 ΕιμΙΙ: ρϋ™Βΐ6Γ@οοηφυΙΙίϊΙί.9Γ 
ΕΚΔΟΤΗΣ: Νίκος Μανούαος, ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ: Μενέλαος Δασκαλάκης, ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ ΣΥΝΤΑΞΗΣ: Γιάννης Πατρικός, ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗΣ: Βαγγέλης Κράτσας, 

ΔΗΜΟΣΙΕΣ ΣΧΕΣΕΙΣ: Αγάπη Λαλιώτη, ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ΜΑΗΚΕΤΙΝΟ: Λσυκΐα Ταλιαδώρου, 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ΠΑΡΑΓΩΓΉΣ: ΖοζέφΦίλο, ΑΗΤ ΟΙΗΕΟΤΟΡ: Μαίρη Λυμπέρη, ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΟΧΡ.: Βοσω Τοάρλαλη, ΥΠΕΥΘΥΝΟΣ ΠΑΡΑΓΩΓΉΣ 1 Ηλίας Ιακωβάκης 

ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΜΑΚΚΕ1Ί ΝΟΚΥΚΛΟΦΟΡΙΑΣ: Μαρία Τσαμιχλάκου 

ΣΥΝΤΑΚΤΕΣ: Γιώργος Αναστααάκης, Παναγιώτης Ανδριανέσης< Γιάννης Βογιατζής, Ηλίας Βουτσάς, Ιάσονας ώοιίζας, Κώστας Καρπούζης, Ηλίας Καφούρος, Γιάννης Κωστύκης, Αντώνης Μαρίνος, Ιώίήρης 
Μπέλλος, Βαγγέλης Παλάντζας, ΣττΟρος Ποράσχης, Γιάννης Ρηγάττουλος, Δημήτρης Σέλλούντος, Αντώνης Σκουλικάρης, Ιωάννης Τζοίτπς. Βασίλης Τσολιάς, Ανδρέας Ταοαρινάκης, Αλέξανδρος Φιλιππίδης 

Μανώλης Φοι^νιστάκης, ΕΠΙΜΕΛΕΙΑ 0Ο*Β0Μ: Βαγγέλης Κράτσας. Νίκος Δανιηλίδης, Ηλίας Καφούρος. 

ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑ: Ελλη Κατσιγιαννάκη, ΣΚΙΤΣΟ: θοδωρής Τιμπίλης 

ΔΙΟΡΘΩΣΗ. Ηρώ Σταμποΰλου, Ολγα Τυμπακιανάκη ΟΓΓ.Ρ,/ΚΑΛΑ (ΤΕΧΝΙΚΟ: Βασίλης Ευσταθίου. Κόπα Σάαντα, Κώστας Ντούγκας, Δώρα Ανστγ^οχττοπούλου, Εύη Χοχλακάκη 
ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ: Αντώνης Ρούσσας, ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΔΙΑΦΗΜΙΣΗΣ: Μαρίλη Ηλιώδοσ, ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ: Βάαω Βερβεράκη, ΝΟΜΙΚΟΣ ΣΥΜΒΟΥΛΟΙ: Γιάννης Τζίφας 
ΠΑΡΑΓΩΓΗ: Γ. Λοζαρίδης, Κ. Πασπαλιάρης, ΔΙΑΧΩΡΙΣΜΟΙ: Χρωμοανάλυση, ΜΟΝΤΑΖ-ΕΚΤΎΠΩΣΗ-ΒΙΒΛΙΟΔΕΣΙΑ: ΤΎΠΟΕΚΔΟΤΙΚΗ Α.Ε. 


ΡΟ Μσ5ΐ·βΓ( 


0-ΠΊαϊΙ: ρ€ΓΠα5ΐθΓ@ΕΟΓΠ|3υΜηΐ4.9 Γ 


| Λ * 5ΪΠΓΙ ςί+γ 3000 

I Η πολυαναμενόμενη συνέχεια 

της θρυλικής σειράς 5ιτη Οίγ. 


74 ΜγίΗ 2. 3ΤΗΡΤΕΒΥ 

Η συνέχεια του καταπληκτικού 
Μγώ που απέκτησε φανατικούς 
φίλους. 


98 0σπ95ίθΓ5 _„_....ΒΙΗΗΤΕ6ν 

Γίνετε ο θσσ*Α*σς τον υποκόσμου. 


- * 




ΟΑΜΕ οιυβ 





























Καλωσορίστε και αυτό το μήνα το 
συνοδευτικό ϋΟ του αγαπημένου 
σας περιοδικού, ένα 00 με 
πολλούς και δυνατούς τίτλους 
και, παράλληλα, μεγάλη ποικιλία 
σε είδη παιχνιδιών, σε μια 
προσπάθεια να μην αφήσουμε 
κανένα παραπονεμένο (οι εροτ*$ 
ία «5 κάνετε λίγη υπομονή και 
αυτά που θέλετε θα έρθουν 
μαζεμένα). Θα βρείτε, λοιπόν, 
εννέα ρίαγαάΐσ άβιτιοί, και 
συγκεκριμένα άθπιοε τον: ΗαΙί- 
Ιίίβ, ΤυτοΙε 2, Ναεεατ Καάηρ 99, 
Ναεεατ ΚβνοΙυΗοη, ΕχΙγογπθ ΤπαΙ 
ΜοΙο(γο 55, ΤΗίβί, Ρτο ΡίΙοΙ 99, 
ΚοΙΙβιτοα$*θΓ Τγεοοη και Οββτ 
ΗυηίβΓ 2. Επίσης, θα βρείτε δύο 
π οπ ρΙαγαΒΙβ άαηοε τον Ηβτοβε 
οίΜίρΗ* & Μαφε 3 και Με&ίΐαΗ. 
Πός; Απλούστατο: Βάζοντας το 
00 στο άπνβ του υπολογιστή σας. 
Καλή διασκέδαση μέχρι τον 
επόμενο μήνα. 

Κείμενα: Ηλίας Καφούρος 

Η συνέχεια ενός από τους κορυφαί¬ 
ους τίτλους στο χώρο των 5ίΓαί©9Χ 
9 αιτιβ&, από την 300, η οποία έχει 
αποκτήσει πάρα πολλούς φίλους. Το παιχνί¬ 
δι θα ηεριλαμ&άνει ένα πλούσιο "μαγικό 


σύστημα" (νέα ξόρκια και μαγικές ικανότη¬ 
τες), πιο εξελιγμένους χαρακτήρες, μία επι¬ 
λογή οπό τα καλύτερο φανταστικά πλά¬ 
σματα και πολλές εξερευνήσεις σε άγνω¬ 
στους κόσμους. 

Φυσικά, το Βάρος δίνεται στο στρατηγικό 
τομέα, δηλαδή στη δημιουργία ισχυρού 
στρατού, και στην ανάπτυξη της στρατηγι¬ 
κής σας κατά τη διάρκεια μιας μάχης, 

Ο πλήρης έλεγχος των χαρακτήρων, 
προκειμενού να ολοκληρώσετε τις αποστο¬ 
λές σας, είναι αποκλειστικά και μόνο δική 
σας υπόθεση. Καθώς, λοιπόν, οι ήρωές σας 
θα ταξιδεύουν στη μυθική χώρα Εταίρα, 
θα πρέπει να εξερευνούν κάθε μέρος που 
θα συναντούν και να κατακτούν όλα τα 
αντίπαλα μνημεία και επιτεύγματα που δα 



βρίσκουν, δίνοντας και σε αυτόν τον τομέα 
την ίδια σημασία και προσοχή, όπως και 
όταν θα ηγούνται του στρατού τους σε μια 
μάχη. Κάθε νέα πόλη που θα κατακτάνε, 
θα γίνεται αυτόματα μέρος της αυτοκρατο¬ 
ρίας τους, και πλέον 8α είναι στο χέρι τους 
να αναπτυχθεί πολιτισμικά* 

Στο ΖΟ θα βρείτε ένα ποπ ρΙαγαΒΙο άσ- 
γπο του Ηθγο©5 οί Μί^Η! & 3, που 

θα σας κατατοπίσει σχετικά με το παιχνίδι. 
Χαμηλώστε λοιπόν τα φώτα, ανοίξτε την 
ένταση στα ηχεία σας και απολαύστε το* 

ΕΧΤΚΕΜΕ ΤΚΙΑΙ ΜΟΤΟ€ΚΟ$5| 

Φορέστε τα κράνη σας και τον πλή¬ 
ρη αγωνιστικό εξοπλισμό σας, φορτώ¬ 
στε το Θθπίο του Εκίτβιτιβ ΤτίαΙ 
Μοιάσου της Οαινπ ΙηίθΓαείίν© και*.* 
τσίτα τα γκάζια! Ετοιμαστείτε για δυνα¬ 
τές κόντρες σε πραγματικές γποϊΟ€Γ 055 
πίστες, με πολύ λεπτομερή γραφικά. 

Ενας άξιος ανταγωνιστής του 
Μοΐοαο55 Μαάπ055, που θα απασχο¬ 
λήσει αρκετά τους φίλους του είδους* 
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'Ρ€ Μαδίθτ 
































ο ΗαΙί-ϋίβ, το νέο αυτό αείίοη/αά- 
νβηίυΓβ της δίβιτα, θέτει νέα -υψηλά- 
δεδομένα στη δημιουργία παιχνιδιών 
τέτοιου είδους, με Βάση τα εκπληκτικά γρα¬ 
φικά και την υπέροχη πλοκή του. Σε αυτό 
υποδύεστε έναν φιλόδοξο και συνάμα ελπι- 
δοφόρο νεαρό επιστήμονα που εργάζεται 
σε ένα από τα καλύτερα εργαστήρια της 
χώρας του, χωρίς όμως ποτέ να γνωρίζει 
τον κίνδυνο που διατρέχει ανά πάσα στιγμή. 

Ολα Βαίνουν ωραία και καλά, μέχρι που 
μια ωραία πρωία σας αναθέτουν να πάτε 
μόνος στο εργαστήριο πειραμάτων και δο¬ 
κιμών για να τεστάρετε ένα παράξενο δείγ¬ 
μα κρυστάλλων, που έχει προσφάτως ανευ- 
ρεθεί. Πρόκειται φαινομενικά για μία δου¬ 
λειά ρουτίνας. Να, όμως, που κάτι αναπά¬ 
ντεχο συμβαίνει, χωρίς κανείς να μπορεί να 
καταλάβει το γιατί. Ολος ο κόσμος γύρω 
σας αλλάζει και εσείς μεταφέρεστε σε μία 
άλλη διάσταση - ταυτόχρονα το μόνο που 
ακουτέ γύρω σας είναι απόκοσμες κραυγές. 

Αν τα προαναφερθέντα σας φαίνονται εν¬ 
διαφέροντα, εγκαταστήστε αμέσως το άβΓπο 




μας και περιπλανηθείτε σε έναν κόσμο γεμά¬ 
το κινδύνους και σκοτεινά μυστηριώδη πλά¬ 
σματα, στο τελειότερο μέχρι στιγμής παιχνίδι 
του είδους, με καταπληκτικά γραφικά (ιδιαί¬ 
τερα εάν διαθέτετε 3Ρ επιταχυντή, θα μείνε¬ 
τε άφωνοι), υπέροχα ηχητικά εφέ, εκπληκτικό 
σενάριο και εξαιρετικά ενδιαφέρουσα πλο¬ 
κή. Αναμφισβήτητα το ΗαΙί-ίϊίβ αποτελεί 
έναν από τους πιο δυνατούς τίτλους της 
χρονιάς (σε πρώτη φάση φαίνεται να εκτοπί¬ 
ζει τους υπόλοιπους τίτλους του είδους) και 
δεν θα πρέπει να λείψει από τη συλλογή κα- 
νενός φίλου των παιχνιδιών δράσης. 




ΝΑ5€ΑΚ ΚΑΟΝΟ 99 | 

Η συνέχεια του γνωστού και επιτυ¬ 
χημένου Να5εαΓ βαείπ9 της δίαιτα 
που στοχεύει να καλύψει μεγάλη μερί¬ 
δα του κοινού όσον αναφορά στα εαΓ 
Γααπ9 9 απΊΘ £· Στο παιχνίδι αυτό θα 
έχετε τη δυνατότητα να αγωνιστείτε 
για την κατάκτηση του πρωταθλήμα¬ 
τος Ναδεαε και στις τρεις κατηγορίες 
του, μέσα από 35 διαδρομές που 
υπάρχουν από την έκδοση του '98. 

Στο άοΓπο μας θα έχετε τη δυνατό¬ 
τητα να πάρετε μια γεύση του παιχνι¬ 
διού αγωνιζόμενοι στην πίστα του 
ΗβΓτηπρϊοη* 


ΝΑ 5 €ΑΚ κενοιυτιΟΝ 

Η νέα προσέγγιση των αγώνων 
Να^εοΓ βααπ9, οπό την ΕΙβεΙτοηίε Αι1$ 
αυτή τη φορά. Η συγκεκριμένη έκδοση 
θα περιλαμβάνει 31 αυθεντικούς 
ΝαδεαΓ οδηγούς και 16 ομότυπες πί¬ 
στες αγώνων. 

Στο άοπΊΟ αυτού του μήνα μπορείτε 
να πάρετε τη θέση όποιου οδηγού επι¬ 
θυμείτε και να γευτείτε το παιχνίδι τρέ¬ 
χοντος στη ΤΗαιΙοϊίο Μοϊογ δροβά- 
νκι/'. Τα γραφικά του τίτλου είναι από 
τα καλύτερα που έχουμε δει σε αυτού 
του είδους τα παιχνίδια. 


ΤΗΙΕΡ ( 0 ΕΜΟ 2 ) 

Για το ΤΗϊβί της Είάοδ δεν χρειάζο¬ 
νται ιδιαίτερες συστάσεις, καθώς εΐβ- 
πίο έκδοσή του υπήρχε και σε προη¬ 
γούμενο τεύχος μας. 

Στο παρόν τεύχος, πάντως, θα βρεί¬ 
τε ένα νέο άθΓΠΟ του παιχνιδιού, δια¬ 
φορετικού επιπέδου από ό,τι το προη¬ 
γούμενο, που φιλοδοξεί να κάνει 
όσους δεν το συμπάθησαν με την πρώ¬ 
τη να το ξανασκεφτούν. 


Ρ€ Μα$ίθΓ0 







































• Η 19 Η νοΙία 0 β Διαμορφώστε το άθδΜορ οας. 

• ΗγρθΓ 5ηαρ ΟΧ: "Τραβήξτε" εικόνες από τα αγαπημένα σας παιχνίδια, 

• ΙγΙοπ νί@νν32; Πρόγραμμα ΪΓηαςϊσ νίθ^βτ. 

• ΧηνίβΥϊ: Δείτε και τροποποιήστε αρχεία γραφικών. 

• Ριίπϊ 5ογο€π 95: Αλλος ένας καλός 9 γοΒΙοογ εικόνων, 

• 5οηιρ75: Πολύ καλός ΜΡ3 ρΙαγβΓ. 

• Ρο^©γΙκιγ: Πρόγραμμα για την ίαεΙώαΓ σας. 


τυ&οκ 


Η άνοιξη είναι ωραία εποχή για κυ¬ 
νήγι. Εμείς έχουμε να σας προτεί¬ 
νουμε ένα ασυνήθιστο και πρωτό¬ 
τυπο 8 έμα: κυνήγι δεινοσαύρων. 

Μην ανησυχείτε, δεν χρειάζεται να επισκε- 
φδείτε το ,ΙυΓα 55 ίε ΡατΙί, Αρκεί να έγκατα- 
στήστε το οΙθγπο του ΤυΓθΙ< 2: δβθ05 οί ΕνίΙ, 
τη συ νέχεια του γνωστού μας ΤυτοΙί: Οι- 
ποδαυτ ΗυπίθΓ, της ΕΙ005. 

Η ιστορία έχει ως εξής: Στο πρώτο παι¬ 
χνίδι καταφέρατε μετά κόπων και βασάνων 
να νικήσετε τον ΟΚτοποεβρίος πετώντας 


τον μέσα σε ένα ηφαίστειο, προκειμένου 
να κάνετε και ένα ωραίο απογευματινό 
ΒατΒθευΘ. 

Αθελα σας, όμως, ξυπνήσατε ένα πιο μο¬ 
χθηρό και θανατηφόρο πλάσμα, τον Ριϊηπ- 
αε^η, ο οποίος παρέμενε φυλακισμένος 
για πολύ μεγάλο χρονικό διάστημα σε ένα 
θαμμένο διαστημικό όχημα κάπου στη χα- 
μένη γη. 

Το γεγονός ότι διακόψατε τον ύπνο του 
έχει ως αποτέλεσμα να επιθυμεί να πάρει 
εκδίκηση. 

Καλείστε, λοιπόν, να τον εμποδίσετε να 
αποδράσει από τον κόσμο-φυλακή του και 
να περάσει το σημείο που διαχωρίζει τον 
κόσμο του από τη Γη μας. 

Το Τυτο!κ 2: $ββ05 οί ΕνίΙ (όπως είναι ο 
πλήρης τίτλος του παιχνιδιού] υπόσχεται 
Βελτιωμένα γραφικά και υψηλότερο δείκτη 
νοημοσύνης (ΙΟ) των εχθρών οας, σε σχέ¬ 
ση με το αρχικό παιχνίδι. 

Πολλές φορές, δηλαδή, θα δεχθείτε 
ομαδικές επιθέσεις από πεινασμένα τερα- 
τάκια, και σε αυτήν την περίπτωση καλό θα 
ήταν να το σκεφτείτε προτού αποφασίσετε 
να τα αντιμετωπίσετε ίαοο \ο ίαεο. 

Επίσης, το Τ2 περιλαμβάνει πάνω από 
24 είδη όπλων (μέχρι και έναν τρικεράτο- 
πα θα έχετε στη διάθεσή οας) και περισ¬ 
σότερα από 30 διαφορετικά είδη εχθρών 
(από ΚαρίοΐΈ μέχρι τεράστια αιμοβόρα 
σαρκοφάγο όντα) που αποδίδονται με 


υτιι.ιτΐΕ$ 


άκρως ρεαλιστικό τρόπο λόγω της τεχνι* 
κής σχεδίασής τους. Εγκατα στήστε, λοιπόν, 
το άσππο και.» καλό κυνήγι! (Μην ξεχάσετε 
να φυλάξετε κανένα μεζεδάκι και για μας.) 


ΡΑΤ0ΗΙ8 


• ΒαΜυι-'ί Οαίε 

• ΓαΙΙουΙ 2 

• Μα$(( οί ΕίθΓπίίγ 

• ΟΐΙ65ΐ ίθΓ ΟΐοΓγ 

• ΚΪΠ9 

• ΤΗίβί 

• ΓαΙίοη 4.0 


3Ρ0 ΜαίίβΓ 






















1 

Υ 

τους κάθε λογής αμαρτωλούς* 

Μην περιμένετε να έχετε πανίσχυρα όπλα 
στην κατοχή σας προκειμένου να φέρετε σε 
πέρας την αποστολή σας (τουλάχιστον στο 
ξεκίνημά της)* Το μόνο όπλο σας είναι η δυ* 
νατότητα του Βοθ να "μπαίνει" στα σώματα 
των κατοίκων της Γης, ο οποίος από εκεί και 
πέρα θα πρέπει να χρησιμοποιήσει (με τη 
βοήθεια σας πάντα) τα όπλα που τυχόν αυ¬ 
τοί θα διαθέτουν και παράλληλα να 
εκμεταλλευτεί τα φυσικά τους χαρί¬ 
σματα και τις αδυναμίες για να τα 
καταφέρει* 

Κύρια ατού του παιχνιδιού είναι τα 
επαναστατικά γραφικά του, το πολύ 
καλό εριπβρίογ και η διάχυτη σε 
όλο το παιχνίδι αίσθηση του χιούμορ, 
θα πρέπει να καταφέρετε να δαμά¬ 
σετε περισσότερους από 20 διαφο¬ 
ρετικούς χαρακτήρες ανθρώπων για 
να έχετε αποτελέσματα. 

Τα γραφικά λέγεται ότι θα είναι εκ¬ 
πληκτικά ρεαλιστικά, η δε σχεδίαση 
των χαρακτήρων ότι δα περιλαμβά¬ 
νει περίπου 500 περισσότερα πολύ¬ 
γωνα ανά χαρακτήρα από ό,τ» οι χα¬ 
ρακτήρες στο ΟυαΙ^ο II και το Τοπιά 
ΚαίεΙοΓ 2. 

Στο μας θα βρείτε ένα ποπ 
ρΙαγαΒΙθ άθίτιο του ΜβδδϊαΐΊ, που 
αξίζει τον κόπο να δείτε. Να είστε 
Βέβαιοι ότι μόλις δα έχουμε στη διά¬ 
θεσή μας κάποιο ρΙαγαΒΙβ άεπτιο του 
παιχνιδιού, θα σας το προσφέρουμε 
αμέσως. ΕΖ3 


χι,*δεν έφτασε ακόμα η ώρα για τη 
^ Δευτέρα Παρουσία, αλλά για το 
νέο πολλά υποσχόμενο παιχνίδι 
της 5Ηϊπγ ΕπίβΓϊαϊηιτίΘηϊ, δημιουργό εταιρία 
των πολύ γνωστών -και επιτυχημένων- ΕατΐΗ- 
ννοπτΊ ϋίπτ και ΜΠΚ* Σε αυτό υποδύεστε τον 
Βοό, ένα μικρό και χοντρό χερουβείμ, που 
πρέπει να φέρει σε πέρας μία μεγάλη "βρώ¬ 
μικη" δουλειά: να "καθαρίσει" τη Γη από 



• Βαά Τογ$ 3Ρ: Πρωτότυπο 30 ίΡιοοί'βιπ υρ, 

• Μοπ5ΐβΓ5 & ΜαγΗβηι: Περιπλανηθείτε σε σκοτεινούς και μυστηριώδεις κόσμους. 

• ΟαΗγ Οικία ΡΙαίίοιττι ερπτο, σε στιλ ΒυάόΙθ ΒοόόΙβ* 

• ΒυΒΒΙο'ί $ηυαΓ65: Ενα ωραίο παιχνίδι μνήμης, 

• ΑΗΐϊα; Κατακτήστε τον κόσμο (πάλι;) σε αυτό το παιχνίδι τύπου Κί$Ιε 


ΜΟΚΙ 0ΕΜΟ5 


ΡΕΕ& ΗΙΙΝΤΕΚ 2: Κυνηγήστε ελάφια 
σε χιονισμένα και μη τοπία, σε ένα 
εικονικό περιβάλλον. 

βΟΙΙΕΒ£ΟΑ5ΤΕΚ ΤΥΟΟΟΝ: Ο διά 

δοχος του επιτυχημένου ΤΡιεητι© 

ΡατΙε Φτιάξτε το μεγαλύτερο τοΙθγ- 
εοα^θΓ τρενάκι ταυ κόσμου, 

ΙΜΡΕΒΙΑΙΙ5Μ 2; Το νέο 

9 αητιβ της 551, η δράση του οποίου 
εξελίσσεται την εποχή της εξερεύνη¬ 
σης και της κατάκτησης του νέου 
κόσμου* 

ΡΚΟ ΡΙΙΟΤ 99:0 νέος εξομοιωτής 
πτήσεων από τη 5ί6ΐτα, που δεν 
ασχολείται με πολεμικά σενάρια 
αλλά με την πτήση πολιτικών αερο¬ 
πλάνων* 


ΛΙΡΑ ΕΠΙΠΛΕΟΝ ΛΟΓΙΑ 

Στο 00 που κρατάτε στα χέρια σας, 
στην επιλογή Εχίταδ, θα βρείτε ένα εκ¬ 
πληκτικό εοίπίε βασισμένο στο ΒαΓ 
άυτ'5 Οαίθ, άθδΒίορ ίΗβπΊΘδ των δίατ- 
εταίΐ: Βτοοά ν/ατ και Βίνβη, έναν 
5θΓθθΠ5αν0Γ του Θαη95ίβΓ5,5ΐυη5 για 
το ν^ίπΑηιρ και ένα νϊάβα που δείχνει 
παραστατικά*,* τις βλαβερές συνέπειες 
της υπερβολικής εξάρτησης από τα 
Ρ€ι μας! 

Στον κατάλογο 5ανθ$ βρίσκονται 
σωσμένα παιχνίδια για το ΡαΙΙουί 2 κα¬ 
θώς και χαρακτήρες που μπορείτε να 
κάνετε ΐΓπροιΙ στα Ουο 5 ί ίοτ ΟΙογ/ 5 
και Βα!εΙυί '3 Θαίο, ενώ στον κατάλογο 
5 εΓθθΠ 5 Ηοί 5 εικόνες των ΟθΓ 5 αΪΓ 5 , 
δΙανοζθΓο, υΐίϊηπα 9 και Χ<Μ/ίη 9 ΑΙ- 
Ιίαπε©. Ακόμη στον κατάλογο Κθαά©Γ 5 
έχουν συμπεριληφθεί δύο ελληνικά 
ρα 1 εΙΐθ 5 για το ΡΙΡΑ 99, και ένα όμορ¬ 
φο ατεαποιεί οΙοπθ 9 αηι© ονόματι Βο* 
ΪΠ 9 υρ. Στον κατάλογο Ρπ^Γαπι υπάρ¬ 
χουν τα δουΓεεϊ της στήλης ρΐΌ 9 Γαπι- 
Γηίπ 9 αυτού του μήνα και, τέλος, στον 
κατάλογο ΗΤΜΙτα αντίστοιχα $ουτεβ$ 
της στήλης ννβθ ΑυίΗοπη 9 . 


Ρ^ ΜαϊίθΓ 














Γιά γρήγορη, ασφαλή καν οικονομική 
πρόσβαση στο Ιηίετηεΐ 


ΐΗσ όοδΐ ΙηΙοΓηοί δΟΓνίσο γοιι οαη §οΐ 


ΟΪ3ΐ-υρ χοΓνϊεεκ 

1ΐ3Γΐ1\ν3Γε & δοίΙννίίΓε δετνετ ΙΙοκΙϊη^ 
\Υεή όενείοριτιεηΐ 


Συνδρομές Γ>ΐ3.1-υρ χρηστών. 

ΟγηαιπΪ€ ΡΡΡ - 33,600 ως 115.200 ίυΐΐ αοΓηρΓβ&δίοπ - ηΐίίχιτηϋΐτι 

σοηηεσΐίοη (ηλεκτρονικό ταχυδρομείο σ-πιώΐ μεταφορά δεδομένών, 

ίΐρ, άντληση πληροφοριών μέσω του ννοΓίό \νιόο \νς·ό και περιοχές 

συζητήσεων, Π£\ν§ ^Γουρδ) 4 

ί) 3 μην η σι >νό ρομή κ όστους 16.000 δ ρ χ 

π) όμηνη συνδρομή κόστοι>ς 28.000 δρχ γ 

ι ιχ) Ε τήσ ι α συν δρομή κ όστους 50.000 δ ρχ Α 

ϊν) 200 ώρες κόστος 14.500 δρχ Γ 

3μηνη συνδρομή στην ιπιικις Ρΐ0ΓΕτγ, κόστος 3.000 δρχ 

όμηνη συνδρομή στην πιυείς Ιλ6γ3γυ, κόστος 5.000 δρχ 

Ετήσια συνδρομή στην πιιΐδϊο Ει0Γατγ,κόστος 8,000 δρχ 

Εταιρική Συνδρομή Γ>ίΐΐΙ-υρ (3 χρήστες - ιικΟΓ-ϊίΙ 1 ») 

ί) Ετήσια συνδρομή «Οοπιρ&οΐ» κόστους 120.000 δρχ. 

Στην εταιρική συνδρομή συμπεριλαμβάνονται τα εγχειρίδια χρήσης, λογισμικό εγκατάστασης, 
ίίιΙΙ ουδΙοπιβΓ δΐιρροΠ, 3 ιΐέΟΓ-ϊίΤε, 24ωρη πρόσβαση στο ΙηΐβπιβΙ, Ογη^ιτιϊο ΡΡΡ, και χώρος 
15 Μ [3 στο σκληρό δίσκο του δβτνβΓ μας, χωρίς δικαίωμα διαφήμισης ή εταιρικής προβολής, 
ίί) Ε τήσ ι α συ νδ ρομ ή «ΜΗχΐπια» κ όστους 200.000 δρχ. 

Στην εταιρική συνδρομή συμπεριλαμβάνονται τα εγχειρίδια χρήσης, λογισμικό εγκατάστασης, 
ίίιΙΙ ςυείοιτιοΓ εαρροΓΐ, 3 υεοΓ-ϊά’ε, 24ωρη πρόσβαση στο [ηίσπιοί, Ογη^Γπίε ΡΡΡ, χώρος 15 ΜΕ 
στο σκληρό δίσκο του δοΓνβτ μας από τα οποία το 1 ΜΒ μπορεί να χρησιμοποιηθεί 
για εταιρική προβολή και διαφήμιση της εταιρίας. 

(Στις τιμές δεν συμπεριλαμβά νέτοι ΦΠΑ 18%). 







\ν\ν\ν.^ΓΟθνγ.^Γ 

Πληροφορίες : 6 1 34444 


ΙΕΒΟΝΙΜΟςΚΕΑΤίνΐ·: 




Ρβ ΝΕΑ 


Ειδήσεις που ενδιαφέρουν 
τους αναγνώστες 



του "Ρ^ ΜαίΙθΐ·" 


Επιμέλεια: Γιάννης Βογιοτζής 


ΑΛ/ιηάοννδ 2000 


α πράγματα είναι πολύ 
απλά, μην μπερδεύεστε* 
Οπου προηγουμένως 
ακούγατε ΝΤ, τώρα 9α 

ακούτε \Υϊίκ]θΝ5 2000- Ετσι απλά. 
Το λειτουργικό σύστημα της νέας 
χιλιετίας από την (πολυαγαπημένη 
μας) Μίσοδοίϊ δεν 9α μπορούσε 
να διαθέτει διαφορετικό όνομα. 
Μάλιστα, η αλλαγή αυτή δεν είναι 
καθόλου τυχαία και δικαιολογείται 
από εμπορικούς και πρακτικούς 
σκοπούς* Πρώτα απ' όλα, η 
φιλοδοξία της Μϊσοδοθ είναι να 
ενοποιήσει τις πλατφόρμες των 
\νίηόο*5 9χ και των νύΐηάον^ ΝΤ. 
Τούτο δε διότι οι τεχνολογικές 
εξελίξεις οδηγούν με μαθηματική 
ακρίΒεια σε ολοένα πιο ισχυρά 
μηχανήματα, ακόμη και για τον 
Κοππσ-υ$θΓ, γεγονός που καθιστά 
μάλλον χωρίς ουσία την ύπαρξη 
δύο οικογενειών λειτουργικών 
συστημάτων. Θα μπορούσατε πριν 
από μερικά χρόνια να φανταστείτε 
έναν χομπίστα να διαθέτει 64ΜΒ 
ΚΑΜ; Σήμερα, είναι μάλλον ο 
κανόνας, γεγονός που κάνει τα 
16ΜΒ του δικού μου υπολογιστή 
να φαίνονται ψίχουλα. Οπως 
ανακοίνωσε η εταιρία, ο ΙίοιπσΙ 
(πυρήνας) του διαδόχου των 
ννίπάο^δ 98 θα βασίζεται στα 
\Υίπάα\ν$ ΝΤ. Από την άλλη 
πλευρά, η ΜίεΓΟδοΒ γνώριζε ότι η 
"μυστηριώδης" ονομασία ΝΤ 
απέτρεπε τον περισσότερο κόσμο 
(ειδικά τους χομπίστες και τους 
μικρομεσαίους επαγγελματίες) να 
στραφούν σε αυτή την οικογένεια 
λειτουργικών, επειδή υπήρχε η 
αίσθηση ότι τα ννϊπόο^δ ΝΤ 
απευθύνονται μόνο σε συστήματα 
υψηλών απαιτήσεων και 
προδιαγραφών* 

Οι νεότερες εκδόσεις 
λειτουργικών συστημάτων από τη 
ΜΐεΓΟδοΒ πρόκειται να 
χρησιμοποιούνται τόσο σε &βτνοη 
όσο και σε απλά Ηοηπβ 
μηχανήματα. Τα ν/ΐπάο^δ 2000 
ΡΓοίβδδΐοπαΙ θα αποτελούν τη 
ναυαρχίδα του στόλου των 
λειτουργικών συστημάτων της 
εταιρίας, αφού θα αντικαθιστούν 
τα Μίπάα^δ ΝΤ Μ/οτ^Ιαίίοη 4.0 



και θα συνδυάζουν την ευκολία 
των ν^ιηάεΛΜ* με την υψηλή 
ασφάλεια, τις άψογες επιδόσεις 
και την αξιοπιστία Βιομηχανικών και 
εμπορικών εφαρμογών* 

Παράλληλα, το κόστος τους 9α 
είναι προσιτό για κάθε χρήστη* Για 
πιο απαιτητικές εμπορικές και 
επαγγελματικές χρήσεις, η 
Μισοδοίΐ θα εκδώσει τα Μ/ΐπόοννδ 
2000 δβινβΓ και Μίπάσννδ 2000 
Αάναπεβά δβινβΓ, Το πρώτο 
λειτουργικό θα χρησιμοποιείται για 
τις ανάγκες μικρομεσσίων 
επιχειρήσεων, νΥβθ 5βΓνβΓ$ και 
ομάδων εργασίας, υποστηρίζοντας 
δγπιιηβίπε ητυΐΗ“ρηοεβ55ίη0 μέχρι 
δυο επεξεργαστών. Το δεύτερο θα 
υποστηρίζει 4-νναγ δγππππβίΓίε πιυΐίΐ' 
ρΓοεβ55Ϊπ9 και πολύ μεγάλες 
φυσικές μνήμες, όντας ιδανικό για 
πολύ απαιτητικές εργασίες Βάσεις 
δεδομένων και διαχείρση μεγάλων 
δικτύων* Τέλος, το ν/ϊηάθΝ$ 2000 
ΟαίαεβπίβΓ 5βΓνβτ θα 
υποστηρίζουν Ιό-ν^ογ 5ΜΡ και 
μέχρι 04ΘΒ μνήμης και, όπως 
καταλαβαίνετε, Θα είναι χρήσιμα 
σε επιστημονικές και τεχνολογικές 
εφαρμογές υψηλότατων 
απαιτήσεων. 

Με την ενοποίηση αυτή είναι 
σαφής ο στόχος της ΜϊεΓθ5θ^ να 
προεκτείνει την πρωτοκαθεδρία 
που έχει σε $ιπα!Ι Οίίίεο/Ηστπβ 
Οίΐϊεβ συστήματα και στον τομέα 
των επαγγελματικών μηχανημάτων. 
Το ζήτημα είναι αν θα μπορέσει να 
εκτοπίσει τα ΙΙπίχ (με όλα τα 
παρακλάδια του), που αυτή τη 
στιγμή υπερέχει αισθητά* Από την 
άποψη του μέσου χρήστη, η εταιρία 
έκανε αυτό που αναμενόταν, 
καθώς όχι μόνο αρκετοί απλοί 
χρήστες χρησιμοποιούν τα 
\νίπάο\ν$ ΝΤ, αλλά και η ίδια η 
τεχνολογία απαιτεί πιο αξιόπιστες 
και απαιτητικές λύσεις. 



Η σύλληψη 

ίου Οισαλάν στο ΙηίβπίθΙ 


ην Τρίτη 16 
Φεβρουάριου, ο 
Αμπντουλάχ Οτσαλάν, 
ηγέτης του Εργατικού Κόμματος του 
Κουρδιστόν και του κουρδικού 
λαού που αγωνίζεται για την 
αυτοδιάθεσή του, έπεσε στα χέρια 
των τουρκικών μυστικών υπηρεσιών, 
έπειτα από ένα "κυνηγητό" σε Ασία, 
Ευρώπη και Αφρική. Τα γεγονότα 
είναι πολύ πρόσφατα και η εικόνα 
της κατάστασης δεν είναι πλήρης, 
ενώ όταν θα διαβάζετε αυτές τις 
γραμμές το σκηνικό μπορεί να έχει 
μετά βληθεί άρδην. Επομένως, εδώ 
δεν θα προβώ σε καμία 
αξιολόγηση ή οποιονδήποτε άλλο 
σχολιασμό (άλλωστε, δεν είναι και 
ο χώρος κατάλληλος), Αρκούμσι 
μόνα στο να εκφράσω τη Θλίψη μου 
για τον άνθρωπο αυτό που 


βρίσκεται στα χέρια του 
στρατιωτικού καθεστώτος της 
Τουρκίας και για τον κουρδικό λαό 
που Βασανίζεται (ακόμη και μέσα 
στην ίδια μας τη χώρα)* Κάποιες 
διευθύνσεις στο Ιηίατηοί για να 
διαμορφώσετε τη δική σας γνώμη 
είναι οι εξής: 

Ηηρ://νννΛν,Κυ ιά ,εοπη/, 

ΗΗρ://9υ6ΓΐΙΙσ,Κγρ0ΓηησΓί.Γ>βί/Ιαίθ5ί. 
Νίτπ και Κηρ://νΛν\ν.ΚυπΓ>απΓί9Ν5.άβ/ 
'ΙαίΓάνι'θό/. Επίσης, στη διεύθυνση 
του "Τιπηβ" |Νίρ://ε 9 Ϊ.ραΜιηεΙβΓ* 
εοίπ/ίί Γπβ/άοϊΙγ/ ροΙ I/) γίνεται ένα 
άτυπο δημοψήφισμα για το κατά 
πόσο θα πρέπει τα Ηνωμένα Εθνη 
να υποστηρίξουν τη δημιουργία 
ανεξάρτητου κράτους του 
Κουρδιστάν (αν και αυτές οι 
"ηλεκτρονικές" ψηφοφορίες δεν 
σημαίνουν τίποτα). 



Θέληση για ζωή 



εν έχει μπορέσει ποτέ να 
μιλήσει και οι κινήσεις 
του σώματός της 
περιορίζονται σε ελάχιστες 
χειρονομίες, μέσω των οποίων 
επικοινωνεί με το περιβάλλον της* 
Είναι δώδεκα ετών* Κι όμως 
μπόρεσε να επικοινωνήσει με τον 
κόσμο μέσω ΙπΙαπιβί, Στο ^αθζϊπβ 
της, το οποίο ονομάζεται Ρτόπί ΤΗβ 
νύίπάο* (νΛνν/,ΓΓτιρΙε,εο.υ ^βάΐΜθό/ 
ϊϋβδ/ΗοργΛ μπορεί και γράφει τις 
σκέψεις και τα όνειρά της, μπορεί 
και επικοινωνεί με άλλους 
ανθρώπους. Προς το τέλος του 
Φεβρουάριου, βραβεύτηκε από τα 
ΟΒίΙάπβΙ ΙηίβΓπαΗοηαΙ για αυτό 
ακριβώς το $ιϊθ της, στο Σίντνεϊ της 
Αυστραλίας στην ετήσια 
βράβευση των παιδιών (και όσων 
δουλεύουν μαζί τους) που 
αναπτύσσουν πρωτότυπα 
επικοί νωνιακά αχέδια στο Ιπΐβίπβί. 

Η Ηβιούογ ΝιρΝίί^αίβ 
αναγκάστηκε να μην παραστεί στην 
τελετή εξαιτίας μίας "επίσκεψης" 
στο νοσοκομείο, κάτι όχι και τόσο 
ασυνήθιστο παρά το νεαρό της 
ηλικίας της. Η ίδια περιγράφει την 



ασθένεια της κάπως έτσι: "ένα 
είδος "κλειδωμένης" κατάστασης, η 
οποία χαρακτηρίζεται σπά γενική 
απραξία των μυών, ελάχιστες 
κινήσεις και υποτονία, καθώς και 
διαταραχή της νευρολσγικής 
ανάπτυξης από άγνωστη αιτία". 

Η Νΐ^ίίη^αΙβ ζει στο 
ΟσηΙβΓόυΓγ της Αγγλίας και, παρ" 
όλο που η πολιτεία ήταν 
υποχρεωμένη (Βάσει του τοπικού 
νόμου) να της προσφέρει 
εκπαίδευση και την απαραίτητη 
Βοήθεια που απαιτούσε η 
κατάστασή της, ακόμη δεν έχει 
λάβει επίσημη εκπαίδευση, (επειδή 
η κυβέρνηση ήταν είτε ανίκανη είτε 


Εβρο μο^θγ 



















απρόθυμη να την προσφέρει). Το 
«βάζίηβ της Νί 9 Κίιη 9 θΙθ, το οποίο 
δημιουργείται από την 
υπαγόρευση των κειμένων στη 
μητέρα τής Ηβια Λογ, αποτελεί μία 
τρανή απόδειξη του τι μπορεί να 
κατορθώσει ο άνθρωπος, φτάνει 
να έχει Θέληση (για ζωή κυρίως]. 

Το" περιοδικό" περιέχει 
πληθώρα θεμάτων και άρθρων 
(έχει φτάσει το τέταρτο τεύχος], 
ενώ προσωπικότητες από όλο τον 
κόσμο έχουν συνεισφέρει με τα 
κείμενό τους, μεταξύ των οποίων 
και σ γενικός γραμματέας των 
Ηνωμένων Εθνών Κοίϊ Αππαπ, 
Οπως και να έχει, το παράδειγμα 


της Ηθγο ίογ Ν^Ηγ^οΙο είναι ένα 
σημαντικό δείγμα της χρήσης του 
ΙπίοΓποί που μπορούμε και πρέπει 
να επιδιώξουμε, δηλαδή την 
επικοινωνία. Αξίζει, πάντως, να 
επισκεφθείτε το 5ΪΙ6 και να 
στείλετε και δυο κουβέντες στη 
δωδεκάχρονη κοπέλα. 



Και το αφεντικό 
τρελάθηκε... 



ωρεάν κινητό τηλέφωνο. 
Δωρεάν αίΓ-εοπάιΓίοη. 
Δωρεάν τηλεόραση. 
Δωρεάν.» Ιι θα λέγατε και για 
δωρεάν ΡΖ; Οχι, δεν πρόκειται για 
σενάριο επιστημονικής φαντασίας, 
αλλά για "ζωντανή πραγματικότητα", 
όπως θα έλεγαν και στην τηλεόραση! 
Την αρχή έκανε η Ργοθ-ΡΟ, η οποία 
προσφέρει δωρεάν υπολογιστές 
στους πελάτες της, με την 
υποχρέωση εκ μέρους τους αφ' 
ενός να συμπληρώσουν διεξοδικές 
αιτήσεις με άλες τις προτιμήσεις 
τους (όσον αφορά σε καταναλωτικές 
συνήθειες, φυσικά) και αφ' ετέρου 
να ανεχθούν την εμφάνιση 
πληθώρας διαφημίσεων (δαηπθΓί) 
στα περιθώρια της οθόνης τους και 
την -με τη χρήση ειδικού λογισμικού- 
καταγραφή όσων προσέλκυσαντο 
ενδιαφέρον τους καθώς και των 
προτιμήσεων τους αναφορικά με 
την πλοήγηση στο χώρο του 
Διαδικτύου. Είναι χαρακτηριστικό ότι 
η ολοένα αυξανόμενη χρήση των 
υπολογιστών από το ευρύ κοινό ωθεί 
τις εταιρίες να ανακτούν εναγωνίως 
τρόπους προσέγγισης ταυ χρήστη και 
βομβαρδισμού" του με διαφημίσεις. 
Ηδη το ηλεκτρονικό εμπόριο έχει 
αρχίσει να γίνεται κανόνας και το 
ΙπίΕτηβΙ να κατακλύζεται από 
διαφημιστικά όαπποΓ5, τα οποία 
προσπαθούν να τραβήξουν την 
προσοχή των χρηστών. Το τίμημα 


που πρέπει να πληρώσει κάποιος 
προκειμένου νσ αποκτήσει δωρεάν 
τον υπολογιστή της Ργοο-ΡΟ είναι 
κατά την άποψή μου πολύ μεγάλο. 
Προσωπικά 8α προτιμούσα να μην 
έχω υπολογιστή, παρά να βρεθώ 
ξαφνικά παρακσλουθσυ μένος. 

Η ιδέα της Ργθθ-Ρ€ ήδη έχει βρει 
φιλόδοξους μιμητές, όπως η εταιρία 
ΑηΜππ με έδρα στο Νβν Ηαππρ^ιίΓο. 
Η ΑηΙτίηπ κάνει κάτι πολύ απλό; 
Πουλάει έναν πλήρη υπολογιστή 
συνοδευόμενο από έγχρωμο 
εκτυπωτή, όλο το αναγκαίο λογισμικό 
και πρόσβαση στο Δίκτυο, μόνο για 
40 δολάρια το μήνα (δηλαδή, γύρω 
στις 12.000 δρχ.). Σύμφωνα με τον 
πρόεδρο της εταιρίας Οανίά ΒοοϊΗ, 
σ οποίος παλαιότερα έγραφε 
τραγούδια)!], η εταιρία αναμένει την 
άμεση ανταπόκριση του κοινού και 
στοχεύει να ηροσελκύσει τα μισό 
οπό το 38 εκατ, νοικοκυριά που δεν 
διαθέτουν πρόσβαση στο ΙηίβιπβΤ 
στις ΗΠΑ Φυσικά, τα βασικά 
έσοδα της εταιρίας θα προέρχονται 
από τον καταιγισμό διαφημίσεων 
στην πρώτη σελίδα, τις οποίες 
-αναγκαστικά- Βα αντικρίζει ο 
χρήστης κάθε φορά που θα θέλει 
να συνδεθεί με το Δίκτυο μέσα από 
τον υπολογιστή της ΑπΙτιηπ. Χωρίς 
αμφιβολία, η τάση της βιομηχανίας 
είναι οι Ι5Ρ$ να αρχίσουν να δίνουν 
εοππρυίΘΓ5 όπως οι εταιρίες κινητής 
τηλεφωνίας παρέχουν τις συσκευές. 


ίΊ&δΙι 


Τ ην κάτω βόλτα" φαίνεται ότι έχει πάρει μία από 
τις γνωστότερες (και ιστορικότερες) εταιρίες 
του χώρου. Η ΝΕΟ για πολλά χρόνια βρισκόταν 
στην πρώτη θέση μεταξύ των ιαπωνικών εταιριών, αφ' ενός 
έχοντας εξασφαλίσει την αποδοχή της εκ μέρους των 
καταναλωτών και αφ' ετέρου διαθέτοντας μεγάλο μερίδιο 
της αγοράς. Οπως ανακοίνωσε όμως η εταιρία, η ζημία της 
για το τρέχον οικονομικό έτος πρόκειται νο ξεπεράαει το I 
δια. δολάρια (δηλαδή τα 300 τρίο. δρχ.]. Για το λόγο αυτό, 
η ΝΕΟ θα λάβει δραστικό μέτρα ώστε να περιορίσει τις 
απώλειες της. Δεκαπέντε χιλιάδες θέσεις εργασίας (εννέα 
χιλιάδες στην Ιαπωνία και έξι σε όλον τον κόσμο) θα 
περί κοπούν, ενω και όσοι εργαζόμενοι γλιτώσουν το 
"τσεκούρι" 9α αναγκαστούν να αλλάξουν αντικείμενο 
εργασίας, με στόχο να γίνει η εταιρία πιο αποδοτική, με 
λιγότερο κόστος (κάτι σαν την ελληνική οικονομία!), 

Τ ο γεγονός ότι το ΙπΙθγπθϊ μεγαλώνει μέρα με τη 
μέρα δεν εκπλήσσει πλέον κανέναν. Καθημερινά 
περισσότεροι άνθρωποι αποκτούν πρόσβαση σε 
αυτό. Σύμφωνα με έρευνα της Νετί\νϋΐΊε ννίζατε^ η ετήσια 
αύξηση του Ιηϊοτηοί ανέρχεται στο 40%, ενώ αυτή τη στιγμή 
περίπου 43 εκατ, ξεχωριστοί υπολογιστές (Ηο^Κ) βρίσκονται 
συνδε δεμένοι με το Διαδίκτυο, με την πρόβλεψη να αγγίξουν 
τα 100 εκατ. το 2001 Στην πρώτη θέση παραμένει το 
άοπιαίπ ,εοτη με αύξηση 18%, φθάνοντας τους 12.140747 
Ηο^$, και ακολουθούν τα οάυ και ποί με αύξηση 13% και 
2ό% αντιστοίχως, Ενδιαφέρον ειτσιχείσ είναι η αύξηση του 
.♦νν (Ταίβαν), που πλησίασε το 200% και του ,ρτ (Πουεριο 
Ρίκο), που έφθασε το 1.1 77\ 

Η ΙΒΜ ετοιμάζει μία επαναστατική τεχνολογική 
καινοτομία, η οποία πρόκειται να μεταβάλει το 
σκηνικό τόσο για τους υπολογιστές όσο και για 
άλλες συσκευές όπως τα κινητά ιηλέφωνα. Η τεχνολογία 
^γΜαπνοπ α εΗϊρ" επιτρέπει σε ολοκληρωμένα συστήματα 
να "χτιστούν" πάνω σε ένα μοναδικό ά\ψ ημιαγωγών. 
Σύμφωνα με την εταιρία βρέθηκε τρόπος να τοποθετηθούν 
ταυτόχρονα κυκλώματα λογικής και μνήμης πάνω στο ίδιο 
κομμάτι σιλικόνης. Με τον τρόπο αυτό, τα εΚίρ& που θα 
προκύπτουν θα είναι πολύ μικρότερα και αρκετά 
φθηνότερα από τα υπάρχοντα, 

Κ αι μία είδηση που 6εν άπτεται άμεσα της 
θεματολογίας των ωστόσο είναι 
ενδιαφέρουσα. Η δοπγ θα γιορτάσει εντός του 
Μαρτίου την κυκλοφορία 50 εκατ. Ρΐαγ5ίαίίοπ στην 
παγκόσμια αγορά, σε μία εκδήλωση που θα λάβει χώρα στο 
Τόκιο. Τίποτα παράξενο μέχρι στιγμής. Το "ζουμί" της 
είδησης είναι η εικασία ότι σε αυτήν την εκδήλωση η 5οπγ 
θα παρουσιάσει το διάδοχο του Ρίαγδίαίίοπ, Οπότε μην 
εκπλαγείκ αν στα μέσα Μαρτίου έχει κάνει την παρθενική 
του εμφάνιση το ΡΙαγδίοίίοπ 2. 
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Βραβεία ΙΐΒτάντΒΓβ Κ6 - III 






ο Θαηπβ€βηίβΓ 
(ννν*9 α ηΐθ€βηΙβΓΧ0!η], 
το γνωστό αφρικανικό 
9αηπϊη9 5Ϊ1β, απένειμε τα δικά 
του Βραβεία για τα 
καλύτερα Κατάρατο 
κομμάτια του 
Ί 998. Οι 


κατηγορίες 
είχαν να κάνουν 
με εξαρτήματα 

απαραίτητα για 90 ^ 5 . Στην πρώτη 
κατηγορία η μάχη για τον 
καλύτερο 30 
επιταχυντή 
αποδείχθηκε 
σκληρή. 

Στο ρΗοίο- 
ίίηίϊΗ, 
τελικά, 

επικράτησε το 

νοοε)οο2, 

αφήνοντας στη δεύτερη θέση το 
μεγάλο ανταγωνιστή του, το 
βινα ΤΝΤ της ηνϊάία. Η 
αδυναμία του ΤΝΤ έναντι του 
νοοάοο 2, για τους 
συντάκτες του ΟαηησΟσηίσΓ, 
ήταν ότι αρκετά παιχνίδια 
είτε δεν τρέχουν είτε τρέχουν με 
μικροπροβλήματα οε ΤΝΤ. Αν, 
βέβαια, εσείς διαφωνείτε 
με αυτήν την επιλογή 
μπορείτε να 
σηεύσετε στα 
ΓΠ655090 Βοατάδ 
του 5Ϊίο και να 
δηλώσετε τη διαφωνία σας. 

Περνώντας στη δεύτερη 
κατηγορία. Βλέπουμε άτι η επιλογή 
ήταν μάλλον ευκολότερη, καθώς 
πρώτος νικητής αναδείχθηκε η 
δουπάΒίαϊίβΓ Ιϊν© νάΐυβ (της 
Οοαϋνο ίαάδ), η οποία 
υποστηρίζει 30 ήχο, με 32 
κανάλια Κατάντα γθ 
επιτάχυνσης. Στη 
δεύτερη 
θέση, 

βρίσκουμε τη 
ΜοπδΙθτ δουηά 
ΜΧ300της 
ΟΙαπιοπά ΜυΐΗππαάία, 
της οποίας το Α30 2Ό ΑΡΙ 
χρησιμοποιεί λίγα παιχνίδια 
ακόμη. 

Η τρίτη κατηγορία είναι φυσικά η 
αγαπημένη του Φουρνιστάκη, 


καθώς έχει να κάνει με τα |0γ5ίίεΙ<$ 
(ποιος ξέρει πόσα έχει σπάσει τόσα 
χρόνια που παίζει ίΙ^Ηΐ 5ίητυΙαίθΓ5). 
ίια το ΟαπιεΟοηΙοΓ καλύτερο 
(ογδΗεΙί του 1998 είναι 
το 0γάοτ9 30 δΐίεΐί 
της $αίίεο, το οποίο 
διαθέτει τη 
δυνατότητα 
εξαιρετικής 
παραμετροποίησης 
για να έχετε 
απόλυτο έλεγχο του 
αεροσκάφους που 
πιλοτάρετε. Φιναλίστ σε 
αυτή την κατηγορία ήταν 
το ΒαπίΗβΓ XI (της Μαά 
Οαΐζ). 

Στα 9 α™βραά$ είχαμε 
τη μεγάλη έκπληξη, 
καθώς η ΜϊσοίϋΒ βρέθηκε 
στη δεύτερη θέση[ϊ], Καλύτερο 
9 αππθραεΙ για το 1998 
ανακηρύχθηκε το ΧΐβΓΓπίηαίοΓ 
(της Θίανίϊ), το οποίο για 
τους ουνιάκτες του ίίίο είναι 
το καλύτερο ροΓηόραά που 
έχουν δοκιμάσει ποτέ! 

Το Χΐ'ΡΠΌϊίταίοΓ αποτελεί 
ιδανικό χειριστήριο 
για κάθε είδος 
παιχνιδιού, αφού 
διαθέτει όσα 
δυ^οπ 5 μπορεί να 
χρειαστείτε και 
αναλογικό και 
ψηφιακό 0-ραά. 

Ετσι άφησε πίσω του το πολύ 
δημοφιλές δίάβΜίπάβΓ ΡίοαδϊγΙθ 
Ρτο Θαιπβραά της 
ακατονόμαστης... 

Τέλος στην κατηγορία των τιμονιών, 
το ΟαππεΟεπΙεΓ 
ανέδειξε τα Κ$ 
(Καεϊπ9 
5 γ 5 ΐοτπ) και 
Ροτεβ 
(Ροτεβ' 

ίββάάαεΙΟ της 
ΑΟΤ Ια05, ως τα 
καλύτερα τιμόνια του 
1998, Και τα δυο έχουν 
άψογη κατασκευή και 
λειτουργούν τέλεια για να σας" 
μεταφέρουν την αίσθηση της 
οδήγησης, ενώ μπορούν να 
παράμετρο ποιηθούν για να 
καλύψουν τις ανάγκες σας. 



απάντηση της ΑάναηεΘεΙ 
Μίετο ϊ)βνίε&5 στην 
κυκλοφορία του Ρ^ηίϊυπι 
II! από το μεγάλο ανταγωνιστή της, 
την ΙπίσΙ, πρόκειται να εμφανιστεί 
λίαν συντόμως στην αγορά και θα 
φέρει την ονομασία Κ6-ΙΙΙ Στόχος 
της ΑΜΟ είναι να οποοπάσει 
μερίδιο της πίτας και στους τομείς 
των απαιτητικών χρηστών κοι των 
μεσαίων επιχειρήσεων. Η 
χαμηλότερη τιμή του 
επεξεργαστή της ΑΜΡ 
θα είναι το Βασικό 
πλεονέκτημα έναντι 
του αντίστοιχου της 
ΙπϊβΙ, ειδικά σε 
πλατφόρμες Μίπάο^5 
ΝΙΗ αρχική τιμή της 
έκδοσης στα 

400ΜΗζ δα πλησιάζει τις 85.000 
δρχ., ενώ εκείνη των 450ΜΗζ θα 
ξεπερνά τις 135.000 δρχ. 

Σύμφωνα με τους ισχυρισμούς 
της ΑΜΟ, ο νέος Κό στα 450% 
πρόκειται να ξεπερνά σε ταχύτητα 
τον Β&πΗυΓη III στα 500ΜΗζ. Ο 
επεξεργαστής θα χρησιμοποιηθεί 
αρχικά από την Οοπραη, Βάσει της 
νέας πολύ σημαντικής συμφωνίας 
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μεταξύ των δύο εταιριών για τη 
χρήση από την κορυφαία 
κατασκευόστρια υπολογιστών των 
επεξεργαστών της ΑΜΟ. Με τη 
συμφωνία αυτή, η ΑΜΟ παίρνει μια 
Βαθιά οικονομική ανάσα, καθώς 
αντιμετώπιζε προβλήματα τον 
τελευταίο καιρό, ενώ η Οστηραρ 
βρίσκει την ευκαιρία να προσφέρει 
δυνατότητα επιλογής στους 
πελάτες της, διαθέτοντας 

διαφορετικές τιμές 
για ανάλογα 
προϊόντα. Πρέπει, 
τέλος, να 
σημειώσουμε ότι 
εκφράζονται 
επιφυλάξεις από 
παρατηρητές της 
αγοράς ως προς την 
πραγματική επίδραση που θα έχει 
ο νέος επεξεργαστής στη 
βιομηχανία των υπολογιστών. Αυτό 
δε διότι αφ' ενός ο Κό-ΙΙΙ δεν θα 
μπορέσει να ξεπεράσει την 
ταχύτητα των 500ΜΗζ και αφ' 
ετέρου μάλλον θα α ντί κατασταθεί 
από τον Κ7, ο οποίος πρόκειται να 
ετοιμαστεί μέσα στο δεύτερο 
εξάμηνο του 1999, 


“Πόλεμος” 

για το άοπιαίη ηαπιβ 



έλετε να Βγάλετε 
χρήματα εύκολα και 
απλά; Το μόνο που έχετε 
να κάνετε είναι να δώσετε λίγα 
τώρα, για να γίνουν πολλά 
αργότερα. Για παράδειγμα, 
κατοχυρώνετε το άοιτισίπ παπιβ 
"ν^νν.νϊπάα\ν52001.εοΓη'' ή το 
"ν^.ρβπϋυη^.εοπι" και έπειτα 
χαλαρώνετε και περιμένετε τα 
εκατομμύρια να έρθουν στην 
πόρτα σας είτε από διαφημίσεις 
είτε από τις εταιρίες που θα θέλουν 
να αγοράσουν το άοππαίη, Κάπως 
έτσι σκέφτηκαν δύο πιτοιρικάδες 
από τον Καναδά, κατοχυρώνοντας 
τη διεύθυνση: "αρρΙθΪΓπαε.εοΓπ" 
τον περασμένο Ιούλιο, λίγο μετά 
την ανακοίνωση οπό την ΑρρΙβ του 
υπολογιστή ίΜαε. Οι 
δεκαεξάχρονοι επιχειρηματίες 
δήλωσαν ότι είχαν ως στόχο αφ' 


ενός να προσελκύσουν κόσμο στο 
5 ΪΙθ για να διαφημίσουν τη ΙΜεά- 
Κο$ίίπ9 εταιρία τους και αφ' ετέρου 
να πουλήσουν το άοηπαίπ. Βέβαια, 
τα παιδιά μάλλον σχέδιαζαν χωρίς 
τον ξενοδόχο (την ΑρρΙβ), Ενας 
δικηγόρος της εταιρίας τους 
έστειλε επιστολή, στην οποία 
τονίζει ότι εκμεταλλεύονται 
πνευματικά δικαιώματα της ΑρρΙβ 
και θα πρέπει αμέσως να 
μεταφέρουν την ονομασία στην 
εταιρία. Χωρίς να πρόκειται για 
νομική ενέργεια, τα δύο παιδιά 
είναι πολύ πιθανό να 
αντιμετωπίσουν και νομικά 
προβλήματα, καθώς τον τελευταίο 
καιρό (με την ολοένα αυξανόμενη 
εμπορική χρήση του ΙπΙθίτιβϊ) τα 
δικαστήρια αποφασίζουν συνήθως 
υπέρ των εταιριών σε αντίστοιχες 
περιπτώσεις. Παρ' όλα αυτά, οι δύο 
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Καναδοί σκοπεύουν να βγάλουν 
κάτι από όλη αυτήν την ιστορία και 
επιθυμούν να κάνουν μία δίκαιη 
συμφωνία με την ΑρρΙβ. 

Η εν λόγω υπόθεση δεν είναι 
σπάνια στον ηλεκτρονικό κόσμο 
και δεν αφορά μόνο σε εταιρίες 
που ασχολούνται με την 
τεχνολογία* Πριν από δύο μήνες, η 
ΑΓέΗίβ Οοιπιεδ ενεπλάκη σε 
δικαστική διαμάχη με γονιό που 
λειτουργούσε ένα 5ίίο ονόματι 
νθΓοηίεαοΓ9' Ι (για την κόρη του), 
χωρίς να ολοκληρωθεί η υπόθεση. 
Το ίδιο συνέβη και με έναν 
δωδεκάχρονο που διέθετε το 
θοηισίη "ροΙ<θγ.σΓ9" και είχε 
πρόβλημα με μία εταιρία 


κατασκευής παιχνιδιών, η οποία 
έφτιαχνε μια κούκλα με το ανάλογο 
άνομα [για την ακρίβεια, έτσι 
έλεγαν το*., άλογο της κούκλας). 

Η διαφορά, φυσικά, έγκειται στο 
ότι τα προαναφερθέντα είναι 
ερασιτεχνικά 5Ϊ1σ5, ενώ αυτό των 
δυο Καναδών είχε σαφείς 
εμπορικούς στόχους. Πάντως, 
μάλλον πρόκειται για παράλειψη 
της ΑρρΙβ, διότι έχει κατοχυρώσει 
μία πληθώρα ονομάτων που 
περιέχουν το ίΑΛαε (όπως 'ΆρρΙοΊιτκιε* 
ςοππ" και "ΐΓΤϊαεΑρρΙθΟοοιρυίθΓ. 
εοπη"), καθώς και άλλα για 
προϊόντα που ακόμη δεν έχουν 
κυκλοφορήσει, όπως το ΜαεΜαίο 
και το ΡίπαΙΟ^ίΡΐΌ* 


ΝογΙοπ υΐίΐΐΐΐθδ 4.0 



γνωστή εταιρία 
δγιπαηίβε, του ακόμη πιο 
γνωστού ΡοΙογ Νοιϊοπ, 
εξέδωσε προσφάτως την τέταρτη 
έκδοση των ΝογΙοπ ϋίίΐίίίσϊ* Για 
όσους δεν γνωρίζουν, τα 
Νοτίοη ϋίίΙίίίθ5 είναι μία 
συλλογή από 
προγράμματα 
επιφορτισμένα με 
τη διαχείριση 
"κρίσεων* και άλλων 
προβλημάτων που 
μπορεί να αντιμετωπίσει ο 
υπολογιστής. Η νέα έκδοση 
περιλαμβάνει τον βελτιωμένο 
ΟίΑ Οοείοτ, ο οποίος ελέγχει και 
"επισκευάζει* το δίσκο σε πολύ 
καλύτερες ταχύτητες οπό την 
προηγούμενη έκδοση, 
καθιστώντας ευκολότερη την 
ανάκτηση δεδομένων που 
παρουσιάζουν προβλήματα ■ λόγω 
ενός σαδΗ, για παράδειγμα. Το 
Νοτίοη 5γ5ΐΕτπ €Ηβελ 
αυτομστοποιεί άλες τις 
διαγνωστικές λεποοργιες ηου θα 
θέλατε να πραγματοποιήσετε στο 
σύστημά σας, 
διαθέτοντας και 
δυνατότητες 
προγραμματισμού 
για τακτικούς 
ελέγχους. Δύο 
προγράμματα των 
υκΙίϊϊθ$, το 

δεαη και το 
Νοιίοη ν/ίηΟοείοΓ, 



αναλαμβάνουν τον έλεγχο των 
το9ί5ίΓγ αρχείων των Ιλ/ίηάον^ και, 
γενικά, τη διόρθωση προβλημάτων 
που προέρχονται από εσφαλμένες 
ρυθμίσεις του λειτουργικού 
συστήματος. Στα Νοτίοη 
ϋίίΙίίίβ5 4*0 θα βρείτε και 
τον Οοηηοείϊοη Οοείοτ, 
ο οποίος είναι 
"χειρούργσς- 
συνδεσιολάγος", 
ειδικευμένος στον 
έλεγχο των 

προβλημάτων που μπορεί 
να παρουσιάσει το πποάβΓη. 

Σύμφωνα με την ανακοίνωση 
της δγππαηίβε, "τα Νοτίοη ϋίιΐιίίβ* 
4*0 ανακαλύπτουν και 
διορθώνουν περισσότερα 
προβλήματα από ποτέ 
στοχεύοντας σε τομείς άμεσου 
ενδιαφέροντος των χρηστών, 
όπως συνδέσεις με το ΙηίθΓηαί και 
προβλήματα με τη Γβ^ίΓγ των 
νΐ/ιηάον$, παρέχοντας 
αυτοματοποιημένες λύσεις". Τα 
Νοτίοη υίίΙιίϊθ 5 4.0 δα κοστίζουν 
γύρω στις 15.000 δρχ* 
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Το “Πλαίσιο” 
επεκτείνεται 



υο νεα καταστήματα 
προστέθηκαν πρόσφατα 
στη γνωστή αλυσίδα 
καταστημάτων ΠΛΑΙΣΙΟ. Το 
κατάστημα της Γλυφάδας, με 
συνολικό εμβαδό 400 τ.μ., 
λειτούργησε τον 
Νοέμβριο του 1998 
και ακολούθησε το 
κατάστημα της 
Θεσσαλονίκης 800 
τ.μ. τον Δεκέμβριο του 
1998. Κάθε 
κατάστημα ΠΛΑΙΣΙΟ 
έχει δικό του τεχνικό 
τμήμα, για την 
καλύτερη δυνατή 
υποστήριξη των 
πελατών του, όπως και 
εξαιρετικούς 
συνεργάτες στα 
τμήματα πωλήσεων. 


Οι νέοι φίλοι των καταστημάτων 
ΠΛΑΙΣΙΟ μπορούν να καλυψουν 
πλήρως τις ανάγκες τους ανάμεσα 
σε 14*000 προϊόντα ΗαΓεΙναΓΟ, 
$οΡίναΓθ, αναλώσιμα, είδη 
γραφείου και ζωγραφικής. 


Το νέο "Πλοισιο" της Γλυφάδας* 



Το νέο "Πλαίσιο" ιης Θεσσαλονίκης. 
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Νέες επιτυχίες 
της ϋΐδηβγ 
από τη 0ϋ-ΜθάΪ3 


Ελληνικός 
ΟοπιπιπηίοαίΟΓ 
από την ΑϋΑΟΟΜ 



Οϋ-ΜοεΙία διαθέτει πλέον και στην ελληνική αγορά τα υπέροχα 
εοηπρυίΘΓ α<χθ55θΓΪ05 της Οΐδηογ. Ετσι, όσοι δεν μπορούν να 
αποχωριστούν τους αγαπημένους ήρωες των Οϊδπογ εοπηϊεί, 
έχουν τώρα τη δυνατότητα να αποκτήσουν ποντίκια και Γπουδθραόδ με το 
Μίκι, τη Μίνι, τη Μικρή Γοργόνα κ.οχ Κυκλοφορούν επίσης και τα 
ΟοπφυΙθΓ Κιί$, το οποία αποτελούνται από πτουίΘ, ητουδοραά, ένα € 0 - 
ΚΟΜ με σκηνές από τα παιχνίδια της ϋΐ5ηβγ καδως και διακοσμητικές 
ετικέτες. Από τη 00-Μθόϊα κυκλοφορεί επίσης ένα αεΗοπ σε 00- 
ΡΟΜ, βασισμένο στη γνωστή ταινία της Οίϊηβγ Ιηϊβταείΐνβ "Βυ9'$ ίϊίβ'\ 


Τα αποτελέσματα 
του διαγωνισμού μας 



ρ8ε λοιπόν η ώρα για τα αποτελέσματα του διαγωνισμού μας 
(τεύχος Ιανουάριου, "Μα5Ϊ6Γ οί ΡυιζΙοδ") με δώρο ένα 0Γ> 
ϋΟΜ "Γίνε Πρόεδρος Ποδοσφαίρου" για κάδε νικητή. 
Υπενθυμίζουμε πως τα δώρα πρόσφεραν οι Εκδόσεις Γενναδείου Σχολής, 
τις οποίες και ευχαριστούμε. 

Ας δούμε όμως στη συνέχεια τη λύση του σταυρόλεξού μας, το οποίο, 
όπως δείχνει η μεγάλη συμμετοχή σας, σας άρεσε πολύ. 



Και οι νικητές του διαγωνισμού είναι* 

1] ΙΤΣΙΟΣ ΒΛΑΔΙΜΗΡΟΣ, ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 

2] ΦΡΑΝΤΖΗΣ ΧΡΗΣΤΟΣ, ΑΙΓΙΟ 

3] ΡΟΥΣΣΟΣ ΧΡΙΣΤΟΦΟΡΟΣ, Ν, ΚΟΣΜΟΣ 

4) ΠΟΛΗΣ ΑΝΤΩΝΙΟΣ, ΛΥΚΟΒΡΥΙΗ 

5) ΜΠΑΝΑΚΑΚΗΣ ΑΝΑΣΤΑΣΙΟΣ, ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 

6) ΤΡΙΑΝΤΟΣ ΔΙΟΝΥΣΗΙ, ΑΘΗΝΑ 

7} ΠΑΣΤΡΑΣ ΓΕΩΡΓΙΟΣ, ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 

8) ΛΗΜΝΑΙΟΣ ΑΘΑΝΑΣΙΟΣ, ΒΟΥΛΙΑΓΜΕΝΗ 

9) ΛΙΑΠΗ ΝΑΝΣΥ, ΝΙΚΑΙΑ 

10) ΛΟΥΙΖΟΣ ΓΙΩΡΓΟΣ, ΒΟΥΛΑ 

Οι νικητές δα μπορούν να παραλαμβάνουν τα δώρα τους μέχρι τις 22 
Μαρτίου από τα γραφεία του περιοδικού (Λ Συγγρού 44, Αθήνα). 

Στους νικητές της επαρχίας θα σταλούν ταχυδρομικώς. Μην ξεχάσετε 
να δηλώσετε συμμετοχή στο διαγωνισμό αυτού του τεύχους με πολλά 
εκπληκτικά δώρα από το ΡαπΓα$γ $ΗορΙ 



ΑϋΑΟΟΜ σε συνεργασία 
με τη Νθίδεαρο ετοιμάζει 
αυτή την εποχή την 
ελληνική έκδοση του γνωστού σε 
όσους έχουν πρόσβαση στο 
ίπΐοιτίθί Νοδάρο ΟσπιπηυηίεαίοΓ 
Βγο^ογ 45. 

Ο εν λόγω 0Γονν5θΓ δα 
διανεμηθεί σε δύο εκδόσεις, τη 
5ίαπόαΓ0 και την ρΓοίθ55ΪοηαΙ. Η 
τελευταία θα περιλαμβάνει 
επιπλέον εργαλεία όπως ο 
(ΙοπτροΐβΓ [για κατασκευή σελίδων 
σε ΗΤΜΙ), ΟσηίβΓθπεο, ΟαΙοηάαΓ, 
Νοίεα&ίβΓ κΛπ. Η ελληνική έκδοση 
του ΟοπΊίπυηϊεαίΌΓ θα περιέχει 


επίσης ελληνικά όοοΙ<ππαΓΐκ5, που 8α 
περιλαμβάνουν προεγκαταστημένες 
διευθύνσεις εταιριών, οργανισμών 
και άλλων Υνόδ 5 ΪΙθ 5 ελληνικού 
ενδιαφέροντος, χωρισμένα οε 
κατηγορίες, ώστε ο χρήστης να 
μπορεί εύκολα να τις επισκεφθεί. 

Η ΑΟΑΟΟΜ ανακοίνωσε ακόμα 
την ανάληψη της αντιπροσωπίας της 
ΡθαΐΝθΚνοΓΐ<5, της γνωστότερης 
εταίρας στο χώρο των ϊΐΓβαπιίηςι 
Γηοόίσ πσγκοσμίως. Για 
περισσότερες πληροφορίες 
μπορείτε να απευθύνεστε στο 
τηλέφωνο 9270309 ή μέσω 6-ππαϊΙ 
σπγδιεύθυνση ίηίο@αάαοοππ.€θΓη, 



Προσθήκες & 
διορθώσεις 


ραστική μείωση τιμής 
ανακοινώθηκε από την 
ΑΜΥ Α.Ε. για την 
επιτυχημένη κάρτα ήχου Μ/ανοΓοτε© 
Μ/Ρ 192 ΧΟ. Η προτεινόμενη 
λιανική τιμή του προϊόντος στο 
εξής είναι 17.000 δρχ. + ΦΠΑ, Η 
πτώση τιμής του εν λόγω προϊόντος 
κρίνεται ιδιαίτερα σημαντική, αφού, 
όπως θα θυμάστε από την 
παρουσίαση καρτών ήχου που 


έγινε από το περιοδικό οτο τεύχος 
Φεβρουάριου, η τιμή της τότε 
ανερχόταν στις 25.000 δρχ. 

Συμπληρώνουμε επίσης πως το 
"Οϋ Οορίθπ Θαητθ5 Εάϋϊοπ" που 
παρουσιάστηκε από τη στήλη "Ρ0 
ΡΙαδΗ" στο τεύχος Φεβρουάριου 
αντιπροσωπεύεται στην Ελλάδα 
αποκλειστικά από την ΙΙπίΤβεΗ 
ΙπΐοΓπαίϊοπαΙ, όπως όλα τα 
προϊόντα της ΙΜ5Ι. 



ΕίΡΟ Μο&Ιθγ 










































































































Οιιηαβοηδ 


ΐΉαοη$ 


Η καλύτερη εισαγωγή στα παιχνίδια ρόλων 


Καλλιδρομίου 8 & Ιπποκράτους Τη λ: 3606488 

Δεριγνύ 23 Πλ. Βικτωρίας Τηλ: 8813990 

ψ 2 Τ ι μο 0 έ ου 8 & Υ μ τι ττ ού Τ η λ: 756543 5 

Φοίβης I I Λ: I Μεταςά - Γλυφάδα Τηλ: 8982057 

Υψηλάντου 174-! 76 - Πειραιάς Τηλ: 4296636 
Κονδύλη 7 - Μαρούσι Τηλ: 6141675 

Π ατ ρι άρχ ου 1 ωακεί μ 8 Θεσ/ν ί κ η Τηλ: 257397 
Π λ. Α ι κατε ρ ί ν η ς 21 - 11 ράκλε ι ο Τ η λ: 2 8 5 6 5 9 

Επιτραπέζια παιχνίδια στρατηγικής & Φαντασίας 
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Ολα τα νεότερα 
από το χώρο τον 
παιχνι$ιόν για ΡΟδ 



Επιμέλαο: Ηλίας Καφούρος 


Οι σαμουράι επιτίθενται Ο Καπά ΟυΙΙΐΙ έρχεται... 


ο 5Ηθ9υη είναι το νέο 
5ίΓαί89γ της 
ΕΙβαίΓοπία Χι·ί5, που 
λαμβάνει χώρα στην Ιαπωνία 
του 16ου αιώνα, τη χώρα των 
σαμουράι, των ηϊη|α [δεν 
εννοούμε, βέβαια, το γνωστό 


για το χώρο* Η ιστορία έχει ως 
εξής: Ο παίκτης υποδύεται τον 
Οαιπιγο (όνομα και αυτό!), έναν 
πολέμαρχο* Απώτερος σκοπός 
της ζωής του είναι να ενώσει 
όλη την Ιαπωνία και να τη θέσει 
κάτω από την απόλυτη 




δρεπσνοφόρο παίκτη της ΑΕΚ) 
και του χαρακίρι. Οι πρώτες 
εικόνες δείχνουν ότι πρόκειται 
για ένα τοαί ίϊπιο 5ϊΓαίθ9Υ 
9 αηη€ με εκπληκτικό γραφικά 
και, παράλληλα, άκρως 
ατμοσφαιρικό. Στον τομέα του 
9απΊορΙαγ συνδυάζει 
τρισδιάστατες μάχες (τύπου 
ΜγϊΗ) και περιβάλλον 
στρατηγικής τύπου Ρΐ5ΐς* Το 
θέμα του και η ιστορική 
περίοδος κατά την οποία 
εκτυλίσσεται είναι πρωτότυπα 



κυριαρχία του, φυσικά με κάδε 
δυνατό μέσο* Αν καταφέρει και 
φτιάξει το μεγαλύτερο στρατό, 
προάγεται σε 5^09 υπ. Για την 
επίτευξη του σκοπού του έχει 
υπό τις διαταγές του πίπ|α 
δολοφόνους, γκέισες 
κατασκόπους, διπλωματικούς 
πρέσβεις και, φυσικά, 
στρατιωτικές μονάδες. Εν 
αναμονή, λοιπόν, της 
κυκλοφορίας αυτού του 
ενδιαφέροντος τίτλου* 




Ρυυά ΟυΙΙίϊ δίπΐίσπ Η εταιρία 
κάνει λόγο για εκπληκτικά 
γραφικά που δα βασίζονται οε 
μία νέα 30 009 ίπσ, ειδικά 
σχεδιασμένη για 
παιχνίδια 
ποδοσφαίρου. Τα 
γραφικά σε 
συνδυασμό με 
τον εκπληκτικό 
χειρισμό θα 
κόβουν την 
ανάσα, 

φιλοδοξώντας να 
ανεβάσουν το 
ενδιαφέρον για 
το παιχνίδι σε 
πρωτόγνωρα επίπεδα* Η 
σχεδίαση των κινήσεων έχει 
γίνει με τη γνωστή μέθοδο του 
Γπσϋοπ εαρίυπη 9 και, φυσικά, 
με τη συνδρομή του 3υΙΙίί, ο 


5 ΐίτιυΙαϊίοη της χρονιάς. Το κατά 
πόσο θα τα καταφέρει θα 
είμαστε σε θέση να το 
γνωρίζουμε σε λίγο καιρό. 


οποίος υπογράφει το παιχνίδι* 
Ακόμη στον τίτλο θα υπάρχουν 
τακτικές που έχει σχεδιάσει ο 
ίδιος ο ΟυΙΙϊί και τις οπαίες 
μάλιστα 
χρησιμοποιεί 
στην ομάδα του 
[Νθ>νεα5ίΙβ 
ϋπιίθά, για 
όσους ίσως δεν 
γνωρίζουν). Η 
περιγραφή του 
αγώνα γίνεται 
από τον ίδιο τον 
παίκτη καθώς 
και από τους 
ϋοπαίΐιαη 
Ρβατεβ και Ροη ΑίΙ<ίη&οη* Η 
Κα 9 β φιλοδοξεί το νέο της 
παιχνίδι (αναμένεται εντός του 
'99) να γίνει το δοεεστ 


τα σπίτια μας(Ι) μέσω 
του νέου 
ποδοσφαιρικού 
παιχνιδιού της Κα 9 β ονόματι 



2ι 







































ΑΟΥΕΝΤυΚΕ 

υροιίΈ 


Εγραφα στο πρώτο μέρος της λύ¬ 
σης του ΚίΠ9'5 Ου05ί 8 που δημοσι¬ 
εύτηκε στο νέο περιοδικό της €απι- 
ρυρτβ55 “?€ Οσπτθδ" ότι, παρακολουθώντας 
την τετράωρη συνέντευξη που έδωσαν μέσω 
του ΙηίβΓΠθΙ' η ΙϊοδοΓΐσ ν/ίΙΙϊΟΓΠδ και ο παρα¬ 
γωγός του παιχνιδιού Μαίλ $βϊΒβΓ^ βγήκε 
μία σημαντική είδηση και ότι για αυτήν 8α 
έγραφα στο "Ρ€ Μο$ϊ©γ", στο τεύχος Μαρτί¬ 
ου- Ποια, λοιπόν, είναι αυτή η σημαντική -κα¬ 
τά τη γνώμη μου- είδηση; Οι φίλοι της Κθ 9 βτ 
ννϋεο και της σειράς των δραεβ Ουβ5ί ας 
κρατηθούν καλό: Κατά πάσα πιθανότητα το 
$ραεσ Ουο5ί 7 8α κυκλοφορήσει. Γράφω 
"κατά πάσα πιθανότητα" γιατί, τελικά, ποτέ 
δεν μπορείς να είσαι σίγουρος με τη διβιτα 
και τις αντίστοιχες εταιρίες. 

Στη συνέντευξη που δόθηκε στο ΤαΙΙεδροΙ 
(ΙπίΓοείίνβ βΓοαάεα5ίϊη9) στο πλαίσιο της 
προώθησης του Κίπς^δ 8 , η Κοδαιΐα 
και ο Μαιΐ είπαν, απαντώντας οε σχετική 
ερώτηση ακροατή, ότι το παιχνίδι είναι από 
τα αγαπημένα τους και ότι μάλλον θα 
κυκλοφορήσει όταν βγει στον 
κινηματογράφο ο νέος "Πόλεμος των 
Αστρων" του Αούκας. Μιλώντας δε σε 
αρκετά σημεία σαν να έχουν θέση τρίτων 
στην εταιρία, παρότρυναν όλους εμάς που 
παρακολουθούσαμε τη συνέντευξη, αλλά και 
όσους επρόκειτο να την ακούσουν εκ των 
υστέρων, να στείλουμε γράμματα στη δίαιτα, 
ώστε να πιέσουμε τους υπευθύνους για την 
κυκλοφορία του παιχνιδιού, κάτι δηλαδή που 
είχαν κάνει και με το Ωυσ&ΐ (ογ ΘΙοιγ δ, το 
οποίο τώρα σημειώνει πολύ μεγάλες 
πωλήσεις στην Αμερική, ξεπερνώντας κάθε 
προσδοκία της δϊεΓΓα. 

Σημειώστε ότι, ατη συλλογή που 
κυκλοφόρησε η εταιρία με τα $ραεβ Ουο$ί 


1 -ό, στο πακέτο διαφημίζεται το δραεο 
Ουβ$ί 7. Μάλιστα στο πρώτο από τα δύο 
^^5 που περιέχει το πακέτο θα Βρείτε στο 
άΐΓβείοΓγ ΑΫΙ το αρχείο $07.Ανί, όπου 
περιέχεται ένα μικρό νίάβο από το παιχνίδι, η 
κυκλοφορία του οποίου είχε 
σχεδιαστεί γιο τις αρχές του 
1998(!!!|. Οπως είχα γράψει 
παλιότερα, τελικά 
σταμάτησαν το σχετικό 
ρΓ 0 |βεί, προκαλώ ντας 
θύελλα αντιδράσεων στο 
(ηίβπτβί από φανατικούς 
θαυμαστές της σειράς, οι 
οποίοι μάζευαν υπογραφές 
προσπαθώντας να πιέσουν 
τη δίοΓΓα να αλλάξει την 
απόφασή της. 

Οσοι έχετε πρόσβαση στο 
ΙπΙαΓποί και ενδιαφέρεστε να 
ακούσετε την 
πρσαναφερθείσα 
συνέντευξη, μπορείτε να τη βρείτε στη 
διεύθυνση Κίίπ»://>ν^1αΙ^5ραϊχοηη, στην 
επιλογή ΕπίβΓίαΐήπιβηί. Οση ώρα έγραφα το 
άρθρο που διαβάζετε, η συνέντευξη αυτή 
υπήρχε εκεί και μπορούσε ο καθένας να την 
ακούσει. Φυσικά, όσοι ενδιαφέρεστε πρέπει 
να έχετε έγκατα στημένο το ΚβαΙΑυεΙίο για να 
μπορέσετε να την ακούσετε. 

Στη συνέντευξη μου φάνηκε εξαιρετικά 
παράδοξο, για να μη χρησιμοποιήσω άλλη 
έκφραση, το γεγονός ότι η ΡσθθΓία τη μία 
μιλούσε σαν να είναι αυτή η δΐθΓΓα και την 
άλλη σαν να είναι ένα τυχαίο στέλεχος. Δεν 
έγινε καμία κουβέντα για την πώληση της 
εταιρίας, το σημερινό ιδιοκτησιακό 
καθεστώς, τα μελλοντικά σχέδιά της, τη 
φυγή του συζύγου της και μέχρι πρότινος 


προέδρου της εταιρίας. 

Στην ερώτηση πολλών ακροατών γιατί δεν 
κυκλοφόρησε άλλο αάνβπ^υΓβ με τη ΙαυΓα 
Βσν, η βσδθΓϊα "ταρακουνήθηκε", επειδή 
αφ' ενός -όπως είναι γνωστό- η ΙαυΓα είναι 
από τις αγαπημένες ηρωίδες της και αφ' 
ετέρου -όπως φάνηκε από τις απαντήσεις 
της- δεν περίμενε οι χρήστες να αναπολούν 
τόσο πολύ τα δύο αάνβπίυΓθ* που 
κυκλοφόρησαν με την ηρωίδα αυτή. Η 
ΡοόεΓία απαντώντας σε σχετική ερώτηση 
είπε ότι μάλλον θεωρεί ως το πιο αγαπημένο 
της αάνεπίυΓβ τα ΡΗαηία^ηηαειοηα Τ. 


Ας περάσουμε όμως στην Ο τ' 191 π 
και τη δυσάρεστη ιστορία της μήνα 
σης που υποβλήθηκε εναντίον της 
από έναν δικηγόρο, παίκτη του ϋΐίιητα Οη- 
ϋπο, ο οποίος στη μήνυσή του -εκπροσωπώ¬ 
ντας άλλους πέντε παίκτες- κατηγορούσε την 
Οπεμπ και την ΕΙοεΙΤοηίε Αι 1 $ για "συνειδη¬ 
τό" λανθασμένες πληροφορίες σχετικό με το 
πραγματικό κόστος που έπρεπε να πληρώσει 
σ υποψήφιος χρήστης, αλλά και για ψευδή 
στοιχεία σχετικό με το περίφημο που 
τουλάχιστον την πρώτη περίοδο τύραννούσε 
τους 50ΓΥΘΓ5 του παιχνιδιού. 

Τελικά, ο δικηγόρος απέσυρε τη μήνυση, 
αφού απ' ό,τι φαίνεται πείστηκε ότι η 
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Λ 


ΠΑIX ΝΙΔΟΙΚΟΡ ΠII ΜΑΙΑ... 


Τ ο ΒίανθΗβαΓί είναι το νέο 
αναμενόμενο παιχνίδι της 
Ειάοδ ΙπίβταεΙϊνβ. Αν και 
έχει περάσει πολύς καιρός από 
την προβολή της ομώνυμης ται- 
(αδεί το αρχικό 
παιχνίδι, όλα 
η αναμονή. 
Ολοι οι χαρακτήρες της ταινίας 
αναμένεται να υπάρχουν αυτούσι¬ 
οι στο παιχνίδι, το οποίο 8 α συν¬ 
δυάζει ΓοαΜϊπηο 5ΐταί©9Υ στοιχεία 
και ταυτόχρονα όλη τη[ν ατμό¬ 
σφαιρα της κατασκευής μιας αυ¬ 
τοκρατορίας, Οι χάρτες του βα¬ 
σίζονται σε πραγματικές δορυ¬ 
φορικές φωτογραφίες ολόκλη¬ 
ρης της Μ. βρετανίας και υπό¬ 
σχονται μεγάλη ακρίβεια. Τέλος, 
8 α περιλαμβάνεται μεγάλη ποι¬ 
κιλία στρατιωτών και άλλων χα¬ 
ρακτήρων καθώς και δυνατότη¬ 
τα συμμετοχής μέσω δικτύου 
έως και 12 παικτών ταυτόχρονα. 
Περιμένουμε και εμείς νεότερα 
για αυτόν τον τίτλο, ο οποίος 
αναμένεται σύντομα. 


νιας και ίσως εχει) 
ενδιαφέρον για το 
δείγνουν ότι άξιζε 



Ο ι παλαιοί Αιπϊαα υ 5 βΓ 5 

ασφαλώς 8 α Θυμάστε το 
ΗϊΓβε) Ουπ5, ένα από τα 


καλύτερα 3Ρ αεΚοπ 9 αππο$, που 
ίοως αποτέλεσε τον πρόγονο αρ¬ 
κετών από τα παιχνίδια του είδους 
που ακολούθησαν, Ενέτει 1999 
λοιπόν, η Αείινίδίοπ ετοιμάζεται να 
βγάλει στην αγορά το νέο ΗιγθΘ 
Ουπ$ για τους υπολογιστές μας, 
Λέγεται άτι 8 α βασίζεται στην ©π- 
9 η© του ϋηΓ©αΙ, κάτι που υπόσχε¬ 
ται εκπληκτικά γραφικά - ιδιαίτερα 
με τη χρήση ενός 30 επιταχυντή. 
Στο παιχνίδι αυτό θα είστε ο χειρι¬ 


στής μίος ομάδας επίλεκτων και 
θα πρέπει να χρησιμοποιείτε την 
κατάλληλη στρατηγική για κάθε 
εμπόδιο που 8 α συναντάτε. Το νέο 
ΗίΓθεΙ Ουπ$ αναμένεται να κύκλο- 
φορήσει στα μέσα του '99. 


Τ ο ΒαΒγΙοπ 5 (ΒαθγΙοπ 5 
δραεο ^οτθαΙ δίηηυΙαϊοΓ ο 
πλήρης τίτλος) είναι το νέο 
παιχνίδι της 5ϊ©γγο, το οποίο θα 
βασίζεται στη γνωστή ομότιτλη 



σειρά επιστημονικής φαντασίας 
και θα έχει ως κεντρικό θέμα 
(μαντέψτε!) διαστημικές μάχες, 

Η εταιρία υπόσχεται να σώσει 
μεγάλη σημασία στην πιατή από¬ 
δοση των χαρακτήρων της σει¬ 
ράς, εκμεταλλευόμενη την εκτε¬ 
ταμένη χρήση υπολογιστών στην 
παραγωγή της τελευταίας (οπτι¬ 
κά εφέ και όχι μόνο.«), ώστε να 
μην αλλοιωθεί η σχέση της με το 
παιχνίδι. Τα αποτελέσματα επί 
της οθόνης... 


Ο τίτλος 'Ίί 9 ΗΙ©γ 5 
δρυαάΐΌπ: ΤΗ© 
δεΓεαΓπϊη' 0 ©πιοη 5 ουθγ 
ΕυΓορα" δεν αντιστοιχεί παρά στο 
νέο εξομοιωτή πτήσεων της Αείίνί* 
$ίοη, ο οποίος Βασίζεται στο Β' 
Παγκόσμιο Πόλεμο, Βέβαια, τα 
5 ίηη$ που έχουν κυκλοφορή¬ 
σει τον τελευταία καιρό και σχετί¬ 
ζονται με τη συγκεκριμένη περίο¬ 
δο της ιστορίας είναι αρκετά, με 
αποτέλεσμα να μην μπορούμε να 
προΒλέψουμε την απήχηση που 
Θα έχει η κυκλοφορία του συγκε¬ 
κριμένου τίτλου στην αγορά. Πε¬ 
ριμένουμε, λοιπόν, και εμείς το τε¬ 
λικό αποτέλεσμα. 


Νυχτερινές κούρσες 
στο ΡΟ μας... 



έσω του Μίάη^Μ ΘΤ 
της ^ 090 . Πρόκειται για 
ένα νέο Γαεϊη 9 ραηπ© 
που διαδραματίζεται στη χώρα 


του Ανατέλλοντος Ηλιου και της 
γπϊογο τεχνολογίας. Πιο 
συγκεκριμένα, Θα πρέπει να 
τρέξετε στους 
μεγαλύτερους 
δρόμους της 
χώρας, στις 
κυριότερες πόλεις 
της, μετά τη δύση 
του ήλιου. Φυσικά, 
θα υπάρχει η 
ανάλογη 
καταδίωξη από 
την αστυνομία, η 
οποία Θα 

προσπαθεί να σας 
συνετίζει κάθε 
φορά που θα 


τρέχετε λίγο παραπάνω από το 
κανονικό (δηλαδή... πάντα). Θα 
υπάρχει μεγάλος αριθμός και 
ποικιλία διαδρομών. Τα γραφικά 
προβλέπσνται 
εκπληκτικά, ενώ 
κα ι τα 

μετεωρολογικά 
εφέ υπόσχονται 
να είναι άκρως 
ρεαλιστικά και 
ταυτόχρονα να 
επηρεάζουν τη 
συμπεριφορά του 
οχήματος, 
προσδίδοντας 
μεγαλύτερο 
ρεαλισμό. Το παιχνίδι αναμένεται 
να κυκλοφορήσει στα μέσα του 
'99. 


Γ 
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ϋπόθεσή του δεν θα είχε το επιθυμητό γι' 
αυτόν τέλος, αλλά και επειδή ίσως από ένα 
σημείο και μετά συνειδητοποίησε ότι δεν είχε 
τη συμπαράσταση από τον Τύπο που ο ίδιος 
περί με νε ότι θο έχει αλλά και τα γεγονότα 
έδειχναν ότι 8 α απολαύσει. 

Ωστόσο, κατόρθωσε νο επιτύχει έναν 
πολύ έντιμο συμβιβασμό με την Ογ^ϊπ, αφού 
η τελευταία δέχτηκε από τη μεριά της να 
δώσει ένα ποσό για φιλανθρωπικούς 
σκοπούς, παραδεχόμενη έτσι ως ένα σημεία 
ότι όντως υπήρξε πρόβλημα και ότι όλη αυτή 
η υπόθεση δεν ήταν απλώς εγκεφαλικό 
κατασκεύασμα κάποιου* 

Μια και ο λόγος για την Οπεμπ και 
^ το ϋΙίΪΓπα Οπ Ιίπθ, σας γνωρίζω ότι 

έχουμε στα χέρια μας το ϋΐΐιπια Οπ 
Ιίηο: δοεοπά Α 0 β. Το πακέτο είναι πάρα πο¬ 
λύ καλό και αυτή τη φορά φαίνεται νο τα πε¬ 
ριέχει όλα: Το 00 του παιχνιδιού, που περιέ¬ 
χει τη νέα και πολύ βελτιωμένη έκδοσή του, 
ένα εντυπωσιακό από κάθε πλευρά ηπαπυαί, 
το οποίο τόσο πολύ έλειπε από την πρώτη 
έκδοση, έναν διπλό έγχρωμο χάρτινο χάρτη 
(και όχι υφασμάτινο όπως στην πρώτη έκδο¬ 


ση], αλλά και ένα θχϊγο πιαπυοΙ για σωστή 
εγκατάσταση* 

Το παιχνίδι απαιτεί τουλάχιστον Ροπίιυπι 
1 όό, ενώ το Γπϊπίίπυπη ίπδΙαΙΙ απαιτεί 383ΜΒ 
και το ηπαχίΓπυΓΠ 589ΜΒ* Ιε αυτά προσθέστε 
τουλάχιστον άλλα 50ΜΒ για το 5*αρ ίϊΐο των 
\νίηεΙσ\ν5, και έχετε μία σχετική εικόνα του τι 
συμβαίνει Η μικρότερη δυνατή σύνδεση 
είναι με 28,8 πΊοάσΓπ. Οι βελτιώσεις και οι 
προσθήκες είναι πολύ σημαντικές. Για όλσ 
αυτά όμως 9α γράψουμε στο επόμενο 
τεύχος, στο οποίο θα έχουμε ένα εκτενές 
Γ 6 νΐ 0 ^ του τόσο σημαντικού αυτού τίτλου. 

Απλώς σημειώνω ότι αν το παιχνίδι 
κυκλοφορούσε κανονικά τώρα για πρώτη 
φορά κσι όλο το προηγούμενο διάστημα είχε 
παραμείνει σε Θθία νΘΓ5Ϊοπ, το 99% των 
χρηστών δα μιλούσαν για ένα τεχνολογικό 
και όχι μόνο- θαύμα. Αυτή τη φορά φαίνεται 
να είναι σχεδόν πλήρες από κάδε πλευρά, 
ένα "διαμάντι" και σίγουρα το πια λαμπερό 
στο χώρο των οπ-Ιίπε 9 αΓΤ1€5 > 

Το υΐίίπια: Αδεσηδίοπ είναι το ένατο 
κατά σειρά παιχνίδι στη σειρά των 
υίΗτπα κσι, σύμφωνο με τα λεγάμε¬ 
να του ίο τά Βπίί$Κ ιδρυτή και προέδρου της 


εταιρίας βίεΙιατό ΘαιτίοΙΤ, πρόκειται να είναι 
το τελευταίο που θα Βασίζεται στον οικοδο- 
μημένο γύρω από τον γνωστό μας ΑναΙατ 
κόσμο. Τα όποια επόμενα επεισόδια της σει- 
ράς θα βασίζονται μεν στο γνωστό κόσμο 
της Βπίαπηία, αλλά θα αναφέρονται σε άλ¬ 
λη εποχή και άλλους ήρωες. 

Και αυτό τα παιχνίδι πέρασε από σαράντα 
κύματα, αφού ακόμη και τα καλύτερα 
στελέχη της εταιρίας, τα οποία ήταν 
επικεφαλής του ρίο[βεΙ τόσο για το ϋΐΗιτια 
Οπ Ιίπο όσο και για το υΐίίηηα: Α$εση&ίοη, 
αποχώρησαν κατηγορώντας την Οπ 9 ίπ ότι 
από τη μία μεριά βιάστηκε να κυκλοφορήσει 
το υΐϊίπτα Οπ Ιίηο και από την άλλη 
σχεδίασε το Α$εβπ 5 Ϊοη με έναν τρόπο που 
π ρόδι δε το κλασικό πνεύμα των ϋΐΐίπια Για 
το πρώτο μάλλον έχουν δίκιο* Οσον αφορά 
στο δεύτερο δεν έχουμε παρά να 
περιμένουμε να δούμε. 

Το παιχνίδι υποτίθεται ότι θα 
κυκλοφορούσε το φθινόπωρο, ενώ στη 
συνέχεια είπαν ότι θα κυκλοφορούσε 
οπωσδήποτε τα Χριστούγεννα* Τελικά, 
βέβαια, τίποτα από τσ δύο δεν έγινε. 
Σύμφωνα με πληροφορίες, η καθυστέρηση 
της κυκλοφορίας του έχει νσ κάνει με το 
γεγονός ότι ως ένα θαθμό 
επανασχεδιάστηκε, ώστε να "απορροφηθεί" 
το μεγαλύτερο μέρος των αρνητικών 
κριτικών που είχαν εμφανιστεί στον Τύπο 
σχετικά με το παιχνίδι αυτό καθαυτό. 

Βασική αλλαγή στο περιεχόμενο της 
σειράς είναι το ότι στο Α 5 £θη 5 Ϊοπ ο χρήστης 
ως Ανοια γ θα είναι μόνος του και δεν θα 
έχει τη δυνατότητα να σχηματίζει μία ομάδα 
με τους πιστούς του φίλους ΙοΙο, ]ααπα, 
$ραΓΐ( και δΗαιπίηο* Αυτό το σημείο, που 
έχει κατακριθεί έντονα σχεδόν από το 
σύνολο των φίλων της σειράς, οι οποίοι 
ισχυρίζονται ότι το έκαναν να μοιάζει με το 
Τοητιό βαίάοΓ, καλώς ή κακώς δεν θα 
αλλάξει* 

Για περισσότερες πληροφορίες 
επισκεφθείτε το επίσημο 5ίϊβ του παιχνιδιού, 
στην διεύθυνση Ηίΐρ://νν^υΙΐίΓηα- 
α5€0Π5ίοπχοηη* 

Του Ανδρέα-Παρασκευά Τοουρινακη 

ΟΒ 




ΡΟ Μθ5*©Γ 
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ΠΟΥ ΣΑΣ ΠΡΟΣΦΕΡΕΙ 


ΜΕ ΤΑ ΔΗΜΟΦΙΛΕΣΤΕΡΑ ΟΕΜΟ£ ΚΑΙ ΕΙΔΙΚΑ 
ΑΦΙΕΡΩΜΑΤΑ ΓΙΑ ΤΑ ΑΓΑΠΗΜΕΝΑ ΣΑΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 


η / 


ΖΗΣΤΕ ΤΗΝ 


ΤΟΝ 0ΑΛΛΕ5 




















. ια"Β0ΛΛΒΑ" 

1.2 ΟΙ! ΛΒΥΤΕδ 





Ιο Οϋ-ΚΟΛΛ 


ΤΑ ΠΑΝΤΑ ΓΙΑ ΤΑ ΑΓΑΠΗΜΕΝΑ ΕΑΙ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 


2ο Οϋ-ΚΟΜ 


ΟΟ-ΚΟΜδ 


Η αποθέωση των άβηΐ 05 : 
ΟϋΑΚΕ 3 ΝΒΔ ίΐνΐ 99 
ΟυΕδΤ ΡΟΒ ΟΙΟΒΥ 5 
0108Ε ΟΟΜΒΑΤ 3 3Η/ΔΤ 2 
ν/ΟΒίϋ ΙΕΑΕΙΙΕ 8000ΕΡ 99 
ΒΕΟΕΙΝΡ 0ΔΝΟ3ΤΕΒ8 
5ΗΟΟΟ ΟΕΑΟ ΒΕΟΚΟΝΙΝΕ 
ΤΟΝΙΟ ΤΒΟυβΙΕ ϋΕΙΤΑ 
ΡΟΒΟΕ ΙΝΡΙΝΙΤΕ 1ΥΟΗ105... 


Αποκτήστε μία μοναδική συήίογή με τα ειδικά 
αφιερώματα στα αγαπημένα σας παιχνίδια: 

Α. ΚΙΝΟ’δ ουίδΐ 8 

Περιλαμβάνει: 

• ΟΕΗΟ · ΡΑΤΟΗ · 8ΑΥΕ0 6ΑΜΕ8 · 80ΠΕΕΗ8Η0Τ3 

• νΑΙΙΡΑΡΕΒδ · νίΒΕΟ & ΜυδΙΟ · ΛΥΣΕΙΣ & αυΐΟΕδ 

Β. ΠΓΑ 99 

Περιλαμβάνει: 

• ΟΕΗΟ · 80ΒΕΕΝ8Η0Τ8 · ΒΕΡΕΑΥ8 · ΤΗΕΜΕ 

• ννοΒίβ αυρ ρατοη · ΐΕΔουΕδ (οβεεκ ιεαειιε ικειιιβεβ] 

• ΛΥΣΕΙΣ 8 ΕυΐΟΕδ 

Γ. δΤΑΙΟΑΡΤ / ΒΚΟΟΟ ΥΥΑΚ 

Περιλαμβάνει: 

• ΟΕΗΟ · ΗΤΑΕΙΡΑΡΕΗδ · 8ΟΒΕΕΝ8Η0Τ8 · ΠΙΣΤΕΣ · ΡΑΤΟΗ 

• νιΟΕΟδ ·υτιιιτίΕδ (υοιοε υτιιιτγ ΐΝΟΐυοΕΟ) ·λύσεις & αυιοΕδ 


Η ΠΙΟ ΛΛΑ8ΤΕΚ ΕΚΔΟΣΗ ΠΟΥ ΕΓΙΝΕ ΠΟΤΕ! 








ΒαΜυΓ'5 Οαίβ: ΤαΙ©5 οί *Ηβ 5 ^ογ«Ι Οοα$ί 

Από την ΙπΙβφΙαγ 

Τ η στιγμή που γράφονται αυτές οι γραμμές το ΒαΙάυΓ'* Οαίβ έχει πουλήσει 
περί τα 500,000 κομμάτια. Οι οπαδοί του είναι αμέτρητοι και συνεχώς 
αυξάνονται, υπάρχει ωστόσο έντονη διαμάχη για το αν αποτελεί ή όχι μετα¬ 
φορά των επιτραπέζιων ΑΟ&Ο. Οπως ήταν φυσικό οι συντάκτες του "Ρ0 
Μα5ΐθΓ" δεν έμειναν αμέτοχοι. Η ανταλλαγή τρομοκρατικών ενεργειών ήταν 
συνεχής, με βομβαρδισμούς, πυρπολισμούς και απαγωγές συγγενικών προ¬ 
σώπων. Τελικά, ύστερο οπό επέμβαση του Ο.Ηί. και αποστολή κυανόκρανων 
αποφασίστηκε ανακωχή. Η κατάσταση ηρέμησε, τα πράγματα μπήκαν στη δέ¬ 
ση τους και η ζωή επανήλθε στην κανονική ροή της. Λίγους μήνες όμως μετά 
την αρχική κυκλοφορία του ΒοΙάυΓδ 6αίθ, η ΙπϊβτρΙαγ ανακοινώνει την ανοι¬ 
ξιάτικη κυκλοφορία ενός αάνβπίυΓβ ραοίς του ΤαΙβ$ οί ίΗβ δ^οιά 0οα$1 Ωχ! 
Πάει η ανακωχή... 

Οι πληροφορίες αναφέρουν ότι το ΤαΙβ$ οί ίΗβ 5\νοτά 0οα$ί θα είναι για 
το ΒάΙάυτ5 Οαίβ ό/π το ΗβΙΙίιτβ για το ϋιαάΐο: ένα αάά-οπ που προσθέτει νέ¬ 
ες τοποθεσίες και στοιχεία στον αρχικό τίτλο, χωρίς όμως να επεμβαίνει ου¬ 
σιαστικά στην εξέλιξη και την τελική έκβασή του. 

Η ΙπΐβφΙαγ, παρακολουθώντας την επιτυχία του αγαπημένου της παιδιού 
(ξεπέρασε κάδε προσδοκία) και με την προοπτική κυκλοφορίας ενός δβρυβί, 
ετοιμάζει ένα αάά-οπ για να μας κρατήσει πεινασμένους και διψασμένους 
μέχρι την κυκλοφορία του ΒαΙάυΓ'5 Οαίθ 2. Τούτο διότι το εν λόγω παιχνίδι 
δεν πρόκειται να αποτελεσει συνέχεια της ιστορίας -δηλαδή 8ο και 9ο κεφά¬ 
λαιο- αλλά μέρος των 7 ήδη υπαρχόντων. Ετσι, μπορείτε να εγκαταστήσετε το 
ΤαΙβ 5 οί ΐΗβ 5 *ογΘ Οοα^ί ακόμη και κατά τη διάρκεια μιας περιπέτειας σας 
και αυτά δα την ανανεώσει, προσθέτοντας τοποθεσίες, νέα αντικείμενα και 
ΝΡ(Χ Ουσιαστικά λειτουργεί ως ένα γιγαντιαίο ραίεΗ που προσθέτει νέα 
στοιχεία στο αρχικό - γι' συτά και είναι απαραίτητη η κατοχή του ΒαΙάυτ'ί 
Οαίβ. 

Πρώτα από όλα το ΤαΙβ$ οί ίΗβ δννστά Οοαδί δα προσθέσει τέσσερις ακό¬ 
μη περιοχές, δυτικά της ΒαΙάυή Οαίβ και νότια του ννοοό οί 5Ηαιρ ϊββϊΒ. 

Θα βρεθείτε επιτέλους στον ΟυΗα^ Τονβτ και Θα μπορείτε να ταξιδέψετε 
ακόμη και σε νησί, Επίσης έχει προστεθεί μια μικρή πόλη, η υ^οίΗ'δ Θεατά Οι 
υπόλοιπες τοποθεσίες θα παραμείνουν ως έχουν, η δε ΒΙαωΙκ Οαίβ 

φαίνεται ότι περιμένει την κυκλοφορία του $βρυβΙ για να ανοίξει και να μπο^ 




ρεσετε να ταξιδέψετε στη νναίβιάββρ. Σύμφωνα πάντως με την ΙπίβφΙαγ, οι 
τοποθεσίες και τα νέα ρυβ5ί5 θα προσθέσουν στο ΒαΙάυΓ'δ περίπου 20 ώρες 
παιχνιδιού, αφού 9α περιέχουν αρκετά υπόγεια και μπουντρούμια. 

Σημαντικές Βελτιώσεις όμως πρόκειται να γίνουν και στα υπόλοιπα στοι¬ 
χεία του παιχνιδιού. Πρώτα από όλα, θα συναντήσετε περίπου 20-30 πρό¬ 
σθετους Βασικούς ΝΡ& και 60-70"κομπάρσους". Κάδε εΙα$5 θσ έχει δύο 
ρυίεΚ ν/θσροπ $Ιοί5 (εκτός των ΟΙβπε/Πιϊβί, Μα^/Τίιΐβί, Ρίρ^στ/Μσρσ/ 
ΤΗιβί], ενώ κάθε είδους μαγικά ή μη βλήματα 8α αποκτήσουν διπλάσια ταχύ¬ 
τητα. Το ΒαεΙί$ίαΒΒιη9 8α το κάνετε μόνο όταν είστε πίσω από την πλάτη του 
στόχου (προσωπικά δεν τολμούσα να το δοκιμάσω ίοεο ίο ίαεε), ενώ έχει 
βελτιωθεί το ΟΓβα οί βΚβεί των 5ρβΙΙ$ Οτοοίβ και Μεθ. Επίσης, έχουν προ¬ 
στεθεί νέα, παρόμοιας ισχύος με τα υπάρχοντα ίΐθπη5 και όπλα, μερικά νέα 
πποη5ίβΓ5 και περίπου 20 νέα $ρβΙΙ$, τα ισχυρότερα όμως των οποίων 8α χρη¬ 
σιμοποιούνται εναντίον σας και δεν 8α μπορείτε να τα μάθετε. Τέλος, έχουν 
"πειραχτεί" τα -κατά τη γνώμη μου- αποτελεσματικότερα $ρβΙ1$ του παιχνιδι¬ 
ού: Το αΓβα οί βίίβεϊ του ΒγοΘοΙΙ θα λειτουργεί πιο ρεαλιστικά, ενώ τα 5υππ- 
Γποπβά πιοη5ϊβΓ5 δα είναι περισσότερο άβουλα πλάσματα. Πάντως, απογοή¬ 
τευση προκαλεί η απουσία νέων διαθέσιμων ΝΡ€$ για την ομάδα σας. 

Επίσης σημαντική είναι η αναφορά στο ΙβνβΙ εαρ του παιχνιδιού, αφού Θα 
εξακολουθήσει να υπάρχει και απλά Θα αυξηθεί (θα μπορείτε να φτάσετε μέ¬ 
χρι 8-9 ΙβνβΙ), Οσοι χαρακτήρες έχουν υπερΒεί το όριο -με τη Βοήθεια κά 
ποιου ίιαεΙ(- δα επανέλθουν στο ανώτερο δυνατό ΙβνβΙ, προκειμένου να μη γί¬ 
νει πολύ εύκολο το παιχνίδι, μια και τα νέα ςυβδί* Θα είναι κυρίως για χαρα¬ 
κτήρες άου και 7ου ΙβνβΙ. Τελειώνοντας, Θα πρέπει να σημειωθεί η προσθήκη 
μερικών ακόμη ευί$εβηβ$ και ενός ή δύο μουσικών κσμματιών, που 8α ακού- 
γονται μόνο στις νέες τοποθεσίες. 

Οι απαιτήσεις του ΤαΙβδ οί ΤΗβ 5 ^ογ 0 <Ιοα5ί δεν Θα διαφέρουν από αυτές 
του αρχικού τίτλου, ενώ δεν δα απαιτείται 30 ΑεεβΙβΓοίοτ, Πάντως, αν λά- 
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βουμε υπόψη τον απέραντο κόσμο των Ρο^οίΐοη ΡθαΙηι* και έχοντας παρα¬ 
κολουθήσει το τέλος του ΒαΙάυΓ$ Θαϊθ, δίνεται η εντύπωση ότι η όλη ιστορία 
των ΒαΙεΙυΓ'* Οαίο (δορυεΙδ, αε 1 εΙ-οη 5 ή οτιδήποτε άλλο) 8 α μας απασχολήσει 
για αρκετό χρόνια ακόμη... 

Του Νόσου ΌαΒπβΓ Μπέλλου 

ΤοΐαΙ ΑηηίΗΐΙαϊίοη: Κίης^οιηβ 

Από την €ανθάθ9 

να από τα καλύτερα ΡΤ5 όλων των εποχών ήταν και εξακολουθεί να είναι 
το μοναδικό ΤοΐαΙ ΑππιΗίΙαΙίοπ από την Οανβάο^ Νωπές είναι ακόμα οι 
μνήμες από το θόρυβο που προκάλεσε η κυκλοφορία ταυ το 1997: Τέτοιον 
πανικό είχαμε να δούμε από την εποχή του Οοττιπταπά από Θοπηυστ και του 
Μστσαίϊ 2! Ειδικά στο εξωτερικό, το ΤΑ προκάλεσε χαμό. Δικαιολογημένα, 
κατά τη γνώμη μου, αφού τέτοιο παιχνίδι δεν είχαμε δει ποτέ στο παρελθόν. 
Απειρα υπίϊ 5 , άλλα θηριώδη και πανίσχυρα και άλλα μικρά μα θανατηφόρα, 
εκπληκτική πληρότητα μονάδων τόσο στην ξηρά όσο και στη θάλασσα και 
τον αέρα, μοναδικά 30 γραφικά για την εποχή και ένα απίστευτο ίουπάίΓσά 
ήταν τα βασικά ατού του παιχνιδιού. Φυσιολογικά, λοιπόν, οι πωλήσεις του 
τίτλου εκτινάχθηκαν στα ύψη, με αποτέλεσμα στην κατασκευάατρια εταιρία, 
την 0 ανβάο 9 δηλαδή, να εργάζονται μερικοί πολύ πλούσιοι άνθρωποι! 

Εξίσου φυσιολογικό ήταν ένας τέτοιος τίτλος να αποκτήσει συνέχεια. Το 
όνομα του δβςυβΙ λοιπόν είναι ΤΑ Κϊηε]άοιη 5 . Βέβαια, το Κίπ^οπυ δεν είναι 
5 βηυοΙ αλλά ρΓθςυβΙ και ο λόγος είναι απλός: Το παιχνίδι έχει μεσαιωνική θε¬ 
ματολογία. Θα μας μεταφέρει στο φανταστικό κόσμο του Οαιϊση μετά το θά¬ 
νατο του βασιλιά, γεγονός που έχει διχάσει την περιοχή. Τα τέσσερα παιδιά 
του Βασιλιά μάχονται μεταξύ τους, καθένα δε αντιπροσωπεύει από ένα βασί¬ 
λειο αλλά και από ένα στοιχείο της φύσης: τη γη (βασίλειο Ακίτκχΐ), τον αέ¬ 
ρα (ΖΗαπ), τη φωτιά (ΤαίΌδ) και το νερό (νοΓυπα). 




Νομίζω όπ δεν χρειάζεται να τονίσω ότι οι αντιμαχόμενες παρατάξεις θα 
είναι τέσσερις! Βέβαια κάτι τέτοιο δεν είναι πρωτότυπο, η είδηση όμως είναι 
ότι, σύμφωνα με την €αν 6 <]θ 9 , οι διαφορές μεταξύ τους θα είναι δραματικές! 
Επιτέλους, γιατί είχα βαρεθεί νσ γράφω για διαφορετικές παρατάξεις μόνο 
στο όνομα, αφού στα περισσότερα ίΐταίθ^θί το 0 αππερ 1 αγ ήταν σχεδόν ίδιο, 
όποια παράταξη και να επιλέγομε (πανηγυρικά εξαιρείται το δΐατοταΐΐ). Στο 
Κίη^οπ^ όμως, πάντα κατά την Οανσάοε), τα -κρατηθείτε- ΙόΟ υπϊβ που 
υπάρχουν συνολικά στο παιχνίδι είναι μοναδικά, με αποτέλεσμα σχεδόν κα¬ 
νένα να μη θυμίζει κάποιο άλλο. 

Σχόλια: Αν κάτι τέτοιο γίνει τελικά πραγματικότητα και σε συνδυασμό με τις 
υπόλοιπες πληροφορίες μου για το παιχνίδι, τότε θα με ψάχνετε σε κανένα 
βουνό του... Περού, όπου θα έχω εγκατασταθεί μόνιμα με ένα Ιαρίορ και το 
παιχνίδι (το Ιαρίορ φυσικά 8 α μου το πάρει δώρο ο Κράτσας, ενώ τσ εισιτή¬ 
ρια για το Περού δα τα βάλει ο Πατρικός)!!!! 

Τα υπίΐ 5 του παιχνιδιού ζωντανεύουν όλα όσα έχει γεννήσει η μεσαιωνική 
φαντασία ή πραγματικότητα: Από απλούς πεζικάριους έως ιερείς, που θα 
μπορούν να "σηκώνουν" τους νεκρούς, και πολεμικές μηχανές όπως κατα- 
πελτες ή το πανίσχυρο Αγοπίοπ Θαπποπ. Επίσης, ο παίκτης θα έχει τη δυνατό¬ 
τητα να επικαλείται τη Βοήθεια φοβερών πλασμάτων όπως ο θεός της παρά¬ 
ταξής του (χτίζοντας έναν ναό) ή ορισμένοι πανίσχυροι δράκοι. 

Η μοναδική πρώτη ύλη του παιχνιδιού δα είναι -τι άλλο, για Μεσαίωνα μι¬ 
λάμε άλλωστε- το πιαπο, το Γθ 5 θϋΓεβ 9 αίΗθΓΪπ 9 ,5ε, θα διαφέρει σημαντικό 
από αυτό που έχουμε συνηθίσει. Τούτο διότι 8 εν θα απαιτούνται κτίρια για 
την κατεργασία της πρώτης ύλης (σύστημα για τη λειτουργικότητα του οποί¬ 
ου, προς το παρόν τουλάχιστον, έχω κάποιες αμφιβολίες). Τα γραφικά δα εί¬ 
ναι -για άλλη μία φορά- αληθινά 3Θ (για να σας δώσω να καταλάβετε τι θα 
πει αληθινά 3Ρ, το ΤΑ είχε αληθινά 30, το 5ίαΓετσίί και το Κοά ΑΙογϊ όχι), ενώ 
θα υποστηρίζουν 30 αεεεΙεΓαΐίοπ. Το παιχνίδι θα περιέχει ενσωματωμένο και 
οάίϊοΓ, γεγονός που θεωρώ απαραίτητο σε ένα ^Γαίεςιγ Τέλος, το εαηπρα^η 
του θα είναι τεράστιο, ενώ σε αυτόν τον τομέα το Κίη^οπΊδ κυριολεκτικά τα¬ 
ράζει τα νερά. Συγκεκριμένα, αντί να υπάρχουν τέσσερα διαφορετικά εαπτν 
ραΪ 9 Π 5 -ένα για κάθε παράταξη- το παιχνίδι δα εξελίσσεται σε ένα μόνα... γι- 
γάντια εαιπραίρπ (από ό,τι γνωρίζω 48 σεναρίων) όπου ο παίκτης 8 α αλ¬ 
λάζει συνεχώς παρατάξεις. Ακόμα, 8 α δίνεται -επιτέλους- η αίσθηση μιας 
ιστορίας σε εξέλιξη, γεγονός που έλειπε από το πρώτο ΤΑ. 

Το Κίπ^άοπΊ* υπόσχεται πάρα πολλά. Σε τέτοιο σημείο μάλιστα που κατ' 
εμέ κατατάσσεται στα τρία περισσότερο αναμενόμενα ΡΤ5 της χρονιάς [τα 
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ητουν το σύνολο των περιοχών της Γης, αλλά επεκτείνονται ακόμη και μέχρι 
τον αστερισμό του Αλφα Κένταυρου. Τέλος πάντων. 

Σημαντική βελτίωση αναμένεται να υπάρξει στο ΑΙ των αντιπάλων (0Ρϋ), 
αφού, όπως σημειώνει η προγραμμαπστική ομάδα του Ιπορ^ΓΪαΙϊ^πο 2 ,9α δεί¬ 
τε ότι η αντίπαλη €Ρϋ έχει γίνει πιο σκληρή από ποτέ. Οι εμπορικές δίοδοί 
σας 9α μπλοκάρονται από ενέδρες και εχθρικές επιθέσεις, προκαλώντας οι¬ 
κονομική κατάρρευση και ασιτία στους αποίκους σας - δηλαδή 9 ογτιθ ονσε 
Αν αναπτυχθείτε και ισχυροποιηθείτε σε μεγάλο βαθμό, σι αντίπαλες αυτο¬ 
κρατορίες 8 α συμμαχήσουν, για να αποτρεψουν τα ιμπεριαλιστικά σχέδιά 
σας. Επίσης, βελτιώνεται η τεχνολογία που θα ερευνήσετε, αν και εδώ υπάρ¬ 
χει κάποιο μειονέκτημα, αφού μπορείτε να ανακαλύψετε και να εφεύρετε 
όλες τις διαθέσιμες τεχνολογίες που υπήρχαν στον τότε κόσμο (δεν υπάρχει 
το εκνευριστικό μεν, ρεαλιστικό δε φαινόμενο να πρέπει να διαλέξετε το εί¬ 
δος ή τον τομέα της τεχνολογίας με τον οποίο θα ασχοληθείτε κάθε φορά - 
χαρακτηριστικά ανοφέρεται το σύστημα που υπάρχει στο ΜαϊίθΓ 5 ο{ Οποπ 
II). Μπορείτε πάντως να αναπτύξετε κατασκόπους σε ξένες επικράτειες και να 
κλέψετε τεχνολογίες, κάτι σαν τα πειρατικά παιχνίδια στο χώρο των 00 $ σή- 
μερα. 

Τέλος, ουσιαστική Βελτίωση παρατηρείται και στο ρεαλισμό του οικονομι¬ 
κού και εμπορικού τομέα στο παιχνίδι, αφού τα πάντα λειτουργούν υπό την 
αστάθεια της τότε εποχής των αναταραχών και των συγκρούσεων μεταξύ των 
κρατών. Αν, παραδείγματος χάριν, συνεργάζεστε με κάποιον έμπορο και αυ¬ 
τός τα "τσουγκρίσεΓ με μία από τις περιοχές που αποτελούν βασική πηγή κά¬ 
ποιας πρώτης ύλης σας, 8 α δείτε ότι 8 α δημιουργηθούν σημαντικές ελλεί¬ 
ψεις στα αποθέματα αυτής της πρώτης ύλης και, κατά συνέπεια, μεγάλη οικο¬ 
νομική ζημιά. 

Μια και ο λόγος για οικονομική ζημιά, αυτή πρόκειται να σας συμβεί (κατ' 
επιλογήν βέβαια) κατά την άνοιξη του τρέχοντος έτους. Αν τώρα διαθέτετε 
Ρ0 που δεν ανταποκρίνεται στις απαιτήσεις του ΙπιρθΓίαΙίίΓΠ 2 (Ρθπίιυππ 
I ΟΟΜΗζ, 32ΜΒ ΚΑΜ, 4χ Θϋ-ΕΟΜ), τότε η ζημιά αυτή ίσως αποδειχθεί μεγα- 


υπόλοιπα είναι το Τίθεπαη 5υπ και το Αε|£ οί ΕητρΪΓ05 2), Προσωπικά τουλάχι¬ 
στον είμαι αισιόδοξος (αρκεί να μη βρούμε πάλι κανένα όυ 9 όπως αυτό που 
υπήρχε στο Οογο εσπΐΐΓ^επεγ - βλ Ρ€Μ Ιουλίσυ-Αυγουστου '98, στήλη 'ΧΙδ- 
ογ Ρονογ") και πιατεύω ότι τον Ιούνιο που θα κυκλοφορήσει τελικά το παιχνίδι 
η αγορά θα παραμιλήσει για άλλη μια φορά από ένα ΤοϊαΙ ΑππίδίΙαΝοπ. 

Του Σωτήρη Μπέλλου 


ΙιηρβπαΜΐΐη 2 : Α96 οί ΕχρΙοΓαΗοη 

Από τη Μίπώοαρβ 


Ι μπεριαλισμός, Η επιθυμία κατάκτησης και εκμετάλλευσης ξένων περιο¬ 
χών, Μια τάση που υπήρχε, υπάρχει και 8 α υπάρχει σε όλη την πορεία της 
εξέλιξης της ανθρωπότητας. Το μεγάλο ψάρι τρώει το μικρό, η μεγάλη χώρα 
επιθυμεί να κατακτήσει τις μικρότερες, να εξαπλωθεί στον πλανήτη. Στον κό¬ 
σμο των ΡΘ$, τα περισσότερα ΡΖ 900105 απαιτούν την πλήρη κατανόηση της 
έννοιας του ιμπεριαλισμού και την πρακτική εφαρμογή της. Ενα από αυτό εί¬ 
ναι και τα ίπηροΓία 1 ί 5 ππ της Μϊπά$εαρσ, ένα ΙυΓη-όα^αά ^αίσ^Υ που γνώρισε 
σημαντική επιτυχία. Και όπως είναι φυσικό σε τέτοιες περιπτώσεις, το 5 ορυοΙ 
είναι μια λέξη συνυφασμένη με την επιτυχία. ΙππρθπαΙίδΓτι 2 , λοιπόν, ένα παιχνί¬ 
δι αποίκησης, εκμετάλλευσης, κατάκτησης. 

Το ΐΓπροτίαΙί^Γπ 2: Α 90 οί ΕχρΙοΓαίιοπ είναι ένα Ιυππ-όαϊθά 5 ϊγοΙθ 9Υ που 
λαμβάνει χώρα στο χρονικό διάστημα μεταξύ του 1 όου και του 19ου αιώνα. 
Σκοπός σας στο παιχνίδι είναι να αποικήσετε τον Νέο Κόσμο [δηλαδή την 
Αμερική), να εκμεταλλευτείτε τις πρώτες ύλες του και να τον κατακτήσετε απ' 
άκρη σ Γ άκρη. Οχι όμως σε κλάσματα δευτερολέπτου - προς θεού. Θα πρέ¬ 
πει να πορευτείτε στο χρόνο διαχειριζόμενοι αποτελεσματικά [να ξεζουμίσετε 
ουσιαστικά) τις αποικίες σας, να αναπτύξετε νέες τεχνολογίες, να πολεμήσετε 
και να κατατροπώσετε τους αντιπάλους (πρωτοτυπία, ε;). Το Α 9 © οί ΕχρΙο- 
ταίιοπ Θα είναι τυπικά αλλά και ουσιαστικά συνέχεια του προηγουμένου τίτ¬ 
λου, Αποτελεί μια σημαντικότατη αναβάθμιση του αρχικού ΙπτρβΓίαΙίΐΐη, αφού 
μειονεκτήματα του πρώτου έχουν εξαλειφθεί και έχουν προστεθεί νέα στοι¬ 
χεία που τηρούν ή μάλλον επιχειρούν να ακολουθήσουν τα υψηλά 5ίαηάαιεΐ5 
των παιχνιδιών της εποχής. 

Πρώτα από όλα έχει προστεθεί το Ε 09 οί νΥατ στο χάρτη, η απόκρυψη δη¬ 
λαδή των περιοχών τις οποίες δεν έχει επισκεφδεί ο παίκτης και τα αποικιακά 
στρατεύματά του. Αυτή η δυνατότητα θα υπάρχει μόνο στις περιοχές του 
χάρτη που αφορούν στον Νέο Κόσμο, αφού η Ευρώπη θεωρείται γνωστή. Αν 
αναρωτιέστε γιατί η αναφορά μόνο στις Ευρώπη και Αμερική, η απάντηση εί¬ 
ναι ότι τις υπόλοιπες ηπείρους τις έφαγε ο δαίμονας του,,, προγραμματισμού 
παιχνιδιών. Τραγικά σημαντικό μειονέκτημα, ο περιορισμός δηλαδή της δρά¬ 
σης οε δύο ηπείρους της Γης, όταν άλλα παιχνίδια του είδους όχι μόνο καλύ- 
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Του Νάσου "ΟοΒΗθ!" Μπέλλου 

υΐΗηηα IX: Αβοβηβίοη 

Από τις Οπθίη/ΕΙβ&Γοηΐα Αγϊ5 


Η σειρά ϋΐΗηιο είναι αδιαμφισβήτητα μία από τις πιο δυνατές σειρές στο 
χώρο των εοπρυΙΟΓ ΡΡΟί. Ο τελευταίος τίτλος της όμως (ΙΙΐΗπηα Οπ- 
Ιϊπβ), ήταν μεν εντυπωσιακός, μοναδικός, απαράμιλλος (μπορείτε να προ¬ 
σδέσετε οποιοδήποτε άλλο κοσμητικό επίθετο), είχε όμως ένα πολύ σοβα¬ 
ρό μειονέκτημα: ήταν αποκλειστικά οη-Ιϊπβ. Οχι πως το σύνολο των 9 ατποΓ 5 
δεν αρεσκεται σε αυτού του είδους τα παιχνίδια, απλώς οι ταχύτητες και η 
ποιότητα σύνδεσης (τουλάχιστον στην Ελλάδα) ήταν και είναι απαγορευτι¬ 
κές για έναν απαιτητικό 90 ππθγ παιχνιδιών αυτού του είδους - το παιχνίδι 
δοκιμάστηκε στους μεγαλύτερους ελληνικούς Ιπί&ΓΠθί ρΓονίάβΓ*. Ετσι, οι πε¬ 
ρισσότεροι οπαδοί του κόσρυ της Ογϊ^ϊπ απέφυγαν να ασχοληθούν πε¬ 
ραιτέρω με τον τίτλο και άρχισαν να κάνουν όνειρα για το νέο ϋΐϋιπα, το 

Α5θ6Π5ίθΠ + 

Η αλήθεια είναι ότι η εξέλιξη των 0ΚΡ05 έχει προχωρήσει σε τέτοιο βαθ¬ 
μό (χαρακτηριστικά παραδείγματα το ΒαΙάυΓ'* και τα ΡαΙΙουΙ) ώστε οποιαδή- 
ποτέ νέα φιλόδοξη κυκλοφορία θα πρέπει να συνοδεύεται από μοναδικά 
στοιχεία, να προσφέρει κάπ νέο στο χώρο και να μην αποτελεί αντιγραφή 
προηγούμενων επιτυχημένων τίτλων. Το υΐίίπηα IX φαίνεται να σνταηοκρίνε- 
ται στις απαιτήσεις της εποχής. Οι πληροφορίες μιλάνε για έναν εκπληκτικό 
κόσμο, όπου τα επίπεδα ρεαλισμού είναι ανώτερα από κάθε άλλη φορά, 
για έναν κόομο ζωντανό και ανοικτό να τον εξερευνήσεις από άκρη σε 
άκρη: την Βπίαπηία. 

Ο ήρωας της υπόθεσης δεν είναι άλλος από τον ΑναΐαΓ, ο οποίος κατά 
την επιστροφή του στην πατρίδα βρίσκει συντρίμμια, τα πάντα να αργοπε¬ 



θαίνουν, ο βασιλιάς δε της Βπίαπηία να βρίσκεται σε βαθιά γεράματα- Στο 
ένατο επεισόδια της σειράς ϋΐΐίπια ο Αναίατ θα πρέπει να σώσει την αβοή¬ 
θητη χώρα από την ολοκληρωτική καταστροφή που επιδιώκει ο κακός της 
υπόθεσης, ο Ουατάιαπ, ενώ σύμφωνα με κάποιες πληροφορίες θα είναι η 
τελευταία περιπέτεια του. Πάντως, ελάχιστες είναι οι ειδήσεις σχετικά με το 
σενάριο του ΙΙΙΐίΓηα: Αίεσπίΐοη - το μόνο που είναι σίγουρο είναι η μη γραμ¬ 
μική εξέλιξη της ιστορίας του. 

Για όσους αναρωτιούνται για το 90 Ηΐ 6 ρΙαγ του Αχεοηδίοπ, οι δημιουργοί 
του αναφέρουν ότι έχει δοθεί ιδιαίτερη προσοχή στην αλληλεπίδραση με 
τους ΝΡΟ, Αξίζει να αναφέρω ότι κάθε ΝΡ€ θα έχει ξεχωριστό, δικό του 
ΡυΙΙ δρθβείι! Αυτό βέβαια δεν σημαίνει ότι έχει παραμεληθεί το σύστημα 
μαχών, αφού, σύμφωνα με τους δημιουργούς, δα είναι πλήρες και αρκετά 
λεπτομερές (θα γίνεται σε πραγματικό χρόνο]. Επίσης, δεν θα υπάρχει άμε¬ 
σος έλεγχος στους συντρόφους της ομάδας σας και προφανώς θα λει¬ 
τουργούν ως αυτόνομοι χαρακτήρες. Πάντως, θα συναντήσετε αρκετούς 
χαρακτήρες από τα προηγούμενα Ιΐίΐιηια, οί οποίοι θα σας βοηθήσουν ση¬ 
μαντικά στις περιπέτειές σας. Εκείνο πάντως που πρόκειται να φέρει μια μι¬ 
κρή επανάσταση στο χώρο των ΚΡΟ$ είναι η διαφημισμένη από την εταιρία 
απουσία φορτώματος κάθε επίπεδου. Ναι, καλά διαβάζετε. Δεν θα υπάρχει 
το εκνευρισπκό ώρες ώρες φόρτωμα όταν προχωρείτε στο παιχνίδι και θέ¬ 
λετε, για παράδειγμα, να εξερευνήσετε μια νέα τοποθεσία. Το σύνολο των 
περιοχών της Βπίαπηία θα υπάρχει "αρτιμελές", ενώ δα μπορείτε να χρησι¬ 
μοποιήσετε ακόμη και πλοίο για να ολοκληρώσετε κάποια ςυβ $»5 ή να ...αρ¬ 
μενίσετε στα πέλαγα. Είναι ίσως από τα λίγα βΡΟ$ όπου η ακτές δεν θα 
αποτελούν το τέλος του κόσμου αλλά την είσοδο σε νέες, άγνωστες περιο¬ 
χή 

Ενα άλλο επίσης εντυπωσιακό στοιχείο του αναμενόμενου τίτλου είναι ο 
πλήρης έλεγχος στην κάμερα/οπτική του παιχνιδιού, σε σημείο μάλιστα που 
μπορείτε να κάνετε ζοσπτ στα πρόσωπα των περίπου 100 ΝΡ 0 $ που θα συ¬ 
ναντήσετε στο παιχνίδι - τουλάχιστον αυτό διαφημίζεται από την ΟΚ 91 Γ 1 . Τα 
γραφικά του παιχνιδιού θα αποτελούνται αποκλειστικά από πολύγωνα-μια 
ματιά στις φωτογραφίες αρκεί για να εντυπωσιαστείτε-ενώ οι φωτισμοί και 
οι σκιάσεις αναμένονται εντυπωσιακοί. 

Βέβαια, όλα τα ανωτέρω στοιχεία φέρνουν στο νου την πλέον γνωστή ερώ¬ 
τηση, όταν πρόκειται για αναμενόμενη κυκλοφορία ενός "δυνατού" παιχνι¬ 
διού: Απαιτήσεις; Καθίστε αναπαυτικά και ετοιμάστε το ποτήρι με το ηρεμι- 
στικό; ΡοπΙΐυπι II στα 2όόΜΗζ, 64ΜΒ ΚΑΜ και 30 ΑοεεΙοταΙοΗ Φαίνεται άτι 
το υΐϊιπια 9 θα φέρει αναστάτωση όχι μόνο για τις επιδόσεις αλλά και για 
τις απαιτήσεις του σε Ηστά^ατο.., 

Του Νάσου "θαβπβΓ' Μπέλλου 

Β3 



Μα&ίθΓ ίΕ 
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Φίλοι μας, σε αυτές τις σελίδες δα βρίσκετε κάθε μήνα το ΤΟΡ ΤΕΝ των αγαπημένων σας 
παιχνιδιών, το οποίο διαμορφώνετε εσείς οι ίδιοι σύμφωνα με τις δικές σας προτιμήσεις. 
Συμπληρώστε λοιπόν κι εσείς το κουπόνι που δα βρείτε στη σελίδα 194 του περιοδικού, 
συμβάλλοντας στη διαμόρφωση του εγκυρότερου ΤΟΡ ΤΕΝ για ΡΟ Οαιτίθδ που προέρχεται 

από εσάς, τους αναγνώστες του ΡΟ ΜΑ5ΤΕΚ! 
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Ευχαριστούμε τα καταστήματα ΜυίΗταηισ, Παπασωτηρίου, Μετρον, Β 19 Οίίγ και Οοιηρυ- 
ίβτ Οατηθδ ΟυΒ για τη συνεργασία τους στην κατάρτιση αυτού του ΤΟΡ-5. 


Ρ€ Μο^θγ 
























































Ε Π Ο Ρ Τ Α Ζ 


3 3 Α 3 


ΑΓΟΡΑΣ 


ΓΙΩΡΓΟΣ & ΒΑΣΙΛΗΣ ΔΟΥΙΖΟΣ 


“Καθήκον μας είναι να εξυπηρετούμε τον πελάτη, 
έτσι ώστε να νιώθει ότι τα λεφτά του πιάνουν τόπο.” 


Αυτόν το μήνα επισκεφθήκαμε το Οαππθ5 
Ουό στην Ανω Γλυφάδα- Ιδιοκτήτες είναι δύο 
αδέρφια, ο Γιώργος και ο Βασίλης Λουίζος. Ας 
δούμε τι μας είπαν για το χώρο των ΡΟ 9απΊβ5 
και της Πληροφορικής γενικότερα. 

Ρζ Μαζίβπ Πώς ξεκίνησε το θαπ\&$ Ουί> 
και γιατί επιλέξατε να ασχοληθείτε με το χώρο 
των υπολογιστών και του 5θθ\νατο; 

Οαιηβί ΟΙυΒΐ Το Θαπια* ΟΙυό ξεκίνησε 
πριν από περίπου δύο χρόνια, τον Σεπτέμβριο 
του 199ό. Αρχικά είχαμε ασχοληθεί με την 
αγορά των παιχνιδο μηχανών και κυρίως του 
ΡΙαγδίαΙιοπ. Ιτη συνέχεια υποστηρίξαμε το Νίπ- 
ίοπάο 64, το δαϊυΓΠ και τελικά μπήκαμε στον 
αχανή κόσμο των συμβατών. Γιατί ασχοληθήκα¬ 
με με το χώρο; 

Κακά τα ψέματα, οι προοπτικές κέρδους εί¬ 
ναι αρκετά μεγάλες, αφού υπάρχει συνεχής 
εξέλιξη και κυκλοφορία νέων προϊόντων, ενώ 
κατείχαμε χρόνια εμπειρία, μια και η ενασχόλη- 


Συνέντευξη: Νόσος Μπέλλσς Σωτήρης Μπέλλος 
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σή μας με τους υπολογιστές ξεκινά από τα παι¬ 
δικά μας χρόνια, 

Ρ€Μ: Μια και το έφερε η κουΒέηα, πείτε 
μας λίγα λόγια για τη "σκοτεινή* εποχή των 
συμβατών. 

Οαιηβ£ ΟυΒ: Η αλήθεια είναι ότι εκείνη 
την εποχή τα ΡΟδ δεν ήταν στην καλύτερή τους 
κατάσταση και η απήχηση που είχαν στο κοινό 
υποσκελιζόταν από τη μεγάλη πέραση άλλων 
υπολογιστών, των λεγάμενων 'Ήσιτισ Ρ0$\ 
όπως η Απι^α, ο Αϊαπ 5Τ και οι Βμπιτοι Αγπ- 
5ίΓαά, ΟοπίΓτιοάοΓβ και δροείΓυηη. Προσωπικά 
ήμαστε φανατικοί οπαδοί της Αιτι^α και των 
μοναδικών 9αιηβ$ που τη συνόδευαν. Βέβαια, 
πάντοτε πιστεύαμε στη μεγάλη δύναμη των 
συμβατών. 

Ρ€Μ; Ποια τα μελλοντικά σχέδια του 
0 οτπθ 5 Ουθ; 

ΟαπΊ85 ΟΙυΒ: Πολλά! (γέλια) Αρχικά, σκο¬ 


πεύουμε να ανοίξουμε κάποιο άλλο κατάστημα 
σε κοντινή, κατά προτίμηση, περιοχή και μετά, 
ποιος ξέρει, μπορεί να επεκταθούμε κοι σε άλ¬ 
λες περιοχές των νοτίων προαστίων. Ο σκοπός 
μας 8α είναι να υπάρχει αφ' ενός αλληλοκάλυ- 
ψη μεταξύ των καταστημάτων μας και αφ' ετέ¬ 
ρου καλύτερη ανταπόκριση όσον αφορά στη 
συνεχώς αυξανόμενη ζήτηση των προϊόντων 
μας. Επίσης, στα μελλοντικά σχέδιά μας εντάσ¬ 
σεται και η ιδέα δημιουργίας ενός Νβί Οαίο, 

Ρ€Μ: Κάνατε λόγο για τα προϊόντα σας , 
Ποια τα προϊόντα με τα οποία αοχολείται το 
ΟαπΐΘ5 Ουό; 

6απ*65 ΟυΒ: Κατά βάση τα §ύτηο$ και το 
ψυχαγωγικό Εθίζατε γενικότερα. Διαθέτουμε 
έναν σεβαστό κατάλογο από Ρ€ 900105, ο 
οποίος ανανεώνεται καθημερινά λόγω φυσικά 
των συνεχών κυκλοφοριών. Ενας πελάτης θα 
βρει από τα τελευταία πολυδιαφημισμένα 
9αιπο5 όπως το ΒγοοΘ Ματ και το ΒαΙάυτ'5 
θαΐο μέχρι επιτυχημένα παιχνίδια που άφησαν 
εποχή. Επίσης, ασχολούμαστε με αναβαθμίσεις 
συστημάτων Η/Υ, πωλήσεις περιφερειακών, 
αναλωσίμων αλλά και ολοκληρωμένων συστη¬ 
μάτων, τόσα στο χώρο των συμβατών όσο και 
σε αυτόν των παιχνιδομηχανών. 

Εδώ πρέπει να σημειωθεί ότι ένα από τα θε¬ 
τικά στοιχεία του Θογτιβε 01 υΒ είναι η δυνατό¬ 
τητα που παρέχουμε στον πελάτη να δοκιμάσει 
το παιχνίδι που επιθυμεί να αγοράσει, είτε πρό¬ 
κειται γιο παιχνιδομηχανή είτε για Ρ€, 

Ρ€Μ: Ποια κατηγορία των προϊόντων σας 
εμφανίζει το μεγαλύτερο κέρδος ; 

Οαιη65 ΟυΒ; Αναμφισβήτητα τα παιχνίδια 
για και πιο συγκεκριμένα τα 5ίΓαίθ9γ, τα 
ΕΡΟδ και τα σεϊίοπ. Βέβαια, υπάρχει ζήτηση και 
για παιχνίδια σε ΡΙαγδίαίίοπ και ΝίπΤοπάο, 
όμως η αγορά των παιχνιδιών σε Ρ0$ κατέχει 
τη μερίδα του λέοντας. Εξάλλου, με τόσα παι¬ 
χνίδια που κυκλοφορούν καθημερινά... 

Ρ€Μ: Μπορείτε να αναφέρετε τα παιχνίδια 
εκείνα που πούλησαν περισσότερο το 1998; 
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Οαηιβ$ €ΙυΒ: Στην κορυφή του καταλόγου 
βρίσκεται το δίατσαΐΐ της ΒΙίζζαΓά μαζί με το 
ΟοΙϊη ΜεΚαο της εοά©Μα5ί6Γ5, Με μικρή δια¬ 
φορά ακολουθούν τα δίδυμα ΡΙΡΑ 98 και ί?οαά 
\ο ν/οτ\ά Ουρ '98, καθώς και η σειρά των Τοπτώ 
ΚαίάβΓ. Επίσης, πολύ μεγάλη επιτυχία σημείω- 
σαν τα 0οπΐΓΓΐαηάθ5: ΒβΗίπά ΐΗο Επαπηγ ϋηο 5 , 
Οαππαε^άάοη 2 και ϋηΓΒαΙ* 

ΚΜ; Τι προβλέπετε για το 1999; 

6αιτΐ65 €ΙυΙκ Μέχρι τώρα βασιλιάς είναι 
το βαίάυτ^ Θαϊο* Η ζήτηση για το συγκεκριμέ¬ 
νο παιχνίδι ήταν εντυπωσιακή, αρκετές μέρες 
προτού αυτό κυκλοφορήσει. Βέβαια, υπάρχουν 
και άλλα παιχνίδια που έχουν επιτύχει στο χώ¬ 
ρο, όπως τα ΡΙΡΑ 99, ΝΒΑ Ιίνο 99 και ΒγοοΘ 
ν/αΓ Ομως, δεν έχουν κυκλοφορήσει ακόμη τα 
Ηθγοθ 5 οί Μί 9 Ηί από Μα9^ 3, ^πιπτιαπά & 
ΟοπφυθΓ; ΤίΒοιϊαη 5υη και ΟΗαηπρϊοη^Ηιίρ Μαη- 
09 βΓ 3. Να μην ξεχάσουμε φυσικά το πολυανα- 
μενόμενο ΟίαΒΙο 2 και το Αε|6 οί ΕπιρίΓθ 5 2. 
Αξίζει να αναφέρουμε ότι τα μισά τηλεφωνήμα¬ 
τα που δεχόμαστε καθημερινά είναι γία το 
ΤίΙοοπαπ 5υπ και το ΟΗαηπρίοηΐΗίρ Μαηα9©Γ 3! 

ΚΜ; Πείτε μας λίγα λόγια για το πελατολό¬ 
γιο του 0ατη&5 ϋυό. Ποιες είναι οι ηλικίες που 
σας επισκέπτονται συνήθως; 

βοητβί ΟυΒ: Ο μέσος όρος ηλικίας των 
πελατών που μας επισκέπτονται είναι περίπου 
τα δεκαοκτώ με είκοσι χρόνια. Βέβαια, υπάρ¬ 
χουν και πελάτες από όλα τα ηλικίακά φάσμα¬ 
τα - από παιδιά του δημοτικού που θέλουν να 
αγοράσουν ή να νοικιάσουν οπωσδήποτε ένα 
παιχνίδι για το Σαββατοκύριακο έως και μπα¬ 
μπάδες που αγοράζουν ΗαΗ^αΓθ όπως σκλη¬ 
ρούς δίσκους ή πιυΐίίηποάία εφαρμογές, για πα¬ 
ράδειγμα εγκυκλοπαίδειες. 

Μια και α να φέρθηκε το πελατολόγιο, πρέπει 
να σημειώσω ότι οι πελάτες μας δεν περιορίζο¬ 


νται μόνο στην Αθήνα* 

Υπάρχει η δυνατότητα 
αποστολής προϊόντων 
κοι στην επαρχία με αντι¬ 
καταβολή* 

ΚΜ; Θα θέλαμε ένα 
σχόλιο για την πορεία 
της Πληροφορικής και 
των πσιχνιδιών στον ελ- 
λαίυκό χώρο * Ποιες οι 
προβλέψεις σας για το 
μέλλον; 

Οαηΐθί ΟΙυΒ: Είναι 
γεγονός ότι η Πληροφο¬ 
ρική στην Ελλάδα έχει εξαπλωθεί ραγδαία τα 
τελευταία χρόνια. Σχεδόν κάθε αστικό σπίτι 
έχει και έναν προσωπικό υπολογιστή, ενώ απα¬ 
ραίτητη είναι πια η μηχανογράφηση κάθε επι- 
χείρησης με τη βοήθεια υπολογιστών* Δεν πρέ¬ 
πει νο ξεχνάμε ότι η χρήση των ΡΟδ έχει πάψει 
πια να είναι ανδρικό προνόμιο ή έστω χόμπι, 
αφού καθημερινώς αυξάνονται οι γυναίκες 
χρήστες* Αφήστε που η λειτουργικότητα και η 
ευκολία της χρήσης των Ρ0$ τα καθιστούν πια 
φιλικά σε όλες τις ηλικίες* 

Ρ€Μ; Ποια η γνώμη σας για τη φράση "ο 
πελάτης έχει πάντα δίκιο 

Οαηηβς ΟυΒ; Μα.*, δεν έχει! Εντάξει, 
αστειεύομαι. Φυσικά και έχει πάντα δίκιο, αφού 
αυτός δίνει τα λεφτά του και είναι καθήκον μας 
να τον εξυπηρετούμε, έτσι ώστε να νιώθει ότι 
"πιάνουν τόπο". Βέβαια, υπάρχουν μερικοί πε¬ 
λάτες που δεν γνωρίζουν για τη σωστή χρήση 
των υπολογιστών, όμως εμείς θεωρούμε σωστό 
να κάτσουμε να τους εξηγήσουμε πώς λειτουρ¬ 
γεί τι, ώστε να μην υπάρχει παράπονο εκ μέ¬ 
ρους τους. Οι περισσότεροι από τους πελάτες 
μας, πάντως, βγαίνουν από το Οαπίθδ Ουθ ευ¬ 


. 6ΑΜΕ5 αυΒ ' 
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χαριστημένοι, κάτι που φαίνεται άλλωστε από 
το ότι ...ξανάρχονται (γέλια). 

ΚΜ; Τελειώνοντας , μπορείτε να μας πείτε 
τη γνώμη σας για το ?€ Μα$ίθτ' / ; 

6αηιβ$ ΟΐυΒ: Θα πρέπει να σας ομολογή¬ 
σω ότι είμαστε τακτικοί αναγνώστες του - το 
εκτιμάμε και το παραδεχόμαστε όσο λίγα πε¬ 
ριοδικά στο χώρο* Πιστεύω ότι στο χώρο των 
9 σπΐΘ$ διαθέτετε μία πολύ δυνατή συντακτική 
ομάδα, με γνώσεις γύρω από το αντικείμενο. 
Και στους άλλους τομείς, όμως, το "ΡΟ Μα$- 
ίστ" ικανοποιεί και με το παραπάνω τους χιλιά¬ 
δες αναγνώστες του, αφού η μηνιαία ύλη του 
καλύπτει τις ανάγκες για πληροφόρηση και ει- 
δησεογραφία γενικότερα ενός σημαντικού πο¬ 
σοστού των Ελλήνων αναγνωστών. 
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Στη στήλη αυτή θα βρίσκετε 
μίνι συνεντεύξεις από στελέχη του χώρου της 
ελληνικής αγοράς Πληροφορικής , οι απόψεις 
των οποίων σίγουρα παρουσιάζουν 
ξεχωριστό ενδιαφέρον. 
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Σας έχο τύχει ποτέ να παίζετε ένα 
καινούριο 9<>ηΐ6 και να νιώθετε 
πος είναι μισοτελειωμένο ή πως σε 
κρίσιμα σημεία δεν δόθηκε η 
απαραίτητη προσοχή, με συνέπεια 
κάποια πράγματα να μη 
λειτουργούν σωστά; Τι άπατε; Σας 
συμβαίνει συνεχώς; Μην 
ανησυχάτε, όχι, δεν άστε 
γκαντέμηδες. Απλώς πέσατε και 
εσάς θύματα της προχειρότητας με 
την οποία οι εταιρίες 
αντιμετωπζουν το κοΑνατο, 
κάποιες φορές μάλιστα σκόπιμα... 

του Βαγγέλη Κράτοα 
να πΙό γγι ρ υ ρΐΌ£5 ,9 γ 


ΜΙΣΕΣ... ΔΟΥΛΕΙΕΣ! 


Αυτόν το μήνα 9α μου επιτρέψετε να μιλήσω 
όξω απ' τα δόντια για όνα 8όμα που -πιστεύω- 
καίει τους περισσότερους, αν όχι όλους. Αφορ¬ 
μή στάθηκε όνα μήνυμα που στάλθηκε στο 
ΜάδίβΓ δαίοοπ”, το επίσημο οπ-Ιϊπθ ίοτυπι του 
περιοδικού μας, από τον φίλο Κώστα "ΒαπάιΓ 
Σπυρόπουλο, Στο σημείο αυτό υπενθυμίζουμε 
πως, αν διαθέτετε πρόσβαση στο ΙπίθΓΠθΙ, είστε 
ευπρόσδεκτοι να εηιοκεφθείτε το δαίοοη μας 
στη διεύθυνση ΗΜρ:/Ανψψ.εοηπρυ\νΘ0.9 Γ / 
ίθΓα/ροΓηα$ΙβΓ/ + Ας δούμε, όμως, τι αναφέρει ο 
αναγνώστης μας. 

'Όηως έγραψε ο ναηίοί στο τθνί&ψ του στο 
τεύχος Φεβρουάριου το ΘΕ05 τελικά Βγήκε 
χωρίς να συμπεριλαμΒόνεται το ωυΙίφΙσγθΓ 
Iθαίυτθ του παιχνιδιού, γεγονός άκρως αρνητι¬ 
κό , αφού στο όοιπο άλλα υποσχόταν η δίοπο. 
Τελικό , βγήκε και το ραΐώ ΙΑ για το παιχνίδι 
και οιυΙίΐρΙαγβτ ακόμα να δούμε. Ετσι, λοιπόν, 
αποφάσισα να γράψω στο επίσημο ίοτυτπ της 
δίοπο για τα ΘΕΟ αθνβηΐυτθδ. 

Η απάντηση που έλαβα από τον Κθυιπ IV//- 
Ιίαπτ$ είναι πραγματικά για γέλια. Μου απάντη¬ 
σε, λοιπόν, ότι η πρώτη σκέψη ήταν το τπυΐίί- 
ρίαγβί να Βγει μαζί με το παιχνίδι κανονικά, 
αλλσ αργότερα λόγω τεχνικών δυσκολιών (ναι, 
τώρα τον πιστέψαμε! αποφάσισαν να το Βγά¬ 
λουν μέσα από ρσΤεΙ ί Ομως κρατηθείτε: ΟΥΤΕ 
ΙΕ ΡΑΚΗ ΘΑ ΤΟ ΒΓΑΛΟΥΝ ΤΕΛΙΚΑ, ΑΑΑΑ ΙΕ 
ΑΟΟ-ΟΝ, το οποίο 9α πρέπει μάλλον να αγο¬ 
ράσετε ξεχωριστά από το παιχνίδι και για το 
οποίο είναι πολύ πιθανόν να πρέπει να πληρώ¬ 
σετε με πιστωτική κάρτα (εννοώ για το τπυΐϋ- 
ρίαγεή. Φυσικά, τίποτα δεν είναι σίγουρο, κα¬ 
θώς ούτε και 01 ΙΔΙΟΙ ΔΕΝ ΙΕΡΟΥΝ ΤΙ ΘΑ 
ΓΙΝΕΙ. ΑΝ ΕΙΝΑΙ ΔΥΝΑΤΟΝ! 


Προσωπικά θεωρώ τη στάση αυτή της εται¬ 
ρίας επιεικώς απαράδεκτη, καθώς το τπυΐΐι- 
ρίαγετ για το ΘΕΘ ήταν ένα από εκείνα τα ί&α- 
ϊυτο5 που είχαν διαφημιστεί περισσότερο και 
προξένησαν ιδιαίτερη εντύπωση. Τι να πει κα¬ 
νείς, τελικά όλοι ακολουθούν το δρόμο που 
χάραξε η ΒΙίΣίατά (που πριν από μερικά χρόνια 
δεν την ήξερε ούτε η μόνα της!), δηλαδή όλα 
για το κέρδος και ο καταναλωτής στα παλιά 
μας τα παπούτσιαI Τελικά, το να παίζεις παιχνί¬ 
δια ατο Ρ€ Βλάπτει σοβαρό εκτός από την 
τσέπη και τα νεύρα . 

Φιλικά, 

ΒαπεΙΰ" 

Το πρόβλημα στο οποίο αναφερεται ο Βαπ- 
ά\\, εστιάζοντας οτο πολυθρύλητο νέα παιχνί¬ 
δι της σειράς των 0υο5ϊ ίοι ΟΙογ/ της δίοπο, 
έχει όντως αρχίσει νσ διογκώνεται σε μεγάλο 
βαθμό τον τελευταίο καιρό, αποκτώντας δια¬ 
στάσεις επιδημίας που μαστίζει το χώρο των 

9απΐθ5. 

Ειδικά στο ΟΓα^οηΙίΓο, δικαιούται 
κανείς να μιλά για ξεκάθαρη κοροϊδία: 

Καταρχήν κυκλοφορεί το όοπτο του παιχνι¬ 
διού, όπου στο κεντρικό μενού υπάρχει η επι¬ 
λογή για ιπυΙίίρΙαγοΓ απενεργο ποιημένη, και 
στην οποία κάνοντας κλικ με το πιουχθ μαθαί¬ 
νουμε πως η σχετική δυνατότητα θα συμπερι¬ 
λαμβάνεται στην κανονική εμπορική έκδοση 
του Ωυο5ΐ (ογ ΘΙοιγ 5. 

Στη συνέχεια κυκλοφορεί το παιχνίδι, χωρίς 
ωστόσο να υπάρχει πουθενά επιλογή για 
πιυΐΗρΙαγοΓ, η δε δΐοπα ενημερώνει τους αγα- 
να κτισμένους ερπιοι^ που το περίμεναν ως 
μάννα εξ ουρανού πως "εντάξει, βρε παιδιά, 
δεν προλάβαμε να ολοκληρώσουμε το ΓπυΙίΐ- 
ρΙαγβΓ και δεν θέλαμε να 
καθυστερήσουμε άλλο το 
παιχνίδι, επειδή γνωρίζουμε 
καλά πόσο πολύ θέλατε να 
κυκλοφορήσει το συντομό¬ 
τερο δυνατόν, αλλά μην 
ανησυχείτε, όπου να 'ναι 
βγαίνει το ραϊεΗ που και 
ητυΙΐιρΙαγσΓ θα προσθέτει 
και όλα θα τα σφάζει και θα 
τα μαχαιρώνει". 

Τέλος πάντων, υπήρξε μία 
γενική κατανόηση και ανε¬ 
κτικότητα μετά την υπόσχε¬ 
ση αυτή, και όλοι περίμεναν 
το ραίοΚ που θα τους επέ- 
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τρεπε επιτελούς να παίξουν και οη- 
Ιϊηβ το αγαπημένο τους Ουο 5 ί ίοτ 
ΘΙοτγ. Αμ δε! Οσο είδατε εσείς 
ηιυΙίιρΙαγοΓ ραίεΗ άλλο τόσο 
?ο εί&αμε κν εμείς. ΡαίοΗ βέβαια 
βγήκε, αλλά με σκοπό να διορθώσει 
τα Βυ05 που υπήρχαν στην αρχική έκ¬ 
δοση του παιχνιδιού, και για τα οποία 
είχαμε γράψει σχετικά στο Γωνίαν 
του προηγούμενου μήνα. Οπως μάλι¬ 
στα ανέφερε και ο Κώστας, οι αρχι¬ 
κές σκέψεις άλλαξαν στην πορεία 
και τώρα μελετώνται νέες εναλλακτι¬ 
κές λύσεις, όπως η εμπορική διανομή 
του ραίείι ως επίσημο αάά-οη του 
ΟΐΌφοηίΐΓβ! 

Το πρόβλημα Βέβαια είναι γενικότερο και 
δεν αφορά μόνο στα διάφορα βχραπδϊοπ 
ραεΙ<5 δημοφιλών τίτλων, που αποτελούν πλέον 
έναν γνωστό "κουμπαρά" για τις εταιρίες, πρσ- 
κειμένου να εκμεταλλεύονται στο έπακρο το 
υψηλό ενδιαφέρον των 9απΐ0Γ5 για τα αντικεί¬ 
μενα του πόθου τους, αλλά κυρίως σχετίζεται 
με την προχειροδουλειά που γίνεται στα περισ¬ 
σότερα από τα παιχνίδια πσυ κυκλοφορούν 
στην αγορά. 

Το στάδιο του ρίαγ1β5ϊίπ9, που κάτω από φυ¬ 
σιολογικές συνθήκες θα έπρεπε να θεωρείται 
ως πρωταρχικής σημασίας πριν από την επίσημη 
κυκλοφορία ενός νέου τίτλου, έχει δυστυχώς 
έγκατα λειφθεί στο βωμό του ανταγωνισμού, 
που περιορίζει στο ελάχιστο τις προθεσμίες 
που δίνονται στις προγραμματιστικές ομάδες 
και τους άβ^πβΉ, ώστε να προλάβουμε την 
αγορά των Χριστουγέννων ή να βγούμε στα μα¬ 
γαζιά πριν από την αντίπαλη εταιρία πσυ ετοι¬ 
μάζει κι αυτή κάτι παρόμοιο με εμάς ή να έχου¬ 
με το παιχνίδι έτοιμο για να το δείξουμε στην 
έκθεση τάδε και πάει λέγοντας. Αφήστε που 
συνεχώς πληθαίνουν οι ενδείξεις οι οποίες συ¬ 
νηγορούν στο ότι πολλές φορές οι 
εταιρίες σκόπιμα αφήνουν κάποιες 
ατέλειες ή ελλείψεις στα παιχνίδια 
τους, προκειμένου να μπορέσουν αρ¬ 
γότερα να πουλήσουν σε αάά-οπ^ 
αυτά που κανονικά έπρεπε να ενσω¬ 
ματώνουν οι αρχικές εκδόσεις! 

Ομορφος κόσμος, ηθικός, αγγελι¬ 
κά πλασμένος. Ο κόσμος της $απ\- 
ΙΠ9 ίπάυ5ίΓγ, όπου όλα μπορούν να 
συμβούν - ακόμα και το να αγοράσε¬ 
τε ενα παιχνίδι που συνδέεται τόσο 
πολύ μαζί σας, ώστε να μη θέλει με 
τίποτα να σας εγκαταλείψει! Ναι, μι¬ 
λάμε για το ΜγϊΗ 2 στην πρώτη έκδο¬ 
σή του, που, αν τυχόν διαηράττατε το 


έγκλημα να το κάνετε ϋπίπ 5 ΐαΙΙ, θα σας τιμω¬ 
ρούσε για την απιστία σας αυτή διαγράφοντας 
ολόκληρα κομμάτια από τα σκληρό σας δίσκο! 
Βέβαια, δα μου πείτε, η ΒυΓ^ίβ δεν έμεινε με 
σταυρωμένα το χέρια. Εβγαλε ραΐεΗ που διορ¬ 
θώνει το πρόβλημα και κυκλοφόρησε νέα αντί¬ 
τυπα του παιχνιδιού που το ενσωματώνουν, ενώ 
ειδοποίησε και την αντιπροσωπία της στην 
Ελλάδα, η οποία με τη σειρά της διένειμε δελ¬ 
τίο Τύπου και έστειλε ίαχ στα περιοδικά γιο να 
ενημερώσουν τους αναγνώστες τους. 

Πόσες φορές όμως γίνεται κάτι τέτοιο; Μα 
σχεδόν ποτέ, είναι η απάντηση, εκτός βέβαια 
εάν μιλάμε για τόσο τραγική κατάσταση, ώστε 
να υπάρχει περίπτωση ακόμα και μηνύσεων 
εναντίον της εταιρίας. Αλλωστε, αυτό που συ¬ 
χνά ξελασπώνει τα πράγματα είναι το ΙπΤβΓποί, 
όπου ως γνωστόν τοποθετούνται κατά καιρούς 
τα διάφορα ραίεΙϊβϊ που διορθώνουν εκ των 
υστέρων όσα Θυ9* και παραλείψεις είχαν ξε- 
μείνει στις επίσημες εκδόσεις των παιχνιδιών. 
Μα, 8α μου πείτε, είναι υποχρεωτικό να 
έχεις πρόσβαση στο Ιη^ΓΠΟΐ ή να αγο* 
ραζιις περιοδικά του χώρου για να μπο¬ 


ρέσεις να παίξεις ένα παιχνίδι; 

Δεν δα έπρεπε αυτό να αποτελεί αυτό¬ 
νομο προϊόν και, στην περίπτωση που 
στο προϊόν αυτό απαιτηθεί να γίνουν 
διορθώσεις, αυτές νο δίνονται από την 
εταιρία που κατασκεύασε το παιχνίδι 
δωρεάν στις σντιπροσωπίες τους και 
στη συνέχεια να καταλήγουν στα κατα¬ 
στήματα πώλησης; Μεγάλα ερωτήματα, 
για τα οποία ελπίζουμε να δούμε από 
τις εταιρίες ευαισθησία ανάλογη αυτής 
της Γεννσδείου (για να θυμηθούμε ορι¬ 
σμένο προηγούμενα "Ι^θγ ΡοννβΓ") και 
να λάβουμε κάποτε τις απαντήσεις 
τους*.* 

θα κλείσουμε με ένα οιτιαίΙ που μας 
έστειλε αναγνώστης μας, πάλι για τη δίθίτα και 
τα Ουο5ί ίοτ ΟΙοΓγ: 

"Αγαπητό 'Ρ€ ΜΑΒΤΕΚ', 
ϊεπερνώντος τα γνωστά σιρόπια γιο το πόσο 
καλό περιοδικό είσαι , μπαίνω κατευθείαν στο 
θέμα * Εχω αγοράσει το Ουβ&ί ίοτ Οίοιγ ΘοΙΙοε- 
ϊίοπ 3 θπθ 5 (τη συλλογή με τα Ουθ5ϊ ίοτ Οίοτγ 
1 έως 4). Τα προβλήματα που έχει το 0υβ5ί (οτ 
ΘΙοτγ 4 είναι τρομερά και επισημαίνονται στο 
αρχείο τβαόίπθ.ν/π του €0, αλλά η δίαιτα δεν 
έχει κάνει καμία κίνηση για τη διόρθωσή τους. 
Στο προαναφερθέν αρχείο υπάρχουν ορισμέ¬ 
νοι τρόποι για την προσπέλαση τον προβλημά¬ 
των, αλλά δεν λειτούργησε κανείς. Επίσης 
έχουν συμπεριληφθεί ορισμένο $ανε$ γιο κάθε 
χαρακτήρα , τα οποία σε τοποθετούν αμέσως 
μετά τα προβλήματα , αλλά ο χαρακτήρας με 
τον οποίο 'εργάζομαι 7 έχει σχεδόν όλες τις 
ιδιότητες στο μάξιμουμ, επειδή τον χειρίζομαι 
από το πρώτο μέρος της σειράς και 6εν θέλω 
να παίξω με κάποιον καινούριο , προκατασκευή 
ασμένο από τη 5ΐοττα. Τι μπορώ να κάνω για να 
βρω το δίκιο μου; 

Φιλικό , 

ΤΝΤ 13* 

Φίλε μας, αφού έχεις πρόσβαση στο 
ίπίθΓποΐ, θα σου πρστείναμε καταρχήν 
να στείλεις ένα θ-πιαίΙ στο 5 υρροτΐ της 
διοπΌ, γνωστοποιώντας το πρόβλημα 
που αντιμετωπίζεις, και να περιμένεις 
να 6©ς τι θα σου απαντήσουν. (Αν θέ¬ 
λεις, κοινοποίησε και σε εμάς την όποια 
απάντηση.) 

Αν δεν κρίνεις ικανοποιητικά όσα 
σου γράψουν, στείλε μας ένα νέο β- 
πίοιΙ και θο δούμε πώς μπορούμε να 
βοηθήσουμε στο πρόβλημα* 
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ΣΥΝΘΕΣΤΕ 

ΧΟΡΕΥΤΙΚΗ 

ΜΟΥΣΙΚΗ 

Κανό ΕΟαγ, Ηΐρ Ηορ Ε-ϋαγ 
& ϋαπεθ ΕΟαγ 

του Νόσου "Οοόηθ!" Μπέλλου 
Νθ550$@ίΓΘΘη7αίί@Γ 

εν ξέρω πόσοι από εσάς γνωρίζετε 
τη χορευτική μουσική ή είστε οπα¬ 
δοί της, όμως αυτό που ξέρω είναι 
ότι αρκετοί από τους συνθέτες αυ¬ 
τού του είδους κομματιών 8α θορυβηθούν μόλις 
μάθουν για τη σειρά Ε-]αγ της ΡΧΟ Μυ5ίε$ο& 
Ιπε. Δεν αναφερομαι φυσικά στους Ελληνες συν¬ 
θέτες χορευτικής μουσικής, αφού για τα περισ¬ 
σότερα ελληνικά μουσικά κομμάτια που κυκλο¬ 
φορούν έχουν δαπανηθεί και χρόνος και χρήμα 
και αρκετή έμπνευση. Η αναφορά γίνεται για ορι¬ 
σμένα γνωστά-άγνωστα ξένα συγκροτήματα που 
συνθέτουν χορευτικά κομμάτια μέσα σε μία νύ¬ 
χτα και στη συνέχεια αποκτάνε δόξα και χρήμα 
χωρίς κούραση, χωρίς κόπο. Σε τι στηρίζω τα λε¬ 
γόμενό ρυ; Μα, φυσικά, στα προγράμματα σύν¬ 
θεσης χορευτικής μουσικής, τη σειρά τίτλων Ε- 
Λαγ της ΡΧΟ Μυ5Ϊε5οίΐ. Κύρια χαρακτηριστικά 
τους; Η απλότητα, η ευκολία και, κυρίως, το ότι 
δεν χρειάζεται η παραμικρή γνώση πάνω στη 
μουσική για τη σύνθεση χορευτικών κομματιών, 
που μπορούν κάλλιστα να συγκριθούν με αρκετά 
από αυτά που ακούγονται στις μέρες μας. 

Το Κανό Ε\Ιαγ είναι το ένα από τα τρία προ¬ 
γράμματα σύνθεσης μουσικής τανβ, ΟΓηθίοπί ή 
ϊβεΗηο (αν και η "ετικετοποίηση" στη μουσική εί¬ 
ναι κάτι με το οποίο διαφωνώ κάθετα). Μέσα 
από ένα αρκετά φιλικό ιηίθτίαεθ μπορείτε να 
συνδυάσετε ήχους που υπάρχουν στη Βάση δε¬ 
δομένων του προγράμματος, να χρησιμοποιήσε¬ 
τε δικούς οας προηχογραφημένους και να παίξε¬ 
τε μαζί τους, χωρίς απαιτήσεις μουσικών γνώσε¬ 


ων και χωρίς οποιαδήποτε πολυπλοκότητα. Στη 
Βασική οθόνη του προγράμματος υπάρχουν 
οκτώ σειρές-υποδοχές μουσικών ήχων, μέσα στις 
οποίες μπορείτε να εισάγετε τους ήχους που βρί¬ 
σκονται υπό κατηγορίες στη βάση δεδομένων 
του βαν©-Ε)αγ. Η διαδικασία είναι πανεύκολη, 
αφού οι ήχοι έχουν τη μορφή "τούβλων" και 
εσείς απλώς γεμίζετε τις σειρές και δοκιμάζετε 
στη συνέχεια τη σύνθεσή σας. Οι ήχοι που έχετε 
στη διάθεσή σας είναι σε μεγάλες ποσότητες και 
φυσικά μπορείτε να εισαγάγετε δικούς σας (σε 
.νναν ίοΓΓτναί), επεκτείνοντας έτσι τις δυνατότητες 
του Ε\Ιαγ και τα μουσικά αποτελέσματα της σύν¬ 
θεσής σας. Μέσα σε όλα αυτά μπορείτε να ρίξε¬ 
τε μια ματιά στο νΥσν© Οθηβιαϊστ του προγράμ¬ 
ματος, ένα είδος $γηίΗθ$ίζβΓ ήχου για τα τανο 
κομμάτια, και να ηχογραφησετε τα δικά σας φω¬ 
νητικά για τη νέα επιτυχία του 1999 (γέλια). 

Το Ηίρ Ηορ Ε-]αγ είναι το αντίστοιχο πρό¬ 
γραμμα για πιο ρυθμικούς προσανατολισμούς, 
μέσω του οποίου μπορείτε να προσθέσετε στοι¬ 
χεία όπως Ιοορ, ταρ, άτυπης φωνητικά, 5σαΙεΗ 
και οποιονδήποτε άλλο ήχο εμπνευστείτε ότι δα 
ταίριαζε σε ένα κομμάτι Ηίρ Ηορ, αν και προσω¬ 
πικά βρίσκω ότι δύσκολα μπορεί να ου γκρι δε ί 
ένα καλό Ηίρ Ηορ με τα αποτελέσματα του Ηίρ 
Ηορ Ε\Ιαγ. Φυσικά, αυτό δεν αναιρεί τις δυνατσ- 
τητές του, οι οποίες, όπως και με το Κάνε Ε-ϋαγ, 
είναι απεριόριστες και, το κυριότερο, δεν χρειά¬ 
ζονται ειδικές μουσικές γνώσεις. 

Οι λειτουργίες του και το ίπίθτίαεθ είναι πα¬ 
ρόμοιο με αυτό του Κανό, με τις σειρές-υποδο- 
χές των διάφορων ήχων, ενώ εδώ υπάρχει η δυ¬ 
νατότητα να μεταφερθείτε σε μία οθόνη με δύο 
πικ-απ και να προσθέσετε στις συνθέσεις σας 
τα κατάλληλα ^ειαίεΗ που χρειάζονται ή ακόμη 
και να ηχσγραφήσετε τα δικά σας ταρ στο 
ί?οεοΓάίπ9 $ίυάίο. 

Το Οαπεο Ε-Ιαγ, τέλος, είναι το κατάλληλο ερ¬ 
γαλείο σύνθεσης χορευτικών κομματιών - για να 
μην παρεξηγηθώ, υπενθυμίζω ότι απευθύνομαι 
σε αρχάριους που δεν έχουν την παραμικρή 
μουσική γνώση, αλλά έχουν αρκετή όρεξη και 
έμπνευση. Και εδώ το ϊπίβΓίαεο είναι λίγο πολύ 
το ίδιο με αυτά των άλλων δύο Ε- 
)αγ με τις οκτώ σειρές υποδοχής 
ήχων και τους διαθέσιμους ήχους 
που ταιριάζουν αε ένα χορευτικό 
κομμάτι. Προσωπικά δεν βρήκα κά¬ 
ποια ουσιαστική διαφορά με το 
Καν© Ε-Λαγ, αφού λίγο πολύ η 
άαπεβ μουσική δεν αποκλίνει σε 
μεγάλο Βαθμό από τη (Όνο ή την 

ϊβεΗπα 

Ως τελική εκτίμηση των τριών 
προγραμμάτων της ΡΧΟ οφείλω να 
ομολογήσω ότι είναι αρκετά εύχρη¬ 
στα και απρόσμενα αποτελεσματι¬ 
κά ως προς τη σύνθεση. Ουαιασπ- 





0 "παιδικός" τρόπος σύνθεσης μουσικής στο 
Ηίρ Ηορ Έ-)αγ. 



Επειτα από αυτό θα γίνω διάσημος] 

κά, Βέβαια, δεν γίνεται παραγωγή ήχων, απλώς 
υπάρχουν πρσηχογραφημένοι ήχοι, τους οποί¬ 
ους εσείς συνδυάζετε κατάλληλα για να συνθέ¬ 
σετε το αποτέλεσμα. Στη διεύθυνση 
Ηίίρ://νην\ν.Εΐαγ.εοηι μπορείτε να κάνετε άοννπ- 
Ιοαά ακόμη περισσότερους ήχους, όπως ήχους 
για κομμάτια άαηεο ή ακόμη και υη- 

ρ1ϋ99®^! Αν, λοιπόν, σας αρέσει αυτό το είδος 
της μουσικής, αλλά δεν γνωρίζετε πολλά γύρω 
από τη σύνδεσή της, μην αμελήσετε να ρίξετε 
μια ματιά στη σειρά Ε-Λαγ της ΡΧΟ. 


ΚΑΤΑΣΚΕΥΑΣΤΗΣ: ΡΧΟ 

Μυ5ίε5οΛ/Ρα5ί Τϊαά 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: ΡβηΗυιτι όό, 2χ Ω0- 
ΡΟΜ άπνθ, 16ΜΒ ΡΑΜ,Ι όΒίΙ κάρτα 
ήχου, Μ/ίη 95/98/ΝΤ 
ΔΙΑΘΕΣΗ: Οαπτν ΟυΒ, Ολγας 24, 
Ανω Γλυφάδα, τηλ: 9ό11670 
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ϋΝΙΟΑΤΕ 

ΜΑΘΗΜΑΤΙΚΑ 

Πολύτιμο βοήθημα για 
μαθητές 4ης Δέσμης 




του Γιάννη Κωστάκη 
€θΙντγη@€θΠ)ρυΙΐπΙί.€/Γ 

αλήθεια είναι πως ποτέ δεν χώνε¬ 
ψα τα μαθηματικά, γιατί τα θεω¬ 
ρούσα δύσκολα. Στα θεωρητικό 
μαθήματα (ιστορία, αρχαία, νέα 
κΑπ.) είχα μόνιμα υψηλές βαθμολογίες (ήμουν 
"φυτό") και την καλή εικόνα του ελέγχου χα- 
λούσσν κάτι I Οαρισ-12άρια που είχα στο μά¬ 
θημα των μαθηματικών. Πώς τα φέρνει η τύχη, 
όμως, και μόνιμα (το τονίζω το "μόνιμα") όλες 
οι παρέες και οι φίλοι μου έχουν σχέση με μα¬ 
θηματικό ή παρεμφερή κλάδο, ενώ και διάφο¬ 
ρα άλλα γεγονότα της ζωής μου εμπεριέχουν 
μία γερή δόση μαθηματικών.,. (Μα, καλά, τόσο 
γκαντέμης είμαι;) 

Ετσι μπορώ να πω πως τα κενά μου έχουν κα¬ 
λυφθεί και με το παραπάνω. Πρόσφατα, λοι¬ 
πόν, ο αρχισυντάκτης μού έδωσε το πακέτο 
ϋπϊΟαίβ: Μαθηματικά & Πιθανότητες, ένα 
Βοήθημα για μαθητές 4ης Δέσμης, το οποίο 
περιλαμβάνει λογισμικό για παρουσίαση, ενι- 
σχυοντας έτσι την πεποίθησή μου ότι ο Θαλής 
ο Μιλήσιος με κυνηγάει και μετά θάνατον. 

Το πακέτο περιλαμβάνει ένα επεξηγηματικό 
βιβλίο θεωρίας, που λειτουργεί ως βοήθημα 
μελέτης και ενισχυτικής διδασκαλίας, και ένα 
συνοδευτικό €0 με θεωρία και ασκήσεις, Η 
ύλη περιλαμβάνει θέματα που αφορούν σε πί¬ 
νακες, συστήματα, πιθανότητες, ό,τι χρειάζεται 
δηλαδή ένας υποψήφιος τεταρτοδεσμίτης για 
τις γενικές εξετάσεις, 

Η σλήθεια είναι ότι το πακέτο ως σύνολο με 
συνεπήρε, καθώς πρόκειται για μία πολύ καλή 


και προσεγμένη δουλειά από 
τους κύριους Αρη Μαυρομάτη 
και Στρατό Καρασταμάτη, συγ¬ 
γραφείς του βιβλίου, καθώς 
και την εκδότρια παραγωγό 
εταιρία του λογισμικού 
Κβγ$1οησ, Το όλο ρΓθ(βεί είναι 
μία ιδιαίτερα πρωτότυπη ιδέα 
και συνιστά ένα πολύτιμο Βοη¬ 
θό, καθώς συνδυάζει τον πα¬ 
ραδοσιακό τρόπο μελέτης και 
εμπέδωσης της ύλης με τα σύγ¬ 
χρονα μέσα που προσφέρει η 
τεχνολογία, όπως είναι ένας 
ιτιυΐϋιτιβάία υπολογιστής, με 
σκοπό η μάθηση να αναχθεί σε 
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Τα "Ενδεχόμενα" στο ΙΙπϊ^αΐε. 



Ι~Ι Ι^ΐΐϊϋ 

Ζ1 






Η παρουσίαση γίνεται με εύχρηστο και ευχάριστο τρόπο. 


ευκολότερη και πιο ελκυστική διαδικασία. Αν 
τότε που πήγαινα εγώ σχολείο υπήρχαν αυτά 
τα μέσα, μπορεί και πάλι να μην ήμουν καλός 
στα μαθηματικά, αλλά -αν μη τι άλλο- θα είχα 
υψηλότερες βαθμολογίες, καθώς με τη βοή¬ 
θεια του υπολογιστή μου θα εμπέδωνα καλύ¬ 
τερα τη διδακτέα ύλη. Πού ήσαστε, κύριοι 
Μαυρομάτη και Καρασταμάτη, όταν εγώ 
ήμουν στο λύκειο; Αν σας είχα βρει τότε, μπο¬ 
ρεί σήμερα να ήξερα καλύτερα μαθηματικό! 
Πάντως, όπως και να έχει, μετά την παρουσία¬ 
ση μπορώ να πω πως απέκτησα αρκετές γνώ¬ 
σεις πάνω σε θέματα που δεν ήξερα. 

Το λογισμικά μέρος του πακέτου (αυτό, δη¬ 
λαδή, που δα μας απασχολήσει περισσότερο) 
είναι ουσιαστικά ο καθρέφτης του βιβλίου, 
αφού όλη η ύλη του υπάρχει και στο €0 συνο- 
δευόμενη από επεξηγηματικούς πίνακες, απα¬ 
ραίτητες εικόνες, ασκήσεις ακόμα και φωνητι¬ 
κές εξηγήσεις σε θέματα που χρειάζονται προ¬ 
σοχή και υπενθύμιση. 

Επιπλέον, στο 00 θα βρείτε δύο βίντεο με 
τίτλους "Τα ΜΠηςΙονε και το ϋπίΟαϊθ" και 
"Πώς να χρησιμοποιήσετε το ΙΙπίΘαΙβ", που 
σκοπό έχουν να σας βοηθήσουν -αν είστε αρ¬ 
χάριοι- να κατανοήσετε καλύτερα τον τρόπο 
χρησιμοποίησης της εφαρ¬ 
μογής σε σχέση με το λει¬ 
τουργικό σας. Τα μενού είναι 
στα ελληνικά, το γραφικό 
περιβάλλον εξαίσιο με πολύ 
επαγγελματική όψη και στιλ, 
ανάλογες της Βαρύτητας 
του ίδιου του τίτλου, ενώ το 
πιο σημαντικό στοιχείο είναι 
ότι δεν επιβαρύνει το σύστη¬ 
μά σας στο ελάχιστο. 

Ολα τρέχουν από το 
ταχύτατα χωρίς εγκαταστά¬ 
σεις, επιλογές άΐΓβείοΓγ, 
σπεγκαταστάσεις και λοι¬ 
πούς καθημερινούς πονοκε¬ 
φάλους. Το μόνο πρόβλημα 


που συνάντησα όταν έτρεξα την εφαρμογή 
ήταν το ότι μου ζητούσε κάποιο κωδικό που για 
να τον προμηθευτώ έπρεπε να πάρω τηλέφωνο 
την Κσγδίοηβ. Σίγουρα το σκεπτικό της εταιρίας 
είναι να προστατέψει την εφαρμογή της από τις 
διάφορες "κόπιες εργασίας", αλλά γιατί να 
πρέπει να πάρουμε τηλέφωνο για τον κωδικό; 

Αφού ούτως ή άλλως δεν μπορεί κάποιος να 
προμηθευτεί το 00 με άλλο τρόπο παρά μόνο 
αγοράζοντας όλο το πακέτο. Σίγουρα ένα 
απλό τηλεφώνημα δεν είναι δα και τόσο μεγά¬ 
λη ταλαιπωρία, αλλά συνήθως όλα τα πακέτα 
έχουν μέσα ό,τι χρειάζεται ώστε να τεθούν σε 
εφαρμογή. Γιατί μία τόσο καλή δουλειά να 
υστερεί σε αυτό τον τομέα; 

Πρόκειται για σκέψεις που σκοπό δεν 
έχουν να προσβάλουν κανένα, αλλά να βοη¬ 
θήσουν εταιρίες και χρήστες. Κάτι ανάλογο 
θυμάμαι ίσχυε με το παιχνίδι της Γενναδείου 
Σχολής "Γίνε Πρόεδρος". Καλό είναι οι εται¬ 
ρίες να παίρνουν τα ανάλογα μέτρα για την 
καταπολέμηση της πειρατείας, αλλά όχι εις 
βάρος των χρηστών, όπως πολύ σωστά τονίζει 
και ο φίλτατος συντάκτης Νόσος Μπελλος. 
(Δυστυχώς, εγώ δεν βρήκα εταε^ στο Νσϊ για 
να κάνω τη δουλειά μου και περιορίστηκα μό¬ 
νο οε μία ενότητα.) 

Μία τελική εκτίμηση πάντως είναι ότι το πα¬ 
κέτο συνιστά εξαιρετική εργασία και χρήσιμη 
αγορά τόσο για υποψηφίους όσο και για καθη¬ 
γητές. Οσοι ενδιαφέρεστε, να το προμηθευτεί¬ 
τε χωρίς δεύτερη σκέψη. 


ΚΑΤΑΣΚΕΥΑΣΤΗ!: Κβγ^οηΘ 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ; 9 χ, 4860 Χ ή 

ανώτερο, ϊ 2 ΜΒ ΚΑΜ, 4 χ αΟ-ΚΟΜ 
ΔΙΑΘΕΣΗ; Κθγ$ίοπ 6 , Υακίνθου 15 , 
113 64 Αθήνα, τηλ: 8561142 , 
{αχ: 8679467 
ΤΙΜΗ; 11.800 δρχ. 


ΡΟ Μα^ΙθΓ 





































ΡΟ ΓΙΑ8Η 




Τα αγαπημένα τουβλάκια 
ζωντανεύουν στο Ρ€ μας! 

του Ηλιο Κοφούρου 

α έχετε ίσως ακουστά για την κι¬ 
νητικότητα στο χώρο της Πληρο¬ 
φορικής της γνωστής εταιρίας κα¬ 
τασκευής παιχνιδιών 1 . 090 * 

Οσοι είστε τακτικοί αναγνώστες του περιοδι¬ 
κού μας 8α έχετε ήδη διαβάσει σχετικό με τα 
πολυαναμενόμενα Μίπεΐ5Ϊ0Γπη5, τα ρομποτάκια 
της Ι 09 Ο* 

Εκτός ΒέΒαια από τα παραπάνω, είναι γνω¬ 
στό πως η εταιρία 8α κυκλοφορούσε 00- 
ΚΟΜ$ με θεματολογία βασισμένη στα γνωστά 
μας τουβλάκια. Ενα από αυτά τα 00$, λοιπόν, 
έπεσε πρόσφατα στα χέρια του περιοδικού. 
Κυρίες και κύριοι, σας παρουσιάζουμε το Ι 09 Ο 
ίοεο. 

Το Ι 09 Ο Ιοεο είναι μία ολοκαίνουρια εφαρ¬ 
μογή της εταιρίας, που βασίζεται στην εικονική 
εξομοίωση των παλαιών κατασκευών της. Στο 
συγκεκριμένο πακέτο κυρίαρχος σκοπός μας 
είναι να κατασκευάσουμε σιδηροδρομικές 
γραμμές για τα τρένα μας (τρέμε ΟΣΕ!) και, 
φυσικά, τη δική μας Ιο 9 °' π ^Μ· 

θα έλεγα ότι είναι ένας τίτλος βασισμένος 
στη μορφή του 5ίητ Οίγ, αλλά χωρίς οικονομι¬ 
κές παραμέτρους, με πρωταγωνιστές το αν¬ 
θρωπάκια που όλοι όσοι έχουμε ασχοληθεί με 
τα ίβ9° γνωρίζουμε κσλά (ξέρετε, αυτά που, 
ό,τι και να τους κάνουμε, ό,τι και να συ μ βει, 
πάντα χαμογελούν όπως οι Γιαπωνέζοι τουρί¬ 
στες στην Ακρόπολη). 

Αξιοσημείωτη είναι η πληθώρα επιλογών 
που διαθέτουμε ως προς το όαε^ουηά που 
θα χρησιμοποιήσουμε. 

Για παράδειγμα, μπορούμε να χτίσουμε πά¬ 
νω στο έδαφος της Σελήνης, πάνω σε ποδο¬ 
σφαιρικά γήπεδα ή πάνω στην επιφάνεια του 
νερού! - και όχι μόνο αυτά, αφού υπάρχει και 
πλήθος άλλων επιλογών. 

Αφού λοιπόν φτιάξουμε την πόλη μας, Βά¬ 


Τα τουβλάκια «π της οθόνης* 


η ύπαρξη στο πακέτο του παιχνιδιού ενός αυθε¬ 
ντικού μοντέλου Ιθ9°> αποτελούμενο από δύο 
ανθρωπάκια και ένα χειροκίνητο βσγονάκι. 

Το Γοεο 5 δεν είναι ο μόνος τίτλος του 
είδους του, καθώς η [090 Μθάία έχει κυκλο¬ 
φορήσει ή σκοπεύει να κυκλοφορήσει αρκε¬ 
τούς ακόμα, που φυσικά μπορείτε να βρείτε 
και στην ελληνική αγορά. Σημειώστε, λοιπόν, 
και τους εξής τίτλους: 109 ^ ΟβαίοΓ, Ι 09 Ο 
Ιβ9θΙαηΐ1, ^9 0 ΚαεοΓ5, ίθ$ο ΚοεΙ^ 
ΚαϊόθΓδ και 1 . 09 0 

ΠΜΤΑΣΚΕ^ΣΤΗΪΠ^οΜε^ά - 

ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: ν/ίη^ο*! 95/98, 
ΡεηΝυπη 133ΜΗζ, 32ΜΒ ΚΑΜ, 

4χ Οϋ-ΒΟΜ, 1 00ΜΒ ΗΟΟ, 5ν<3Α 

ΔΙΑΘΕΣΗ: Παπασωτηρίου, Ιτουρνάρη 
35 & Τζωρτζ, τηλ: 3841826 
ΤΙΜΗ: 9.900 δρχ. 


Το εξάφυλλο της εφαρμογής* 

ζουμε σε λειτουργία τα τρένα μας και τα θαυ¬ 
μάζουμε. Το πρόγραμμα επίσης μας δίνει τη 
δυνατότητα να δημιουργήσουμε δσοοπίανθΉ, 
αλλά και να στείλουμε μέσω δικτύου τα τρενά- 
κια μας σε όποια γωνιά του πλανήτη θέλουμε. 
Μία πολύ ωραία κίνηση από την εταιρία είναι 


1.ΕΟΟ 1.00) 


0 Μα5ίθΓ 



































































ΡΟ ΡΙΑ8Η 






Χ-ΤΚΕΜΕ 5ΡΟΚΤ5 


Μάθετε τα όριά σας 


του Νόσου "Θο&πθΙ" Μηέλλου 
Νσ$5θ$@ίτθθΓηαίί^τ 


Ελλάδα, ως γνωστόν, διακρίνεται 
για τις εντυπωσιακής ομορφιάς 
τοποθεσίες της* Οι περισσότεροι 
από εμάς όχου με γευτεί αρκετές 
από αυτές, είτε απολαμβάνοντας το καλοκαι¬ 
ρινό μπάνιο σε κάποια από τις μαγευτικές πα¬ 
ραλίες της είτε φορώντας τα πέδιλα και την 
κατάλληλη στολή για να κάνουμε σκι σε κά- 
ποια από τις χιονισμένες βουνοπλαγιές της - 
τώρα, αν επιστρέφουμε με γύψο, αυτό είναι 
μια άλλη ιστορία. Υπάρχουν όμως μερικοί που, 
θυμίζοντας τη διαφήμιση γνωστού αναψυκτι¬ 
κού, έχουν υπερβεί κατά πολύ τα όρια που 
εμείς έχουμε δέσει για τον εαυτό μας και μας 
προτρέπουν να τα ξεπεράσουμε, ώστε να νιώ¬ 
θουμε τι σημαίνει αύξηση της αδρεναλίνης, τι 
σημαίνει η φράση "χωρίς όρια". Αφήστε λοι¬ 
πόν κατά μέρος το ποντίκι σας, κλείστε τον 
υπολογιστή και ετοιμαστείτε για μερικές πραγ- 
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Η Βασική οθόνη του προγράμματος. 


Σύμφωνα με το £0, σιη Βάρκιζα μπορείς να κάνεις ίυι-ίιπ^ αν 
και 6εν προτάνεται» (σ.σ.: Αν πέσεις στο νερά, χρειάζεσαι 
χημική απολύμανση.) 


ματικες εμπειρίες 
(όποιος ζαλίζεται ας 
κστέβει) με τη βοήθεια 
του Χ-Τιόγπθ $ροι1$ της 
ΘΙοΒο ϊσεΗποΙο^σ*- 
Το πρόγραμμα είναι 
χωρισμένο σε τέσσερα 
μέρη, ανάλογα με το 
είδος των σπορ για το 
οποίο θέλετε να μάθε¬ 
τε πληροφορίες. Ετσι, 
υπάρχουν τα σπορ στο 
βουνό, τα εναέριο 
σπορ, τα θαλάσσια και 
τα "χιονισμένα" - μόνο 
που δεν είδα πουθενά 
σε ποια κατηγορία 
ανήκει το μαστίγωμσ 
συντακτών. Στην κατη¬ 
γορία των σπορ στο βουνό ανήκουν το πισυη- 
Ιαίη όίΙίϊπ 9 , το τα^ίη9 και Ιίαγαίυηεί, η ορειβα¬ 
σία και το εαηγοηίη9· Τα εναέρια βχΐΓόππθ 
5ροτΐ5 είναι το ραηςίκΐϊ^ και το ΒυΓ^βε 
|υηιβίη9, ενώ τα θαλάσσια είναι το 5υιΤΐη9, το 
νπηάδυιΤίΓ^, το θαλάσσιο σκι και οι καταδύ¬ 
σεις, Τέλος, "χιονισμένα" θεωρούνται το σκι 
και το 5ηο\νΒοαΓ0ΐπ9. 

Μέσα από αυτές τις τέσσε¬ 
ρις κατηγορίες θα μάθετε πλη¬ 
ροφορίες για τις τοποθεσίες 
της Ελλάδος όπου μπορείτε να 
εξασκηθείτε σε κάποιο από αυ¬ 
τά τα σπορ, μέσω αρκετά λε¬ 
πτομερών χαρτών* Ετσι μπορεί¬ 
τε να μάθετε για τη φορά των 
ανέμων σε κάθε περιοχή, την 
ιδανική περίοδο εξάσκησης των 
ικανοτήτων σας σε κάθε άθλη¬ 
μα, το μήκος κάθε διαδρομής, 
το επίπεδο δυσκολίας της και 
αρκετά πιο εξειδικευμένσ χα¬ 
ρακτηριστικά, Επίσης, μπορείτε 
να μοθαε για τους συλλόγους 
που σχετίζονται με κάθε άθλη¬ 
μα, έτσι ώστε νσ πάρετε πληρο¬ 
φορίες εγγραφής σε μαθήματα 
καί ομαδικές περιπέτειες, κα¬ 
θώς και για τα περιοδικά που 
αναφέρονται στα εν λόγω 
αθλήματα. 

Κάθε επιλογή αθλήματος συ¬ 
νοδεύεται από σχετικές "επικίν¬ 
δυνες" φωτογραφίες και μερι¬ 
κές φορές από βίντεο σχετικά 
με το άθλημα. Αν, όμως, ρίξετε 
μια ματιά στην επιλογή Θβατ 
(εξοπλισμός), αντί να δείτε μία 
κατάσταση με τον απαραίτητο 
για κάθε άθλημα εξοπλισμό και 
το -άκρως επιβεβλημένο ως 
πληροφορία- μέσο κόστος που 


Το μέρη οπού μπορείτε να κάνετε ρΟΓα^Ηάίι^ στην Ελλάδα* 


απαιτείται για την απόκτησή του, θα αντικρίσε¬ 
τε μ ίο λίστα με τα καταστήματα εμπορίας των 
αντίστοιχων ειδών συ νοθευόμενη από πληρο¬ 
φορίες που θα διευκολύνουν την επικοινωνία 
σας μαζί τους. 

Πιστεύω ότι δεν θα έβλαπτε νσ υπήρχαν πε¬ 
ρισσότερες πληροφορίες για τον απαραίτητο 
εξοπλισμό, ανεξάρτητα με το γεγονός ότι το 
πρόγραμμα αυτοαπο καλείται οδηγός για τις 
απόλυτες τοποθεσίες όπου μπορείτε να ασχο¬ 
ληθείτε με τα βχίΓθηισ 5ροιϊ$ και όχι οδηγός 
γιο τα αθλήματα αυτά καθαυτά. 

Τέλος, σαν κερασάκι στην όλη υπόθεση, η 
συσκευασία του προγράμματος περιέχει εντυ¬ 
πωσιακά δώρα σε μορφή κουπονιών καθώς και 
μία αφίσα-ημερολόγιο προσφορά γνωστού πε¬ 
ριοδικού δράσης* 

Ετσι, όσοι από εσάς αποκτήσετε το πρό¬ 
γραμμα της ΘΙοΒο ΤοεΗηοίθ9ΐβ$ δικαιούσθε 
ως δώρα μία εμπειρία ραία 9 ΐϊάιΠ 9 στον Ολυ¬ 
μπο και δωρεάν ννϊπεΐ5υΓίίη9 ή θαλάσσιο σκι 
στην παραλία του Σχοινιά [για να μην αναφέρε- 
ται διάρκεια, προφανώς δα πρόκειται περί 
1 δλεπτης δωρεάς). Επίσης, αποκτάτε δικαίωμα 
έκπτωσης 20% σε περίπτωση συνδρομής στο 
περιοδικό "Ρυπ ίπ Αείιοη". ΓΊροτείνεται στους 
μυημένους και όχι μόνο, αν και προσωπικά 
βρήκα υπερβολικό αυτό τον καταιγισμό διαφη¬ 
μίσεων σε αρκετές από τις οθόνες του προ¬ 
γράμματος* 


ΚΑΤΑΣΚΕΥΑΣΤΗΣ: ΟΙοΙοο 
ΤθεΚηοΙθ9ίβ5 

ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: 48ό/όόΜΗζ, 16Μ8 
ΚΑΜ, 8χ €0-ΡΟΜ, δθίΙ' κάρτα ήχου, 
ν/ίπ95/98/ΝΤ, ΟυϊεΙίΊΊιπθ 
(συμπεριλαμβάνεται) 
ΔΙΑΘΕΣΗ: 00 Μβάία, Γεωργαντά 1 Α, 
1 45 62 Κηφισιά, τηλ6233900 
ΤΙΜΗ: 12*900 δρχ* 
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01ΠΟΚ5ΗΟΤ Χ2 
ΡΑΡ 

Η πεμπτουσία του 9<·ηιΐη9 

του Ηλία Κπφούρου 

α νέο μοντέλο της εταιρίας ΟυϊεΙί- 
5Ηοί, μίας από τις μεγαλύτερες 
στο χώρο της κατασκευής χειρι¬ 
στηρίων παντός τύπου, ακούει στο 
όνομα Χ2 Ραά. Πρόκειται για ένα πολύ εξελιγ¬ 
μένο και συνάμα εύχρηστο |ογρ αά, αφού κατα¬ 
φέρνει και συνδυάζει ψηφιακό και αναλογικό 
χειριστήριο - δύο σε ένα, που λέμε! Ετσι, εκτός 
από το καθιερωμένο ϊΚυΓπόραό που αποτελεί 


Το Χ2 Ραά σε όλο του το μΐγαλβο» 

το συνήθη τρόπο χειρισμού αε όλα τα (ογραεΙδ, 
περιέχει ταυτόχρονα ένα αναλογικό 5ΐϊεί( χειρι¬ 
σμού (κοινώς |ογ5ίίεΙ<), το οποίο το κάνει σα¬ 
φώς πιο εύχρηστο από οποιοδήποτε άλλο χει¬ 
ριστήριο μέχρι τώρα, ενώ συνάμα καταφέρνει 
να προσελκυσει το ενδιαφέρον των φανατικών 
φίλων του κλασικού |θγ$ίίεΙ(, οι οποίοι στο 
άκουσμα και μόνο της λέξης (ογρσά διακατέ¬ 
χονται από πανικό και αλλάζουν στενό - ένας 
από αυτούς είναι και ο γραφών. Βέβαια, όταν 
αναφερόμαστε σε ΐογδΝεΙίϊ, μην πάει ο νους 
σας σε μεγάλο μοχλό, ανάλογο αυτού που δια¬ 
θέτουν τα απλά χειριστήρια, καθώς πρόκειται 
για μικρογραφία μοχλού (ογίϋείς το οποίο αν 
και μικρό στο μάτι, είναι μεγάλο στο παιχνίδι. 
Το Χ2 ραά περιλαμβάνει ακόμη έξι ίϊΓβ όυΚοπδ, 
ένα Ιυτόο ^ιΐεΐι για ίυώο καταστάσεις και, φυ¬ 


σικά, ένα καυμπί-μετατροπέα από το οποίο 
ρυθμίζετε εάν θα λειτουργεί ως αναλογικό [με 
τη χρήση του (ογίίίεΐζ ιδανικό για 5 ΐηπ 5 και 
Γααπ 0 9 οπίΐ 0 $) ή ψηφιακό χειριστήριο (χρησιμο¬ 
ποιώντας το ΤΙιυιτιραά, που είναι ιδανικό για 
παιχνίδια δράσης). Επίσης, στα πλαϊνά μέρη 
του |ογραά θα βρείτε δύο επιπλέον ιΗγοΙϊΙο 
όυΚοπ$ [ένα δεξιά και ένα αριστερά), που σας 
δίνουν τη δυνατότητα να ρυθμίσετε την ταχύτε¬ 
ρη λειτουργία των ίιτβ πλήκτρων σας. Η σχε¬ 
δίαση του χειριστηρίου είναι άκρως εργονομι- 
κή και κάνει το χειρισμό του απλά και εύκολο, 
ενώ ταυτόχρονα -λόγω του μακριού καλωδίου 
που διαθέτει- μπορείτε να παίζετε ακόμα και 
ευρισκόμενοι σε ικανή απόσταση από την οθό- 
νη σας, χωρίς κανένα πρόβλημα ως προς το 
χειρισμό - για να σταματήσουν να σας φωνά¬ 
ζουν οι γονείς σας 
ότι δεν ξεκολλάτε 
μέσα από το πτοηιΙοΓ. 
Οχι, βέβαια, ότι τώ¬ 
ρα θα ξεκολλάτε, 
αλλά δεν θα μπο* 
ρούν να ισχυριστούν 
ότι είστε "μέσα", αν 
και, σε τελική ανάλυ¬ 
ση και πέρα από την 
πλάκα, απόσταση 
από την οθόνη σας 
καλό είναι να υπάρ¬ 
χει. Πρέπει να γνωρί¬ 
ζετε ότι για να έχετε 
στη διάθεσή σας και 
τα έξι πλήκτρα που 
διαθέτει το συγκε¬ 
κριμένο χειριστήριο, 
θα πρέπει απλώς να 
έχετε έγκατα στη μ έ¬ 
να στον υπολογιστή 
σας τα Υ/ιηάσν$ 95 
ή 98. Οσοι έχετε 
ακόμα τα 3.1χ ή 
δουλεύετε τον υπο¬ 
λογιστή σας σε περι¬ 
βάλλον 005, θα πρέπει είτε να εγκαταστήσετε 
κάποια από τις νεότερες εκδόσεις των ^/ίπ- 
άο*$ είτε απλώς να αρκεστείτε αε μόνο τέσσε¬ 
ρα κουμπιά. Αντε, καλό βόλι, λοιπόν. Κάπου 
εδώ σας αφήνω, γιατί έχω μία επείγουσα δου¬ 
λειά να τελειώσω (συμπτωματικά ονομάζεται 
υπτοαΙ). 


ΚΑΤΑΣΚΕΥΑΣΤΗΣ: ΟυϊεΙ^Ηοί 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ; 5ουηάΒΐα$ΙθΓ ή 100% 
εοπιραΐΐόΐβ 9 απΊΘ ροτ! # ννίηάο^ε 95 ή 
98 (για λειτουργία έξι πλήκτρων) 
ΔΙΑΘΕΣΗ: ΤΑΝ Κομπιούτερ & 
Ηλεκτρονική, Μπούσγου 2, Αθήνα, 
τηλ: 6462445,6445315 
ΤΙΜΗ: 7.900 δρχ. (μεΦΠΑ) 


ΑΙΤΕΟΗ: 
ΡΟΟΚΕΤ 50ΑΝ 
ΟΟΝΥΕΚΤΕΚ 

Μ«τατρ€ψτ€ την 
τηλεόρασή σας σε ιηοηΐΙΟΓ 

του Ηλία Κοφούρου 

όσες φορές άραγε, παίζοντας το 
αγαπημένο σας παιχνίδι, διαπιστώ¬ 
σατε ότι η οθόνη του υπολογιστή 
σας δεν σας ικανοποιεί σε μέγε¬ 
θος; Πόσες φορές δεν ζηλέψατε -έστω και λί¬ 
γο- τους κατόχους κάποιας παιχνιδομηχανής 
(ΡΙαγδίαίιοη, Νίηίεηάο κ.ά.), οι οποίοι έχουν τη 
δυνατότητα να χαίρονται τα αγαπημένα τους 
παιχνίδια στη μεγάλη οθόνη που τους προσφέ¬ 
ρει η τηλεόραση του σαλονιού τους; 

Και, τέλος πάντων, ποιος δεν θα ήθελε να 
μπορεί να παίζει τίτλους όπως οι ϋπΓθαΙ, ΡΙΓΑ 
99, ΝΒΑ ϋνβ 99 και ΟοΙΐπ ΜεΚαε ΚαΙΙγ αε με¬ 
γάλες οθόνες 20", 25" και 29"; 

Καιρός να ξεχάαουμε αυτές τις εποχές που, 
όπως φαίνεται, περνάνε ανεπιστρεπτί, καθώς 
το όνειρο γίνεται πλέον πραγματικότητα με το 
νέο προϊόν της ΑΙΤβεΗ που ακούει στο όνομα: 
ΑΙΪβεΗ: ΡοεΙςβί 5 εαπ Οοηνστ^βτ. Το εν λόγω 
προϊόν, λοιπόν, είναι μία μικρή -αλλά, πιστέψτε 
με, θαυματουργή- συσκευή που μας επιτρέπει 
να μετατρέψουμε σε γγίοπιϊογ οποιαδήποτε τη¬ 
λεόραση επιθυμούμε. Παίρνει, δηλαδή, το σή¬ 
μα της κάρτας μας, το μετατρέπει και το προ¬ 
βάλλει στις οθόνες των ΤΥ σε σήμα μορφής 
ΡΑΙ ή ΝΤδά Οι αναλύσεις που δίνει για κάθε 
σήμα είναι: 640x480x16,7 εκοτ. χρώματα στην 
ΝΤ50 μορφή σήματος και 800x600x16,7 
εκατ, χρώματα στη μορφή ΡΑί. Καθόλου άσχη¬ 
μα, έτσι δεν είναι; 

Ετσι, μπορούμε επιτέλους και εμείς να δου¬ 
λέψουμε ή να απολαύσουμε το αγαπημένο 
μας παιχνίδι σε μεγάλη οθόνη, χωρίς να χρειά¬ 
ζεται να πληρώσουμε μία μικρή περιουσία για 
την αγορά ενός καλού ΓησπίίοΓ, 15 ιντσών και 
άνω. Η χρήση του και η σύνδεσή του είναι πά¬ 
ρα πολύ απλές και απαιτούν τρομερό χρόνο 
που φθάνει το ιλιγγιώδες νούμερο των... 1 -2 
λεπτών, καθώς το μόνο που έχουμε να κάνου¬ 
με εμείς είναι απλώς να ενώσουμε τη μία υπο¬ 
δοχή της συσκευής μας (με το ειδικό καλώδιά - 
κι που θα βρούμε) στην έξοδο σήματος της 
κάρτας γραφικών μας, παράλληλα να συνδέ¬ 
σουμε την άλλη υποδοχή της συσκευής στην 
υποδοχή της κεραίας της τηλεόρασής μας και, 
τέλος, να καθίσουμε αναπαυτικά και να απο¬ 
λαύσουμε το τελικό αποτέλεσμα - αφού πρώ¬ 
τα, όπως είναι φυσικό και αναμενόμενο, εγκα- 
ταστήσουμε τους απαραίτητους άπνοια. Η 
υποδοχή της τηλεόρασής μας θα πρέπει να εί- 
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ναι τύπου $εαι1, αν θέλουμε να δούμε σήμα 
ΡΑΙ (είναι αυτό που χρησιμοποιούν οι περισσό¬ 
τεροι τηλεοπτικοί σταθμοί), αλλά το σύστημα 
διαθέτει και εξόδους 5-νΐόβο και ΥΟΑ, Τέλος, 
το Ροεί(θί δεαπ ΟσηνοΓίοτ μας δίνει τη δυνατό¬ 
τητα απευθείας εγγραφής νϊείβο από τον υπο¬ 
λογιστή μας σε νΟΚ. 

Το ότι δεν απαιτείται κάποιο υπερμηχάνημα 
για να λειτουργήσει καθώς και η χαμηλή τιμή 
του το καθιστούν σίγουρα μία ενδιαφέρουσα 
προς αγορά πρόταση για όσους δεν διαθέτουν 
είτε καλό τποηϊϊοΓ είτε αρκετά τάλαντα για την 
αγορά νέου, αλλά και για όσους Θέλουν να 
βλέπουν τις αγαπημένες τους εφαρμογές ή παι- 
χνίδια σε μεγάλες οθόνες* 


ΚΑΤΑΣΚΕΥΑΣΤΗΣ; Αϊ^βεΗ 
ΑΠΑΙΤΉΣΕΙΣ: Επεξεργαστής 286 
[υπάρχουν ακόμα;), ννϊπάον /5 (αΙΙ 
νοΓδίοπδ), νΟΑ ή 5νΘΑ εατεί 
ΔΙΑΘΕΣΗ: €ο$πηοί€εΚ 
τηλ: 6140809 

ΤΙΜΗ: 34,950 δρχ. (χωρίς ΦΠΑ) 


ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 
ΠΟΥ ΑΚΟΝΙΖΟΥΝ 
ΤΟ ΜΥΑΛΟ 

ΕηΙβιΐαίηιηβηΙ Ραε1<: 
ΤΗβ ΡυηΙβ ΟοΙΙβ^ίοη 

του Σπόρου Ποράσχη 
α&γ55@€οπιρυΙ(ηίΐ.§Γ 

βυσσος η ψυχή του ανθρώπου* 
Ενώ στο σχολείο, για παράδειγμα, 
όλοι επιδεικνύουν τη μεγαλύτερη 
φυγοπονία, όταν πρέπει νο παιδέ¬ 
ψουν το μυαλό τους και να Χύσουν μια δύσκο¬ 
λη άσκηση στα μαθηματικά (σας θυμίζει τίπο¬ 
τα;), όταν βρίσκονται μπροστά στον υπολογι¬ 
στή τους έχουν όλη την καλή διάθεση να καθί¬ 
σουν κολλημένοι για ώρες, προσπαθώντας να 
αντιμετωπίσουν μια σπαζοκεφαλιά. 

Ιε αυτούς απευθύνεται η συλλογή ΡυζζΙβ 
ΟοΙΙοεϋοπ της Μίετο$οίί, στην οποία οι φίλοι 




των παιχνιδιών-γρίφων θα 
βρουν τον Παράδεισό τους* 

Πρόκειται για μία συλλογή 
δέκα παιχνιδίών, σχεδιασμέ¬ 
νων από τον "πολύ" ΑΙοχβγ 
ΡαμΜον, εμ πνευστή του ΤοΙιϊ*. 

Μην περιμένετε βέβαια 
παζλ ανάλογης εμβέλειας, 
γιατί σίγουρα θα απογοητευ¬ 
τείτε. δεν επινοούνται 
κάθε μέρα... Οχι πάντως ότι 
οι γρίφοι του ΡυζζΙσ ΟοΙΙβε- 
ϋοπ στερούνται πρωτοτυπίας 
και εθισμού, Ας τους δούμε, 
έναν έναν: 

Επη^βΓ: Λύστε μια σειρά 
από κόμπους υπό την πίεση 
του χρόνου. Η Μίετοδοθ το 
χαρακτηρίζει γρήγορο παι¬ 
χνίδι που συνδυάζει ικανό¬ 
τητα, στρατηγική και ταχύτη¬ 
τα* Προσωπικά μου φάνηκε 
βαρετό και αρχικώς ακατά¬ 
ληπτο, 

ΡιπΙγ ΗικΚ: Εξυπνο παι¬ 
χνίδι που σας καλεί να τοπο¬ 
θετήσετε σε μια σειρά κάποι¬ 
ες μπίλιες, κάνοντας γρήγο¬ 
ρες και αποφασιστικές κινήσεις. Μόλις συνηθί¬ 
σετε λίγο το χειρισμό του δεν θα ξεκολλάτε 
από τον υπολογιστή. 

Μϊχβ^ 0οπ6ίκ&: Ενας από τους καλύτε¬ 
ρους γρίφους του πακέτου, στον οποίο 8α πρέ¬ 
πει να συνδυάσετε γενετικώς μεταλλαγμένα 
πλάσματα, ώστε να φτιάξετε καθαρά είδη. Δια¬ 
σκέδαση κό και πρωτότυπο. 

Καί ΡοΙίβπ Καμία σχέση με τράπουλες και 
στοιχήματα. Πρόκειται για μια σπαζοκεφαλιά, 
στην οποία προσπαθείτε να βάλετε σε μια 
σειρά τα ποντίκια που εμφανίζονται σε ένα 
διάδρομο, προτού αυτά κατακλύσουν ολό¬ 
κληρη την οθόνη* Μία από τις καλές στιγμές 
του πακέτου. 

Ιιπ@ υρ: Σχηματίστε με διάφορα υλικά 
γραμμές από τη μια άκρη της οθόνης έως την 
άλλη, χωρίς όμως αυτές να "κόβουν" η μια την 
άλλη* Ενδιαφέρον οτην αρχή, αλλά μετά από 
λίγο μου φάνηκε Βαρετό. 

ΙθνίβΙ €Ηα5&; Παιχνίδι σε στιλ ρΙαίίοτΓη, 
στο οποίο πρέπει να μαζέψετε μια σειρά οπό 
πολύτιμα αντικείμενα και χρήματα που βρίσκο¬ 
νται διάσπαρτα στην οθόνη. Μία από τις στιγ¬ 
μές του πακέτου χωρίς καθόλου έμπνευση. 

ΟοΙογ ΟοΙΙίίΐοη; Αλλη μια κακή στιγμή. 
Μια πλουμιστή γραμμή κόβει Βόλτες επην οθό¬ 
νη και εσείς πρέπει να την οδηγήσετε προς 
αντικείμενα που έχουν το ίδιο χρώμα με αυτήν* 
Βαρετό μέχρι εκεί που δεν παίρνει. 

€Ηαπη6Γ: Μαγέψτε τα φίδια που βλέπετε 
οτην οθόνη σας, ώστε να τα κάνετε να βγουν 
από το πιθάρι τους. Ωραία γραφικά αλλά 


εξαιρετικό απλοϊκό, στα όρια του βαρετού, 
9 απιβρΙαγ. 

5ριϊη£3 ΜθθΙίοηά: Ενα διασκέδαση κό και 
πολύχρωμο παιχνίδι, στο οποίο προσπαθείτε, 
περιστρέφοντας κάποια χαριτωμένα πλασματά- 
κια (πεταλούδες, λουλούδια κΑπ.), να δημιουρ¬ 
γήσετε ένα συγκεκριμένο σχήμα. 

ΜυάίΗθίΙ €σ$ίπο: Ενα έξυπνο παιχνίδι 
στρατηγικής, στο οποίο 9α πρέπει να κατευθύ¬ 
νετε χαρτιά της τράπουλας σε συγκεκριμένη 
θέση ενός πίνακα, λαμβάνοντας υπόψη το δια¬ 
φορετικό τρόπο κίνησης του καθενός. Επειτα 
από τα εύκολο πρώτα επίπεδα, θα σπάσετε το 
κεφάλι σας για να τα καταφέρετε* 

Παρ' ότι τα παιχνίδια του ΡυζζΙσ ΟοΙΙβεΗοπ 
δεν βρίσκονται στο ίδιο επίπεδο ποιότητας, η 
συνολική εντύπωση που αφήνει το πακέτο είναι 
πολύ ικανοποιητική. Αν εξαιρέσετε τα ΟσΙοτ 
ΟοΙΙϊ$ιοπ και Εππε|βΓ, τα υπόλοιπα παιχνίδια 
έχουν αρκετό ενδιαφέρον, ενώ στα Καί ΡοΙ^γ, 
ΜυάάΙβά Οαδϊπο και ΜίχοεΙ ΘθΠθϋοδ Θα δια¬ 
κρίνετε την ιδιοφυία ταυ δημιουργού του ΤθΙγή. 


ΚΑΤΑΣΚΕΥΑΣΤΗΣ: Μισο&οή 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ; 486/66,8ΜΒ ΚΑΜ, 
ννίηάο*5 95,5νθΑ 640x480x256 
ΔΙΑΘΕΣΗ: Παπασωτηρίου, Στουρνάρη 
35 & Τζωρτζ, τηλ; 3841826 
ΤΙΜΗ: 9.000 δρχ* 
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ΠΡΙΝ ΑΓΟΡΑΙΕΤΕ 


Ολα όσα 
αφορούν στις 
νέες αγορές σας 



Επιμέλεια: Ιόσονας Δούζας 


...ΗΧΕΙΑ 
ΓΙΑ ΤΟ ΡΟ ΣΑΣ 



Τα καλά ηχάα αποτελούν για 
τους συνειδητοποιημένους 
9 αΓΠΘΓ5 Βασικό συστατικό £νός 
σύγχρονου υπολογιστή. Υστερα 
&€ από την εμφάνιση των 
νεότερων καρτών ήχου, οι οποίες 
υποστηρίζουν μια σειρά από 
εντυπωσιακές τεχνολογίες, και 
την έλευση του ΟΥΟ αποκτούν 
ολοένα σημαντικότερο 
χαρακτήρα. Αυτόν το μήνα, 
λοιπόν, δα επικεντρωθούμε στα 
ποιοτικά πιυΐΐίηιβάια ηχεία που 
περιλαμβάνουν 5υΒ^οοΪ6Γ για 
την καλύτερη απόδοση του πάντα 
εντυπωσιακού μπάσου». 


Μίσοϊοθ παρουσίασε πρόσφατα 
τη δική της πρόταση στην αγορά 
των Ηί^-οπά ΓηυΙίΪΓτισάϊα ηχείων. 
Το επονομαζόμενο Οΐί^ϊαΙ 5ουπά 
δγΒίβιπ 80 προσφέρει εντυπωσιακά χαρακτηρι¬ 
στικά και καλαίσθητο Το σετ αποτελεί- 

ται από ένα δυόνοσίοτ και δυο ηχεία-δορυφό- 
ρους, ενώ η διασύνδεσή του πραγματοποιείται 
είτε μέσω του πρωτοκόλλου ΙΙ5Β είτε μέσω 
αναλογικής θύρας. Το σύστημα της Μισο&οΒ 
μπορεί να επίσης να συνδεθεί σε τηλεόραση ή 
στερεοφωνικό συγκρότημα και να ικανοποιήσει 
απόλυτα με την ένταση των 7όλΥαΜ ΡΜ$ 
που προσφέρει (44νναΗ στο 5υθνοοίθΓ 
και Ιόν^σΗ σε κάθε ηχείο). Το 055 80 
περιλαμβάνει πλήρως προγραμματιζόμε- 
νο γραφικό ©φυαΙιζβΓ δέκα περιοχών, 
καθώς και ενσωματωμένο 05Ρ που ανα¬ 
λαμβάνει να προσφέρει καθαρότερο 
ήχο μειώνοντας τους ηλεκτρσμσγνητι- 
κούς θορύβους. Επιπλέον, υποστηρίζει 
τα πρότυπα Μϊσοίοθ Βυτίου πά 5ου ηά και 30 
Ρό5ΐίίαηαΙ Αυόϊο που προσφέρουν τρισδιάστα¬ 
το ήχο υψηλής πιστότητας. Από την άλλη, η υιο¬ 
θέτηση της τεχνολογίας *ΟΟχ της ΡήίΙϊρ* εγ- 
γυάται δυνατό και βαθύ μπάσο, ενώ μειώνει 
στο ελάχιστο τις παραμορφώσεις. Παράλληλα, 
διαθέτει αυτόματο Ογπαοιίε Βα55 Βοοχί γιο ενί¬ 
σχυση των χαμηλών συχνοτήτων. Οι λειτουρ¬ 
γίες του είναι δυνατό να ελεγχθούν απευθείας 
από το ένα ηχείο ή το συνοδευτικό $οθ\#ΌΓο. Το 
5υΒ*σοίβΓ, σύμφωνα με την κατασκευάστρια, 
αποδίδει στο ακουστικό φάσμα των 401 όϋΗζ, 
ενώ τα ηχεία στα 160-20.000Ηζ. Για καλύτερη 
διαχείριση των συχνοτήτων δε, το 055 80 δια¬ 
θέτει ενεργό εΓ0550ν©Γ που σμολογουμένως 
δεν ουναντάται σε προϊόντα του είδους. Το Μί- 
αο$οΒ 055 80 στοιχίζει περίπου 69,000 δρχ. 
μαζί με το ΦΠΑ και σίγουρα αποτελεί μία λύση 
για λίγους. 

Το σύστημα 055 370 της ΡΗίΙΙρ* 
αποτελείται από δύο ηχεία και ένα 
5ϋδνοοίθΓ με αρκετά εντυπωσιακή 
εμφάνιση. Το σετ επικοινωνεί με τον υπολογιστή 
μέσω του πρωτοκόλλου ί)5Β ή μέσω αναλογι¬ 
κής σύνδεσης. Η συνολική ισχύς των ενσωμα¬ 
τωμένων ενισχυτών εντοπίζεται σε όΟν/αΝ ΚΜ5 
(720 μουσικά ν/αΗ), εκ των οποίων τα 30νΥαη 
ανήκουν στο δυόννοοίοτ και τα υπόλοιπα στα 
ηχεία. Οι παραγόμενες συχνότητες βρίσκονται 





στην περιοχή των 35Ηζ-20ΚΗζ, οπότε καλύ¬ 
πτουν το μεγαλύτερα μέρος του ανθρώπινου 
ακουστικού φάσματος. Το 055 370 διαθέτει 
την τεχνολογία ΙηετθάϊΒΙα 5ουπά της ΡΗϊΙϊρδ 
(παρόμοια με το $υΓΓουπά δουπά), καθώς και 
λειτουργία Ογπαηιϊε Βα5$ Βοο^ για ενίσχυση 
των χαμηλών συχνοτήτων. Παράλληλα, το 5υό- 
«οοίοτ διαθέτει αεροδυναμική οπή Βα&5 ιοίΐόχ 
για μεγαλύτερο όγκο στο μπάσο. Τα ηχεία τίθε¬ 
νται αυτόματα σε κατάσταση αναμονής ή σε 
κατάσταση λειτουργίας όταν ο υπολογιστής 
κλείσει ή ανοίξει αντίστοιχα, οπότε δεν χρειά¬ 
ζεται να ασχολούμαστε με διακόπτες οπ/οίί. 
Οι λειτουργίες τους ελέγχονται είτε μέσω του 
συνοδευτικού δοθνατο είτε μέσω των χειριστη¬ 
ρίων που υπάρχουν στο ένα από τα δύο ηχεία 
και στο 5υΒ*οοΓθΓ, Δυστυχώς, καθώς το 5υδ- 
Μ>οίθΓ διαθέτει αυτόνομο ενισχυτή, πρέπει να 
το τοποθετήσουμε σε λειτουργική θέση, ώστε 
να μπορούμε να ρυθμίζουμε ανά πάσα στιγμή 
την έντασή του εκτός ^οθ^αιο. Το ολοκληρω¬ 
μένο σύστημα ηχείων της ΡΗΐΙφ& κοστίζει 
69.000 δρχ. συμπεριλαμβανομένου του ΦΠΑ 
και αποτελεί μία αξιόλογη επιλογή. Τα ηχεία χω¬ 
ρίς το δυόνοοίθΓ διατίθενται στην τιμή των 
46.000 δρχ. μαζί με το ΦΠΑ, 


Η Οεαίινα ΙαΒ^ προσφέρει το 
ηχεία Ρ€ν/οτ1ί5 05ΜΠ00 για 
* όσους αναζητούν ποιοτικό ήχο δί¬ 
χως να ξοδέψουν μια περιουσία. Με τιμή 
22.000 δρχ, μαζί με το ΦΠΑ αγοράζετε ένα 
σετ που περιλαμβάνει $υθνοοίθΓ και δύο 
ηχεία-δορυφόρους με ιδιαίτερα ικανοποιητική 
απόδοση. Η ισχύς του $υΒ*οοίβΓ φτάνει τα 
1 ΟΜαϊΐ ΡΜ5, ενώ των ηχείων τα 3,5Μ/άίΙ ΚΜ5 
(το καθένα). Τα ΡΟΛ/ογΙ^ ΓουΓΡοϊηίδυΓτουηεΙ 
αποτελούν μία βελτιωμένη έκδοση των 
05ννΐ00 και περιλαμβάνουν ^υδ^οοίετ και 
τέσσερα ηχείσ-δορυφόρους για καλύτερη από¬ 
δοση τρισδιάστατου ήχου. Τα εν λόγω ηχεία 
διαθέτουν ξεχωριστούς ενισχυτές για την από¬ 
δοση των χαμηλών και μέσα ίων-υψηλών συχνο- 



[0Ρ€ Μθ5ΪθΓ 









τήτων, ώστε να μειώνουν στο ελάχιστο την πα¬ 
ραμόρφωση, Η ισχύς του συνόλου είναι μεγα¬ 
λύτερη από τα Ω5Μ/100, δεδομένου του ότι τα 
τέσσερα ηχεία-δορυφορσι αποδίδουν συνολι¬ 
κά 14\Λ/αίΙ ΚΜ5, Η δε τιμή των 2ό,000 δρχ. 
που ζητάνε μαζί με το ΦΠΑ τα ανάγει σε μία 
εξαιρετική επιλογή χαμηλού κόστους. 

Τα δουπάνΥοιΊ^ 05Μ200 είναι ένα άλλο 
εξαιρετικό σύνολο μεσαίου αυτή τη φορά κό¬ 
στους, Με 39,000 6ρχ. μαζί με το ΦΠΑ απο¬ 
κτάτε ένα ιδιαίτερα ποιοτικό σετ 5υΒ\νοοίθΓ-6ο- 
ρυφόρων με ισχύ I όΜαΙΙ ΚΜ$ στο χυΒνοσίθΓ 
και 4,1 νΥαίί ΕΜ5 σε καδένα από τα δύο ηχεία. 
Εάν, ωστόσο, ζητάτε μεγαλύτερη ακουστική 
ένταση δεν έχετε παρά να στραφείτε στο μο¬ 
ντέλο ΜίεΓον^ΟΓ^ (Ι$νν350 που προσφέρει 
5υάνσοίοΓ με ισχύ 42ννάϊί ΚΜ5 και δύο δορυ¬ 
φόρους με συνολική ισχύ 2ό\ΜαίΙ ΚΜ5. Φυσι¬ 
κά, η καλύτερη ποιότητα και η σημαντικά αυξη¬ 
μένη ισχύς αφαιρούν από το βαλάντιό σας περί 
τις 70.000 δρχ. Τα καλύτερο και πληρέστερο 
σε δυνατότητες σύστημα ηχείων της Οοαίίνβ 
ίαΒ$ κοστίζει 81.000 δρχ. συμπεριλαμβανομέ¬ 
νου του ΦΠΑ και διαθέτει αποκωδικοποίηση 
ήχου ΟοΙΒγ Οίεμίσ! ΑΟ-3 και ΟοΙΒγ ΡΓοΙοεμε, 
οπότε αποτελεί άριστη συνοδεία των ταινιών 
σε ΟνΟ αλλά και των νέων παιχνιδιών, Αποτε- 
λείται δε από τέσσερα ηχεία-δορυφόρους, ένα 
κεντρικό ηχείο για φωνή και ένα δυόνοοίοΓ. Το 
σύστημα ΟοδΙάσρ ΤΗσαΙαι· 5,1 αντιπροσωπεύει 
επάξια τον τίτλο "ΓηυΜηοάία'*. 


Ενα αν μη τι άλλο εντυπωσιακό σύ- 
στημα ηχείων με εξαιρετικά χαρα¬ 
κτηριστικά έρχεται από την Τοαε, 
Το ΡοννβΓΜοχ 1000 αποτελείται από δύο μπρο¬ 
στινά ηχεία, ένα κεντρικό, δύο $υιτουηοΙ και ένα 
^υόνοοίοΓ. Παρέχει ασύρματο χειριστήριο από 
όπου μπορούμε να πραγματοποιήσουμε όλες 
τις λειτουργίες, όπως ανεξάρτητη επιλογή της 
έντασης του κεντρικού, του 5υΒνοαίθΓ και των 
εμπρός-πίσω ηχείων. Το σύστημα διαθέτει απο¬ 
κωδικοποίηση ήχου ΟοΙΒγ ΡΓοΙο^ε, αλλά το 
πιο εντυπωσιακό χαρακτηριστικό του είναι η 
εκπληκτική συνολική ισχύς των ΙόΟνναΐΙ ίϊΜ5! 
Συγκεκριμένα, τα μπροστινά και το κεντρικό 
ηχείο οδηγούνται από ισχύ 30νΥαΗ έκαστο, ενώ 
τα πίσω από 15ΜαϊΙ, Το 5υΒνοοίβΓ, τέλος, οδη¬ 
γείται από ισχύ 40\ναΝ. Αν σε όλα αυτά προ¬ 
σθέσουμε το εξαιρετικά λογικό κόστος των 
76.000 δρχ. μαζί με το ΦΠΑ, έχουμε να κάνου¬ 
με με μία ιδιαίτερα ελκυστική πρόταση, που 


επιπροσθέτως διαθέτει εμφανώς καλύτερη ποι¬ 
ότητα κατασκευής από τις υπόλοιπες προτά¬ 
σεις της αγοράς. 


Η ΥαπτιαΒα παράγει μία σειρά από 
ολοκληρωμένα πκιΐίίπισεΐία ηχεία 
με ικανοποιητική απόδοση. Τα τρία 
μοντέλα της σειράς Υ5Τ $γ$Ιβπι (25, 35 και 
45} διαφέρουν κυρίως ως προς την ισχύ. Το 
πρώτο παραδίδει συνολικά 25Μ/αίί ΡΜ5, το 
δεύτερο φθάνει τα 35\ναΝ ΚΜ5 και το τρίτο 
και ποιοτικότερο προσφέρει 45Μ/αΝ ΚΜ5. Και 
τα τρία συστήματα χρησιμοποιούν την τεχνολο¬ 
γία Αείίνο 5σΐΎο της ΥαΓπαΗα για καλύτερη 

απόδοση των 
χαμηλότερων 
συχνοτήτων, 
ενώ ανοίγουν 
και κλείνουν 
αυτόματα. Τα 
μοντέλα απο¬ 
τελούνται από 

$υό*οοίΘΓ και δύο ηχεία-δορυφόρους με δια¬ 
φορετική σχεδίαση. Ισως τα καλύτερα ηχεία 
που μπορείτε να βρείτε στην αγορά χωρίς την 
ύπαρξη 5υΒ*οοίβΓ (αλλά με δυνατότητα τοπο¬ 
θέτησης) είναι τα ΥαπιαΒα Υ5ΤΜ100, Πρόκει¬ 
ται για δυο ενεργά ηχεία εξαιρετικής απόδο¬ 
σης και άριστης ποιότητας κατασκευής, που 
χρησιμοποιούν την τεχνολογία ΥΜΕ&5ΙΟΝ της 
ΥαππαΙπα για την απόδοση τρισδιάστατου ήχου, 
καθώς και την τεχνολογία Αείίνο $οΓνο, Η 
ισχύς των ηχείων ανέρχεται σε 20\ναί! ΚΜ5 
έκαστο, ενώ, εφόσον συνδυαστούν με κάποιο 
οπό την γκάμα 5υΒνοσ{θΓ5 της ΥσηηαΒσ, μπο¬ 
ρούν να σποτελέσουν μία πολύ δυνατή επιλο- 



υΝIΥΕΒ5ΑΙ. 5ΕΚΙΑΙ ΒΙΙ5 


Το νέο πρωτόκολλο 1!5Β φέρνει επα¬ 
νάσταση στη διασύνδεση των ηχείων. Τσ 
ηχεία που το υιοθετούν δεν απαιτούν την 
ύπαρξη κάρτας ήχου στον υπολογιστή 
ώστε να λειτουργήσουν! Η αρχική ενερ¬ 
γοποίησή τους είναι ιδιαίτερα απλή και 
το μόνο που απαιτείται είναι η εγκατά¬ 
σταση των θπνβΓ5 χωρίς μάλιστα να 
χρειάζεται επανεκκίνηση του υπολογι¬ 
στή, Η αναπαραγωγή οποιουδήποτε 
ήχου μέσα από τα νΥΐπάο^δ 98 λαμβά¬ 
νει χώρο χωρίς τη συνδρομή κάρτας 
ήχου με την ίδια ή και ανώτερη ποιότηταI 
Ωστόσο, για την αναπαραγωγή ήχου στα 
παιχνίδια επιβάλλεται η χρήση της. Από 
την άλλη, τα μουσικά 00$ είναι δυνατό 
να αναπαραχθούν απευθείας από το 
1158, εφόσον το ΟΟ-ΚΟΜ άτϊνο προσφέ¬ 
ρει ψηφιακή έξοδο. 



γή. Η τιμή τους είναι λίγο πάνω από τις 50.000 
δρχ, συμπεριλαμβανομένου του ΦΠΑ. 

Η αμερικανική ΙαΒϊβε προσφέρει 
>Ιν ολο κληρωμένα συστήματα δυναμ ι- 
κών χαρακτηριστικών και εκπληκτι¬ 
κής ποιότητας ήχου. Το μοντέλο ΙΩ5-2632 
υποστηρίζει τις τεχνολογίες νάπαΒΙο $ρσίίαΙ- 
ιζθγ 3-0 δυΐΎουπά δσυπά και Ογηαπιίε Βα$5 
ΕςυαΙϊζαίίοη για την καλύτερη απόδοση τρισ¬ 
διάστατου ήχου και μπάσου αντίστοιχα. Η 
ισχύς που δίνει το σύνολο ανέρχεται σε 
20\ναίί ΕΜ5 για 
το $υΒνοοίβτ και 
σε όνΥαίϊ για κα¬ 
θένα από τα δύο 
ηχεία. Το μοντέλο 
ΑΡΧ-4020 περι¬ 
λαμβάνει πέντε ξε¬ 
χωριστούς ενισχυ¬ 
τές (έναν για το 
&υΒνοοίθΓ, δύο για 
τα πιϊάΓαπ 90 και ισάριθμους για τα Ι^ββίθΓ] 
που δίνουν συνολική ιαχύ 70Μαίΐ ΚΜ5. Διαθέ¬ 
τει επίσης ενεργά σσ$$ονθΓ για τα διαχωρισμό 
των συχνοτήτων, ενώ χρησιμοποιεί την ανώτε¬ 
ρη τεχνολογία νάπαΒΙσ $ραίιαΙίζοΓ 3-0 Ιππα9- 
ϊπ9 για την απόδοση τρισδιάστατου ήχου. Τέ¬ 
λος, το κορυφαίο μοντέλο ΑΤΧ-5820 περιλαμ¬ 
βάνει όλα τα χαρακτηριστικά του ΑΡΧ-4620, 
ενώ διαθέτει επιπλέον ενσωματωμένο 05Ρ γιο 
προσομοίωση του χαρακτηριστικού ΟοΙΒγ 5υΓ- 
Γουπά με μόνο δύο ηχεία. Ιε όλα τα μοντέλο 
τα ηχεία-δορυφόροι είναι δυνατό να τοποθε¬ 
τηθούν στα πλαϊνά κάθε οθόνης, 
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ΚΙΟ μετά μουσικής! 


Το 00 έκανε την επανάστασή του - πάνε 20 χρόνια τάρα. Δεν είναι 
καιρός να δώσει τη θέση του σε άλλες μεθόδους και μέσα; Πολλοί, 
εξάλλου, είναι οι υποψήφιοι διάδοχοί του: 00-Κνν, ΜίηίΟίϊε, ΟνΟ- 
Αυάίο, 5υρβΓ 00.,. Τώρα και το ΜΡ3 με μέσο ένα... Κϊο! 


του Παναγιώτη I. Ανδριανέοη 
ραπώϋ ϊν/οΗά , 0 Γ 

ϋ η έχρι πριν από λίγους μήνες, ακσύγο- 
ντας κάποιος τη λέξη "Ρίο" 8α σκε- 
X ν Λ φτόταν δύο πράγματα ή μάλλον δύο 
τοποθεσίες. Η μία είναι το γνωστό Ρίο ντε Τζα- 
νέιρο της Βραζιλίας, η πάλη που κάθε χρόνο 
γίνεται το επίκεντρο του παγκόσμιου καρνα¬ 
βαλιού. Ολοι έχουμε δει εικόνες απείρου κάλ¬ 
λους στις τηλεοράσεις μας: φιδίσια κορμιά 
καλυμμένα με ελάχιστα [έως ένα!) μικροσκοπι- 
κά κομμάτια ύφασμα [εμβαδού μόλις λίγων 
τετραγωνικών χιλιοστών) να λικνίζονται υπό 
τους ήχους της σάμπα και των λάτιν ρυθμών, 
μεταφέροντάς μας την ατμόσφαιρα των ημε¬ 
ρών της αποκριάς στη μακρινή Βραζιλία, εκεί 
όπου οικονομικά και κάθε είδους προβλήμα¬ 
τα ξεχνιούνται για όσο διάστημα ζει ο καρνά¬ 
βαλος. 

Η άλλη τοποθεσία είναι Βέβαια πολύ πιο 
κοντά μας. Ο λόγος φυσικά για το Ρίο, το μι¬ 
κρό όμορφο χωριό του νομού Αχαΐας, που 


βρίσκεται 5 χλμ. ανατολικά της Πάτρας. Το 
Ρίο αυτό είναι γνωστό από το γεγονός ότι 
αποτελεί τη βόρεια πύλη της Πελοπόννησου 
προς τη Στερεά Ελλάδα που σύντομα θα ανα¬ 
βαθμιστεί σε εξαιρετικά σημαντικό συγκοινω¬ 
νιακό κόμβο, αφού εκεί 8α κατασκευαστεί η 
περίφημη γέφυρα που θα το ενώνει (και μα$ 
όλη την Πελοπόννησο) με το Αντίριο που βρί¬ 
σκεται απέναντι, στις ακτές της Φωκίδας, 

Φυσικά, το περιοδικό μας δεν είναι ταξιδιω¬ 
τικό, αρα δεν υπάρχει λόγος να συνεχίσουμε 
αναφέροντας το αξιοθέατα των 6ύο προονα- 
φερθεισών περιοχών, γεγονός άλλωστε που 
Θα μας έβαζε στη δύσκολη Θέση να διαλέ¬ 
ξουμε μεταξύ Πατρινών και Βραζιλιάνων καλ¬ 
λονών! 

Ετσι, αυτόν το μήνα Θα ασχοληθούμε με 
ένα άλλο Ρίο ή καλύτερο "Κίο”, το οποίο έκα¬ 
νε την εμφάνισή του εδώ και λίγους μήνες στο 
παγκόσμιο στερέωμα και κυριολεκτικά έφερε 


τα πάνω κάτω στο χώρο της Πληροφορικής 
αλλά και της μουσικής. Πώς συνδυάζονται αυ¬ 
τά τα δύο; Κι όμως συνδυάζονται ή, τουλάχι¬ 
στον, από δω και πέρα 8α συνδυάζονται! Ας 
πάρουμε, όμως, τα πράγματα με τη σειρά... 

ΕΝ ΑΡΧΗ ΗΝ„, ΤΟ 001 

Πριν από περίπου είκοσι χρόνια και ύστερα 
από πολύχρονες έρευνες στα εργαστήρια 
πολλών εταιριών του χώρου της Πληροφορι¬ 
κής, ανακοινώθηκε η διάθεση στην αγορά 
ενός νέου προϊόντος, που σιγά σιγά σήκωσε 
όλο το βάρος του νέου ψηφιακού κόσμου, 
στον οποίο ζούμε ήδη. Το όνομα του επανα¬ 
στατικού αυτού προϊόντος ήταν Οοππραεί Οίδέ 
(00), οι δε εταιρίες που το ανέπτυξαν ήταν οι 
πολύ γνωστές μας Ρδιίιρδ και 5οπγ. 

Στην αρχή το 00 ως 00-Αυάίο έδωσε μία 
καινούριο αντίληψη σε αυτό που ονομάζουμε 
υψηλή πιστότητα (Ηΐ-Ρί) και έκανε πολλούς φι- 
λόμουσους να ενθουσιαστούν από την άψογη 
-αν και λίγο ψυχρή τα πρώτα χρόνια- ακουστι¬ 
κή που προσφεραν τα περίπου εβδομήντα λε¬ 
πτά μουσικής που χωρούσε. 

Αργότερο πήρε και άλλες μορφές, η κυριό- 
τερη από τις οποίες ήταν αυτή του 00-ΡΟΜ. 
Με τη μορφή αυτή το €0 κατέκτησε το χώρο 
των υπολογιστών, παρέχοντας τη δυνατότητα 
αποθήκευσης δεδομένων όγκου μέχρι και 
650ΜΒ και θέτοντας υποψηφιότητα για την 
κατάκτηση της πρώτης θέσης, από πλευράς 
ευκολίας και αξιοπιστίας, στον τομέα των 
αποθηκευτικών μέσων μεγάλου όγκου δεδο¬ 
μένων, την οποίο κοι κέρδισε αμέσως μετά την 
εμφάνιση και τη δυναμική παρουσία των 
εφαρμογών πολυμέσων (ηπυΐίίηιοείία), ήδη από 
τα τέλη της δεκαετίας του '80. 

Παράλληλα, όμως, γεννήθηκαν και διάφο¬ 
ρες άλλες "μεταλλάξεις" του (ΡΗοίο 00, 00 
ΙηΐθΓαεΐίνβ, 00 ΡβεσιτΙαθΙθ κ.ά.), που άλλοτε 
γρήγορα και εύκολα και άλλοτε αργά και δύ¬ 
σκολα κατακτούσαν σημαντικά μερίδια της 
αγοράς. 

Σήμερα πια δεν νοείται υπολογιστής χωρίς 
οδηγό ανάγνωσης 00-ΡΟΜ, για πολλούς και 
σημαντικούς λόγους. Ομως, οι εξελίξεις τρέ¬ 
χουν; Ενώ πριν από λίγα χρόνια το 00 ήταν το 
μόνο αποθηκευτικό μέσο που φάνταζε τερά¬ 
στιο, σήμερα πια η χωρητικότητά του μας πε¬ 
ριορίζει. 

Το 1992 ένα νέο σύστημα έκανε την εμφά¬ 
νισή του. Η $οπγ ανέπτυξε το Μίπίϋ^Ρ (Μ0) 



ΕΏΡΟ Μο^Ιθγ 









Μ Ηοτηβ ρσ0β τω# Βία ΡΜΡ300 (ντ^.πορθίϊ.£θϊη)ί Δεν χρειάζΐται νύ σημειάσουμϊ π«ς ελάχιβτα προϊ¬ 
όντα έχουν βίκο τους ίίΐβ στο ΙπΙόγποΙ· Το γεγονός αυτό δείχνει αφ' ενός τη σημασία που θέλει να δώ« 
οει η Οίαπιοηά ΜυΙτίπίθάίο στο Βίο, αφ' ετέρου τη δημοτικότητα που έχει ήδη αποκτήσει η συσκευή 
αυτή μέσα σε λίγες εβδομάδες από τη γέννησή της, 


με αρκετές καινοτομίες στη σχεδίασή ταυ. 
Παρ' όλα αυτά, το ΜΟ δεν "έπιασε" όσο 9α 
ήθελε η εταιρία. Ετσι, η μεγάλη αντίπαλός της 
η ΡΗίΙΐρδ βρήκε την Ευκαιρία να υποστηρίξει 
τόσο τα €Ε> ΒεεοιτΙθΓ* (€0-Β), δηλαδή τα €0$ 
που γράφονται από το χρήστη, όσο και τα €0 
βο^πΙαΒΙβ (€0-Β\ν), δηλαδή τα 00$ που γρά¬ 
φονται αλλά και επανεγγράφονται από το 
χρήστη! 

Παράλληλα, εδώ και αρκετά χρόνια, όλοι 
εργάζονταν για να βγει στην αγορά ένα νέο 
μέσο στο οποίο 8α χωρούσε πολύ περισσότε¬ 
ρος όγκος μουσικής, αλλά της ίδιας (τουλάχι¬ 
στον) ποιότητας. Και ενώ η προσοχή όλων 
ήταν στραμμένη στο Ονϋ [βλ. προηγούμενο 
τεύχος), αν και μόλις πριν από λίγες ημέρες 
επισημοποιήθηκε το πρότυπο στο ΟνΟ-ΑυεΙίο, 
ξαφνικό στις αρχές του χειμώνα η πολύ γνω¬ 
στή εταιρία ΟϊαΓποηε! ΜυΙΐίπησάίσ $γ 5 ίθΓΠ 5 πα¬ 
ρουσίασε ένα προϊόν που έμελλε να ανοίξει 
νέους δρόμους στο χώρο. Το όνομά του: Οία- 
ΓποηεΙ βίο ΡΜΡ300. 

ΜΟΥΣΙΚΗ ΧΩΡΙΣ ΜΗΧΑΝΙΚΑ ΜΕΡΗ 

Ας ξεκινήσουμε.» από την αρχή! Οι τερά¬ 
στιες διαστάσεις που έχει πάρει στο Διαδί¬ 
κτυο η διάδοση αρχείων μουσικής συμπιεσμέ¬ 
νων κατά το πρότυπο ΜΡ3 είναι σε όλους 
γνωστές. Η τεχνολογία ΜΡ3 (ΜΡΕΘ 1, Αυάιο 
ίαγβΓ 3) είναι ένα νέο πρότυπο διαχείρισης 
ΓπυΙίϊιτιοεΙϊα, που επιτρέπει την αποθήκευση 
μουσικής εξαιρετικά υψηλής ποιότητας σε συ¬ 
μπιεσμένη μορφή, σε αρχεία που μπορούν να 
γίνουν άοννπίοαά από το Δίκτυο και να αποθη¬ 
κευτούν ή να αναπαραχθούν αε οποιονδήποτε 
υπολογιστή, γεγονός που σημαίνει "αναπαρα¬ 
γωγή μουσικής χωρίς την ύπαρξη μηχανικών 
μερώνΊ Πρόσφατα, λοιπόν, έκανε την εμφάνι¬ 
σή της από την εταιρία Οιαιποηά ΜυΙίϊπίθόια 
μία νέα συσκευή επαναστατική στη σύλληψή 
της, η οποία φέρει το όνομα ΡΜΡ300. Πρόκει¬ 
ται για την πρώτη φορητή συσκευή με κόστος 
μικρότερο από 200 δολάρια που προσφέρει 
δυνατότητα αποθήκευσης έως και 00 λεπτών 
μουσικής ψηφιακής ποιότητας. Το βίο παίρνει 
αυτά τα αρχεία και τα αναπαράγει σε ένα σετ 
μεγάφωνων, δίνοντας ποιότητα παρόμοια με 
εκείνη ενός κλασικού 00 ρΙαγοΓ, Αυτή τη στιγ¬ 
μή η ποσότητα των αρχείων τέτοιου τύπου που 
κυκλοφορούν στο Ιπίοτηοΐ είναι κυριολεκτικά 
τεράστια. Τα περισσότερα από αυτά στην ου¬ 
σία είναι πειρατικά, καθώς περιέχουν ηχογρα- 
ψημένα μουσικά κομμάτια για τα οποία υπάρ¬ 
χουν αναγνωρισμένα πνευματικά δικαιώματα, 
όμως, ήδη έχουν αρχίσει να κάνουν την εμφά¬ 
νισή τους ορισμένα νόμιμα 5ίΙο$ με πλούσιο 
υλικό κάθε είδους. 


Η συσκευή έχει όγκο μικρότερο από εκεί¬ 
νον μίας κασέτας ήχου και δεν διαθέτει κα¬ 
θόλου κινητά μέρη, γεγονός που περιορίζει 
στο ελάχιστο πιθανές μηχανικές βλάβες. Με 
τη βοήθεια του ειδικού Εθίζατε που προ- 
σφερετοι μαζί με αυτή είναι δυνατή η σύνδε¬ 
σή της με τον προσωπικό υπολογιστή σας, 
ώστε να πραγματοποιείται μεταφορά αρχεί¬ 
ων κατευθείαν στο Ρ€ ή απευθείας από το 
ΙπΙοΓποί. 

ΧΥΜΑ ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΑ 

Τα βασικά χαρακτηριστικά της ΡϊαΓποπεΙ Βίο 
ΡΜΡ300 είναι: 

• Εξαιρετικά εύχρηστο ιπίβιΤοεθ 

• Δυνατότητες άο^ηΐοαό, διαγραφής και γο- 
5βΙ 

• Υποστήριξη του ΜΡ3 

• Μικρό μέγεθος 

• Αποθήκευση έως 60 λεπτών μουσικής με 
ψηφιακή ποιότητα 

• Δυνατότητα αναβάθμισης με κάρτες ίΙαδΚ 
ιποηποΓγ [μισής ώρας (16ΜΒ) και μίας 
ώρας (32ΜΒ)] 

• Λειτουργία με μία μπαταρία ΑΑ για I 2 
ώρες συνεχούς αναπαραγωγής 

• Βάρος μόλις 70 γραμμάρια 


ΜΝΗΜΕΣ & ΧΡΟΝΟΙ 

Ενα βασικό χαρακτηριστικό του Βίο ΡΜΡ300, 
όπως προαναφέρθηκε, είναι η απουσία κινούμε¬ 
νων μερών, καθώς όλα τα δεδομένα καταχωρί¬ 
ζονται σε μνήμη ίΙαδΗ χωρητικότητας 32ΜΒ. Η 
μνήμη αυτή χρησιμοποιείται για την αποθήκευση 
των αρχείων ΜΡ3 και την αναπαραγωγή τους. 
Αν τώρα κάποιος το επιθυμεί, μπορεί να προ¬ 
σθέσει εξωτερική μνήμη ίΙα^Η χωρητικότητας 
ΙόΜΒ ή 32ΜΒ, αυξάνοντας το τελικό μέγεθος 
ακόμη και σε 04ΜΒ. Η επέκταση μνήμης του 
βίο είναι τύπου δηααιΐ τηβόια, γνωστού και από 
διάφορες σύγχρονες φωτογραφικές μηχανές. 

Αξίζει να σημειωθεί πως με την υπάρχουσα εν¬ 
σωματωμένη μνήμη των 32ΜΒ, ο μέγιστος χρό¬ 
νος αποθήκευσης μουσικών κομμστιών σε υψηλή 
ποιότητα (Θεωρείται σχεδόν εφάμιλλη αυτής των 
μουσικών €05) δεν ξεπερνά τα εξήντα λεπτά της 
ώρας, αλλά κάνοντας χρήση και της πρόσθετης 
μνήμης ΐΙα&Η χωρητικότητας 32ΜΒ μπορεί να επι¬ 
τευχθεί σχεδόν διπλασιασμός του μεγίστου χρό¬ 
νου που μπορεί νσ αποθηκεύσει το Βίο. 

Μην ξεχνάτε, βέβαια, ότι σημαντική παράμε¬ 
τρος που επηρεάζει άμεσα το μέγιστο χρόνο εί¬ 
ναι η επιλογή του όϋ-Γαΐο, η οποία κυμαίνεται 
μεταξύ 16 και 256Κόρ5. Ετσι, αν π.χ, το ίοιτπαΙ 
των αρχείων ΜΡ3 είναι 1 όΚδρχ, η χωρητικότητα 
του Βίο (χωρίς την επέκτασή του) ξεπερνά τις 


Ρ€ Μα5ϊθΓ^ 
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Το πακέτο μ«οα στο οποίο Βρίσκεται το Βίο ΡΜΡ300: Μικρός κομψό και καλοοχΐδιοσμένο, προϊίκάζίΐ 
Βαικά για το περιεχόμενό ίου... 

τέσσερις ώρες. Γίνεται λοιπόν εύκολα αντιληπτό 
πόσο μεγάλη είναι η εξάρτηση της χωρητικότη¬ 
τας από το Βίί-Γαΐ©, που με τη σειρά του σχετί¬ 
ζεται με την αποδιδόμενη ποιότητα. Πλήθος αρ¬ 
χείων τύπου ΜΡ3 με Βίϊ-Γαϊ© της τάξης των 
128ΚΒρ$ παράγουν εφάμιλλη ποιότητα με αυτή 
των μουσικών 00$. Στο σημείο αυτό πρέπει να 
κάνουμε μία σημαντική διευκρίνιση: οι περισσό¬ 
τεροι από αυτούς που 8 α ακούσουν το βίο δεν 
8 α διακρίνουν καμία διαφορά στην ποιότητα 
του παραγόμενου ήχου σε σχέση με ένα 00 
ΡΙαγβΓ. Βέβαια, μικρές διαφορές υπάρχουν (ο 
ήχος του Βίο είναι ελαφρώς κατώτερος σε ποιό¬ 
τητα), αλλά δεν θα πρέπει να ξεχνάμε πως το 
βίο δεν απευθύνεται στους λίγους οπαδούς του 
Η 19 Η Επά αλλά στους πάρα πολλούς φίλους 
του καλού "φορητού" ήχου! 



| ι βίο 

\ $5 
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Διν μπορούσαν να Χάψουν τα (προαιρετικά) 
αξεσουόρ για το ΚΙ ο; Μία δερμάτινη θήκη (€300) 
συμπληρώνει πράγματι ικανοποιητικά το προϊόν, 
ενώ ειδικό τηλεχειριστήριο (Κ300) για τα άκου* 
στικά οάς... Χώνει το χεριό όταν ακουτε μουσική 
από το Κίο ΡΜΡ300 ενώ εργάζεστε! 


5 ακη$υη 9 Υθρρ 


Η αγορα φαίνεται πως άρχισε να κινείται 
γύρω από το Βίο. Αυτές τις μέρες στην 
Κορέο η 5αηπ$υη9 παρουσίασε τη δική 
της εκδοχή για το θέμα "ΜΡ3 από το Διαδί¬ 
κτυο", 

Το Υβρρ κυκλοφορεί σε τρία μοντέλα, ανά¬ 
λογα με τη χωρητικότητα της μνήμης. 

Υορρ £ $βπ©* ΜΡ3 ΡΙαγβΓ [ΥΡ-Ε16] 

με 1 όΜΒ ΡΙα$Η ΓΠθηποιγ και δηταιΤ ΜβεΙία $Ιοί 
για πρόσθετη μνήμη. 


Υβρρ Β 5βπ©$ ΜΡ3 ΡΙαγβΓ (ΥΡ-Β24) 

με 24ΜΒ ΡΙα$Η ηπβπηοΓγ και δηιαιΐ ΜβεΙΐα $Ιοί 
για πρόσθετη μνήμη, 

Υβρρ Ρ $*Π*5 ΜΡ3 ΡΙαγβΓ (ΥΡ-040) 

[με Ο^ίίαΙ ΡΜ ΐοά\ο ίυηβΓ και δυνατότητα 
νοίεβ Γ©εοΓάϊπ 9 (!(] με 40Μ& Ρΐα$Η πτιβητοΓγ και 
διτιαιΐ Μθάία $Ιοί για πρόαθετη μνήμη [24ΜΒ 
βητΒβεΙόβεΙ και 1 όΜΒ δητατίΜεχΙία εατεΙ]. 

Πα περισσότερες πληροφορίες: 
>Υ¥ί¥Τ<γβρρ.εθ.ΐ£Γ 

Τέλος, η ΡΗίΙίρ* ετοιμάζει τη δική της λύση, 
που 8 α ακούει στο όνομα ΑΖ7583. 






Θι«* δύο άψας του Ιοπτιυπ§ Υορρι Αντί&ετβ μι 
το Βίο, η πρόταση της δατηιυη^ άνα ι χρώματος 
υοη)·, κκ*ς λίγο ψυχρή 8α πουν κάποιοι. Δεν το 
πιάβαμε βτιι χέρια μας, δεν μπορούμε να ιιπο- 
στηρίξουμε τη μία ή ιην άλλη πλευρά. Επιφυλασ- 
οόμσστε μία μελλοντική παρουσίαση. 


Η 03 



Τα ιΙία ταυ Υορρ: Σαφώς περιέχει λιγότερο στοι* 

ημΑ μα ^νΐΜβρΛίι/Λ βαι β Βιμ ιβι 1 11 ι· ΜίιΚνι Ίυυ£ιΑι·#Λ· 

«Πν ΤΌ βι ιινινΙ]{ν γρυ ΚΙΟ/ ΠθνΤβ|**ι γ€ρΙ^ΐ1 

σιγά οιγόΙ 


.»το οποίο αποτελάται από τη συσκευή, τον ειδικό 
σόορΙοΓ για σύνδεση στην παράλληλη 8υρο του 
υπολογιστή σας, χωρίς να παραμερίζεται ο εκτυ¬ 
πωτής, που κατά πόσο πιθανότητα 8α έχετε ήδη 
εκβ, δυο ΟΟ-ΚΟΜί μι άπνβτϊ και έσσιρίοτ*, κα¬ 
λώδιο σύνδεσης και ακουστικά, ο,τι 8ο χρειαστεί¬ 
τε δηλαδή για να ξεκινήσετε τις ακουστικές περι¬ 
πλανήσεις οας στο χώρο του ΜΡ3. 

ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΑ 

Εκτελώντας την εφαρμογή βίο Μαπαο^Γ μπο¬ 
ρούμε να ακούσουμε αρχεία ΜΡ3, κάποιο μου¬ 
σικό 00 , να δημιουργήσουμε ρΙαγ Ιί$Τ και, το 
σημαντικότερο, να επέ μ Βουμε στη μνήμη του 
βίο προσθέτοντας ή αφαιρώντας μουσικά κομ¬ 
μάτια Η όλη διαδικασία μεταφοράς ενός αρ¬ 
χείου ΜΡ3 υψηλής ποιότητας στο Βίο απαιτεί 
περί τα τριάντα δευτερόλεπτα, χρόνος που δεν 
οροκαλεί κανένα πρόβλημα, ενώ η εισαγωγή 
των κομμάτιών στη μνήμη του Βίο είναι εύκολη 
διαδικασία και μπορεί να πραγματοποιηθεί ακό¬ 
μα και με 81 x 19 V 8 ίορ. 

Στο ίοϋνοΓβ που συνοδεύει τη συσκευή βρί¬ 
σκουμε εύχρηστα προγράμματα για την επεξερ¬ 
γασία των ΜΡ3 αρχείων, την εύρεσή τους στο 
Ιηίοτηοί, την αυτόματη μετατροπή μουσικών 
κομματιών από 0Π σε μορφή ΜΡ3 αλλά και το 
αντίστροφο κ*ά. Πιο συγκεκριμένα, το Μυ$ίε- 
ΜαΙεΚ ϋυβοόοχ επιτρέπει την απευθείας μετα¬ 
τροπή μουσικών 00$ σε αρχεία συμπίεσης ΜΡ3 
αλλά και τσ αντίστροφο. Ωστόσο, ο χρό¬ 
νος που απαιτείται για το πρώτο εξαρτά- 
ται από την ταχύτητα αφ' ενός του € 0 - 
ΒΟΜ και αφ' ετέρου του υπολογιστικού 
συστήματος. Επιπλέον, κάνοντας χρήση 
του Μυ$ϊεΜαίεΚ ΜθΒοχ μπορούμε εύ¬ 
κολα να δημιουργήσουμε βάσεις δεδο¬ 
μένων με μουσικά αρχεία ΜΡ3 και νσ τσ 
ταξινομήσουμε ανάλογα με τον καλλιτέ¬ 
χνη, το ύφος του τραγουδιού κ.α 
Στο δεύτερο 00-ΒΟΜ που συνοδεύει 
το Βίο συναντάμε το Βίο 5αππρΙ©Γ, με τη 
βοήθεια του οποίου και ενός Βγο^ογ 
μπορούμε να βρούμε και να απσθηκεύ- 
σουμε αρχεία ΜΡ3 από διάφορα $ίίβ$ 
στο ΙηϊβΓηβί. Εξάλλου, το ΙπΙβΓπβί και τα αρχεία 
ΜΡ3 είναι αλληλένδετες έννοιες και αποτελούν 
ισχυρό κίνητρο για την αγορά τέτοιου είδους 


Ε9Ρ0 Μα$ί©Γ 






























Το $ϊί# ΜΡ3 (ν^ν.ηιρ3.€θΓΤϊ), όπου μπαρόκ να βράκ πάρα πολλά μουσικά κομμάτια ΜΡ3 για να ία 
κατεβάσετε (νόμιμα) όταν υπολογιστή σας. Αλλα παρόμοια $ίίβι: «ντ«.Γηρβ9<0Γ§, 
ντνην.0θοάποίι«.€οπί^ «#*,ηιυ*κ:ηιαϊίΗ.ίθΐη, «νν«ηιρ38®ίκΙνίθΐη, ««κ.ηοτάκΐΙηιι.εοΓη, 
*««Γηρ3ηο«.<:οηη, νν>ν>ν,τηρ3-2000,ίο™, «νον.νΐΗυοκι.ίοιη, ν^ν,χιη^ΙθεΚ^ΟΓη, 
\¥νν\ν.«οΗάιηυΐκ.£θ.Ι(Γ, «νν«ηι4γαυ,ίοηι, «««,άΐαπιοπάπΊΓΠ,εοπι, ««νν,γβρρ,ίΟ,ΙεΓ/έίο^ηΙοσά/άοννη· 
Ιοαά #Γαπΐθ,ΚΐϊηΙ 


προϊόντων. Δεν υπάρχει τίποτα ελκυστικότερο 
από το άονηΐσαά των αγαπημένων μας τραγου- 
διών και στη συνέχεια την τοποθέτησή τους στο 
βίο, με μηδενικό κόστος. Ισως το μοναδικό με¬ 
λανό σημείο της ανωτέρω διαδικασίας, ιδιαίτε¬ 
ρα εάν δεν έχουμε γρήγορη σύνδεση με το Ιπ- 
ΙόΓπβϊ, είναι η "σπατάλη" της τηλεφωνικής 
γραμμής (ένα τραγούδι υψηλής ποιότητας 
ανέρχεται σε μέγεθος περίπου 4ΜΒ), ενώ εάν 
διαθέτουμε ψηφιακή γραμμή, χρειάζεται προ¬ 
σοχή στη χρονοχρέωση. 

Οπως προαναφέρδηκε, το μικρό μέγεθος 
του Κίο οφείλεται στην απουσία κινούμενων με¬ 
ρών, γεγονός που έχει αντίκτυπο στην απουσία 
διακοπών της μουσικής πληροφορίας εξαιτίας 
κραδασμών, φαινόμενο συνηθες σε άλλου εί¬ 
δους φορητές λύσεις και ειδικά στα φορητά €0 
ρ(αγΘΓ5 (άίδβηηαηδ). Πολύ εύκολα μπορεί να χει¬ 
ριστεί κάποιος το βίο. Μία σειρά πλήκτρων έξυ¬ 
πνα τοποθετημένων στην πρόσοψη και την άνω 
επιφάνεια του βίο είναι στη διάθεσή σας και 
σας επιτρέπουν την επανάληψη ενός μουσικού 
κομματιού ή όλων, την τυχαία αναπαραγωγή 
τους καθώς και την επανάληψη συγκεκριμένου 
τμήματος (Α-Β). Επιπλέον το βίο περιέχει οηυαΙ- 
ϊζογ με τέσσερις προρρυθμισμένες επιλογές 
(ηοΓΓπαΙ, εΙα£5ίε, (οζζ, τοά), Στο ευανάγνωστο 
100 άίφΙαγ που διαθέτει δύναται να απεικονι¬ 
στούν, εκτός από τις πληροφορίες του κομματι¬ 
ού, η ποσότητα της μνήμης (εσωτερική και εξω¬ 
τερική) και η εκάστοτε κατάσταση της μπατα¬ 
ρίας. Ακόμη το βίο διαθέτει κλιπ ζώνης, ενώ 
αξιοσημείωτο χαρακτηριστικό αποτελεί ο δια¬ 
κόπτης 'ΉοΙεΓ, που προφυλάσσει από τυχαίο 
πάτημα κάποιου πλήκτρου. 

Κάθε αρχή και δύσκολη όμως. Κάνοντας μία 
ιστορική αναδρομή (πόσο γρήγορα περνά ο 
καιρός στο χώρο της Πληροφορικής...) μόλις 
εμφανίστηκε στην αγορά τσ βίο, αμερικανικό δι¬ 
καστήριο έκσνε δεκτή την αίτηση ασφαλιστικών 
μέτρων που κατέθεσε η β^εοτά^ Ιπάυδίιγ Αδ- 
δοααίϊοπ οί Αιηβπεα και απαγόρευσε στη Ρία- 
ιτιοπά ΜυΙίίππθάία την κυκλοφορία και την πώ¬ 
ληση του βίο ΡΜΡ300. Το δικαστήριο ανέστειλε 
επί ένα δεκαήμερο την κυκλοφορία του βίο, 
αποδεχόμενο καταρχήν την προσφυγή της β[- 
ΑΑ, σύμφωνα με την οποία η συγκεκριμένη συ¬ 
σκευή παραβιάζει την αμερικανική νομοθεσία, 
που προβλέπει ότι σι ψηφιακές συσκευές ανα¬ 
παραγωγής ή εγγραφής ήχου πρέπει να χρησι¬ 
μοποιούν ειδικά συστήματα για να εμποδίζεται 
η σειριακή εγγραφή οοργτί^ΚίβεΙ μουσικής, ένα 
σύστημα που το βίο δεν διαθέτει. 

Βεβαίως, η Ρίαιποπά ισχυρίστηκε αμέσως ότι 
το βίο δεν είναι συσκευή εγγραφής, αν και έχει 
τέτοιες δυνατότητες, αλλά περιφερειακό ΡΟ, 
οπότε δεν υπάγεται στη σχετική νομοθεσία. 
Ωστόσο, πέρα από τον τύπο, η ουσία της διαμά¬ 
χης είναι ακριβώς η ευρεία κυκλοφορία αρχεί¬ 


ων ΜΡ3 που περιέχουν δημοφιλή μουσικά κομ¬ 
μάτια στο Δίκτυο, για την εγγραφή των οποίων 
δεν έχουν καταβληθεί βέβαια τα αντίστοιχα δι¬ 
καιώματα στους δημιουργούς. 

Πολλές πληροφορίες για το βίο μπορείτε να 


$ΟΝΥ ΚΟΒΟΡΕΤ 


Ξ έρουμε όλοι πόσο αγαπούν τα παιδιά 
τα κατοικίδια ζώα. Γνωρίζουμε όμως 
και πόσα προβλήματα προξενούν αυτά 
στους γονείς τους ή, τουλάχιστον, θεωρούν οι 
ίδιοι ότι τους προξενούν. Εννοούμε, φυσικά, τη 
σκόνη, τα μικρόβια, τις ακαθαρσίες και άλλα 
πολλά... Κι όμως, η νέα τεχνολογία δεν δα 
μπορούσε να μείνει αμέτοχη! Μία από τις με¬ 
γαλύτερες εταιρίες στο χώρο των ηλεκτρονι¬ 
κών, η ιαπωνική 5οηγ, δημιούργησε πρόσφατα 
το πρώτο δείγμα ενός -φυσιολογικού κατά τα 
άλλα- κατοικίδιου ζώου, το οποίο όμως δεν εί¬ 
ναι φυσικό αλλά τεχνητό! Οπως καταλάβατε, 
έχουμε να κάνουμε με ένα ρομπότ. 

Ας γυρίσουμε στο 1925. Ποτέ δεν θα φα¬ 
νταζόταν ο Τσέχος συγγραφέας Κάρελ Τσά' 
πεκ (ΚατθΙ ΟαρβΙς, 1890-1938), όταν στο θεα¬ 
τρικό έργο του "Τσ ρομπότ του Ρόσουμ για 
όλες τις δουλειές" (Βο$$υππί)ηΙνθΓ5αΙ Βοθο^) 


πάρετε οπό τις διευθύνσεις: άίαπποπεΙ- 

ιπ ππ.εοίη .α υ/ρτοά υ ε!$/ευ γγθπΙ/γϊ ο.εί πί , ά^.ιϊ ο- 
ροιίεοτπ 

Την συσκευή μας διέθεσε η εταιρία Τορ Οοηι- 
ρυΐΘΓ δγ5ΐΘΠΊ5, τηλ.: (01) 0858689. 03 

έκανε για πρώτη φορά στην ιστορία λόγο για 
ρομπότ ως τον ενοαρκωτή μίας νέας γενιάς 
μηχανών κατασκευασμένων αποκλειστικά για 
να υπηρετούν το ανθρώπινο γένος, ότι προς 
το τέλος του αιώνα μας θα κατασκευάζονταν 
ρομπότ με αποκλειστική χρήση "κατοικίδια 
ζώα". 

Κι όμως, αυτό είναι πια πραγματικότητα, το 
ΒοόοΡβΙ της 5οηχ σε λίγο καιρό θα βρίσκεται 
ανάμεσα μας, στο σαλόνι ή το υπνοδωμάτιό 
μας! Το μικρό αυτά τοΒοί υπακούει όταν του 
κάνουμε νόημα με τσ χέρια νο σταματήσει, να 
περπατήσει ή νσ ξαπλώσει. Σύντομα, μάλιστα, 
θσ είναι σε θέση νσ υπακούει και οε προφορι¬ 
κές εντολές. 

Το ΒαάοΒ&ί 9α κυκλοφορήσει στην αγορά 
σε περίπου ένα-δύο χρόνια, και ήδη στα εργα¬ 
στήρια της δοπγ στην Ιαπωνία πραγματοποιού¬ 
νται εντατικές δοκιμές και γίνονται πείραμαπ- 
σμοί με πολύ κέφι, έτσι ώστε να προσφερθεί 
στο καταναλωτικό κοινό ένα... καθ' όλα φυσι¬ 
κό τεχνητό κατοικίδιο ζωάκι. 


ΡΟ Μα^ίβΓΕ 







































ΟΚΔΕΨΑΣ 

ΤΟΥ 

ΚΛΕΨΑΝΤΟΣ 


Μια επιστολή από έναν 
αναγνώστη από το Αργος με 
προβλημάτισε αρκετά, τόσο 
ώστε ειλικρινή δεν ξέρω τι να 
απαντήσω. Το μόνο σίγουρο 
είναι ότι ο τίτλος αυτού του 
κομματιού ταιριάζει γάντι 
στην περίπτωση... 


Δ 


εν 8α μακρυγορήσω, διότι 
πιστεύω ότι η ίδια η επιστολή 
διαμορφώνει με τον καλύτερο 
τρόπο ένα πολύ ενδιαφέρον πρόβλημα. Ποιος 
έχει δίκιο και ποιος άδικο; Ελα ντε; Διαβάστε 
και θα καταλάβετε. 


Αγαπητό 'Ρ€ ΜοβΙθγ', 

Συγχαρητήρια για το φοβερό αυτό περιοδικό. 
Κυριολεκτικό η βελτίωσή του με έχει αφήσει 
άφωνο, Είμαι 17χρονών και κίνητρο του 
γράμματός μου είναι μια πραγματικά περίεργη 
ιστορία που με έχει γεμίσει ερωτηματικό και 
ζητώ την απάντησή τους. Νομίζω ότι έχω να 
κάνω με τους πλέον κατάλληλους για να βρω 
αυτή την απάντηση . 


Ολα άρχισαν πριν από λίγους μήνες, όταν 
ένας φίλος μου αγόρασε για το Ρ€ του ένα 
00-ΡΥέ ώΐνβ. Αρχικά το χρησιμοποίησε για να 
αντιγράφει €0$ μοι/αικής ή για αποθήκευση 
σημαντικών αρχείων, μια και συνηθίζει να 
φορμάρει το δίσκο του. Ολα ωραία μέχρι εδώ , 
Σιγά σιγά, όμως, κάποιοι φίλοι τού ζητούσαν 
να αντιγράψει €0$ παιχνιδιών ή ακόμα και 
00$ που περιείχαν άλλα προγράμματα (βλ, 
Ρΐτοίο$Ηορ 5,0, ΦοτοΙΟΡΑΥ/ βίε). 

Φυσικό, τους χρέωνε με κάποιο "φιλικό 
κόστος" εγγραφής. Ετσι , κι αφού ενδιάμεσα 
αγόρασα κι εγώ τέτοιο σύστημα για το Ρ€ 
μου , η κατάσταση άρχισε να διογκώνεται. Ολο 
και περισσότερα παιδιά ζητούσαν την 
αντιγραφή κάποιου παιχνιδιού, σε τιμή που 
συνέφερε και τις δύο πλευρές. Και αφού 
είδαμε πως η υπόθεση πάει καλά 
οργανωθήκαμε. Μαζευτήκαμε τέσσερα παιδιά 
και δανειζόμαστε παιχνίδια από τα δύο 
ενημερωμένα - καταστήματα στο Αργος, με 
ελάχιστο κόστος για εμάς. Μάλιστα, από 
στόμα σε στόμα έγινε γνωστό το τι κάναμε κι 
έτσι είχαμε "παραγγελίες" ακόμα και από την 
Πάτρα και την Αθήνα!!! 

Πριν από λίγες μέρες, πήγα να δανειστώ το 
€οΙιπ ΜεΡαβ από τοπικό κατάστημα, Ο 
πωλητής αρνήθηκε να μου το δώσει, δεν μου 
είπε καν ότι δεν το είχαν. Στην ερώτησή μου 
γιο ποιο λόγο αρνείται, μου είπε γνωρίζω και 
καταλαβαίνω τους λόγους. Η ίδια απάντηση 
δόθηκε και στο φίλο μου την επόμενη μέρα. 
Δεν δέχθηκε να μας μιλήσει μα κι εμείς δεν 
ξαναπήγαμε στο μαγαζί του. 
θέλω να καταγγείλω αυτή την κατάσταση. 



Νομίζω πως έχω το δικαίωμα να πηγαίνω σε 
όποιο κατάστημα θέλω, αφού τίμια αφήνω τα 
χρήματα που αναλογούν στις "υπηρεσίες" που 
μου παρέχονται. Αλλωστε, αν μου 
απαγορεύεται εμένα η ενοικίσση παιχνιδιών, 
τότε θα πρέπει να απαγορευτεί και η πώληση 
€0-Ρ IV όπν&5 με την ίδια λογική. Είναι σαν να 
μην επιτρέπεται στη μάνα μου να αγοράσει 
υφάσματα, επειδή μπορεί να τα ράψει και να 
πουλήσει. Αυτό που ζητώ να μάθω είναι το 
κατά πόσο έχω δίκιο εγώ ή ο 
καταστηματάρχης. Από ηθικής άποψης, οι 
εταιρίες χάνουν, μια και τα §απ}&$ 
προορίζονταν για ενοικίσση και όχι για 
πώληση (αν και δεν με πολυπειράζει να 
χάσουν χρήματα οι μεγάλες ξένες εταιρίες 
που μας υπολογίζουν τόσο ώστε δεν 
αναγράφουν στα προϊόντα τους ούτε λέξη 
ελληνική}. Αυτό είναι το πρόβλημά μου και 
ζητώ τη δική σας γνώμη και στάση στο θέμα. 

ΥΓ: Ονομο δεν γράφω για ευνόητους λόγους. 

Φιλικό 

ΟΙΚΟ-99" 

Λοιπόν; Τι λέγαμε; Μήπως η ιστορία αυτή σας 
θυμίζει κυρίους με το ένα μάτι καλυμμένο και 
γάντζο αντί για χέρι; Ας μην κρυβόμαστε πίσω 
από το δάχτυλό μας, Ο αναγνώστης μας 
απλώς περιέγραψε μια κατάσταση, η οποία 
εμφανίζεται σχεδόν απαράλλαχτη σε όλη την 
ελληνική επικράτεια. Ποια είναι η κατάσταση 
αυτή; Το σενάριο είναι απλό: Εχω αγοράσει 
ένα άπνβ (ή ΟΟΈΥ/ όπως στη 
συγκεκριμένη περίπτωση), νοικιάζω ένα 
παιχνίδι σε ΟΟ^ΟΜ, το αντιγράφω και το 
πουλάω σε τιμή "χώμα" σε φίλους ή σε όχι και 
τόσο φίλους - ούτε καν γνωστούς δηλαδή. 
Κάποια στιγμή ο καταστηματάρχης που μου 
νοικιάζει τα ΟΟ-ΚΟΜβ παίρνει χαμπάρι τη 
μηχανή που έχω στήσει και με Βάζει στη 
"μαύρη λίστα" των ανεπιθύμητων, όχι για 
κανέναν άλλο λόγο, αλλά γιατί του παίρνω 
τους πελάτες. Κι ύστερα σου λένε "μεταξύ 
κατεργαρα ίων, ειλικρίνεια" ή ακόμα και άτι 
"κόρακας κοράκσυ μάτι δεν βγάζει". 

Ποια λοιπόν από τις δύο "αντιμαχόμενες 
παρατάξεις" έχει δίκιο; Να ένα ενδιαφέρον 
ερώτημα. Ισως χρειαστεί να ορίσουμε από 
τώρα τι σημαίνει "δίκιο". Αν το "έχω δίκιο" 
σημαίνει άτι ακολουθώ κατά γράμμα "τους 
νόμους και τα ψηφίσματα του κράτους" (όπως 
λέγαμε και στο στρατό), τότε καμιά πλευρά 
δεν έχει δίκιο. Ο μεν αναγνώστης ΟΙΚΟ-99 
κινείται νομικά σε μία "μαύρη" περιοχή, αφού 
παράνομα αντιγράφει προγράμματα τα οποία 
καλύπτονται από τα νάμα περί πνευματικής 
ιδιοκτησίας και, άρα, είναι υπόλογος, ο 6ε 
καταστηματάρχης κινείται σε μια "γκρίζα" 


25 Ρ€ Μα$ίβΓ 

















περιοχή, καθώς νοικιάζει προγράμματα για τα οποία -ακολουθώντας αυστηρά το 
γράμμα ταυ νόμου- δεν επιτρέπεται η ενοικίαση παρά μόνον η πώληση ■ μάλιστα 
στα περισσότερα εγχειρίδια αυτό αναφέρεται καθαρά, Στην περίπτωση της 
ενοικίασης οι αντιπρόσωποι των παιχνιδιών [όταν υπάρχουν) κάνουν συνήθως τα 
"στραβά μάτια". 

Οσον αφορά στο κατά πόσον θα έπρεπε να απαγορευθεί η πώληση 00-Ρν/ 
άπνθ5, η άποψή μου είναι ότι όσοι έχουν 00-Ρ\Υ δεν το χρησιμοποιούν σώνει κοι 
καλά για αντιγραφή προγραμμάτων. Το δισκάκι είναι ένας εύκολος και 
γρήγορος τρόπος να αποθηκεύσεις τα αρχεία δεδομένων [το μέγεθος των οποίων 
αυξάνεται με γεωμετρικούς ρυθμούς με την πάροδο του χρόνου), να πάρεις 
ΒαεΙαιρ το σκληρό δίσκο σου ή ακόμα και να συγκεντρώσεις σε ένα 00 
αγορασμένα- προγράμματα τα οποία χρειάζεσαι συχνά, Η ΡΗιΙίρ* δεν είχε την 
πειρατεία στο μυαλό της όταν έβγαζε αυτά τσ άπνο 5 ■ αν και σίγουρα το σκέφτηκε 
και αυτό. Το παράδειγμα που δίνει ο ΟΙΚΟ-99 με τα υφάσματα είναι μάλλον 
ατυχές. Κι αυτό, διότι όταν πουληθεί το εν λόγω φουστάνι, αυτός που το πούλησε 
δεν θα το έχει πια - αντίθετα με ό,τι συμβαίνει στον κόσμο των υπολογιστών. 
Ακόμα, η ίδια η δημιουργία του φουστανιού προϋποθέτει την αγορά του 
υφάσματος κσι όχι την ενοικίασή του. 

Γι' αυτό σας λέω. Περίεργη περίπτωση και ενδιαφέρουσα συνάμα, Αν βγάλετε 
κάποιο συμπέρασμα ή κσταλήξετε σε κάποια,,, ετυμηγορία, γράψτε μου. 


ΑΡΩΜΑ... ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ 

Ηξερα ότι π αγορά Πληροφορικής στην Ελλάδα, όσον 
αφορά σε στελέχη και ιδιοκτήτες είναι... 
πολυσυλλεκτική. Από ηλεκτρονικούς και 
κομπιουτεράδες μέχρι χασάπηδες και χονδρεμπόρους 
καλλυντικών έχει να επιδείξει... 


κ 


άθε καρυδιάς καρύδι βρίσκεις στην πολύπαθη αγορά Πληροφορικής 
της χώρας μας, Παλιότερα, όταν τα μικρά οοππρυίθΓ ήταν ακόμα 
βιώσιμα (γιατί τώρα πια δεν είναι), μπορούσες να συναντήσεις 
ιδιοκτήτες και πωλητές των οποίων η προηγούμενη απασχόληση ουδεμία σχέση είχε 
με τους υπολογιστές. Γι' αυτό άλλωστε όταν πήγαινες να αγοράσεις εοΓπρυίοΓ σε 
πολλά από αυτά τα μαγαζιά δεν ήξεραν να σου πουν τη διαφορά που έχει η κάρτα 
γραφικών από την κάρτα απεριόριστων διαδρομών. Στην πολύχρονη ενασχόλησή 
μου με την αγορά υπολογιστών έχω συναντήσει ιδιοκτήτες εοηαρυΐβΓ ^Ηορδ που ήταν 
οικοδόμοι, ψιλικατζήδες, χασάπηδες, ηλεκτρολόγοι, ηλεκτρονικοί και φυσικά 
αρχιτέκτονες, μηχανολόγοι, μηχανικοί κΛπ, Τώρα πια τα πράγματα έχουν αλλάξει, Η 
αγορά έχει γίνει τρομερά απαιτητική και σιγά σιγά τα μικρομάγαζο κλείνουν. Στο 
παιχνίδι έχουν μπει τα μεγάλα κεφάλαια, οι αλυσίδες καταστημάτων υπολογιστών 
αλλά και οι αλυσίδες καταστημάτων ηλεκτρικών συσκευών. Ακόμα όμως και 
ορισμένες από τις αλυσίδες αυτές των υπολογιστών δεν πηγαίνουν πλέον και τόσο 
καλά. Τα περιθώρια κέρδους έχουν στενέψει και οι πωλήσεις δεν είναι τόσες όσες 
υπολόγιζαν. Ετσι, έμαθα πρόσφατα ότι μια γνωστή αντιπροσωπία πουλήθηκε κατά 
το ήμισυ σε μία από τις μεγαλύτερες εταιρίες Πληροφορικής, όπως επίσης μία 
γνωστή αλυσίδα καταστημάτων στη μεγάλη μας πόλη αγοράστηκε από έναν 
γνωστό χονδρέμπορο καλλυντικών, από πς μεγαλύτερες εταιρίες του χώρου. Δεν 
ξέρω βέδαια αν θα αρχίσουμε να βλέπουμε υπολογιστές στα Ησηάθ 5 Οθπ^θγ ή τα 
Υβόννη $ίθΓβ 5 ή αν στη συγκεκριμένη αλυσίδα καταστημάτων υπολογιστών θα 
σου δίνουν δώρο, μαζ[ με την αγορά ενός υπολογιστή, ένα ρίμελ και δυο μανόν 
για τα νύχια. Αυτό δεν έχει διευκρινιστεί ακόμα. Μια πρόταση, πάντως, (ολοδική 
μου) είναι το "πάντρεμα" της αγοράς υπολογιστών με αυτή των καλλυντικών. Για 
παράδειγμα, θα μπορούσαμε νσ έχουμε αρωματισμένους υπολογιστές ή αρώματα 
για κομπιουτεροβίους. Θα κάνουν θραύση! 133 
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Το τηλεοπτικό παιχνίδι “Βρες 
τη φράση * 9 το ξέρετε. Ή είπε ο 
Μακρίδης τις προάλλες 
το προσέξατε; 

ο σκιτσσκι ήταν ήδη 
ζωγραφισμένο στον πίνακα, Ο 
παίκτης του τηλεπαιχνιδιού που 
ιάζει ο Μίλτος Μακρίδης (αλήθεια, 
ι, τι ζήλεψες από το ΙοοΙς του 
Σφακιανάκη;) προσπαθούσε να καταλάβει 
ποιο ήταν το βαθύτερο νόημα του 
σκίτσου, το οποίο παρίστονε έναν 
ανθρωπάκο να δίνει σε έναν άλλο με 
περίεργο τρόπο μια επιταγή. Το σκιτσάκι, 
για να λέμε και του στραβού το δίκιο, δεν 
το θυμάμαι επακριβώς. Θυμάμαι όμως τη 
φράση "ακάλυπτη επιταγή". 

Αφού λοιπόν άρχισε ο Μακρίδης να λέει, 
με το χαρακτηριστικό τρόπο του, για τις 
ικάλυπτες επιταγές οι οποίες έχουν 

ίσει την αγορά και για τα κανόνια 
που βαράνε από καιρού εις καιρόν, γυρνά 
στο φακό και αναφέρει έξαφνα, σαν να 
του ήρθε η επιφοίτηση του Αγίου 
Πνεύματος (τα λόγια είναι στο περίπου, 
δεν είμαι μαγνητόφωνά κι!): "Και μια και 
μιλάμε για ακάλυπτες επιταγές, θα ήθελα 
στείλω χαιρετισμούς ατσ φίλο μου τον 
Γιάννη Καραϊωσηφόγλου στην Αγγλία!" 

Να λοιπόν ποιας χώρας τα αξιοθέατα 
προτίμησε να απολαύσει ο πρώην 
ιδιοκτήτης της ΡΙοΐΙίπθ μετά το "μπαμ" 

(για το οποίο είχαμε γράψει αρκετά 
τεύχη πριν). Τα σενάρια που έχουν σχέση 
με το "κανόνι" της Ρΐοΐίίπβ είναι πολλά 
και οντϊκρουόμενα, αν και τελικά πρέπει 
να είχα δίκιο όταν έγραφα ότι ο κύριος 
αυτός "τα πήρε όλα κι έφυγε" με 
δόλιους τρόπους και φρούδες 
υποσχέσεις. Το τι έχω ακούσει γι' αυτόν 
δεν λέγεται. Μέχρι ότι δουλεύει 
γκαρσόνι σε πιτσαρία του Λονδίνου! Τς, 
τς, τς, δρυός πεαούσης ττ . 

Φαίνεται λοιπόν ότι ο 
ορσϊωσηφόγλου είχε δώσει και στον 
Μακρίδη κάποια επιταγή που 
απο δείχτηκε "πέτσινη" και ο Μίλτος 
φρόντισε να του το θυμίσει. Μάταιος 
κόπος βέβαια, αφού πιστεύω ότι η 
μνήμη του εν λόγω κυρίου έχει 
σβηστεί επιλεκτικά και ολοκληρωτικά. 

Ο Μίλτος, πάντως, προσπάθησε*,. 

Ρ€ Μα^ΙθΓ (2 
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Το βασίλειο τον... μικρόν! 
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Για όλους εμάς τους κοινούς 
θνητούς που δεν μπορούμε να 
αγοράσουμε τη νεα έκδοση του 
ΡΗοΙοδΚορ ή να προμηθευτούμε 
το νέο πολυπακέτο 
προγραμμάτων του Νοιΐοπ, 
κυκλοφορούν σε μεγάλο αριθμό 
στο ΙπΙθΓπβί και τα ΟΡ-ΚΟΜ5 των 
περιοδικόν ίΚατεν/αΓε 
προγράμματα που κάνουν τη 
δουλειά μας και, τις περισσότερες 
φορές, δεν κοστίζουν απολύτως 
τίποτα. Η στήλη ΡΟ ΕΧΡΕΚΤ αυτού 
του μήνα είναι αφιερωμένη στα 
ίΚαΓθνναι-β. 


I οίταζα τον υπολογιστή με φανε- 
ρή ανησυχία, καθώς ο γνωστός 
ΒυϊεΗβτ (κατά κόσμον Βαγγέλης 
ι Κράτσας) γιο ακόμη μία φορά 
με απειλούσε ότι θα έτρωγε το συκώτι μου 
για μεσημεριανό αν δεν ετοίμαζα εγκαίρως 
τη στήλη. Αντιθέτως, εγώ είχα το μυαλό μου 
στις λαγάνες, την ταραμοσαλάτα της γιαγιάς 
και τα λοιπά νηστίσιμα που και φέτος θα 
έβρισκαν το δρόμο τους προς το στομάχι 
μου. 

Με αυτές τις σκέψεις έκατσα να βρω τι, τέ¬ 
λος πάντων, θα έγραφα για αυτό το τεύχος. 
Ιτα αυτιά μου αντηχούσε η φωνή του κυρίου 
(δηλαδή, του Κράτσα): "Δούλευε σκουλήκι!". 
Αφού έβαλα να παίζει ο ννιηαιηρ το "Η 19 Η 
Ηορ€$" των ΡίηΙί Είοχά [έτσι, για να ξορκίσω 
τα κακά πνεύματα), αποφάσισα -προτού κάνω 
οτιδήποτε άλλο- να ελέγξω το δύστυχο σκλη¬ 
ρό για ιούς (είχα ένα κακό προαίσθημα), και 
έτσι έτρεξα τα αντιβιοτικά. Αφού διαπίστωσα 
ότι ο σκληρός "έχαιρε άκρας υγείας", έπαιξα 
για λίγο με τα αγχολυτικό ΒπεΙ <5 2000, ένα 
ίείΓΪ 5 -εΙοηθ, ό,τι πρέπει για τέτοιες περιστά¬ 
σεις, Τότε μια αναλαμπή με χτύπησε κατακέ¬ 
φαλα. Υπάρχουν τόσα προγραμματάκια που 
αναλαμβάνουν να κάνουν τη ζωή ενός υ 50 Γ 
ευκολότερη! Κοιρός,για ένα "ητιίηι" αφιέρωμα. 


ΟΡΟΛΟΓΙΑ ΚΑΙ ΑΛΛΑ,» 

Τα δήατενοΓβ προγράμματα αποτελούν μια 
παλιά ιστορία στο χώρο των υπολογιστών και 
έχουν πλέον καθιερωθεί ως το βασικό υλικό 
που συνθέτει τα €Ι>ΚΟΜ$ των σχετικών περιο¬ 
δικών και τους δίσκους των χρηστών. Η μεγάλη 
διάδοσή τους οφείλεται αφ' ενός στην ευχρη- 
στία τους και αφ' ετέρου στο γεγονός ότι δια¬ 
νέμονται δωρεάν. Εξάλλου, τα 5 ΗαΐΌ*αΓβ προ¬ 
γράμματα κατασκευάζονται κυρίως από χομπί- 
στες προγραμματιστές και μικρές εταιρίες, και 
η διανομή τους μεταξύ των χρηστών είναι ο μο¬ 
ναδικός τρόπος να γίνουν γνωστοί και να δεί¬ 
ξουν τη δουλειά τους. Η άνθηση του ΙηίοΓηοί 
καθιστά ακόμη πιο εύκολο για έναν ερασιτέχνη 
προγραμματιστή το νο απευθυνθεί στο ευρύ 
κοινό, βρίσκοντας ένα δυνητικά τεράστιο σύ¬ 
νολο ανθρώπων που μπορεί να ενδιαφέρσνται 
για το πρόγραμμά του. Διάφορα $ίϊ ©5 στο 
Δίκτυο αναλαμβάνουν να ομαδοποιήσουν 
τέτοιου είδους προγράμματα, καθιστώντας ευ¬ 
κολότερη την ανεύρεση αυτού που ζητά ο εκά- 
στοτε χρήστης. Χαρακτηριστικά παραδείγματα 
είναι τα γνωστά ΤϋΟΟΜ /5 και το καταπληκτικό 
Οανβ ΟθηίΓαΙ (Ηί!ρ://\νν^.εΙανβεθηίΓαΙ.εοπΊ/). 
Στο τελευταίο ρίξτε οπωσδήποτε μια ματιά και 
θα με θυμηθείτε. Θα αρχίσετε να το επισκέπτε¬ 
στε όλο και πιο συχνά. 

Τα δΗαΓβψαΓΟ προγράμματα χωρίζονται σε 
διάφορες ομάδες ανάλογα με τσ καθεστώς δια¬ 
νομής που τα διέπει. 

* ΡΓΘβΨΟΓβ: Τα προγράμματα αυτά διατίθε¬ 
νται εντελώς δωρεάν, γεγονός που σας επιτρέ¬ 
πει να τα χρησιμοποιήσετε όπως θέλετε και για 
όσο χρονικό διάστημα θέλετε. Ο προγραμματι¬ 
στής θα διευκολυνόταν στη δουλειά του αν του 
στέλνατε ένα (πολύ) χαμηλό χρηματικό ποσό, 
χωρίς όμως να είναι απαραίτητο. 

* $ΚαΓθνατθ: Τα αμιγώς ίΗαΓβ^αΓβ προγράμ¬ 
ματα σας επιτρέπουν να τα χρησιμοποιήσετε για 
συγκεκριμένο χρονικό διάστημα (συνήθως δεν 
υπερβαίνει τις 30 ημέρες), μετά τη λήξη του 
οποίου θα πρέπει είτε να γίνετε Γβ^^ΓοεΙ χρή¬ 
στης (πληρώνοντας ένα -όχι μεγάλο- ποσά) είτε 
να σβήσετε το πρόγραμμα από το δίσκο σας. 
Συχνά, από αυτά τα προγράμματα λείπουν κά¬ 
ποιες επιλογές ή λειτουργίες, οι οποίες για να 
ενεργοποιηθούν θα πρέπει να τα αγοράσετε, 

* ΕΓΘΟ-ΤπαΙ (περιορισμένου χρόνου); Μια Βελ¬ 
τιωμένη έκδοση των ίΝαΓΟνναΓβ και ένας αποτε¬ 
λεσματικός τρόπος διακίνησης άσππο$ γνωστών 
εμπορικών προγραμμάτων (για διαφημιστικούς 
λόγους). Επειδή είναι δυνατό να καταστρατηγή¬ 
σετε την υποχρέωσή σας να μην κάνετε χρήση 
των προγραμμάτων έπειτα από το προβλεπόμε- 
νο όριο, τσ προγράμματα αυτής της κατηγορίας 
παύουν νσ λειτουργούν μετά την παρέλευση του 
χρονικού ορίου. Ετσι, αναγκάζεστε είτε να πλη¬ 
ρώσετε είτε νσ διαγράψετε το πρόγραμμα. 
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υτιιιτΐΕ$ 

Ενα από τα πιο χρήσιμα προγράμματα για 
έναν Κογτίθ υϊβΓ είναι ένα συμπιεστικό εργαλείο. 
Παλαιότερα, στην εποχή της κυριαρχίας των δι¬ 
σκετών, προγράμματα όπως το ΑΕ] και το 
ΡΚΖΙΡ ήταν απαραίτητα για τη μεταφορά αρχεί¬ 
ων από υπολογιστή σε υπολογιστή. Σήμερα, που 
η δουλειά αυτή γίνεται πλέον μέσω ΙπΙσπταί (ει¬ 
δικά με τη διαδεδομένη χρήση του α-ππαϊΙ), ένα 
καλό συμπιεστικό πρόγραμμα είναι αναγκαίο 
για να στέλνετε μεγάλα ή πολλά αρχεία. Το 
ννϊηΖϊρ (έχει αισίως φτάσει την έβδομη έκδοση) 
είναι ίσως η καλύτερη επιλογή που κυκλοφορεί 
στο Δίκτυο» Πρόκειται για το πιο διαδεδομένο 
πρόγραμμα καθώς είναι πανεύκολο στη χρήση 
και πολύ λειτουργικό. Μία από τις πιο χρήσιμες 
λειτουργίες του είναι η δυνατότητα που σας πα¬ 
ρέχεται να δημιουργήσετε εκτελεσιμα (ΕΧΕ] συ¬ 
μπιεσμένα αρχεία, ούτως ώστε να μπορεί να τα 
αποσυμπιέσει χωρίς να διαθέτει το νΥίπΖίρ. Το 
πρόγραμμα μπορείτε να κατεβάσετε από τη δι¬ 
εύθυνση: Ηί1ρ://^νΛν,«ηζιρ. εοπι/. 

Για όσους έχουν καλλιτεχνική τάση ή ασχο¬ 
λούνται με τα γραφικά για διάφορους λόγους, 
υπάρχει ένα κορυφαίο δΗαΓε^α γθ πρόγραμμα, 
το οποίο συμπεριλαμβάνετε συχνά και στο 00 
του "ΡΟ Μαδίβτ", το ΒαίηϊδΝορ Ργο, Ιυμπεριφε- 
ρόμενο ως μια πιο Ι19ΗΪ έκδοση του ΡΗοίσδΗσρ, 
το εν λόγω πρόγραμμα δεν έχει τίποτα να ζηλέ¬ 
ψει από τα εμπορικά πακέτα. Σας παρέχει πλή¬ 
θος λειτουργιών για την κατασκευή των δικών 
σας εικόνων, ενώ διαθέτει δυνατότητες 5σββπ- 
εαρΐυΐθ. Μπορείτε να χρησιμοποιήσετε μια 
πληθώρα επιλογών για να φέρετε μια εικόνα 
στα μέτρα σας, κάνοντας χρήση των ποικίλων 
εφέ που προτείνει το ΡαίπΐδΗορ. Στις τελευταί¬ 
ες, μάλιστα, εκδόσεις το πρόγραμμα έρχεται 
μαζί με το ΑπιητιαΗοη $Ηορ, με το οποίο μπορεί¬ 
τε εύκολα και απλά να φτιάξετε αηίηιαίθεΙ 
συνδυάζοντας διάφορες εικόνες και επεμβαί- 
νοντας στα χαρακτηριστικά τους. Αν ασχολεί¬ 
στε με την κατασκευή νΥσό σελίδων, το 


ΡαϊπίδΗορ είναι ένα άκρως απαραί¬ 
τητο βοήθημα για την κατασκευή 
των σελίδων σας* Το πρόγραμμα 
βρίσκεται στη διεύθυνση: ΗΠρ:// 
**ν.|α5ε.€οηι. 

Στην κατηγορία των υΐΐΙιΝα* μάλ¬ 
λον κατατάσσονται και τα γνωστά 
αντιβιοτικά που αναλαμβάνουν τα 
ρόλα του "πυροσβέστη", όταν ο 
υπολογιστής σας... πάρει φωτιά. Το 
καλύτερο -κατά τη γνώμη μου* 
δΒαΓβψαΓβ πρόγραμμα είναι το 
Ρ-ΡΚΟΤ της ^αϊα ΕβΙΙον*. Διατίθεται 
σε εκδόσεις τόσο για νΥΐηάονδ όσο 
και για 005 και μπορεί να ανιχνευ- 
σει 3.595 "ζιζάνια". Προσωπικά 
προτιμώ την έκδοση για 005 αφ' 
ενός για λόγους ταχύτητας και αφ' ετέρου διό¬ 
τι διατίθεται δωρεάν! Μαζί με τα Ρ-ΡΕΟΤ καλό 
είναι να προμηθευτείτε και το Ρ-ΜΑΟΕΟν/, το 
οποίο ελέγχει τα αρχεία ^Νοϊά για ιούς. Εκείνο 
που πρέπει να έχετε υπόψη σας (και να μην το 
ξεχνάτε ποτέ!) είναι να κατεβάζετε τακτικά το 
νέο ΟΕΡ αρχείο, το οποίο περιέχει τις τελευταί¬ 
ες πληροφορίες για την αναγνώριση των πρό¬ 
σφατων ιών (αυξάνονται καθημερινά με γεωμε¬ 
τρική πρόοδο). Το Ρ-ΡΕΟΤ (στην έκδοση που 
προτιμάτε) μπορείτε να κατεβάσετε από τη δι¬ 
εύθυνση: Ι#ρ://νΛννΛ ΟαίαΡ0ΐΙθΝ5.εοίη/9αΙΙθΐγ 
/απίί-νίΓυδ/εΙονηΙοαά. ΡέΓΠ. 

ΙΝΤΕΚΝΕΤ 

Μπορεί οι σύγχρονοι 0Γον5θΓ5 να έρχονται 
υπερφορτωμένοι με επιπλέον χαρακτηριστικά 
και ιδιότητες, αυτό όμως δεν σημαίνει ότι δεν 
θα μπορούσαν να λειτουργούν καλύτερα. 

Ενα πρόγραμμα απαραίτητο για κάθε χρή¬ 
στη ΙηΐΘΓΠθί, ο οποίος -φυσικά- όλο και κάποιο 
αρχείο θέλει να κατεβάσει, είναι το 
Αν έχετε επιχειρήσει να κατεβάσετε ένα μεγά¬ 
λο αρχείο και έχετε καταραστεί την ώρα και τη 
στιγμή που αρχίσατε το θσνπΙοαθ επειδή στο 


89% διακόπηκε η σύνδεση και ήσαστε αναγκα¬ 
σμένοι να τα κάνετε όλα από την αρχή, σίγου¬ 
ρα θα βρείτε Θαυματουργό αυτό το υίίΐίΐγ. Τού¬ 
το διότι το ΘβίΕ^Κί όχι μόνο μπορεί να σταμα¬ 
τά τσ όοψπίοαά και να το συνεχίζει οποιαδήπο¬ 
τε στιγμή (αρκεί να το υποστηρίζει ο δΟΓνετ), 
αλλά και -σε μεγάλο Βαθμό- δεν επηρεάζεται 
από την πλοήγησή σας στο Δίκτυο. Ετσι, μπο¬ 
ρείτε να επισκέπτεστε τα που επιθυμείτε 
και το ΟβίΕ^Ηί να κατεβάζει ένα (ή και περισ¬ 
σότερα) αρχεία χωρίς να επηρεάζεται σημαντι¬ 
κά η ταχύτητα του συστήματος. Το εν λόγω 
πρόγραμμα είναι ιδανικό για το όσνπίοαά με¬ 
γάλων α ρχείων, καθώς μπορείτε να δια κόψετε 
τη διαδικασία και να τη συνεχίσετε την επόμενη 
ημέρα. Μάλιστα, το πρόγραμμα μπορεί να δια- 
κόψει τη σύνδεση, αλλά και να κάνει δΗυϊ-θσννπ 
τον υπολογιστή, μόλις τελειώσει το όο^πΙοαό, 
γεγονός που σας επιτρέπει να τα αφήσετε στον 
"αυτόματο πιλότο" και να απασυρθείτε για 
ύπνο ή Μ . άλλες ασχολίες. Αν δεν το έχετε ήδη, 
σπεύστε ατη διεύθυνση: Ηίΐρ://*λνν.Ησαό- 
\\φ\5Μ£ΩΠ\/ 

Αν, από την άλλη, η τσέπη σας δεν αντέχει 
τις εξαντλητικές περιπλανήσεις στις τσποθε- 
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σίες του Διαδικτύου, τότε η χρήση ενός οίί-Ιϊηθ 
1 >γον5θγ 8α ήταν μια καλή εναλλακτική λύση. 
Ενας από τους πιο εύχρηστους 0 γοψ$ 6 γ είναι το 
ΤοΙσροΓί Ργο η το οποίο αναλαμβάνει να κατεβά¬ 
σει στο δίσκο σας όσα αρχεία του υποδείξετε, 
ούτως ώστε να τα δείτε με την ησυχία σας χω¬ 
ρίς να είστε συνδεδεμένοι με το ΙηΙοΓΠβί. Σε γε¬ 
νικές γραμμές, το πρόγραμμα λειτουργεί άψο¬ 
γα και 8ο σας διευκολύνει πολύ (αν και στη 
^ΗστοναΓΟ έκδοση μπορεί να κατεβάσει μέχρι 
200 αρχεία, οπότε προτιμήστε το για μικρά 
5ΐί6$). Μπορείτε να βρείτε τη ^ΒατοναΓΟ έκδο¬ 
ση στη διεύδυνση: Βΐψ://\ν^ί8ηΓηαχ.εοηι 

Αν πάλι η ασχολία σας με το ΙπίοΓποί δεν πε¬ 
ριορίζεται στην απλή ανάγνωση αυτών που 
έχουν εκδώσει άλλοι, αλλά διαθέτετε τη δική 
σας σελίδα, τότε σας δίνω μια μικρή λίστα με 
5ΐϊ©5 που 8α σας φανούν χρήσιμο στην κατα¬ 
σκευή και ανανέωση των σελίδων σας. Στις δι¬ 
ευθύνσεις Κίίρ://9υΘ5ί>νθΓΐά. ΐΓΐροάΙγεο5.εοηη/, 
\\\\ρι//ψνν. ΤΗθΘυβ$ϊΒοοΙ^ εοητ/ και 
ΒΗρ://Μ^Βθ€ουηίβΓ.εοηπ/ μπορείτε να βρεί¬ 
τε έτοιμους εουηίβΓ* και 9υ05ΐδαοίί5 για να 
εμπλουτίσετε το $ίϊ8 σας, φυσικά δωρεάν. Η 
παραμετροποίηση είναι απλούστατη και η 
εγκατάσταση στη σελίδα ακόμη πιο εύκολη. Αν, 
όμως, αναζητάτε διακαώς γραφικά και εικονί¬ 
δια, για να σας λυθούν τα χέρια (δεν έχουμε 
όλοι το ΡΒοΙο$Ηορ), τότε μπορείτε να απευθυν¬ 
θείτε σε αυτές τις σελίδες; ΒΚρι//ηΊθΝΊ06Γ5,Ιτί- 
ροά,εοΓπ/ΓυνΙ αηοίΗθΓ/ίηάοχ- 38 *ΗΐηηΙ, ΒΜρ: 
//ψψν. δβΙ ΙβπψΒ ϊ 5ϊΙ β$.εοηπ/, Η Ηρ;//νννννν.ίΓαεΗ ί- 
Γηαη.θΓ9/όβΓ0οα/, Βίίρ;//ν\νν,αρΙυ$αι1χοηη/ 
και Η^ρ://ν.π^.ηΓτιια.οοπι/ίΐε!οηΊρ5 /αάάβπΊρ$ 
/ίνα/. 

Στις σελίδες αυτές θα βρείτε και πολλά Ιιπ1κ5 
για να συνεχίσετε τις αναζητήσεις σας, 

ΜΟΥΣΙΚΗ 

Από τότε που τα αγαπημένο μας εοηπρυΙΟΓ 
απέκτησε φωνή, έχει γίνει τόσο δημοφιλές, 
ώστε ακόμη και μικρά παιδιά ασχολούνται μαζί 


του. Οι νέες τεχνολογίες δίνουν άπει¬ 
ρες δυνατότητες για επεξεργασία 
ήχου, πέρα δηλαδή από την απλή 
ακρόαση των ήχων των παιχνιδιών. Ιε- 
κινώντας, λοιπόν, το κομμάτι του ήχου, 
πρέπει να πούμε ότι το βασικά -τη σή¬ 
μερον ημέρα- πρόγραμμα που οφείλε¬ 
τε να διαθέτετε είναι ο ννϊπαηπρ, ο πιο 
διαδεδομένος ΜΡ 3 ΡΙαγσΓ, ο οποίος έφτασε αι¬ 
σίως την έκδοση 2.09 και αναλαμβάνει να φέ¬ 
ρει όλη τη μουσική στο σκληρό δίσκο σας, Ο 
ννίηαπφ (ανήκει στην κατηγορία των ίΐΉθ^ατσ) 
έχει πολύ μικρό μέγεθος, επομένως το άονη- 
Ιοαά θα είναι από τα πιο ξεκούραστα που θα 
αναγκαστείτε να κάνετε. Μάλιστα, με τον Μϊ- 
παπψ θα μπορείτε να ακούτε και οπ-Ιίπο ρα¬ 
διοφωνικές εκπομπές ή να εκπέμπετε τις δικές 
σας. Στο 5ΐίβ της ΝυΙΙ^οϋτ (ΒΝρ:// ννννν.ηυϋ&οίί 
.εοηι/ και ΒΗρ:// νονν.^ίηαπιρ,εοηη/) θα βρείτε 
τα περαιτέρω. Οσο γιο τα 5^ίη5 και ρ1υ9-ίπ5, τα 
οποία έχουν καταστήσει τόσο δημοφιλές το 
προγραμματάκι αυτό, μπορείτε να ρίξετε μερι¬ 
κές ματιές στις διευθύνσεις: Ηηρ://ντ^νν.αΙ90- 
πσϊ. 5 θ/ 'άαηιβΙΖ/ψϊηαΓπρΜΐηΒρβε^.ΒΐηιΙ, 
Μΐρ;//ΗθΓη,ρα55α9θπ.5θ /ίαητδ$$οη/σπψ- 
5Μπ5.ήίτηί, όηρ://ηΐθΓπΒοΓ 5 .ίΓΪροά. εοππ/αΙΐ 4 ννϊ- 
παπιρ, καθώς και στο 5ΐΙο της ΝυΙΙδοΒ, το οποίο 
είναι γεμάτο από $|ςίπ$. 

Για να δημιουργήσετε τη δική σας (προσωπι¬ 
κή) δισκοθήκη [ή ΜΡ 3 - 8 ήκη], 8α χρειαστείτε 
προγράμματα που θα αναλάβουν να "γδύ¬ 
σουν" |00-πρρ[η9) τα μουσικά 00$ σας κ» 
έπειτα να τα κωδικοποιήσουν σε ΜΡ 3 ίοππαί. 
Το Αυόίσ9ΓαδόθΓ εκτελεί και τις δύο λειτουρ¬ 
γίες (πρριπ9 και ΜΡ 3 βποοάο| και αποδίδει πο¬ 
λύ καλά από άποψη ποιότητας. Είναι άκρως 
λειτουργικό και μπορεί να το χρησιμοποιήσει 
ακόμη και ένας αρχάριος για να γράψει μουσι¬ 
κά κομμάτια. Δεν έχετε καμία χρηματική υπο¬ 
χρέωση για να συνεχίσετε να το χρησιμοποιεί¬ 
τε, απλώς δεν θα μπορείτε μεμιάς να γράψετε 
όλα τα κομμάτια. Περισσότερα για το πρό¬ 


γραμμα στη διεύθυνση: Η«ρ://>ννΛν,αυάίθ9Γαό^ 
όβΓ.εοπνυί.πβί, Πάντως, επειδή σε ταχύτητα 
υστερεί κάπως, όταν πρέπει να φτιάξει πρώτα 
ννΆΥ κι έπειτα να τα μετατρέψει σε ΜΡ 3 , μπο¬ 
ρείτε να προμηθευτείτε (εντελώς δωρεάν, φυ* 
σικά) τον ΜΡ 3 ΟοιπρΓβϋοΓ, ο οποίος αναλαμ¬ 
βάνει να μετατρέψει αρχεία \ΥΑΥ σε ΜΡ 3 , απο¬ 
δίδοντας καλύτερες ταχύτητες από τον Αυάίο- 
9ΓαΒΒοΓ. Τον ΜΡ 3 0ογϊϊργθ55ογ μπορείτε να κα¬ 
τεβάσετε από την: ΒΗρ://\νψ\ν,εΒοζ.εοιη 
/ιτ>ρ 31 ις/. 

ΤΗΕ 5ΤΟΚΥ ΝΕνίΚ ΕΝΟ$„. 

Το αρθρσκι αυτά δεν φιλοδοξούσε να απο- 
τελέσει ένα εκτενές αφιέρωμα στα ^ΒοταναΓε 
ούτε να καλύψει τον τεράστιο όγκο των προ¬ 
γραμμάτων αυτών. Φιλοδοξία του ήταν απλώς 
μια παρουσίαση των βασικών εργαλείων που 
είναι σίγουρο ότι θα αποβούν εξαιρετικά χρή¬ 
σιμα για κάδε Κογπο υ 50 ί. Ειδικό για όλους 
εμάς που δεν μπορούμε να πληρώσουμε τα 
απαιτητικά (σε Βατεύατε και.,, "ηποηβγιναΓβ") 
εμπορικά πακέτα, αλλά μπορούμε να κάνουμε 
τη δουλειά μας με ένα καλό ^Βατο^ατο, Στα 
επόμενα τεύχη θα προσπαθούμε να σας ενημε¬ 
ρώνουμε για νέα και ενδιαφέροντα δΒαΓον^αΓΟ 
προγράμματα που πέφτουν στην αντίληψή μας. 
Μέχρι τότε, όμως, μπορείτε να παίξετε μερικά 
παιχνίδια του κλασικού Τβίπ5 στην πολύ καλή 
(σύγχρονη) έκδοση που ονομάζεται ΒγϊοΙκξ 
2000 (προφανώς, λόγω εοργπρΒΟ, την οποία 
μπορείτε να κατεβάσετε από την εξής διευθυν- 
ση:ΒΗρ://ψ^*,υ 50 Γ.χροίηί, αί/ι\ίβΙΙπβΓ/ 
ά\ όπ.Βίππ. 03 
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Οι τιμές συμπεριλαμβάνουν Φ.Π.Α. 18%. 



*£&νη ς 534, 
τηλ.: (01) 9966660 


<Γ7Τ > Μουσείο 

Στοσρνφη39 
ΙΤΐλ.; (01) 3800269 


(ΐΤΓι ΓΑυοο&α 

I, Μεταξύ 17 
ϊώούσμανη, 
τηλ-(ΟΙ) 8941465 



• Πειραιάς 

Ηρ. Πολμΐίχν&ου 36 
& Σίι^ήρος ώός 15, 
τηλ,: {01) 4133630 


• Περιστέρι 

Θηρών 1 Π 
τηλ:“" 


{01)5781529 


• ΚσΑΑιθέα 

Ε\. Β^ζέλοο 146, 
τηλ,; {01) 9566127 

•Μελίσσια 

Λ. Δημοκρατίας 36, 
τηλ.: (01) 8034850 

• Μουσείο 

Στουρνάρι] 33 
& Τζώρτζ, 
τηλ: {01) 3829106 


• Ν. Ιωνία 

Δ Ηρακλείου 291, 
τηλ.: (01) 2771553 

• Παγκβάτι 

Υμηττού 86, 
τηλ: {01) 7563243 

<3Ε)Π. Φάληρο 

ΔΑμφϊ6έας78 
& Α^ρομάχης, 
τηλ: (01) 9854583 


•Χολαρνάς- 
Χαλ στάρι 

Λ, Μεσογείων 283, 
τηλ: (01) 6745588 


ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 

•Τσιμιοκή 109, 
τηλ.: (031)256858 

ΒενιζέΑου 11, 
τηλ.: (031)243211 


•ΡΟΔΟΣ 

Γρ Λαμπράκη 30-32. 
τηλ: {0241)31604 


ΝΕΑ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΑ 


Νίκαια 

Πέτρου Ράλλη 211 

Σύνταγμα 

Σταδίου 10 

ΨυΚίκά (Φάροι;) 

Λ. Κηφισίας 240 
& Δημ. Βασιλείου 


◄ Το δίκτυο που αναπτύσσεται συνεχώς 
για να βρίσκεται ακόμα πιο κοντά σας! 



ΟΛΟΣ Ο ΚΟΣΜΟΣ ΤΩΝ Ο Ο Μ Ρ υ Τ Ε ί 



ΗΙί ρ:// νννννν.ΓηυΙΐίΓ^Γπ^.εοηπ 


ϋπ€Χ,ιρίεΐίΐϋ ι4νΐΓϋι 
























3ϋ ννΑΚδ 

Πόλεμοι... σε τρεις διαστάσεις! 


0 πόλίμος της τρισδιάστατης επιτάχυνσης ασφαλώς 
δεν άναι κάτι καινούριο. Από την πρώτη κιόλας στιγμή 
που εισέβαλαν οι επιταχυντές γραφικών στα Ρίδ μας, 
οι κατασκευαστές επεξεργαστών γραφικών 
διασταύρωσαν τα ξρφη τους με κοινό σκοπό την 
κατάκτηση όλο και μεγαλύτερου κομματιού της... 
τρισδιάστατης πίτας, 

του Βαγγέλη Παλάντζα 
να 9 ο $4 8 @εοππ ρ υ 1ϊ π Κϊ.^γ 


ς 


την αρχή του πολέμου αυτού, 
πριν από περίπου δύο χρόνια, 
μία εταιρία φάνηκε όττ 8 α επι- 
κρατούσε, Ο λόγος φυσικά για 
την 30ίχ, που είχε κατασκευά¬ 
σει το πανίσχυρο τότε Υοοδοο ΘίαρΗιεδ 
εΗϊρδβί, το οποίο δούλευε ως αάά-οπ, υποστη¬ 
ρίζοντας τη δισδιάστατη κάρτα γραφικών. Το 
εΗίρ σημείωσε τεράστια επιτυχία, κυρίως με την 
υλοποίηση της Οίαηποηά, τη γνωστή σε όλους 
μας Μοηδίβτ 30. Αποτέλεσμα της κυκλοφορίας 
του νοοαίοο ΟταρΠίεδ ήταν η επέκταση της βιο¬ 
μηχανίας των 30 9 αππ 0 δ, αλλά κυρίως η έδρα ί¬ 
ωση της 30ίχ ως "βασιλιά" του χώρου. Ωστό¬ 


σο ο βασικός λόγος για 
τον οποίο η 30ίχ απέκτη¬ 
σε εύκολα τα σκήπτρα 
ήταν η απουσία αντιπάλου! Οι τότε κραταιοί 
κατασκευαστές επεξεργαστών γραφικών, όπως 
η 53, δεν είχαν προετοιμαστεί για την τρισδιά¬ 
στατη εποχή, εν αντί δέσει με τη 30ίχ, η οποία 
αναλαμβάνοντας την κατασκευή επεξεργα¬ 
στών γραφικών για τον αμερικανικό στρατό εί¬ 
χε την απαραίτητη τεχνογνωσία. Οι μοναδικοί 
αντίπαλοι της 30ίχ εκείνη την εποχή ήταν το 
ΡοννοτνΚ της νιάβοΐο^ίε, κα 8 ώς και η Κεηάίίίοπ 
με το νθτιίε 1000 , οι οποίοι όμως δεν απέκτη¬ 
σαν σημαντικό κομμάτι της αγοράς. 




Λίγους μήνες μετά την κυκλοφορία του 
νοοάοο, ήρθε η πρώτη ουσιαστική απάντηση 
από την Ννίάια με το Ρίνα 128, Το εΗίρ ήταν 
20/30, παρείχε δηλαδή και δισδιάστατη επιτά¬ 
χυνση και συνεπώς αποτελούσε λύση για μία 
ολοκληρωμένη κάρτα γραφικών. Η 30ίχ επέ- 
μεινε στο 30 αάά-οπ, κυκλοφορώντας το 
νοοάοο 2 στις αρχές του '98, το οπαίο ξεπερ- 
νούσε κατά πολύ σε ταχύτητα οτιδήποτε είχε 
μέχρι τότε κατασκευαστεί και είχε τη δυνατότη¬ 
τα παράλληλης επεξεργασίας. Η Μνίάια απά¬ 
ντησε με το ΚίναΤΝΤ, και αυτό 20/30, το πρώ¬ 
το εΗίρ που κατάφερε ουσιαστικά να απειλήσει 
τη 30ίχ, Πανίσχυρος επεξεργαστής, υψηλή 
ποιότητα γραφικών και ΑΟΡ υποστήριξη ήταν 
τσ βασικά χαρακτηριστικά που του έδωσαν 
εξέχουσα δέση στην αγορά. Ηταν το πρώτο 
σημαντικό χτύπημα για την 30ίχ, που αναγκά¬ 
στηκε να εγκαταλείψει τη μέχρι τότε 30 αάά- 
οπ πολιτική της και να προχωρήσει σε 20/30 
επεξεργαστές με το ΒαπδΗθθ. Το ΒαπδΗβΘ 
όμως δεν ήταν τόσο ισχυρό όσο το νοσάοο 2 
και δεν είχε ουσιαστική υποστήριξη για το ΑΟΡ, 
οπότε, παρά τη χαμηλή τιμή του, δεν καταφερε 
να ακολουθήσει τις πωλήσεις των προηγούμε¬ 
νων εΗϊρ$ της εταιρίας. Σηματοδότησε όμως τη 
μετάβαση της 30ίχ από 30 αάά-οπ κάρτες σε 
20/30. 

Θα ήταν βέβαια αδικία σε όλη αυτή τη διε¬ 
τία να παραλείψουμε τις προσπάθειες των 
υπόλοιπων κατασκευαστών, έστω και αν αυτές 
δεν είχαν ανάλογη απόδοση με αυτές των 
30ίχ, Ννΐάία. Ετσι, λοιπόν, είχαμε τη βθπάϋίση 
με τη σειρά νάπϊβ 2000, την ΑΤΙ με το £090 
Ργο, την ΙπΙβΙ με το ΙηίβΙ740, τη ΜοΙγοχ με το 


5 ' 


^ΡΟ ΜαδΤαΓ 















ΑΤΙ ΚΑΘΕ ΡυΚΥ: ΜΙΑ ΝΕΑ ΕΛΠΙΔΑ 

Η ΑΤΙ είναι ένας από τους μεγαλύτερους κα¬ 
τασκευαστές καρτών γραφικών και όχι μόνο. 
Παράλληλα κατασκευάζει η ίδια τους επεξερ¬ 
γαστές γραφικών όπως και η Μαίτοχ. Το παρελ¬ 
θόν της μέχρι σήμερα στην τρισδιάστατη επιτά¬ 
χυνση δεν ήταν ιδιαίτερα ένδοξο* Ομως τον Ια¬ 
νουάριο κυκλοφόρησε η Κα 0 ο Ρυτγ, που φέρει 
το ολοκαίνουριο Κα 9 θ 128 , το οποίο εξέπληξε 
τους πάντες με τις δυνατότητες του. Παραθέ¬ 
τουμε μερικές από τις ιδιότητες της κάρτας: 


• 0,25 μ. 

• 32ΜΒΚΑΜ 

• 32 Βίί Γθηάσιϊπ9 
§ ΑΘΡ χ2 ίθχίυΓΪπ9 

• ΗαΓάν/αΓο ΟνΟ 

• ΜυΙϊίρΙο -ρίχσΙ ρβί εΙοεΙς- Γθηάσππ9 

• Τ^νίπ ΟσεΙιο ΑΓεΗϊΙθοίυΓΘ 

• 32 Βί! Ζ- ΒυίίοΓ 

• 5ΐπ9ΐβ ρα55 ΜυΙίιίθχίυΓΪπ9 

• τν-ουτ 

Το βασικότερο όμως πλεονέκτημα της Ρυιγ 
και ένα στοιχείο που άφησε άναυδους τους αν¬ 
θρώπους της 30ίχ αλλά και τους υπόλοιπους 
κατασκευαστές είναι ότι η απόδοση της κάρ¬ 
τας σε 32 Βϋ Γθπε)Θπη 9 επιφέρει ελάχιστη έως 
μηδαμινή απώλεια ταχύτητας. Το αποτέλεσμα 
είναι εκπληκτικά γραφικά σε υψηλές ταχύτητες, 
Η απόδοση της Ρυιγ στα 32 Βίί κυμαίνεται στα 
επίπεδα της ΤΝΤ στα 1 ό! Το χάσμα μεγαλώνει 
θεαματικά όταν η ΤΝΤ δουλέψει στα 32, Οι 
διαφορές που έχουν σημειωθεί είναι έως και 
20 ίρ$Ι1ϊ Το γεγονός αυτό σε συνδυασμό με τα 
32ΜΘ ΚΑΜ καθιστούν τη Ρυγ την πιο σύγχρο¬ 
νη κάρτα που κυκλοφορεί αυτή τη στιγμή. Σί¬ 
γουρα θα αποτελέσει μέτρο σύγκρισης για τις 
υπόλοιπες κάρτες. Το αρνητικό σημείο είναι η 
τιμή της, η οποία είναι λίγο ακριβή σε σχέση με 
τον ανταγωνισμό και βρίσκεται λίγο κάτω από 
τα $200. Επίσης καλό θα είναι να κρατήσουμε 
μερικές επιφυλάξεις για το πώς θα συμπερι* 
φερθούν οι άπνοια, καθώς στην ουσία η κάρτα 
δεν έχει κυκλοφορήσει ακόμα. Επιπλέον φαίνε¬ 
ται να υπάρχει κάποιο πρόβλημα υπερθέρμαν¬ 
σης, καθώς οι θερμοκρασίες που αναπτυσσο- 


0200, καθώς και την $3 με το 5ανα9β30. 

Ας δούμε όμως τι προβλέπεται για αυτόν το 
χρόνο, καθώς οι εξελίξεις αναμένονται ραγδαίες. 


30ΡΧ: Η ΑΥΤΟΚΡΑΤΟΡΙΑ 
ΑΝΤΕΠΙΤΙΘΕΤΑΙ 

Το 1999 σίγουρα θα είναι καθοριστικό για 
την πορεία της 30ίχ στο χώρο, αφού η ίδια 
αποφάσισε να σταματήσει τη συνεργασία της 
με τους κατασκευαστές καρτών γραφικών (π.χ. 
ΟίσιηοΓκΙ, Οθοίίνβ κ,σ.) και να κατασκευάσει 
μόνη της τις κάρτες που θα φέρουν το νέο ώ\ρ 
νοοάοο 3, Για να το πετύχει αυτό, η 30ίχ αγό¬ 
ρασε την 5ΤΒ, ώστε να χρησιμοποιήσει το δυ¬ 
ναμικό της, καθώς τα εργοστάσια της 5ΤΒ ήδη 
κατασκεύαζαν κάρτες γραφικών. Το μέγεθος 
της $ΤΒ μπορεί να καλύψει τις ανάγκες της 
3Μχ για τις Ηνωμένες Πολιτείες, αλλά για την 
Ευρώπη πιθανότατα θα ζητήσει τη συνεργασία 
μικρότερων κατασκευαστών. 

Η ρήξη μεταξύ της 3Ρίχ και των μεγάλων κα¬ 
τασκευαστών καρτών γραφικών φαίνεται να εί¬ 
ναι οριστική. Η 30ίχ φαίνεται πως δεν έχει πια 
τη διάθεση να μοιράζεται τα κέρδη από τα 
οΗίρ$ της και αποφάσισε να τεθεί απέναντι 
στους κατασκευαστές καρτών γραφικών, στε¬ 
ρώντας τους παράλληλα τη δυνατότητα να 
χρησιμοποιήσουν τους επεξεργαστές της, Η 
απόφαση αυτή είναι αρκετά 
ριψοκίνδυνη και ίσως κρίνει 
το μέλλον της στη Βιομηχα¬ 
νία της επιτάχυνσης γραφι¬ 
κών, Πρόσφατα μάλιστα μία 
δημοσκόπηση που έγινε 
στην Αμερική έδειξε ότι σε 
ποσοστό άνω του 70% οι 
καταναλωτές ζητούν τις 
κάρτες γραφικών με το άνο¬ 
μα του κατασκευαστή της 
κάρτας και όχι με εκείνο του 
επεξεργαστή που φέρει η 
εκάστοτε κάρτα. 

Πέρα από την πολιτική 


της 30ίχ για την προώθηση των προϊόντων της, 
θα πρέπει να γίνει και μία συμπληρωματική 
αναφορά στο νοοάοο 3, Αρκετός καιρός έχει 
περάσει από την ανακοίνωση του ςίιϊρ και αρ¬ 
κετοί ανταγωνιστές έχουν ανακοινώσει τις δι¬ 
κές τους τεχνολογίες. Αν και στο κομμάτι της 
ταχύτητας -όπως φαίνεται- πολύ δύσκολα θα 
μπορέσει κάποιος να ξεπεράσει το νοοάοο 3 , 
σε θέματα τεχνολογίας και δυνατοτήτων το 
εΗϊρ έχει αρχίσει να δείχνει την ηλικία του. Το 
Υοοάοο 3 -για ακόμη μία φορά- δεν θα είναι 
σε θέση να υποστηρίξει 32 όιί 
ΓθπεΙοπη^ ενώ η υποστήριξη 
του ΑΘΡ παραμένει φτωχή (ηο 
ΑΘΡ ϊεχΐυπη 9 , 256x256 μέγι- 
στη ανάλυση ίβχΐυτβ). Επίσης, 
βρίσκεται πίσω σε ποιότητα ει¬ 
κόνας και οι δυνατότητες του 
είναι σχετικά περιορισμένες. Η 
30ίχ ισχυρίστηκε ότι η πτώση 
της απόδοσης σε 32 Βίί γθπ- 
άοιϊη 9 είναι τόσο μεγάλη που 
δεν δικαιολογεί την ύπαρξη 
της ιδιότητας αυτής, ενώ υπο¬ 
στήριξε ότι οι οπτικές διαφο¬ 
ρές ανάμεσα σε 1 ό και 32 Βιϊ 
είναι απειροελάχιστες. Ο πρώ¬ 
τος ισχυρισμός έχει ήδη κα- 


ταρριφθεί από την ΑΤΙ, που παρου¬ 
σίασε το ΚΑΘΕ ΡϋΚΥ για το οποίο 
θα μιλήσουμε παρακάτω, ενώ ο 
δεύτερος έχει απορριφθεί κατηγο¬ 
ρηματικά από την πλειονότητα των 
προγραμματιστών. Ο πραγματικός 
λόγος για όλους αυτούς του πε¬ 
ριορισμούς φαίνεται να είναι, και 
μάλιστα διά στόματος αξιωματού- 
χου της 30ίχ, ότι το νόοάοο 3 δια¬ 
τηρεί τον βασικό πυρήνα του ίδιο 
με αυτόν του νοοάοο 1 !!! Ο πιθα¬ 
νότερος λόγος που μπορεί να συμ¬ 
βαίνει αυτό είναι για να διατηρή¬ 
σει τη συμβατότητα του με το 
ΘΙίεΙβ, που αποτελεί το βασικότε¬ 
ρο επιχείρημα της 3Μχ έναντι των 
άλλων καρτών. 


Ρ€ Μα$ϊθΓ 




3ϋν7ΑΚδ 


ΠΟΛΕΜΟΙ... ΣΕ ΤΡΕΙΣ ΔΙΑΣΤΑΣΕΙΣ 


νται είναι δυνατόν να ξεπεράσουν και τους 
90° 0. Η ΑΤΙ πάντως έχει κυκλοφορήσει νέα 
έκδοση της ΡυΓγ, στην οποία ισχυρίζεται ότι 
έχουν επιλυθεί τα προβλήματα υπερθέρμαν¬ 
σή 

53 5ΑνΑΟΕ 4: Η ΕΠΙΣΤΡΟΦΗ 
ΤΗΣ 53 

Πριν από μερικά χρονιά και 
πριν από την εισβολή των τρισ- 
διάστατων επιταχυντών η 53 
ήταν ο "βασιλιάς" στους επε¬ 
ξεργαστές καρτών γραφικών. 

Ολοι οι κατασκευαστές ζητού¬ 
σαν τα μαγικά εΚϊρ-άκια της 
53, λόγω της υψηλής ποιότη¬ 
τας, της χαμηλής τιμής και φυσικά της κορυφαί¬ 
ας ταχύτητας. Η τελευταία μάλιστα πρόταση 
της 53, το πασίγνωστο σε όλους μας νϊι^β, έγι¬ 
νε πολύ γρήγορα ένα από τα μεγαλύτερα όβ$Ι- 
5βΙίβΓ όλων των εποχών. Το εν λόγω εΚίρ ήταν 
και το πρώτο της εταιρίας που υποστήριζε υπο- 
τυπωδώς τρισδιάστατη επιτάχυνση. Ομως η συ¬ 
νέχεια δεν ήταν η αναμενόμενη. Με τον ερχομό 
της 30ίχ, η 53 δεν θορυβήθηκε ιδιαίτερα, γιατί 
το νοοάοο ΟιαρΗιεδ δεν την απειλούσε άμεσα, 
καθότι δεν ήταν αυτούσια κάρτα γραφικών αλ¬ 
λά 30 αάά-οπ. Ο εφησυχασμός αυτός όμως 
ήταν η αιτία σήμερα, δυο χρόνια μετά, να έχει 
χάσει το τρένο της τρισδιάστατης επιτάχυνσης 
και να βρεθεί ουραγός σε μ ίο κούρσα που στο 
παρελθόν πάντοτε οδηγούσε. Βέβαια, η 53 ήδη 
έχει φτιάξει το 5α να 9^30, την πρώτη σοβαρή 
προσπάθεια της στον τομέα του 30, που όμως 
δεν είχε επιτυχία. Ο βασικός λόγος που το $αν- 
09 α δεν βρήκε υποστηρικτές ήταν οι δύστρο¬ 
ποι οδηγοί του, καθώς και η ελλιπής ενημέρω¬ 



ση από την 53. Το εΡιίρ υπο¬ 
στήριζε το 53ΤΟ, μια πατεντα- 
ρισμένη τεχνική συμπίεσης 
γραφικών, που βελτίωνε σε πο¬ 
λύ σημαντικό βαθμό τη γραφική ποιότητα, χω¬ 
ρίς απώλειες στην ταχύτητα επεξεργασίας. Η 
τεχνική αυτή ήταν τόσο επαναστατική μάλιστα, 
που η ΜίεΓθ5θ(ΐ αναγκάστηκε να τη συμπεριλά- 
βει στο ΟΐΓβείΧ ό.ϋ. Ομως η 53 δεν είχε ενημε¬ 
ρώσει σε μεγάλο βαθμό τη βιομηχανία των παι- 
χνιδιών, με αποτέλεσμα σχεδόν κανένας τίτλος 
να μην υποστηρίζει το 53ΤΟ. 

Μαθαίνοντας από τα λάθη του παρελθό¬ 
ντος η 53 αποφάσισε, προτού βγάλει το επόμε¬ 
νο είιίρ, νο ξεκινήσει μια εκστρατεία ενημέρω¬ 
σης για την τεχνολογία 53ΤΟ Αποτέλεσμα: 
ΟυαΙ^θ Αγθπο, ΗαΙΗιίθ, ϋπΓθαΙ ΤυΓΠαιπβηί εί¬ 
ναι μερικοί από τους τίτλους που θα υποστηρί¬ 
ξουν το 53ΤΟ. Μάλιστα εδώ και αρκετές μέρες 
έχουν κυκλοφορήσει εικόνες οπό το ϋπΓΘαΙ 
ΤυΓπαπΊβηί, οι οποίες είναι ό,η καλύτερο έχου¬ 
με δει μέχρι σήμερα. Μέσα στο κλίμα αυτό η 
53 ετοιμάζεται να κυκλοφορήσει το 5ανα9σ 4, 
διάδοχο του 5ανα9α30, που αναμένεται να κυ¬ 
κλοφορήσει οε κάρτες της Οϊαπποηά και πιθα¬ 



νότατα της Οθαϊίνε (πάνε μαζί αυτές] μέσα 
στο δεύτερο τέταρτο του '99. Το 5 ανσ 9 © 4 θα 
κυκλοφορήσει σε δύο εκδόσεις, την ΘΤ και την 
ΡΚΟ. 


Οι Βασικές διαφορές τους είναι: 

5ΑΥΑΟΕ 4 ΡΚΟ 5ΑΥΑΟΕ 4 ©Τ 

ΑΟΡΧ4 ΑΟΡΧ2 


143ΜΗζ 125ΜΗι 

16ΜΒΡΑΜ 32ΜΒΡΑΜ 


Το 5ανα9θ 4 9α είναι σίγουρα το πιο σύγ¬ 
χρονο εΚίρ τη στιγμή που 8α κυκλοφορήσει. Οι 
ιδκπητές του είναι αναρίθμητες, ωστόσο ξεχω¬ 
ρίζουν α εξής: 

• ΜΙ ΑΘΡ 4Χ/2Χ, εμπεριέχοντας 5ΐάείχιηά 
αά0Γε5^η9 και αχοευίσ Γποόα 

• 53 0X6 ΐΦχϊυΓο εοΓτφΓΟΉϊοη (53Κ) 

• $ϊη9ΐο εγείο ϊπΙίησαΓ ίϊΙίοπο9 

• Υψηλής ποιότητας ΟΥΟ νϊάσο ρίαγόσε^ 

Ενα από τα πιο σημαντικά στοιχεία, όμως, εί¬ 
ναι η τιμή του, που υπολογίζεται κάτω από 
$140 για την έκδοση ΡΡΟ. Η έκδοση ΘΤ ανα¬ 
μένεται ακόμα πιο χαμηλά. 


ΤΝΤ2; ΥΠΟΜΟΝΗ 

Η Ννίάία, τη στιγμή που γράφονται αυτές οι 
γραμμές, 6 εν έχει ανακοινώσει το ΤΝΤ2, ίσως 
το πιο αναμενόμενο εΐιΐρ της χρονιάς. Το ΤΝΤ 
αυτή τη στιγμή θεωρείται το κορυφαίο εΗίρ 
20/30 για την πολύ καλή ποιότητα γραφικών 
και την εξαιρετική ταχύτητά του. Πρόκειται 
όμως για βαριά κληρονομιά και αν το ΤΝΤ2 κα¬ 
θυστερήσει πολύ, θα δώσει την ευκαιρία στους 



ανταγωνιστές του να αντεπιτεθούν. Ηδη είναι 
βέβαιο ότι το δαναρσ 4 και το νοσάοο 3 Θα 
έχουν κυκλοφορήσει μέσα στην άνοιξη, ενώ η 
ΑΤΙ ΡυΓγ ήδη κυκλοφορεί! Πάντως το ΤΝΤ2 
αναμένεται να είναι 0,25 μ. και ο χρονισμός 
του Θα βρίσκεται στα 125 ΜΗζ, ενώ το πιο πι¬ 
θανό είναι να έχει 32ΜΒ ΡΑΜ. 

ΕΠΙΛΟΓΟΣ 

Από τα προαναφερόμενα ένα ασφαλές συ¬ 
μπέρασμα μπορεί να εξαχθεί: Το μέλλον δεν εί¬ 
ναι καθορισμένο!!! Οι παίκτες είναι πολλοί και 
το παιχνίδι σκληρό. Η αγορά είναι δυναμική 
και εύκολα μπορεί να αντί στραφεί. Εμείς δεν 
μπορούμε παρά να χαμογελάμε με όλα αυτά :). 


5ι 


^ΡΘ Μθ5ί6Γ 
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ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 


Ο ταν πριν από περίπου δέκα 
χρόνια τα Ρ€& ξεκίνησαν να 
κάνουν δειλά δειλά την 
είσοδό τους στα σπίτια 
μας, κανείς εκτός από 
ελάχιστες εξαιρέσεις, δεν 
περίμενε την ανάπτυξη που όλοι 
παρατηρούμε στο χώρο. Τότε το Ρ€ ήταν 
περισσότερο μια ακριβή γραφομηχανή και το 
χρησιμοποιούσαν ελάχιστοι χομπίστες. Σε μια 
εποχή που τα ΒοΓηε (Απτικά 500, Αίαιϊ $Τ, 
Αιτι$ίΓαεΙ ^Ρ^ό128) κυριαρχούσαν, 
επιτρέποντας στους χρήστες τους να 
απολαμβάνουν χρώμα και $Ιθγοο ήχο, οι ΡΟ 
άδες είχαν ως ασχολία τον προγραμματισμό 
σε Βαδίε και ΑδδοπιΒΙγ. Παρέα με τσ Ρ0 τους 
είχαν και έναν απλοϊκό εκτυπωτή, για να 
τυπώνουν τα Ιϊδίιηςι* τους, ώστε να μπορούν 
ανά πάσα στιγμή να τα ελέγχουν. Ιε μια 
ρομαντική εποχή, όπου οι χρήστες Ρ0$ ήταν 
δαχτυλοδεικτούμενσι (μεταξύ αυτών και ο 
γραφών), ο εκτυπωτής ήταν το πρώτο και 
μόνο περιφερειακό που ήθελαν να 
αποκτήσουν. Ούτε κάρτες ήχου, ούτε 
σκληροί δίσκοι, ούτε 30 επιταχυντές. Ενας 
φασαριόζος άο\ Γτιαίπχ εκτυπωτής έφτανε 
για να τους κάνει ευτυχισμένους. 

Από τότε έχουν αλλάξει πολλά. Μάλλον 
έχουν αλλάξει όλα. Τα Ηοιπβ πέθαναν και τα 
ΡΟδ έγιναν οι κυρίαρχοι. Τώρα μάλιστα η 
εξάπλωση των υπολογιστών, με την ύπαρξη 
του ίηϊεΓΠθϊ και την τεράστια χρησιμότητά 
ταυ, πραγματοποιείται με ιλιγγιώδεις 
ρυθμούς. Ωστόσο κάτι δεν άλλαξε. Κάτι 
επέζηοε μέσα από όλες αυτές τις 
"μεταρρυθμίσεις" στο χώρο. Αυτό το κάτι 
είναι η ανάγκη εκτύπωσης οε χαρτί όσων 
Βλέπουμε στην οθόνη. Ετσι, κατά το πέρασμα 
της τελευταίας δεκαετίας το μοναδικό 
περιφερειακό που υπήρχε σίγουρα δίπλα στα 
περισσότερα Ρ ^5 ήταν ένας εκτυπωτής. 
Ανάλογα με την οικονομική δυνατότητα κάθε 
χρήστη υπήρχε το αντίστοιχο μοντέλο. 
Χαρακτηρίστε το χόμπι, ανάγκη, συνήθεια ή 
όπως αλλιώς θέλετε, ωστόσο κάθε κάτοχος 
Ρ€ που σέβεται τον εαυτό του πρέπει να έχει 
δίπλα στο "κουτί" του έναν ρπηίθπ Μετά την 
έλευση των ννΐπάο^δ 95, όταν οι οθόνες μας 
πλημμύρισαν με χρώματα και όλες οι 
εργασίες απλουστεύθηκσν, οι εκτυπωτές 
γνώρισαν μεγάλη εξάπλωση και έγιναν το 
πρώτο τη τάξει περιφερειακό που αγοράζει ο 
χρήστης. 

Εταιρίες κατασκευής ρπηίβΓ$ 
εμφανίστηκαν από το πουθενά, 
κατακλύζοντας την αγορά με αμέτρητα 
μοντέλα. Ο χρήστης δεν μπορεί πια να 
παρακολουθήσει τις εξελίξεις. Κανείς και 
ειδικά ο χομ πίστας δεν μπορεί να γνωρίζει τι 
υπάρχει "εκεί έξρ", Οι εταιρίες πολλές τα 
μοντέλα ακόμα περισσότερα, οι ανάγκες 
διαφορετικές και η ενημέρωση όχι πάντα 


Ως γνωστόν, μόνο τα γραπτά 
μένουν, ακόμα και σήμερα, την 
εποχή της ηλεκτρονικής 
επανάστασης. Οσο καλή οθόνη 
και αν έχετε, όσο πιστή 
απεικόνιση κειμένου και 
γραφικών κι αν σας προσφέρει, 
σύντομα θα νιώσετε την έλλειψη 
του τυπωμένου χαρτιού* Ετσι, θα 
ξεκινήσετε την αναζήτηση 
εκτυπωτή, ενός περιφερειακού 
που γεννήθηκε μαζί με τον 
υπολογιστή. Εμείς σας 
παρουσιάζουμε ορισμένα από τα 
πιο χαρακτηριστικά μοντέλα της 
αγοράς. 

των 

Δ. Καρέταου , Γ Νινιού 

πλήρης. Ειδικά στα καταστήματα ειδών 
Πληροφορικής ελάχιστοι είναι αυτοί που θα 
σας δώσουν αυτό που χρβιό ζεστέ. Συνήθως 
θέλουν να ξεφορτωθούν προϊόντα σε 5 ϊοεΙ< ή 
να σας πουλήσουν κάτι πανάκριβο, χωρίς 
ουσιαστικά να τσ έχετε ανάγκη. 

Στο σημείο αυτό παρεμβαίνουμε εμείς. 
Συγκρίνοντας ορισμένα από τα 
δημοφιλέστερα μοντέλα της ελληνική 
αγοράς, δίνουμε στο χρήστη τη δυνατότητα 
να πάρει την κατάσταση στα χέρια του. Να 
διαλέξει το μηχάνημα που θέλει, για τη 
δουλειά που το θέλει, χωρίς να πληρώσει 
περισσότερα χρήματα από αυτά που πρέπει. 
Συγκρίνουμε εκτυπωτές όλων των ειδών. Από 
τους παλιούς, καλούς όοί πιαίΓΐχ έως το 
σημεία αναφοράς στο χώρο των εκτυπωτών, 
τους Ια56Γ. Οι τιμές τους είναι για όλα το 
πορτοφόλια, ξεκινώντας από 38.000 
δραχμές και φτάνοντας σε εξαψήφια 
νούμερο που ξεκινούν από 3.., Στο τμήμα 
ΗαΓάνναΓθ του περιοδικού τεστάραμε την 
ταχύτητα και την ποιότητα εκτύπωσης, σε ό,τι 
αφόρα τόσο το κείμενο όσο και την εικόνα. 
Ειδικά για τους ϊπΐηοί τυπώσαμε τις εικόνες 
και σε φωτογραφικό χαρτί, για να δούμε την 
ποιότητα εκτύπωσης και τις παραμικρές 
ατέλειες. Η εκτύπωση κειμένου έγινε μέσα 
από το Μ/όιεΙ 97, η δε σελίδα αποτελούνταν 
από 2.447 χαρακτήρες μαζί με τα κενά. Η 
φωτογραφία που χρησιμοποιήσαμε έχει 
μέγεθος 597x496 ρίχθΒ και είναι στα 256 
χρώματα, η δε εκτύπωση έγινε από το 
ΡΗοΐο^Ηορ 5. 

Επίσης θα οσς δείξουμε πώς να 
εκτυπώνετε και τι να προσέχετε σε ό,τι 
αφορά το κείμενο και τις εικόνες. Κατά τη 


διάρκεια του τεστ χρησιμοποιήσαμε τις 
βασικές ρυθμίσεις των άπνοια κάθε 
εκτυπωτή, για να έχουμε ένα συγκρίσιμο 
αποτέλεσμα. Δεν έχουν όλοι οι εκτυπωτές τις 
ίδιες δυνατότητες. Γι' αυτό προτιμήσαμε να 
μην πειράξουμε τις Βγ άθίαυίΐ ρυθμίσεις. 

Τελειώνοντας, θέλω να ευχαριστήσω την 
αντιπροσωπία των εκτυπωτών ΙβχΓπαΓ^ για τη 
βοήθεια που μας πρόοφερε στέλνοντας μας 
μαζί με τους εκτυπωτές και χαρτιά όλων των 
ειδών, καθώς και επιπλέον μελάνια για τους 
δύο ίπΐηθί που δοκιμάσαμε. Τα χαρτιά αυτά 
χρησιμοποιήσαμε για τις εκτυπώσεις σε 
φωτογραφικό χαρτί. Ενα μεγάλο μπράβο 
στην ΙπίοΙεχ για την κίνηση αυτή. 

ΚΑΤΗΓΟΡΙΕΣ ΕΚΤΥΠΩΤΩΝ 

Χωρίς αμφιβολία, ο πρόγονος των 
εκτυπωτών ίπΐηβί και Ια5θΓ είναι ο άοί ιτιαίπχ, 
ο οποίος αντικατέστησε τις γραφομηχανές 
αλλά και τους άακγ ν^ΕιθθΙ ρπηΐθΓ$ 
(εκτυπωτές "μαργαρίτας"), οι οποίοι δεν 
είχαν τη δυνατότητα εκτύπωσης γραφικών. 
Παράλληλα υπήρχαν οι τεράστιοι εκτυπωτές 
σελίδας ή γραμμής (ραςρ και Ιϊπθ ρπηίβΓ$ 
αντίστοιχα), σι οποίοι όμως εξυπηρετούσαν 
μεγάλα υπολογιστικά συστήματα και δεν 
προορίζονταν για προσωπική χρήση. 

Οι εκτυπωτές εΙοί πίοϊιϊχ διαθέτουν ειδική 
κεφαλή με ακίδες (ρίπδ), οι οποίες 
ενεργοποιούνται κατάλληλα ώστε να 
σχηματίσουν οποισδήποτε σχήμα ή 
χαρακτήρα με διαδοχικές κουκκίδες. Ο 
αριθμός των χρησιμοποιούμενων ακίδων 
μπορεί να είναι 9,18 ή 24, Οσο αυξάνει ο 
αριθμός αυτός τόσα βελτιώνεται η ποιότητα 
εκτύπωσης. 

Ο εκτυπωτής άο\ ΓπαΙιϊχ επικράτησε στην 
αγορά περίπου μέχρι και τα μέοα της 
δεκαετίας του '90, Με την είσοδο των ϊηΙήθί 
εκτυπωτών στην αγορά και τη σταδιακή 
πτώση των τιμών τους οι άοί ΓηαΙιϊχ άρχισαν 
να ανικαθιστώνται. Ετσι, καταργήθηκαν από 
τα Ηοπίο συστήματα, διατηρήθηκαν δε 
(ελάχιστοι μέχρι και σήμερα) σε μερικές 
επιχειρήσεις, οι οποίες δεν χρειάζονταν να 
τυπώνουν τίποτα άλλο από κείμενα ή 
τιμολόγια, αλλά και στα σπίτια χρηστών- 
προγραμματιστών οι οποίοι ήθελαν να 
τυπώνουν τις λίστες των προγραμμάτων τους 
και δεν άλλαζαν τον άο\ ιτιαίπχ για κανέναν 
άλλο εκτυπωτή. 

Αυτό τον καιρό η αγορά ϊπΐήθί εκτυπωτή 
αποτελεί την καλύτερη λύση για τον Ηογπθ 
υδθΓ και όχι μόνο. Οι εν λόγω εκτυπωτές, 
εκτός του ότι είναι έγχρωμοι (σπάνια 
συναντάς ασπρόμαυρο ίπίφί), έχουν καλές 
επιδόσεις σε ό,τι αφορά την απεικόνιση και 
την ανάλυση, ενώ τα χρήματα που 
χρειάζονται για την απόκτησή τους είναι λίγα. 
Επίσης λειτουργούν με ψεκασμό ηλεκτρικά 
φορτισμένων σταγονιδίων μελάνης στο χαρτί 


Ρ^ Μθ5Ϊ£Γ 



ΑΦΙΕΡΩΜΑ 




και, για να 
δημιουργήσουν το 
χρώμα που θέλουν, 
ανακατεύουν τα 
χρώματα, περνώντας το 
ένα πάνω από το άλλο. 

Την περίοδο 1986-87 
έκαναν για πρώτη φορά την 
εμφάνισή τους οι άβ5ΐ<ίορ 
Ιθ5θΓ εκτυπωτές 
αλλά με 
περιορισμένες 
δυνατότητες και 
ιδιαίτερα υψηλό 
κόστος. Η 
λειτουργία των 
εκτυπωτών 
αυτής της 
κατηγορίας 
στηρίζεται σε 
μια 

μονοχρωματική 

ακτίνα φωτός 

(Ια&θτ), η οποία 

παράγει σύμβολα, 

χαρακτήρες και σχήματα, τα 

οποία "σχεδιάζει" σε ένα ειδικό 

τύμπανο (άτυπτ) καλυμμένο με πλαστικό. 

Στη συνέχεια το τύμπανο αυτό 

"ψεκάζεται" με μελάνη σε σκόνη (Ιοπθγ) 

και πιέζεται επάνω στο χαρτί δίνοντας το 

τελικό αποτέλεσμα. Οι Ια$βτ εκτυπωτές 


είναι ακόμα σχετικά 
ακριβοί (ειδικά οι 
έγχρωμοι] για το 
μέσο χρήστη, 
αν και οι τιμές 
τους μειώνονται 
σταθερά. Ετσι, 
όσον αφορά 
στους 

ασπρόμαυρους 
εκτυπωτές, ο ΙαδθΓ 
είναι ένα εργαλείο το 
οποίο απευθύνεται 
περισσότερο στον 
επαγγελματία που 
εκτυπώνει κείμενα και 
ασπρόμαυρα σχέδια. 

Μια άλλη κατηγορία 
εκτυπωτών είναι οι ΙΕ0$ οι οποίοι 
έχουν παρόμοια λειτουργία με 
αυτήν των Ιθ5θΓ εκτυπωτών, με 
τη μόνη διαφορά ότι διαθέτουν 
λιγότερο κινητά μέρη. Δεν 
έχουν δηλαδή ακτίνα Ια5ΘΓ 
αλλά μικρά λαμπάκια (ΙΕ0$), 
τα οποία είναι σταθερά στον 
εκτυπωτή. Ωστόσο, εφόσον 
διαθέτει λιγότερο κινητά 
μέρη, έχει λιγότερες 
πιθανότητες να πάθει ζημιά. 

ΟΙΕΟ αποτελεί συμφερουσα λύση, 
αφού οι επιδόσεις του φτάνουν σχεδόν 
αυτές ενός ΙαδθΓ, ενώ η τιμή του είναι κατά 
πολύ χαμηλότερη από την αντίστοιχη του 
ΙαδΟΓ. 


ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ 


Κατά την αγορά εκτυπωτή -εκτός των 
άλλων- είναι απαραίτητο να γνωρίζει κάποιος 
και το κόστος των αναλωσίμων του. Ια 
μελάνια για τους ΐπίή&Ι, τα ϊοπβΓ5 και είτυπαδ 
για τους ΙαδβΓ και η μελανοταινία για τους άοΙ 
ΓπαίΓΐχ είναι τα αναλώσιμα, πέρα από τη 
χαρτική ύλη, που χρειάζεται ένας εκτυπωτής. 
Το κόστος καθένας από αυτά είναι 
διαφορετικό από εκτυπωτή σε εκτυπωτή όπως 
διαφορετική είναι και η διάρκεια τους. Για 
τους Ια^βΓ εκτυπωτές έχει σημασία το αν το 
ίοπβΓ μπορεί να αντί κατασταθεί μόνο του, 
όταν τελειώσει, ή πρέπει να αλλαχθεΙ μαζί με 
το άτυτη, κάτι που ανεβάζει κατακόρυφα το 
κόστος, το οποίο γιο το ϊοπογ κυμαίνεται 
μεταξύ 8.000 και 25.000 δρχ,, ενώ για το 
άηιπΊ γύρω στις 50.000 δρχ., ανάλογο με τη 
διάρκεια. 

Για τους ίηΐηβί, από την άλλη, έχει σημασία 
το αν ο εκτυπωτής έχει διαφορετικό εαιΐιϊά^ 
για το μαύρο και διαφορετικό για το άλλα 
χρώματα. Στην περίπτωση που το μαύρο 
παράγεται από τα υπόλοιπα χρώματα, η 
διάρκεια ζωής του εατίηφθ μειώνεται 
αισθητό. Οι τιμές για τα εοΙοΓαά οαιΐπάερ* 
κυμαίνονται μεταξύ 9.000 και 15.000 δρχ,, 


ενώ το μαύρο κοστίζει γύρω στις 8,000 δρχ. 

Πέρα από τα μελάνια, σημαντικό ρόλο σε 
μια εκτύπωση διαδραματίζει το χαρτί που 
χρησιμοποιεί ο χρήστης. Υπάρχουν 
διαφορετικά χαρτιά, για κάθε είδος 
εκτύπωσης, με το ανάλογα πάντα κόστος. Το 
απλό χαρτί Α4 είναι το συνηθέστερο και το 
φθηνότερο. Προορίζεται για εκτυπώσεις 
κειμένου τόσο από τους ϊηΙήσΙ* όσο και από 
τους Ιοβθγ, ενώ δίνει καλή ποιότητα στην 
εκτύπωση απλών εικόνων. Για το χρήστη μ€ 
περισσότερες απαιτήσεις υπάρχει το 
φωτογραφικό χαρτί -χρησιμοποιείται από 
τους ίπΐήεί- με το οποίο το πλήθος των 
εκτυπωτών αποδίδει σχεδόν άριστα. Το 
κόστος του είναι περίπου 5,000 δρχ, για τα 
20 φύλλο. Επίσης, υπάρχει χαρτί για 
δημιουργία σιδερότυπων, αυτοκόλλητων, 
φωτογραφικά χαρτιά σε μέγεθος κανονικής 
φωτογραφίας (10x15 επί], διαφάνειες κλπ., 
το κόστος του οποίου κυμαίνεται μέχρι το 
όριο των 10.000 δρχ. Τέλος, υπάρχει το 
μηχανογραφημένο χαρτί για συγκεκριμένο 
αγοραστικό κοινό, τους κατόχους των άοϊ 
πιαίπχ εκτυπωτών. 


ΤΟ ΜΕΛΛΟΝ 

Οπως στους υπολογιστές έτσι και στους 
εκτυπωτές ακολουθείται το ίδιο μοτίΒο, 
Αναμφισβήτητα λοιπόν, διάδοχος του 
εκτυπωτή τεχνολογίας ϊπΐήβί, ο οπαίος δα 
κυριαρχεί σε λίγα χρόνια, είναι ο έγχρωμος 
Ια$ατ. 

Η νέα γενιά εκτυπωτών έχει πολλές 
δυνατότητες: Εκτύπωση του φύλλου και από 
τις δύο πλευρές, εκτύπωση 30 σελίδων το 
λεπτό και άνω, τροφοδοτικό 1.000 και 2.000 
φύλλων, δυνατότητα αναβάθμισης σε ό,τι 
αφορά είτε τη μνήμη είτε οποιοδήποτε άλλο 
εξάρτημα, εκπληκτικές αναλύσεις και 
απεικόνιση γραφικών. 

Επιπλέον υπάρχει η δυνατότητα χρήσης 
τους και ως φωτοτυπικών με την προσθήκη 
ενός δεαπποΓ, 

Με την εξέλιξη της τεχνολογίας και τη 
σταδιακή πτώση των τιμών οι έγχρωμοι ΙαδθΓ 
εκτυπωτές συνδυάζουν κορυφαίες 
δυνατότητες με σχετικά χαμηλό κόστος, με 
αποτέλεσμα να καθίστανται προσιτοί όχι 
μόνο στις επιχειρήσεις αλλά και στο μέσο 
χρήστη. 
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ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 


ΕΚΤΥΠΩΣΗ ΑΠΟ ννΟΚΠ 

Η ανάγκη για γρήγορη, εύκολη αλλά και 
ποιοτική εκτύπωση κειμένων ικανοποιείται σε 
μεγάλο βαθμό από το ΜϊσοκΑ νΥοΓ0 για 
περιβάλλον Μπάο^δ. Το εν λόγω πρόγραμμα 
επεξεργασίας κειμένου διαθέτει τα 
απαραίτητα εργαλεία που μας επιτρέπουν να 
επιτύχουμε ικανοποιητικά αποτελέσματα. Ετσι, 
γράφουμε το κείμενό μας και μέσω των 
παραμέτρων που περιέχει το πρόγραμμα, όπως 
κεφαλίδες και υποσέλιδα (σε αυτές μπορούμε 
να γράψουμε τον τίτλο ταυ κειμένου, την 
ημερομηνία κΛ), μπορούμε να το κάνουμε πιο 
όμορφο. Εχουμε τη δυνατότητα να φτιάξουμε 
γραφήματα τρισδιάστατα ή δισδιάστατα, να 
προσθέσουμε μια εικόνα στο κείμενά μας, να 
εισαγάγουμε μία λεζάντα, να σχεδιάσουμε 
διάφορους πίνακες και να προσθέσουμε 
σύμβολα και χαρακτήρες τους οποίους 
μπορούμε να χρωματίσουμε. Επίσης υπάρχουν 
αυτόματος διορθωτής, ορθογραφικός και 
γραμματικός έλεγχος [μπορούμε να 
διορθώσουμε πς λέξεις που κάναμε λάθος), 
και δυνατότητες αυτόματης μορφοποίησης 
κειμένου, ανάλογα με την προτίμησή μας, 
αλλά και προεπισκόπησης του κειμένου ανά 
μία, δύο ή περισσότερες σελίδες μαζί ώστε να 
έχουμε πριν από την εκτύπωση μια συνολική 
εικόνα. Αλλες επιλογές είναι η διαμόρφωση 
σελίδας η εισαγωγή φύλλου εργασίας από το 
ΕχεβΙ, ο χωρισμός του κειμένου σε στήλες και 
η αποθήκευση των κειμένων μας ώστε να τα 
διαβάζουμε ανά πάσα στιγμή, 

ΒΗΜΑ ΒΗΜΑ ΕΚΤΥΠΩΣΗ ΑΠΟ Ρ5Ρ 

Οταν αγοράζει κάποιος έναν εκτυπωτή, το 
πρώτο που σκέφτεται να εκτυπώσει είναι οι 
αγαπημένες του εικόνες. Ωστόσο δεν είναι 
τόσο εύκολο όσο ακούγεται. Πρώτα από όλα 
χρειάζεται ένα πρόγραμμα επεξεργασίας 
εικόνας. Τέτοια προγράμματα υπάρχουν 
πολλά. Το πιο συνηθισμένο όμως είναι το 
βτίηίδΗορ Ργο, λόγω του ότι διατίθεται ως 
^Κατθ^αΓΟ και μπορεί να το βρει 


οποιοσδήποτε. Εμείς 
χρησιμοποιήσαμε την έκδοση 5, 
Ανοίγοντας το πρόγραμμα και 
φορτώνοντας την εικόνα που 
θέλουμε, αποκτάμε πρόσβαση σε 
ένα εκτενές Γποηυ επιλογών. Στην 
προκειμένη περίπτωση μας 
ενδιαφέρει η εκτύπωση. 
Επιλέγοντας ΡϊΙθ, έχουμε στη 
διάθεσή μας τρεις επιλογές 
Προτιμάμε όμως την Ρπηί ΡΓονίβνγ 
αφού μέσω αυτής γίνονται όλες οι 
απαραίτητες ρυθμίσεις, ενώ 
ταυτόχρονα μας δίνει τη 




δυνατότητα να δούμε πώς θα είναι η εκτύπωσή 
μας. Επιλέγοντας λοιπόν Ρππί Ρίονΐβ^, 
μπαίνουμε σε ένα υπομενού από όπου μας 
δίνεται η δυνατότητα για άμεση εκτύπωση 
(ΡγϊπΙ) ή αλλαγή των ρυθμίσεων ($οίυρ), Το 
Ζοογπ δεν είναι απαραίτητο. Στο 5θΙυρ 
μπορούμε να ρυθμίσουμε το μέγεθος του 
χαρτιού εκτύπωσης από μια ευρεία γκάμα 
επιλογών, αν η εκτύπωση θα γίνει κατά μήκος 
(ροΓίΐΌΪΐ) ή κατά πλάτος [Ιαπά$εαρβ] του 
χαρτιού, αν θα είναι έγχρωμη ή μαυρόασπρη 
(ςμαγκαίε). Επίσης, έχουμε τη δυνατότητα να 
επιλέξουμε η εικόνα μας να τυπωθεί με τα 
αρνητικό χρώματα (ηβοαΗνβ), καθώς και το 


Βάζοντας κιφαλί&α το άνομα της 
Εργασίας, στην οποία προσθέσαμε 
σκιά και περίγραμμα» Από κότα 
ε την ημερομηνία» 


μας, μέσα από την εντολή νϊβν, 
άπας επίσης τον αριθμό της σελί&ας* 


χρώμα του ΒαεΙςεμουπιί Ακόμα, 
αν η εικόνα θα τυπωθεί έτσι ώστε 
να χωρά οριακά στη σελίδα (ΙϊΙ ίο 
ρα9θ) ή το μέγεθος της σε σχέση 
με το φύλλο εκτύπωσης που έχουμε διαλέξει. 

Η τελευταία επιλογή (ΡππίβΓ) μας εισάγει 
στο ΓϊΊβηυ με τις ρυθμίσεις του εκτυπωτή. Το εν 
λόγω πΐόπυ διαφέρει από μοντέλο σε μοντέλο, 
σε γενικές γραμμές όμως μέσω αυτού είναι 
δυνατή η ρύθμιση της φωτεινότητας και του 
εοηίτα5ί της εκτύπωσης καθώς και της 
ανάλυσης. Θυμηθείτε, όσο μεγαλύτερη η 
ανάλυση και η ποιότητα εκτύπωσης τόσο 
μεγαλύτερος ο χρόνος εκτύπωσης, ειδικά για 
τους ιηΐήβί, μια και με αυτούς θα κάνετε 
εκτυπώσεις εικόνων. Οι έγχρωμοι Ια$@Γ είναι 
πανάκριβοι, ενώ οι θοί Γηαίπχ δεν 
ενδείκνυντοι για εκτύπωση εικόνων. 



Ρ^ Μα5ίθΓ0 


































































ΑΦΙΕΡΩΜΑ 


ΟΑΝΟΝ ΒϋΟ-2000 

^αηαη €ΐνοι μια €ταιρία με παράδοση 
στο χώρο των εκτυπωτών. Στη διάθεσή 
μας είχαμε ένα από τα καινούρια και 
πιο οικονομικά μοντέλα της, τον ΕϋΟ-2000. 
Πρόκειται για έναν μικρό σε διαστάσεις 
εκτυπωτή, που χωρά εύκολα και στο πιο 
στριμωγμένο γραφείο. Ερχεται με ηιαηυαΙ 


γραμμένο στα ελληνικά, αλλά δεν διαθέτει 
καλώδιο για σύνδεση στην παράλληλη θύρα. 
Ετσι, 8α πρέπει να το προμηθευτείτε μόνοι 
σας. Επίσης, στο 00 με τους άπνοια 
περιλαμβάνονται οδηγίες χρήσης και στα 
ελληνικά. Στο πακέτο δεν υπήρχε κάποιο 
συνοδευτικό πρόγραμμα όπως σε άλλους 
εκτυπωτές. Ο Βϋ0-2000 είναι πολύ εύχρηστος. 
Καθώς δεν περιλαμβάνει πολλά εξαρτήματα 


το στήσιμό του είναι παιχνίδι. Τα μελάνια του, 
ένα τρίχρωμο και ένα μαύρο, τοποθετούνται 
πανεύκολα και σε λίγο χρόνο είμαστε έτοιμοι 
για τις πρώτες εκτυπώσεις. 

Τα τεστ του "Ρ€ Μα5Ϊ6Γ" έδειξαν ότι ο εν 
λόγω εκτυπωτής αποτελεί πολύ σοφή επιλογή. 
Στα τεστ ταχύτητας πέτυχε ικανοποιητικά 
αποτελέσματα, με 2ρρηι σε κείμενο και 
Ο,δρρπι σε εικόνα. Συγκρίνοντας την ποιότητά 
του με αυτήν των υπόλοιπων μοντέλων, τη 
βρήκαμε άκρως ικανοποιητική, χωρίς όμως να 
ξεχωρίζει. Πάντως, ειδικά στο απλό χαρτί, το 
αποτέλεσμα είναι εντυπωσιακό για την τιμή του 
εκτυπωτή. Η εκτύπωση είναι πεντακάθαρη, 
απλώς τα χρώματα είναι περισσότερο φωτεινά 
από όσο θα έπρεπε. 

Ο ΒΙ02000 αποτελεί μια σίγουρη επιλογή 
για τον απλό χρήστη, συνδυάζοντας ταχύτητα, 
ποιότητα και χαμηλή τιμή. 

Ονομα μοντέλου: ΟΑΝΟΝ ΒΚ-2000 
Χρώματα: 1 τρίχρωμο εαιΐπφσ, 1 μαύρο 
εοτίτίφ 

Μεγίστη ανάλυση: 720x360 φί 
Ταχύτητα εκτύπωσης: Κείμενο; 2ρρη, 
Εικόνα: Ο,δρρπι 

Αντιπροσωπία: ΙΝΕΟΡΜΑ 
Προτεινόμενη τιμή; 52,000 δρχ* 

(+ΦΠΑ) 




ΕΡ50Ν 

5ΤΥΙΙΙ5 ΟΟίΟΚ 440 

ο μικρότερο μοντέλο από την καινούρια 
σειρά εκτυπωτών της ίρ$οη είναι ο 
50440 και απευθύνεται στον απλό 
χρήστη, με μικρή οικονομική ευχέρεια. Το 
πακέτο περιέχει 2 €0$ με τα προγράμματα 
ΕΡ50Ν Ρππί ΑάνοπίυΓο και ΡγοΪο^ογ ΡΓαηΜιιΛ 
Ιπίίαπ! ΡΗοίο ΕίίσεΙδ. Ιο ΙΡΕ είναι ένα πολύ 
εύχρηστο πρόγραμμα για προσθήκη εφε στις 
εικόνες σας. Το πιαπυαΙ είναι στα ελληνικά, 
ενώ υπάρχει και ένα €0 με βοήθεια σε ΗΤΜΙ 
μορφή στα αγγλικά. Στα συν του πακέτου 


καταλέγεται και η παροχή ενός φακέλου με 
φύλλα εκτύπωσης για τις πρώτες εκτυπώσεις. 

Η καινούρια σειρά της Ερ$οπ χρησιμοποιεί 
μια νέα τεχνολογία, τη ΜίσοΡιβζο. Ο 
εκτυπωτής δέχεται δύο μελάνια, ένα τρίχρωμο 
με 21 ακροφύσια για κάθε χρώμα και ένα 
μαύρο με 64 ακροφύσια. Η μεγίστη ανάλυση 
που πετυχαίνει ο 440 είναι 720x720 φϊ, Η 
κατανάλωση είναι κάτω των 15νν, ενώ τα 
επίπεδα θορύβου <45άΒ. 

Μετά την υλοποίηση του τεστ μπορούμε να 
συμπεράνουμε ότι ο 50440 απευθύνεται σε 
αγοραστικό κοινό με μικρές απαιτήσεις. Στα 


τεστ ταχύτητας ήταν μέτριος στην εκτύπωση 
κειμένου, τυπώνοντας 1 σελίδα/λεπτό, αλλά 
το κατάφερε καλύτερα με την εκτύπωση 
εικόνας, πετυχαίνοντας 0,75 σελίδες/λεπτό. 
Στο θέμα της ποιότητας, παρατηρήσαμε ένα 
πρόβλημα που συναντάται σε πολλούς ίηΐφί 
εκτυπωτές. Κατά τη διάρκεια της εκτύπωσης, 
το απλό Α4 χαρτί παραμορφώνεται ελαφρά 
από το μελάνι. Τα χρώματα είναι ικανοποιητικά, 
αλλά υπάρχει πρόβλημα με πολύ λεπτομερείς 
εκτυπώσεις. Με τη χρήση φωτογραφικού 
χαρτιού, τα προβλήματα εξαφανίστηκαν, 
κάνοντας το αποτέλεσμα συγκρίσιμο με αυτό 
του 50640. 

Ο 440 είναι μια οικονομική λύση, 
προσφέροντας όμως αρκετά στον αγοραστή. 

Ονομα μοντέλου: Ερ$οπ 5ίγΙυ& ΟοΙοτ 440 
Χρώματα: 1 τρίχρωμο εαιΐπφο 
(3x21 ακροφύσια), 1 μούρο εαιΐπφβ 
(64 ακροφύσια) 

Μεγίστη ανάλυση: 720x720 φί 
Ταχύτητα εκτύπωσης: Κείμενο: Ιρρπι, 
Εικόνα: 0,75ρρηπ 

δοίϊνναΓο: ΕΡ50Ν Ρππί ΑάνβπίυΓβ, ΡγοΕ 
ΡταπίκΙίη'5 Ιπ5ΐαπί ΡΗοίο Είίθε!5 
Αντιπροσωπία: Πουλιάδης & Συνεργάτες 

Προτεινόμενη τιμή: 64.000 δρχ. (+ΦΠΑ) 




Μ05ΪΘΓ 















ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 

ΙΝΚϋΕΤ 


ΕΡ50Ν 

5ΤΎΙ1Ι5 ΟΟΙΟΚ 640 

ο καινούριο μοντέλο της Ερ&οπ ανήκα 
στη κατηγορία των ιηΐφϊ και απευθύνεται 
στο μέσο χρήστη, Ανοίγοντας το πακέτο, 
πέρα από τα απαραίτητα καλώδια για σύνδεση 
με την τροφοδοσία και την παράλληλη 8 ύρα, 
περιέχονται οι οδηγοί (άπνοια) σε 00 , οδηγίες 
σε ΗΤΜΙ μορφή, επίσης σε € 0 , και ένα βιβλίο 
οδηγών γραμμένο στα ελληνικά. Τον εκτυπωτή 
συνοδεύει η ΟΕΜ έκδοση του ΟοιβΙ Ρππί 
Ηου 5 β Μα^ε που περιέχει αρκετές 
λειτουργίες, δίνοντας στο χρήστη τη 
δυνατότητα να δημιουργήσει ό,τι εκτύπωση 
θέλει. Τέλος, ο χρήστης λαμβάνει και μια 
σειρά από φύλλα όλων των ειδών (ηοππαΐ, 
ιΙΙυ$ίταΙβά, $ίΐεΙς 0 Γ 5 ) για τις πρώτες εκτυπώσεις 
του. 

Ο 0640 χρησιμοποιεί, όπως και το 
μικρότερο "αδελφάκΓ του 440, την 
τεχνολογία της Ερ$οπ ΜίετοΡίεζο και έχει 
μεγίστη ανάλυση ! .440x720 φί. Δέχεται δύο 
μελάνια, ένα τρίχρωμο (εγαπ, ϊτιαρεπΐα και 
γοΙΙον) και ένα μαύρο, Η μαύρη κεφαλή έχει 
64 σκροφύσια, ενώ καθεμία από τις τρεις 
έγχρωμες 32. Το επίπεδα θορύβου είναι 
<47ΘΒ, ενώ η κατανάλωση σε ρεύμα <1 ό\Μ. 

Σε ό,τι αφορά το στο οποίο υποβάλαμε 
τον εκτυπωτή, το εν λόγω μοντέλο δεν 


διακρίνεται για την ταχύτητά του, 
εκτυπώνοντας δύο σελίδες το λεπτό οε 
μονόχρωμη εκτύπωση (κείμενο) και μισή 
σελίδα το λεπτό σε έγχρωμη (εικόνα). Η 
ποιότητα εκτύπωσης, από την άλλη, είναι 
αρκετά ικανοποιητική, Η ασπρόμαυρη 
εκτύπωση ικανοποιεί πλήρως, κάτι που ισχύει 
με όλους τους σύγχρονους εκτυπωτές, για 



αυτό θα ασχοληθούμε περισσότερο με τις 
έγχρωμες εκτυπώσεις. Στο φυσιολογικό Α4 
χαρτί τα χρώματα είναι ζωντανά, δίνοντας στο 
χρήστη αυτό που ζητά. Μάλιστα δεν 
συναντάται η αλλοίωση του χαρτιού οπό το 
μελάνι, χαρακτηριστικό άλλων ϊηΐφί 
εκτυπωτών. Οταν χρησιμοποιήσαμε χαρτί 
φωτογραφικής ποιότητας, το αποτέλεσμα ήταν 
άκρως εντυπωσιακό, ανάλογα πάντα με αυτό 
που περιμέναμε. Ο $0640 9α ικανοποιήσει 
μεγάλο μέρος του αγοραστικού κοινού, καθώς 
προσφέρει ικανοποιητικά αποτελέσματα σε 
ανταγωνιστική τιμή. 


Ονομα μοντέλου: Ερ 5 οη 5ίγΙυ5 ΟοΙογ 640 
Χρώματα: 1 τρίχρωμο εαιίτίφθ 
(3x32 ακροφυσια], 1 μαύρο εαιΐπφβ 
(64 σκροφύσια) 

Μεγίστη Ανάλυση: 1.440x720 άρί 
Ταχύτητα εκτύπωσης: Κείμενο: 2ρρπτι, 
Εικόνα: Ο.δρρηπ 

5οί*\νοΓθ: ΟογβΙ ΡπηϊΗου^θ Μα^ε 
Αντιηροσαπνα: Πουλιάδης & Συνεργάτες 

Προτεινόμενη τιμή: 79.000 δρχ. (+ΦΠΑ) 



ΕΡδΟΝ 

ΡΗΟΤΟ 5ΤΥΐυ$ 700 

τρίτος εκτυπωτής που μας ήρθε από 
την ΕΡδΟΝ είναι το προηγούμενο 
μοντέλο της σειράς 7,5ΐγΙυ$ 700. Το 
πλήρες πακέτο περιλαμβάνει ένα άκρως 
κατατοπιστικό ηπαπυαΙ, δυστυχώς όμως 
γραμμένο στα αγγλικά. Επίσης, ο εκτυπωτής 
συνοδεύεται από το Αάσόο ΡΝοΐαΟβΙυχο, ένα 
πρόγραμμα επεξεργασίας εικόνας με αρκετές 
δυνατότητες και τα συνηθισμένα χαρτιά 
εκτυπώσεων που συναντήσαμε και στα 
υπόλοιπα μοντέλα της ΕΡ50Ν. 

Συνδέοντας τον εκτυπωτή, παρατηρήσαμε 
κάτι διαφορετικό σε σχέση με τους άλλους 
ίπΙηβΙ που δοκιμάσαμε. Το έγχρωμο εαιΐΓΪφθ 
αποτελείτοι από πέντε χρώματα, σε αντίθεση 
με τους υπόλοιπους εκτυπωτές που 
πραγματοποιούν έγχρωμες εκτυπώσεις από 
τρία χρώματα. Σε συνδυασμό με την υψηλή 
ανάλυση εκτύπωσης, που φτάνει στα 
1.440x720, ο 5 ίγΙυ 5 700 δίνει έγχρωμες 
εκτυπώσεις άριστης ποιότητας. Δοκιμάζοντας 
τόσο σε απλό χαρτί όσο και σε φωτογραφικό 
το αποτέλεσμα άγγιξε το άριστα, 
ουγκρινόμενο πάντα με τα αυτά των 
υπόλοιπων εκτυπωτών. Επίσης ο εκτυπωτής έχει 
τη δυνατότητα για σύνδεση με ΜαάπΙο$Η 
μέσω ενός ειδικού καλωδίου. 


Στα αρνητικά του δυστυχώς καταλέγεται τσ 
σύνηθες πρόβλημα της "αλλοίωσης" του 
απλού χαρτιού κατά την έγχρωμη εκτύπωση. Η 
ταχύτητα του δϊγΐυδ 700 δεν εντυπωσιάζει, 
αντίθετα είναι αργή. Ειδικά στο κείμενο, με 
1,1 ρρπι βρίσκεται στη δεύτερη θέση από το 
τέλος στη γενική κατάταξη. Σε ό,τι αφορά την 
εκτύπωση εικόνας, είχε απόδοση 0 , 5 ρρπι, 



αποτέλεσμα μάλλον συνηθισμένο. Τέλος, 
πρέπει να σημειωθεί ότι παρατηρήθηκε μια 
καθυστέρηση μέχρι την έναρξη της 
εκτύπωσης, η οποία δεν φαίνεται στα 
αποτελέσματα, γιατί η χρονομέτρηση έγινε 
από τη στιγμή που ο εκτυπωτής τράβηξε το 
χαρτί 

Ο 700 είναι ο κορυφαίας εκτυπωτής, μαζί 
με τον ΗΡ 880ε, σε ποιότητα, αποδίδοντας τα 
καλύτερα χρώματα. Αποτελεί άριστη αγορά 
για το χρήστη που ψάχνει το επιπλέον. 


Ονομα μοντέλου; Ερδοπ δίγΙυ* ΡΗοϊο 700 
Χρώματα: 1 πεντάχρωμο εαΓίπφθ 
[5x32 σκροφύσια), 1 μαύρο εαιΐιϊφβ 
[64 σκροφύσια) 

Μεγίστη Ανάλυση; 1.440x720 άρί 
Ταχύτητα εκτύπωσης; Κείμενο: Ι,ίρρππ, 
Εικόνα: 0,5ρρπι 

5οΗ·\ναΓθ: Αάοόσ ΡΗοίσΟεΙυχο 
Αντιπροσοπία: Πουλιάδης & Συνεργάτες 

Προτεινάμενη τιμή: 1 10.000 δρχ. (+ΦΠΑ) 



Ρ€ 
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ΑΦΙΕΡΩΜΑ 


ΗΡ ϋβ5ΐ<ί6ΐ 880ο 

Η Ηε^η-Βεκ^αΓςΙ μας έχει συνηθίσει σε 
υψηλής ποιότητας εκτυπωτές, κάτι που 
επιβεβαιώσαμε δοκιμάζοντας το 
καινούριο μοντέλα της τον 880ε. 

Το πακέτο δεν περιείχε τίποτα το ιδιαίτερο, 
μόνο το βασικά, δηλαδή άπναΓ5, Γπαπυα!, 
καλώδια και ςαιΤπαξ}©*· Το αναλυτικότατο 
βιβλίο οδηγιών είναι στα αγγλικά. Ο 


εκτυπωτής χρησιμοποιεί δύο εαιΐιϊφ©*, ένα 
τρίχρωμο και ένα μαύρο. Πρέπει να σημειωθεί 
ότι ο 880ε είναι ο μοναδικός ϊπίφί της 
δοκιμής που μπορεί να συνδεθεί τόσο σε 
παράλληλη θύρα όσο και στην ανερχόμενη 
ϋ5Β, σίγουρα πρωτοπορία για την ΗΡ* Μη 
έχοντας ϋ$Β θύρα στο μηχάνημα δοκιμής 
αρκεστήκαμε στην παράλληλη. Η ΗενΙθίΐ- 
Ραε^αίά υπόσχεται αυξημένη ταχύτητα στους 
χρήστες που θα χρησιμοποιήσουν το υ$Β, 



ΗΡ ϋθδΙ^θί 695ο 

Τ ο δεύτερο μοντέλο της ΗενΛβΗ-ΒαελαΓά 
δεν συγκρίνεται σε τίποτα με τον 880ε. 
Εμφανισιακά έχουν πολλές ομοιότητες, 
αλλά πέραν αυτού τίποτα άλλο. Το πρώτο που 


παρατηρούμε ανοίγοντας το πακέτο είναι το 
καλογραμμένο ελληνικό Βιβλίο χρήσεως του 
εκτυπωτή. Περιλαμβάνονται επίσης τα 
απαραίτητα καλώδια τροφοδοσίας και 
σύνδεσης στην παράλληλη καθώς και οι 
άπνοια. 

Ξεκινώντας το τεστ 
νομίσαμε ότι είχαμε να 
κάνουμε με άο\ πιαίπχ. 
Σίγουρα ο 695ε διεκδικεί 
τα πρωτεία του πιο 
θορυβώδους ΐπίφί που 
υπάρχει Αν και η ΗΡ δίνει 
επίπεδα θορύβου γύρω 
στα 50άΒ, μάλλον 
φτάνουν πολύ παραπάνω. 
Δεν είμαστε σε θέση να 
γνωρίζουμε αν το 
συγκεκριμένο μοντέλο 
ήταν ελλατωματικό, 
ωστόσο δεν παρουσίασε 
κανένα άλλο πρόβλημα 
εκτός από αυτό του 
θορύβου. Ούτε στο τεστ 
ταχύτητας ξεχώρισε. 
Αντίθετα, με βάση τα 
αποτελέσματα του ανήκει 
στους πιο αργούς 
εκτυπωτές του 
συγκριτικού και ξεπερνά 



Ρ€ Μα^ί&Γ 


Πραγματοποιώντας τις εκτυπώσεις μας ο 
εκτυπωτής δεν ακουγόταν καθόλου, με 
αποτέλεσμα να πιστέψουμε ότι κάτι δεν 
κάναμε καλά* Ομως, βλέποντας τις σελίδες να 
βγαίνουν κανονικά, καταλάβαμε ότι είχαμε να 
κάνουμε με τον πιο αθόρυβο εκτυπωτή. 
Κοιτάζοντας στο πταπυαΙ, παρατηρήσαμε ότι η 
ΗΡ δίνει τα επίπεδα θορύβου που παράγει ο 
880ε <45ε)Β. 

Τα τεστ αναδεικνύουν τον ΗΡ 880ε ως τον 
ταχύτερο του συγκριτικού. Με 3,5ρρπι στην 
εκτύπωση του κειμένου και 1 ρρππ στην 
εκτύπωση της φωτογραφίας είναι ο 
γρηγορότερος ίηΐηβί. Το χρώματα που παράγει 
είναι λίγο ανοιχτό, ειδικά στο φωτογραφικό 
χαρτί, αλλά με μικρές ρυθμίσεις της 
φωτεινότητας το αποτέλεσμα μπορεί να 
βελτιωθεί. Πάντως, πρέπει να πούμε ότι έχει 
την καθαρότερη εικόνα στο απλό χαρτί. 

Ονομα μοντέλου: Ηβ^ίβη-ΡαεΙίατό 880ε 
Χρώματα: 1 τρίχρωμο οατΜφβ, 1 μαύρο 

εαΓ+τϊ<^9 0 

Μεγίστη ανάλυση: ΡΗοΙοΡθΙ II 
Ταχύτητα εκτύπωσης: Κείμενο: 3,5ρρτπ, 
Εικόνα: Ι ρριτι 

Αντιπροσωπίοΐ ΗενΙθίΐ Ραζακί Ελλάς 
Προτεινόμενη τιμή: 107.500 6ρχ. [+ ΦΠΑ) 


μόνο τον "εκτυπωτή-παιχνίδΓ, τον ίβχηηαΓίί 
1100. Με 0,75 ρρππ σε κείμενο και 0,5 ρρππ 
σε εικόνα, δεν έχει να προσφέρει τίποτα σε 
ό,τι αφορά την ταχύτητα. Αν και η έγχρωμη 
εκτύπωση ήταν αρκετά καλή, με καλές 
αντιθέσεις, τα γραφικά της εκτύπωσης εικόνας 
είναι αρκετά χοντροκομμένα, τόσο σε απλό 
Α4 όσο και στο φωτογραφικό χαρτί. 

Οπως και ο 880ε, ο Οθφθΐ 695ε 
ενσωματώνει την τεχνολογία ΡΒοίοΚθί, χάρις 
την οποία μπορείτε να επιτύχετε εκτυπώσεις 
φωτογραφιών υψηλής πιστότητας, αρκεί να 
χρησιμοποιήσετε το ΡΗοίο Οαιΐπφβ ΤΓ |ζ 
Ηβ\νΙθίί ΡαεΙκίΓά τα οποίο μπορείτε να 
προμηθευτείτε ξεχωριστά. 


Ονομα μοντέλου: ΗΘνίΘ^ΡαεΚατεΙ ό95ε 
Χρώματα: 1 τρίχρωμο εαιΐπφβ, 1 μαύρο 
εαΓίπφ© 

Μεγίστη ανάλυση: όϋϋχόϋϋ φί 
Ταχύτητα εκτύπωσης: Κείμενο: 0,75ρρπι , 
Εικόνα: 0,5ρριτι 

Αντιπροσωπία: Ηθ^ίσΐί ΡαεΙκαταΙ Ελλάς 
Προτεινόμενη Τιμή: 63.000 δρχ* (+ ΦΠΑ) 



















ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 

ΙΝΙΟΕΤ 


ΙΕΧλΛΑΚΚ 1100 0ί$ηβγ 

Η ΙθχηπαΓί<: είναι η μοναδική εταιρία του 
συγκριτικού που κατασκευάζει μόνο 
εκτυπωτές. Αυτό και μόνο αρκεί για να 
καταλάβει κάποιος ότι οι εκτυπωτές της 
σίγουρα ξεχωρίζουν. 

Στο τμήμα ΙιαιχΙ^αΓβ του περιοδικού ήρθαν 
συνολικά τρεις ίπφί εκτυπωτές της εταιρίας, 
από τους οποίους παρουσιάζονται οι δύο. 
Δυστυχώς, ο Ο 3200 παρουσίαζε κάποιο 
πρόβλημα, με αποτέλεσμα να είναι αδύνατη η 
παρουσίασή του σε αυτό το συγκριτικό. 
Αντίθετα ο 1100 λειτούργησε άψογα. 

Το ΟίίΠΘγ δίπλα στο όνομα του εκτυπωτή 
υπάρχει γιατί συνοδεύεται από το πρόγραμμα 
της Οϊδπβγ ΜυΙαπ Ρππί δΐυάιο, ένα πρόγραμμα 
επεξεργασίας εικόνων αρκετά απλοϊκό. Επίσης, 
υπάρχει και το ννίηάο*5 Οταν 6 ΡτσιπιβΓ 
Εάϊίίοη ΡγϊιίΙ δίυάίο, επίσης πρόγραμμα 
επεξεργασίας εικόνας* 

Ο 11 (X) είναι ο μικρότερος και 
ελαφρύτερος από τους εκτυπωτές που 
δοκιμάσαμε* Ξεχωρίζει, μαζί με τον Οαποπ, για 
την ευκολία εγκατάστασης, η οποία 
διευκολύνεται ακόμα περισσότερο από το 
ελληνικό Βιβλίο οδηγιών. Δυστυχώς όμως ο 
0 ί5η&γ δεν έχει να προσφέρει τίποτα 
περισσότερο από αυτό. 

Σε αντίθεση με τα υπόλοιπα μοντέλα, ο 


1100 είναι ο μοναδικός που δεν δέχεται δυο 
μελάνια και έχει μόνο μία θέση. Ετσι, πρέπει να 
προτιμήσετε είτε το έγχρωμο είτε το μαύρο. 
Στην πρώτη περίπτωση θα πραγματοποιούνται 
οι μαύρες εκτυπώσεις (π*χ* κείμενο) 
καταναλώνοντας τα υπόλοιπα χρώματα και 
μειώνοντας τη διάρκεια ζωής του εαιΐπφβ. Αν 
πάλι διαλέξετε να έχετε μόνο το μαύρο, 
ξεχάστε το χρώμα. 

Ξεκινώντας το τεστ, παρατηρήσαμε ότι ο 
συγκεκριμένος εκτυπωτής δεν είχε 
ικανοποιητικό αποτέλεσμα ούτε στην 
εκτύπωση κειμένου. Βέβαια, χρησιμοποιήσαμε 
το έγχρωμο οαιΐπφθ, αλλά πιστεύω ότι αυτό 



θα προτιμούσε ο περισσότερος κόσμος, γιατί 
περιλαμβάνεται στο πακέτο. Σε ό,τι αφορά την 
ταχύτητα, σε κείμενο τυπώνει με 0,4 ρριτι, ενώ 
σε φωτογραφία με 0,2 ρριτι, αποτελέσματα για 
πολύ υπομονετικούς ανθρώπους. Δυστυχώς, 
ούτε η ποιότητα ικανοποίησε. Στο 
φωτογραφικό χαρτί έδειξε την αδυναμία του 
στο μαύρο, αλλά πέτυχε καλή απεικόνιση* Στο 
απλό Α4 το αποτέλεσμα είναι αρκετά 
καλύτερο, αλλά ο μεγάλος χρόνος αναμονής 
απογοήτευσε* 

Τελικά, ο 1100 ϋΪ5ΠΘγ είναι περισσότερο 
για να παίξε» κάποιος παρά για να κάνει τη 
δουλειά του. Αποτελεί τον φθηνότερο ίσως 
ίπΐήβί της αγοράς, αλλά με λίγα χρήματα 
παραπάνω κάποιος μπορεί να αποκτήσει πολύ 
περισσότερα. 

Ονομα μοντέλου: ΙβχπιαΓίί 110 Οϊδηογ 
Χρώματα: 1 τρίχρωμο εσιΐΓίφσ ή 1 μαύρο 
εαιΐΓίφβ 

Μεγίστη ανάλυση: 000x000 φί 
Ταχύτητα εκτύπωσης: Κείμενο: 0,5ρρηπ, 
Εικόνα: 0,2ρρητ 

5οΗ\ναι·ο: ΜυΙαπ Ρπηί 5ίυε)ΐο, \Μίηάο ^5 
Οταν/ 6 Ργοπίιθγ Εάίΐίοη ΡγϊπΙ δΙυάίο 

Αντιπροσωπία: ΙηίσΙσχ 
Προτεινομενη τιμή: 38.000 δρχ. (+ ΦΠΑ) 


ΙΕΧΜΑΚΚ ΟρίΓαΟοΙοΓ 45 

Τ ο δεύτερο μοντέλο της Ι^χγπογΙκ ανήκει 
σε μια υποκατηγορία των ίπΐήθί που τον 
τελευταίο καιρό παρουσιάζουν άνθηση: 
τους εκτυπωτές δικτύου* Οι εν λόγω εκτυπωτές 
δεν απευθύνονται στο ευρύ κοινό, αλλά σε 
ανθρώπους που έχουν στήσει κάποιο δίκτυο 
και θέλουν έναν εκτυπωτή που να κάνει σωστή 









, 



5 


δουλειά στα δίκτυο αυτό. 

Ο ΟρίΓα 45 ξεχωρίζει για τον όγκο του, 
καθώς και τη μικρή οθόνη υγρών κρυστάλλων 
μέσω της οποίος Βλέπουμε ανά πάσα στιγμή 
την πρόοδο της εκτύπωσης. Ακόμα δίνεται η 
δυνατότητα να πραγματοποιήσουμε διάφορες 
ρυθμίσεις με τα πλήκτρα που υπάρχουν κάτω 
από αυτή* Στο κουτί υπήρχαν μόνο τα 
απαραίτητα, ενώ έλειπε το καλώδιο της 

παράλληλης θύρας. Από την άλλη, το 
βιβλίο οδηγιών είναι ένας τόμος 300 
σελίδων που περιέχει τα πάντα. 

Ο 0€ 45 τυπώνει 
χρησιμοποιώντας δυο μελάνια, ένα 
τρίχρωμο και ένα μαύρο, 
ακολουθώντας την πλειονότητα των 
ίηΐηβί εκτυπωτών* Στο τεστ ταχύτητας 
έδωσε φυσιολογικά αποτελέσματα, 
με 2ρρππ σε κείμενο και Ο,ό ρρτη σε 
εικόνα* Στα τεστ ποιότητας τυπώνει με 
σκούρες αποχρώσεις, ενώ τα 
γραφικά είναι λίγο χοντροκομμένα, 
ωστόσο σε γενικές γραμμές 
ικανοποιεί* 

Αυτό όμως για το οποίο ξεχωρίζει 
είναι οι μεγάλες δυνατότητες 
αναβάθμισης* Δέχεται επιπλέον 
μνήμη ΡΑΜ σε μορφή 5ΙΜΜ μέχρι 
32ΜΒ, ίΙαδΗ μνήμη μέχρι 4ΜΒ, 
σκληρούς δίσκους 2,5 ιντσών καθώς 


και κάρτες δικτύου βϊΗβΓησί*Τα 
προαναφερόμενα συμβάλλουν στην αύξηση 
των επιδόσεων του εκτυπωτή στο δίκτυο* Οταν 
δίνουμε εντολή στον υπολογιστή να τυπώσει, 
τα δεδομένα μεταφερογται μέσω της 
παράλληλης θύρας στη μνήμη αυτή, ο δε 
εκτυπωτής δεν ξεκινά την εκτύπωση αν δεν 
μεταφερθούν όλα τα δεδομένα στη μνήμη. 
Οταν ο Ορίτα είναι συνδεδεμένος στο δίκτυο, 
πολλά άτομα μπορεί να στείλουν ταυτόχρονα 
δεδομένα για εκτύπωση. Ετσι, όσο 
περισσότερη μνήμη έχει ο εκτυπωτής τόσο 
περισσότερα δεδομένα μπορεί να 
αποθηκεύσει, πετυχαίνοντας μεγαλύτερες 
ταχύτητες* Επίσης, δέχεται μια κάρτα που του 
δίνει τη δυνατότητα για σύνδεση με 
υπέρυθρες. 


Ονομα μοντέλου: [οχτηοώ ΟρίταΟοΙοΓ 45 
Χρώματα: 1 τρίχρωμο εαιΐπφθ, 1 μαύρο 
εοΓίτΐφθ 

Μεγίστη ανάλυση: 1.200x600 φί 
Ταχύτητα εκτύπωσης: Κείμενο: 2ρρηι, 
Εικόνα: Ο,όρρηι 
Αντιπροσωπία: Ιηίοίεχ 
Προτεινομενη τιμή: 320,000 δρχ. (+ ΦΠΑ) 


Ρ€ Μθ5ί€Γ(3 
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ΑΦΙΕΡΩΜΑ 




ΒΚΟΤΗΕΚ ΗΙ-1040/ 
ΗΙ-1050/ΗΙ-1070 

Ο ι εκτυπωτές της ΒΐΌίΗβτ 

ενσωματώνουν τεχνολογία Ιο$θγ για 
εκτύπωση ασπρόμαυρων κειμένων με 
ποιοτική απεικόνιση. Οι τρεις εκτυπωτές 
έχουν σημαντικές ομοιότητες, λόγος για 
τον οποίο τους παρουσιάζουμε εδώ ως 
"ομάδα", αλλά και κάποιες διαφορές, 
μερικές από τις οποίες είναι 
ουσιαστικές* Ξεκινώντας, θα Θέλαμε να 
επιστήσουμε την προσοχή της 
αντιπροσωπίας στο Θέμα των 
εγχειριδίων χρήσης, μερικά από τα 
οποία ήταν γραμμένα σε γλώσσες με τις 
οποίες δεν έχουμε ιδιαίτερη άνεση. Για 
παράδειγμα, το ΓπαπυαΙ του Ηί-1 040 
ήταν γραμμένο στα γαλλικά και τα γερμανικά, 
ενώ αυτό του ΗΙ-1070 μόνο στα γερμανικά* 
Μόνον ο Ηί-1050 είχε τηαπυαΙ στα αγγλικά. 
Βέβαια, 8α πρέπει να πούμε ότι για τους Ηί- 
1040 και Ηί-1050 (όχι όμως και για τον Ηί- 
1070) υπήρχε εγχειρίδιο χρήσης σε 


ηλεκτρονική μορφή, στο €0 που 
περιλαμβανόταν στη συσκευασία, γραμμένο 
στην αγγλική γλώσσα. Για όλους τους 
εκτυπωτές υπήρχαν άπνοια για νΥίπάο*$ 95, 
\νίπάονν5 3.1, Μ/ίηάον^ ΝΤ καθώς και για 
ΜαεϊηίοΐΗ 5γ5ίβηη 6.07, Η ταχύτητά τους 


φτάνει τις 10 σελίδες το λεπτό, ενώ η ποιότητα 
εκτύπωσης είναι ικανοποιητική σε ό,τι αφορά 
τόσο τα κείμενα όσο και τα γραφικά. Η 
αλλαγή του ίοποτ δεν προϋποθέτει αλλαγή του 
άτυπτι, κατά συνέπεια το κόστος ανά σελίδα 
εμφανίζεται αρκετά χαμηλό* Οι διαφορές 
ανάμεσα στους Ηί-1040 και Ηί-1050 
αφορούν στην ανάλυση, τη βασική 
μνήμη, τις επιλογές ουνδεσιμότητας και 
την εξομοίωση ΚΙ 6. Ετσι, ο Ηί-1050 
έχει ανάλυση 1.200x600 φί οε 
αντίθεση με τα 600x600 φί του Ηί- 
1 040, έρχεται με 4ΜΒ μνήμης και 
μπορεί προαιρετικά να συνδεθεί μέσω 
της θύρας ϋ$Β* 

Ο Ηί-1070 παρουσιάζει πολλές 


ομοιότητες με τον Ηί-1050, αλλά προσφέρει 
επιπλέον τροφοδοσία χαρτιού και υποστήριξη 
του πρωτοκόλλου εκτύπωσης Ρο&ίδσιρί ίενβΐ 
2 , γεγονός που τον κατατάσσει στην 
κατηγορία των πιο "επαγγελματικών" Ρθ5Ϊ5ειϊρί 
εκτυπωτών* 

Κατασκευαστής: ΒγοΗιθγ 

Αντιπρόσωπος: Ντάκος 

Ανάλυση: 1.200x600 φί (Ηί-1050/70) 

600 φί (σε περιβάλλον ν^ίπείονδ και σε 

ρΓΟΓπρΐ 005 Ρα-5. Ηί-1040) 

Ταχύτητα εκτύπωσης: 10 σελίδες/λεπτό 
Διάρκεια ζωής Ιαηβπ 2,400 σελίδες 
(διάρκεια αρχικού ίσπετ 1 *000 σελίδες) 
Διάρκεια ζωής άπιιη: 20.000 σελίδες ανά 
20 σελίδες διάρκεια εκτύπωσης 
Σύνδεση; Μέσω παράλληλης και με όί- 
άΐΓβεΗοπαΙ, 1)$Β (για Ηί-1050/70) και μέσω 
σειριακής για ΜααπΙαίΚ. 

Μνήμη: 2ΜΒ 51ΜΜ5 (μη επεκτάσιμη για Ηί- 
1 040), 4ΜΒ (επεκτάσιμη στα 36ΜΒ για Ηί- 
1 050/70)* 

Επίπεδο Θορύβου: 49άΒ (την ώρα 
εκτύπωσης) και 33άΒ (σε 5ΐασρ ηποά©), 38άΒ 
(σε 5ίαηά-Βγ για τον Ηί-1070)* 

Τιμή (δραχμές χωρίς ΦΠΑ): Ηί-1040 
129*000, Ηί-1050:149*000, Ηί-1070; 
219*000 

Τιμή Ιοιιογ (δραχμές χωρίς ΦΠΑ): 7,200 
Τιμή άπιηι (δραχμές χωρίς ΦΠΑ): 43*600 




ΕΡ50Ν ΕΡΙ-5700 

εκτυπωτής της Ερδοπ μας άφησε 
Θετικές εντυπώσεις για την ευκολία 
εγκατάστασής του, με το ίοπβτ και το 
σίτυπη ήδη εγκατσστημένα Ο τρσφοδότης 
χαρτιού δέχεται μέχρι 150 φύλλα, ενώ με έναν 
προαιρετικό τροφοδστη η χωρητικότητα 
φτάνει τα 500 φύλλα. Επίσης δέχεται πολλά 
είδη χαρτιού αλλά και φακέλους. Το 


εγχειρίδιο, το οποίο προσφέρεται στα αγγλικά, 
είναι πολύ αναλυτικό περιέχοντας τα ίοπΐε που 
υπάρχουν για τον εκτυπωτή αλλά και ένα 
λεξικό. Εκτός από τους εΙπνθΓ5, στο 
συνοδευτικό 00 υπήρχαν ελληνικά ίοηί5 και 
γποπιΙογ υίιΐιΐγ για τον έλεγχο του εκτυπωτή 
από την οθόνη* 

Στο σημείο που συναντήσαμε πρόβλημα 
ήταν στην εκτύπωση ελληνικών από το νΥστά, 
Ετσι, απότηΡίΙε 
έπρεπε να 
επιλέξουμε Ρππί, 
μετά ΡίορβΓίίΘ5, 
Ροπί και, τέλος, 
την επιλογή Ρππί 
ίτυβ ίγρβ ίοπί5 α5 
όίΐιτιαρ* Η μνήμη 
του εκτυπωτή είναι 
επεκτάσιμη από τα 
4ΜΒ, που είναι 
δίσηθατά, στα 36, 
ενώ η ανάλυση 
φτάνει τα 
600x600 φί, Η 
ποιότητα 
εκτύπωσης 




κρίνεται ικανοποιητική. Μπορεί να συνδεθεί με 
δίκτυο, ενώ είναι συμβατός και με Μαειπίο^Η. 


Κατασκευαστής: Ερ$οπ 
Αντιπρόσωπος: Πουλιάδης και Συν* 
Μέθοδος Εκτύπωσης: Ξηρού τύπου 
ηΧεκτροφωτογραφικά, με σάρωαη ακτίνας 
ΙΟδΟΓ 

Ανάλυση; 600x600 φί 
Ταχύτητα εκτύπωσης: 8 σελίδες/λεπτό 
Σύν&εση: Μέσω παράλληλης θύρας 
Μνήμη: 4ΜΒ (επεκτάσιμη στα 36ΜΒ) 
Διαστάσεις; 357 γππί (πλάτος)χ251 (ύψος) 
χ463 ιτίπί (βάθος) 

Βάρος; 7,5 κιλό 

Διάρκεια ζωής ϊοπογ; 6.000 σελίδες 
[ανάλογα πόσες σελίδες τυπώνονται σε κάθε 
εκτύπωση) 

Διάρκεια ζωής άτυιη: 20*000 σελίδες 
Τιμή (δραχμές χωρίς ΦΠΑ): 170*000 















ΚΥΟΟΕΚΑ Ρ5-1700+ 

θηριώδης σε όγκο εκτυπωτής της 
Κγοςβτα ήταν ο πιο γρήγορος όσον 
αφορά στην ταχύτητα εκτύπωσης, 
ταυτόχρονα όμως ο πιο θορυβώδης και βαρύς 
από όλους τους Ιο$θγ εκτυπωτές. 
Χαρακτηριστικό του Κγοεετα είναι η οθόνη 
υγρών κρυστάλλων 1£ϋ, πολλαπλών 
λειτουργιών, στην οποία εμφανίζονται 
διάφορα μηνύματα όπως η ανάδυση με την 


οποία εκτυπώνει και τον αριθμό των 
αντιγράφων. Με την πολλαπλή τροφοδοσία 
χαρτιού ο εκτυπωτής δέχεται μέχρι 350 
σελίδες, ενώ με τη βασική τροφοδοσία 
χαρτιού έχει χωρητικότητα μέχρι 250 σελίδες. 
Στη συσκευασία δεν υπήρχε με άτίνβη 
αλλά δισκέτες, ενώ απούσιαζε και το καλώδιο 
παράλληλης θύρας. Η εγκατάσταση και η 
λειτουργία του ήταν σχετικά εύκολες και δεν 
μας προβλημάτισαν. Το σχετικά μεγάλο 
εγχειρίδιο περιγράφει άλα όσα πρέπει να 




_ ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 

ΙΑ5ΕΚ 

γνωρίζουμε την εγκατάστασή του αλλά και για 
την επέκταση του σε μνήμη, η οποία από το 
4ΜΒ μπορεί να επεκταθεί μέχρι και τα 68ΜΒ. 

Η ανάλυση στην οποία εκτυπώνει είναι 
600x000 φί, ενώ η ποιότητα εκτύπωσης 
κυμαίνεται στα ίδια επίπεδα με αυτό των 
υπόλοιπων του είδους. Σε ό,ττ αφορά την τιμή 
του είναι λίγο αυξημένη σε σχέση με αυτή των 
άλλων εκτυπωτών. 

Κατασκευαστής: Κγοοβτα 
Αντιπρόσωπός: Ντάκος 
Ανάλυση: όΟΟχόΟΟ φϊ 
Ταχύτητα εκτύπωσης; 1 2 σελίδες/Αεπτό 
Σύνδεση: Μέσω παράλληλης θύρας 
Μνήμη: 4ΜΒ (επεκτάσιμη στα 68ΜΒ) 
Διαστάσεις: 373 γπγπ (πλάιος]χ310 
(υψος)χ383 πχπ (Βάθος) 

Βάρος: 14 κιλά 

Επίπεδο θορύβου: 50όΒ (όταν εκτυπώνει), 
39ΘΒ (σε ίΐοβρ πκκΙε) 

Διάρκεια ζωής ίοποπ 6.000 σελίδες (το 
πρώτο ΐαηβτ), 20.000 σελίδες (από το δεύτερο 
ίοηοΓ και μετά) 

Τιμή (δραχμές χωρίς ΦΠΑ): 369.000 
Τιμή Ιοιιοτ (δραχμές χωρίς ΦΠΑ): 32.000 
Διάρκεια ζωής άτυπη: 3 χρόνια εγγύηση ή 
σπς 300.000 σελίδες 


ΙΕΧΜΑΚΚ ΟΡΤΚΑ Ε+ 

μικρός και ελαφρύς εκτυπωτής της 
ΙβχπκιγΙ<: Ορίτα Ε+ δεν παρουσίασε 
προβλήματα κατά την 
εγκατάσταση, αφού το Ιοπθγ και το 
άτυπι βρίσκονταν ήδη στον εκτυπωτή. 

Επίσης στη συκευσσία υπήρχε 
καλώδιο σύνδεσης για Μαείπίο^ και 
δίκτυο αλλά όχι για ίΒΜ. Το 
τροφοδοτικό χαρτιού χωρά μέχρι και 
150 φύλλα, περιέχει όμως και ένα 
ορΗοησΙ δεύτερο τροφοδοτικό, του 
οποίου η χωρητικότητα φτάνει τις 250 
σελίδες. 

Μπορεί να τυπώσει αρκετά είδη 
χαρτιών, φακέλους, διαφάνειες, κάρτες 
και ετικέτες μόνο σε σχήμα Α4. Εκτός 
από εγχειρίδιο, στο οποίο 
περιγράφονται η χρήση του εκτυπωτή, 
πώς γίνεται η αλλαγή ϊοπθγ, άτυπι, 
μνήμης, αλλά και πιθανές λύσεις σε 
διάφορα προβλήματα που μπορεί να 
παρουσιαστούν, διατίθεται και 
εγχειρίδιο Ι^νβφπηί για σύνδεση του 
εκτυπωτή σε δίκτυο. Το 00, εκτός από 
τους συνηθισμένους άπνβΓϊ για 
Μ/ϊτκ]ο*$, περιείχε και το πρόγραμμα 
ΜαΗενϊίϊοπ. Υπήρχαν ακόμη και (οπί 5 
ελληνικά, τα οποία ήταν σε δισκέτες. 


Οσον αφορά στις επιδόσεις κατά την 
εκτύπωση, η ταχύτητά του ήταν λίγο αργή, ενώ 
η ανάλυση και η ποιότητα εκτύπωσης 
ικανοποιητικές. Η μνήμη του είναι 1Μ8 με 


δυνατότητα επέκτασης στα 5ΜΒ. Η ανάλυση 
εκτύπωσης φτάνει τα 600x600 φί για τις 
τελικές σας εκτυπώσεις, ενώ μπορείτε να 
χρησιμοποιήσετε και την ανάλυση 300x300 με 
Ρτΐπί ΟυαΙϊίγ ΕηΗαπε&πισηί για τα δοκιμασηκά. 
Η τιμή του σε ό,τι αφορά τις επιδόσεις του 
κρίνεται σχετικά καλή. 


Κατασκευαστής: ΐΒχτηαΗί 
Αντιπρόσωπός; ΙπίοΙβχ 
Ανάλυση: 600x600 φί [κείμενο και 
γραφικά), 300x300 φΐ (με τεχνολογία ρτΐπί 
ηυαίίίγ θηΒαπεετηοπί) 

Ταχύτητα εκτύπωσης; περίπου 5 
σελίδες/λεπτό 

Σύνδεση: Μέσω παράλληλης θύρας 
Μμήμη: 1 ΜΒ (επεκτάσιμη στα 5ΜΒ) 
Διαστάσεις: 348 γππι (πλάτος)χ219 
(ύψος)χ24ό Γππι (Βάθος) 

Βάρος: 5 κιλά 

Τιμή (δραχμές χωρίς ΦΠΑ): 127.000 




ΡΟ Μα$ΐβι-β 
























ΑΦΙΕΡΩΜΑ 


ΙΑ5ΕΚ 


ΟΚΙΡΑΟΕ 8νν 

πρόταση της ΟΚΙ σε εκτυπωτές 110 
είναι ο ΟΚΙΡΑΟΕ 8ν, ο οποίος 
συνδυάζει χαμηλό κόστος με επιδόσεις 
που φτάνουν σχεδόν αυτές ενός 1α5θτ* Ο 
εκτυπωτής ξεχωρίζει γιο τις πολύ μικρές 
διαστάσεις του, καθώς και για το γεγονός ότι 
δεν έχει πλήκτρα* Ηταν ο πιο εύκολος στην 


εγκατάσταση και τη χρήση, απόδειξη ότι 
κάναμε την εγκατάσταση του εκτυπωτή, του 
ίοποτ και του άτυπη χωρίς να ανοίξουμε καν το 
εγχειρίδιο. Ο τροφοδότης χαρτιού χωρά μέχρι 
και 100 φύλλα απλού χαρτιού. Ο επιδόσεις 
του, όσον αφορά στην ανάλυση, την ταχύτητα 
εκτύπωσης αλλά και την ποιότητα εκτύπωσης, 
μας ενθουσίασαν* Επίσης το επίπεδο Θορύβου 
κυμαίνεται σε χαμηλά επίπεδα* Το εγχειρίδιό 


του διατίθεται και στα ελληνικά και περιγράφει 
αναλυτικά την εγκατάσταση του Ιοπβτ, του 
άτυπη, του εκτυπωτή, του ΑετοΒαΐ ββαάβτ και 
των άιϊνθΓί, Το συνοδευτικό 00 του εκτυπωτή, 
εκτός από τους άηνβτί για ΜΑπάονκ 
95/98/ΝΤ/3*1/3*11, περιέχει και το βιβλίο- 
εγχειρίδιο οε αρχεία, τα οποία διαβάζονται 
μέσω του ΑαοΒαί Κβαάβτ* Στη συσκευασίσ 
όμως δεν υπήρχε καλώδιο παράλληλης 
θύρας* Τέλος, η τιμή του εκτυπωτή σε σχέση με 
τις επιδόσεις του και την ευκολία στη χρήση 
είναι από τις καλύτερες* 



Αντιπρόσωπός: ΟΡΙ 

Ανάλυση: όΟΟχόΟΟ φΐ (σε περιβάλλον 

νΆπάον/5 και 005] 

Ταχύτητα εκτύπωσης: 8 σελίδες/λεπτό 
Σύνδεση: Μέσω παράλληλης θύρας 
Μνήμη; 2ΜΒ 

Διάρκεια ζωής ϊοηβπ 2*500 σελίδες 
Διάρκεια ζωής είπιτη: 10.000 σελίδες 
Τιμή (δραχμές χωρίς ΦΠΑ): 94*500 
Τιμή ΙαηβΓ (δραχμές χωρίς ΦΠΑ): 6.000 
Τιμή άπιπι (δραχμές χωρίς ΦΠΑ): 
30.000 




ΧΕΚΟΧ ϋΟΟυΡΚΙΝΤ Ρ12 

πρόταση της Χβτοχ στους εκτυπωτές 
με τεχνολογία Ια5θτ για γρήγορη και 
ποιοτική εκτύπωση είναι ο Χβτοχ 
Οοευρτίπΐ Ρ12 Ο εκτυπωτής, αν και λίγο 
δύσκολος στην εγκατάσταση, ήταν εύχρηστος. 
Η χωρητικότητα του τροφοδότη ανέρχεται στα 
250 φύλλα, ενώ με προσθήκη και δεύτερου 
τροφοδότη φτάνει τα 500 φύλλα* Ο τρόπος 


τροφοδοσίας του εκτυπωτή γίνεται και 
αυτόματα και περιλαμβάνει αρκετά είδη 
χαρτιού και φακέλων στα οποία μπορούμε να 
τυπώσουμε* Στο μεγάλο εγχειρίδιο του 
εκτυπωτή μπορούμε να βρούμε οδηγίες βήμα 
βήμα για το πώς να εγκαταστήσου με τον 
εκτυπωτή μας, το 5 ο(ι™γο, τον επιπλέον 
τροφοδότη χαρτιού, πώς να αλλάξουμε ϊοπθγ 
και άτυπη, αλλά και πώς να επεκτείνουμε τη 


μνήμη. Μαζ] με το 00 του εκτυπωτή, και εκτός 
των άτίνβτ 5 για Μίπάανβ 95 Μ/ίηάον5 3*1 και 
Μ/ίηάα*5 ΝΤ, υπάρχουν άπνβΓ5 για 005, όπως 
και πρόγραμμα διαχείρισης του εκτυπωτή από 
την οθόνη* Επίσης δουλεύει ως εκτυπωτής 
δικτύου (αν βέβαιο ζητηθεί από τον πελάτη) 
και συνοδεύεται από το αντίστοιχο ΒοΙίνκπε* Η 
ανάλυση του εκτυπωτή είναι 600x600 φί, η 
μνήμη είναι σε 5ΙΜΜ$ 2ΜΒ επεκτάσιμη σε 
18ΜΒ* Η ταχύτητα εκτύπωσης, αν και αργεί 
λίγο η μεταφορά της πρώτης σελίδας από τον 
τροφοδότη χαρτιού στο φακό Ια&βτ, ήταν από 
τις πιο γρήγορες. Τέλος, η ποιότητα της 
εκτύπωσης ήταν από τις καλύτερες* 



Κατασκευαστής; ΧβΤΟΧ 
Αντιπρόσωπος: Χβτοχ 
Ανάλυση: Ττυβ 600x600 άοί$/ίη<:Η (σε 
περιβάλλον Μϊηάον& και 005) 

Ταχύτητα εκτύπωσης: 10 σελίδες/λεπτό 
Σύνδεση; Μέσω παράλληλης θύρας 
Μνήμη; 2ΜΒ (επεκτάσιμη στα 18ΜΒ) 
Επίπεδα θορύβου: 49,5άΒ (την ώρα 
εκτύπωσης] και 30άΒ (σε 5ίαπά-Βγ πηοάβ) 
Διαστάσεις: 421 γπιπ (πλότος)χ228 
(ύψος)χ415 γπγπ (βάθος] 

Βάρος: 12,3 κιλά 

Διάρκεια ζωής Ιοπθγ: 6*000 σελίδες 



ΜαδΤβΓ 















Με ελληνικό εγχειρίδιο οδηγιών 
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ΚΑΛΥΤΕΡΑ 
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ΝΟΝΟ ΣΤΑ 


Μηη 


είσαι θεός 


και χιΑιάβες άΑΑοι τήΑοι! 



Πεληκάν - Εντελώς δωρεάν 0-800-11000 


!«™ι^ΤΑ Ρ Ον! «Αϊ 40 **' Αθηνών ' Λ ° μ,0<: 8 ΙΠη ' ,Ι<ί(: 2 · 144 52 ΜΕΤαμόρφωαη, ΤΠΑ.: 2851 $51-6, ΡίΧ: 2851357 

• ΚΑΙ ΜΕ» ΠΑ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΑ ΚΟΤΣΟΒΟΛΟΙ 

• ΈΝΤΟΜΑ ΚΟΝΤΑ ΣΑΣ: ΠΛ. ΚΑΛΟΓΗΡΟΝ ΑΧΑΡΝΟΝ, ΓΑΛΑΤΣΙ. ΡΕΘΥΜΝΟ 


Αντιπρόσωπος: ^τηβάΪΗ, 


βπη*4 ΐίΒ^Μχτ!· ϋ ί ΤI Μ Ε ρ 



















ΑΦΙΕΡΩΜΑ 

^ Λ 


Οι άο\ ητναΐτϊχ εκτυπωτές είναι η παλαιότερη 
κατηγορία εκτυπωτών που υπάρχει σήμερα. Η 
χρήση τους έχει περιοριστεί στο ελάχιστο, 
αφού έχουν αντικστοσταδεί από τους ίηΙς(βί. 

ΟΤΙΖΕΝ 5νΛίϊ 90 

Το μικρότερο από τα τρία μοντέλα Οΐίζοπ 
που παραλάβαμε. Καθώς ήρθε χωρίς άτίνβΓ$, 
αναγκαστήκαμε να χρησιμοποιήσαμε αυτούς 
που είχαν τα \νίπάα\ν5 98, Είναι 9 ριπ5, με 
αποτέλεσμα να έχει χαμηλή απόδοση στην 
εκτύπωση κειμένου. Πρόκειται για ενσν αργό, 



με τα σημερινά δεδομένα εκτυπωτή, 
τυπώνοντας 1 σελίδα σε 2,5 λεπτά. Τα 
επίπεδα ήχου που παράγει είναι συγκριτικά 
χαμηλά για άοϊ πκιΐτίχ, Τέλος, έχει υποδοχή για 
μηχανογραφημένο χαρτί, κάτι μάλλον 
συνηθισμένο για την κατηγορία του. 

Κατηγορία: 9 ριη5 

Μεγίστη ανάλυση: 240x216 φϊ 

Ταχύτητα: 0,4 ρρπ 

Επίπεδο θορύβου: 52άΒ 

Αντιπρόσωπος: ΑΜΥ 

Προτεινόμενη τιμή: 68500 δρχ. [+ ΦΠΑ) 

ΟΤΙΖΕΝ 5ννιΤτ 240+ 

Το αμέσως επόμενο μοντέλο της Οϊίζβπ 
είναι ο 24 ρίπ5 240+, Ούτε αυτό το πακέτο 
περιείχε άπνσΓ5, οπότε χρησιμοποιήσαμε 
αυτούς των Μϊικίσννί. Επίσης το πακέτο δεν 
είχε καλώδιο για τη σύνδεση με την 
παράλληλη, δημιουργώντας ένα μικρό 
επιπλέον έξοδο. Χαρακτηρίζεται από 
υψηλότερη απόδοση εκτύπωσης σε σχέση με 
αυτήν του 90, ενώ σε ταχύτητα αποδίδει το 
ίδιο με αυτόν. Αρκετά πιο αθόρυβος, αλλά με 
αυξημένο κόστος που τον καθιστά σχεδόν 


ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ ϋΟΤ ΜΑΤΚΙΧ 


Απευθύνονται σε κοινό με συγκεκριμένες 
απαιτήσεις (λογιστήρια, τράπεζες, 
καταστήματα] ως μηχανήματα έκδοσης 
αποδείξεων, σε συνεργασία με ένα φθηνό Ρ0, 


συνήθως κάποιο 486. Στα γραφεία του 
περιοδικού έφτασαν τέσσερις άοί ττκιίτΐχ 
εκτυπωτές, τους οποίους σας παρουσιάζουμε. 



απαγορευπκό, αφού με τα ίδια χρήματα 
κάποιος αγοράζει έναν φθηνό ΙαδθΓ. Τέλος, 
πρέπει να αναφέρουμε ότι δέχεται και 
έγχρωμη ταινία, για να δώσουμε χρώμα στις 
εκτυπώσεις μας, στοιχείο χρήσιμο σε πολλούς. 


■ 


Κατηγορία: 24 ρίπ$ 

Μεγίστη ανάλυση: 360x180 
Ταχύτητα; 0,4 ρρππ 
Επίπεδο θορύβου: 49άΒ 
Αντιπρόσωπος: ΑΜΥ 
Προτεινόμενη τιμή: 115.000 δρχ. (+ ΦΠΑ) 


ΟΤΙΖΕΝ ΡΚΟοΙοΙ 300 

Ο γρηγορότερος άοί ΓπαΙτίχ που 
δοκιμάσαμε ανήκε» στην κατηγορία των 24 
ρίπ 5 . Ταυτόχρονα όμως χαρακτηρίζεται από τα 
υψηλότερα επίπεδα θορύβου. Τύπωσε τη 



δοκιμαστική σελίδα σε Τιϊιϊπ 45$βε, ενώ 
προσφέρει την υψηλότερη απόδοση από τους 
άο\ πταίιϊχ, φθσνοντας σε ανάλυση 360x360, 
Πρόκειται για τον καλύτερο άοΐ τηαΐϊϊχ του 
συγκριτικού, η τιμή του όμως είναι από 
τσουχτερή έως παράλογη. Δεν μπορώ να 
φανταστώ κάποιον που θα μπορούσε να δώσει 
τόσα χρήματα για έναν εκτυπωτή με ελάχιστες 
δυνατότητες. 

Κ 

Κατηγορία; 24 ρίπ& 

Μεγίστη ανάλυση: 360x360 φί 
Ταχύτητα: 0,4 ρρτπ 
Επίπεδο θορύβου: 55άΒ 
Αντιπρόσωπος; ΑΜΥ 
Προτεινόμενη Τιμή: 149.500 δρχ. (+ ΦΠΑ) 

ΕΡ50Ν ΙΧ-300 

Το τελευταίο μοντέλο άο\ ιπαίπχ που 
δοκιμάσαμε δεν έχει τίποτα το ιδιαίτερο να 
επιδείξει. Βέβαια, το πακέτο περιέχει όλα τα 
απαραίτητα καλώδια, τους άπνβτ5 καθώς και 



πτοπυοί στα ελληνικά. Είναι 9 ρίπδ, άρα δεν 
προσφέρει κάπ συναρπαστικό σε ποιότητα, 
ενώ και σε ταχύτητα βρίσκεται στα επίπεδα 
των 5*ί&. Ξεχωρίζει από τον 90 γιατί δέχεται 
και έγχρωμη μελανοταινία, αλλά είναι αρκετά 
θορυβώδης. Τέλος, είναι ο οικονομικότερος 
όλων, άρα η πρώτη επιλογή του αγοραστή που 
χρειάζεται πς υπηρεσίες ενός άο\ πκιύπχ. 

Κατηγορία: 9 ρΐπ5 
Μεγίστη ανάλυση: 360x360 φί 
Ταχύτητα; 0,4 ρρτπ 

Αντιπρόσωπος: Πουλιάδης & Συνεργάτες. 
Προτεινόμενη τιμή: 60.000 δρχ, (+ ΦΠΑ) 


0Ρ€ ΜοδίβΓ 































ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 


ΕΠΙΛΟΓΟΣ 

Οι ίηΙήθί εκτυπωτές έχουν κατακλύσει την 
αγορά, με αποτέλεσμα η επιλογή να 
καθίσταται δύσκολη διαδικασία. Ανάμεσα σε 
αυτούς που δοκιμάσαμε ξεχώρισαν τρία 
μοντέλα. Δυστυχώς δεν καταφέραμε να 
δοκιμάσουμε τον Ι^χΓπατΙί 3200, λόγω 
προβληματικού κομματιού. Πιστεύω, πάντως, 
ότι 8 α ήταν ανάμεσα στα μοντέλα που θα 
προτείναμε. Τα δυο ακριβότερα μοντέλα του 
συγκριτικού, ο ΗΡ 880ε και ο Ερ$οπ 700, 
καταλαμβάνουν τις δύο πρώτες θέσεις, ενώ 
έκπληξη αποτέλεσε ο €αηοπ ΒΧ 2000 , ο 
οποίος ικανοποιεί πλήρως με τα αποτέλεσματά 
του, διατίθεται δε σε μία από 
τις χαμηλότερες τιμές της 
αγοράς. Οι υπόλοιποι ϊπΐήβΐ 
έχουν τα υπέρ και τα κατά 
τους, εμείς όμως δεν είδαμε 
κάτι που να μας 
εντυπωσιάζει. Ισως μόνο την 
εξαιρετικά χαμηλή τιμή του 
ΙοχΓηαι^ 1100. 

Οσον αφορά τους 
εκτυπωτές με τεχνολογία 
Ια5θτ, η ποιότητα του κειμένου 
ήταν πανομοιότυπη σε όλους, 
ενώ στις εκτυπώσεις εικόνας και 
σχεδίων παρατηρήθηκαν 
μικροδιαφορές, χωρίς όμως κάτι το 
ιδιαίτερο. 

Ο χρήστης, που απαιτεί γρήγορο εκτυπωτή 
με μικρό κόστος και ευκολία στη χρήση, δεν 
μπορεί παρά να στραφεί στον ΟΚ1. Αν και 
λειτουργεί με την τεχνολογία ΙΕ0, έχει σχεδόν 
τις ίδιες επιδόσεις με αυτές ενός Ιο 5 ©γ. Για τον 
επαγγελμοτίο χρήστη προτείνουμε τους 
εκτυπωτές της ΒγοΙΙίθγ και συγκεκριμένα τον 
Η ί-1050. Οντας εύκολος στην εγκατάσταση 
και τη χρήση του, με επιδόσεις που τον 


ΠΙΝΑΚΑΣ ΕΤΑΙΡΙΩΝ 


ΑΜΥ ΑΕ, Τροίας 58 & Πριάμου, 152 35 Αθήνα, Τηλ: 0133000, Ραχ: 6133301 
€ΡΙ ΑΕ, Μεσογείων 348,153 41 Αθήνα, Τηλ*: 6545802*4, Εαχ: 6545805 
ΗΕΜΙΕΤΤ-ΡΑ€ΚΑΚΡ ΗΕΙΙΑ5 ΑΕ, Κηφισίας 62,151 25 Αθήνα, Τηλ.: 6896411 

Ρ6χ;6896512 __ 

ΙΝΚΗΕΧ, Λ Μεσογείων 231,154 52 Αθήνα, Τηλ,; 647580 1 -5,6722230, Ραχ: 6722337 
ΙΝΕΟΚΜΑ ΑΒΕΕ Λ, Συγγροΰ 36-38,117 42 Αθήνα, Τηλ.: 92470004, ίαχ: 9230661 
ΝΤΑΚΟΙ ΑΕ, Μαραθωνομάχων 2,164 52 Αθήνα, Τηλ.: 9935512, Ραχ: 9935481 
ΠΟΥΛΙΑΔΗΣ & ΣΥΝΕΡΓΑΤΕΣ ΑΕΒΕ, Λ. Συγγρου 142,176 71 Αθήνα, 

Τηλ: 9242072, Ρ6χ: 9241066 __ 

ΧΕΚΟΧ ΑΕ, Λ. Συγγρού 127,117 45 Αθήνα, Τηλ 931100024, Ραχ:9311075 


εκτυπωτές που δοκιμάσαμε. Οι δύο ίπΐήθί 
δικτύου δεν μπορούν να συγκριδούν οε 
ταχύτητα με τον Χθγοχ. 

Τέλος, στους εκτυπωτές άοί Γπαίτϊχ ο 
ΟΐΊζβπ 5ννίί# 90 αποτελεί την επιλογή μας. 
Χωρίς να εντυπωσιάζει με την απόδοσή του, 
πιστεύουμε ότι είναι μια σίγουρη λύση για το 
χρήστη που θέλει να τυπώνει τιμολόγια και 
αποδείξεις χωρίς να ξοδέψει πολλά χρήματα. 
Είναι αργός και θορυβώδης, αλλά 
φθηνότερος από τους υπόλοιπους άοί ππαίπχ. 
Το κορυφαίο από τα τέσσερα μοντέλα, ο 
Οίίζοη ΡΚΟάοΙ, χαρακτηρίζεται οπό την 
ιδιαίτερα υψηλή τιμή του και καθίσταται 
απαγορευτικός για το μέσο χρήστη. 

Η αγορά των εκτυπωτών είναι αρκετά 
μεγάλη και ο υποψήφιος αγοραστής έχει να 
διαλέξει από μια ποικιλία μοντέλων. Σκοπός 
μας με το παρόν συγκριτικό ήταν να 
παρουσιάσουμε στον κόσμο ένα 
αντιπροσωπευτικό δείγμα της αγοράς αυτής. 

Ο χρήστης είναι αυτός που θα πάρει την 
τελική απόφαση, κρίνοντας ανάλογα με τις 
απαιτήσεις του. Ελπίζουμε να Βοηθήσαμε 
αρκετά. 



κατατάσσουν στους κορυφαίους, δυνατότητα 
σύνδεσης μέσω θύρας ΙΙ5Β και τιμή που 
κυμαίνεται σε φυσιολογικά επίπεδα, αποτελεί 
μια σίγουρη επιλογή. Τέλος, γιο γρήγορη 
εκτύπωση σε δίκτυο, ο Χθγοχ Ρ1 2 αποτελεί 
μονόδρομο, τουλάχιστον ανάμεσα στους 


. β . ΠΕΙΤΕ ΜΑΣ ΤΗ ΓΝΩΜΗ ΣΑΣ 

Ακολουθώντας τις προτάσεις σας [σύμφωνα με τα αποτελέσματα που προέκυψαν από το ερωτηματολόγιο) το "ΡΟ Μαϊίετ" εδώ και μερικά 
Τ£ύ ΧΠ μερώνει ένα σημαντικό ποσοστό της ύλης του σε αφιερώματα τα οποία έ)(ουν σχέση με συσκευές (ιατό\νατε. Πιστεύουμε ότι έφτασε η 
ωρα να διαπιστώσουμε αν είμαστε στο σωστό δρόμο. Για το λόγο αυτό ζητάμε για άλλη μία φορά τη γνώμη σας. 

Κατά την άποψή σας, τα αφιερώματα ΚοτεΚνατε που περιλαμβάνονται στα τελευταία τεύχη του "Ρ0 Μα$Ιει-": 

Ετναι πολύ ενδιαφέροντα, συνεχίστε έτσι__ 

Βρίσκεστε σε καλά δρόμο, αλλά χρειάζονται βελτιώσεις__ 

Δεν είναι ιδιαίτερα ενδιαφέροντα, θα πρέπει να περιοριστούν 
Είναι εντελώς αδιάφορα, καταργήστε το ____ 

Ονοματεπώνυμο. 

Διίυ8υνβ Π.Πόλη-Τ.Κ..ΤΗΛ.: 

Κόψτε το κουπόνι και ταχυδρομήστε το στην ακόλουθη διεύθυνση: 

Περιοδικό "Ρ€ Μ, Α. Συγγρου 44,117 42 Αθήνα 
Υπόψη κ. Πατρικού 


Ρ€ Μακί© γ 
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*>1ΐΜ ΡαΙεοη 4.0 

Πετάξτε μι το "γεράκι' 


Ιμ· ΤΗιβίϊ ΤΚβ ΟαιΊε Ργο|@€ϊ 
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^ρ^4ρΤΤ*]·[· Οπως ασφαλώς 9α α- 
ναι Υ ν ωστό στους ηερισ- 
σότερους από σας, τα νέα 
παιχνίδια που κυκλοφορούν κάθε 
μήνα είναι στην κυριολεξία δεκάδες. Φυ¬ 
σικά, όσες σελίδες και αν διαθέσει το 
ΡΟ Μαίϊθτ", είναι αδύνατο να μπορέσει 
να τα καλύψει όλα με αναλυτικό Γβνίθν/ 5 . 
Ετσι, κά8ε μήνα από τη στήλη "Με δυο 
λόγια" 9α ενημερώνεστε συνοπτικά για 
όλα εκείνα τα παιχνίδια που είδαν οι συ¬ 
ντάκτες του περιοδικού και στα οποία 
δεν κρίναμε σκόπιμο να αφιερώσουμε 
αρκετές σελίδες για τη λεπτομερή πα¬ 
ρουσίασή τους. Διευκρινίζουμε πως αυτό 
δεν αημοίνει αναγκαστικά πως όλα τα εν 
λόγω παιχνίδια είναι "δεύτερης κατηγο¬ 
ρίας", απλά πως δεν πιστεύουμε ότι χρει¬ 
άζεται να επεκταθούμε ιδιαίτερα σε αυ¬ 
τό. αφήνοντας ενδεχομένως έξω από τα 
κεντρικά Γανίο\ν$ κάποια άλλα, για τα 
οποία έχουμε πολλά να σας γράψουμε! 


Αν στην παρουσίαση ενός 
Γ ; , '*Ύ παιχνιδιού ύπαρχο αυτό το 
- ·- ^ σήμα, ΤΟΤί μην το χασίτί 

μΐ τίποτα! Οι συντάκτες του 
" ΡΟ Μα^Ιοτ" ενθουσιάστηκαν μαζί του. 


ΟΛΑ ΤΑ ΚΕνΐΕΥν$ ΤΟΝ ΤΕΛΕΥΤΑΙΩΝ 3 ΜΗΝΩΝ 

Παραθέτουμε, ανά κατήγορο, όλα τα παιχνίδια που παρουσιάστηκαν 
στο περιοδικό τους τελευταίους τρεις μήνες, μαζί με τη βαθμολογία τους. 
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96% 
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95% 
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Οταν περίπου έναν χρόνο πριν κυκλοφόρησε το ΜγΐΗ: ΤΗβ ΡαίΙβπ ίοτάε, προκόλεσε αλυσιδωτές 
αντιδράσεις. Χιλιάδες ρατηβπ από όλο τον κόσμο αρχικά δήλωσαν εντυπωσιασμένοι, στη 
συνέχεια πλήρως απορροφημένοι από την ατμόσφαιρα του τίτλου και, τελικά, απόλυτη ηστη σε 
ένα παιχνίδι που όμοιο του δεν είχε εμφανιστεί στο παρελθόν. Ποτέ πριν ένα 5 ίταίβ$γ δεν 
συνδύαζε τόσο εντυπωσιακά 30 γραφικά με όμορφο ραπιβρίαγ, 
καθώς και εκπληκτικό πτυΙΐΐρΙαγβΓ που, ακόμα και σήμερα, κρατά “ 
αιχμάλωτο έναν μεγάλο αριθμό παικτών. Ενα τέτοιο ραπιβ ήταν 
σχεδόν αδύνατο να μείνει χωρίς εοηυβί, και να που, μόλις έναν 
χρόνο μετά, το ΜγΐΗ 2 βναι γεγονός. 


(ΤΑΙΡΙΑ 

ΒΙΙΝ6ΙΕ 


του Σωτήρη Μπέλλου 


0 



τον είδα για πρώτη φο¬ 
ρά το ΜγίΗ να τρέχει 
στην οθόνη μου, χωρίς 
υπερβολή, θεώρησα ότι 
ήταν α,τι καλύτερο είχαν 
δει ποτέ τα μάτια μου στα 5ίταΙ©9Υ 
0 ΟΓΠΘ 5 ! Με γραφικά που -τότε- κυριο¬ 
λεκτικά σε άφηναν άφωνο και πρωτο¬ 
φανές 9 απιβρΙαγ {τη στιγμή που η αγο¬ 
ρά είχε κατακλυστεί από ^8ε^ και 
νναΓετα^-εΙοηοί, το ΜγΑ έδειχνε 
υπερβολικά διαφορετικό), ήταν 
αδύνατον κάποιος να μην ενδώ- 
σει σε ένα παιχνίδι που, όντως, 
έμοιαζε με μύθο. Δυστυχώς η συ¬ 
νέχεια, τουλάχιστον για μένα, δεν 
ήταν ανάλογη. Η πρώτη επαφή με 
το πολύπλοκο σύστημα με τις κάμερες 



με προσγείωσε απότομα. Στη συνέχεια 
ήρθε το διαρκές ψάξιμο των οΒ|θεΙίνΘ 5 
σε πολλές αποστολές (σε αρκετά σε¬ 
νάρια ο παίκτης δεν ήξερε τι ακριβώς 
έπρεπε να κάνει) ενώ το γλυκό έδεσε 
με τον υπερβολικά μεγάλο χρόνο ανα¬ 
μονής κατά το Ιοαάίπςι κάποιου 5 ανβά 
0 αηΐ€, ακόμα και σε ένα δυνατό για 
την εποχή (200 ΜΜΧ με 32ΜΒ ΚΑΜ) 
μηχάνημα. 

Για να μην παρεξηγηθώ, εξακολου¬ 
θώ να θεωρώ το ΜγίΗ εξαιρετικό παι¬ 
χνίδι, μεταξύ των πέντε κορυφαίων 
$ΐτα1β9ΐ£5 του 1998 και από τα λίγα 
που εθίζουν τον παίκτη. Πρόκειται, πα¬ 
ρά τα μειονεκτήματα του, για ένα 
9 αιτΐ 0 που σίγουρα έχει γράψει τη δική 
του ιστορία. Ιο θεωρώ ως το παιχνίδι 
που επέφερε επαναστατικές αλλαγές 
στο χώρα, θυμηθείτε ότι στο ΜγΑ 
ένας (και μόνο ένας) λόφος μπορούσε 
να κάνει τη διαφορά μεταξύ μιας άνε¬ 
της νίκης και μιας συντριπτικής ήττας. 
Και αν αυτό δεν λέγεται στρατηγική... 
Απλώς τα προαναφερθέντα μειονεκτή¬ 
ματα δεν του επέτρεψαν να χαρακτη¬ 
ριστεί ορπτθ-μύθας. Βέβαια, η εν λόγω 
άποψη είναι αυστηρά προσωπική, 
αφού γνωρίζω άτομα που δεν ξεκολ¬ 
λούν από το ΓπυΙίίρΙαγβΓ με τίποτα! 

Οταν λοιπόν ανακοινώθηκε το 5 ©- 
ηυβΙ, θεωρούσα Βέβαιο πως τα μειονε- 


V Π ο Λ Ο Μ I Τ Η I 

ΡεηΙίυπτ 133, 32ΜΒ ΠΑΜ, ΜίηΡσ^Ξ 
95/93,4χ Ο0 -ΡΟΜ γ ΟίΓθϋΐΧ 6 
ή νεότερο 

Α I Α Θ Ε I Η 

Το παιχνίδι μάς προσφεραν τα κατα¬ 
στήματα Παπα σωτηρίου και η αντι¬ 
πρόσωπος εταιρία ΟΟ-Μβύια 


κτήματα του τίτλου θα έχουν εξαλει- 
φθεί και ο κόσμος του ΜγίΗ θα απο¬ 
κτούσε το $ΐαίυ 5 που του άξιζε. Βέβαια, 
η θεωρία και η πράξη συχνά απέχουν 
μεταξύ τους,. 

ΣΕΝΑΡΙΟ 

Εξήντα χρόνια πέρασαν οπό τον πό¬ 
λεμο με τους ΓαΙΙοπ ίοτά^. Από τους 
μεγάλους ηγέτες που πολέμησαν και 
νίκησαν στον πόλεμο με τους υηάβαά, 
μόνο ο Αίτιε (νυν βασιλιάς) είναι ζω¬ 
ντανός. Οι υπόλοιποι, οι βαόΐεαη, 
ΜαβΙάυπ και Μυι^οπ, είναι νεκροί. 
Μέσο σε αυτά τα 60 χρόνια ο πολε¬ 
μάς σιγά σιγά ξεχάστηκε, έγινε μια μα¬ 
κρινή ανάμνηση που οι παππούδες 
διηγούνταν στα εγγόνια τους και οι 



Σκληρή μάχη στο πλοίο νίεμΙαίΜβ, όπου 
θα πρεπΐΐ να επιβιβαστά ο βασιλιάς. 


















πατεράδ€ς στους γιους τους. Ο κό¬ 
σμος ήταν ήρεμος και όλα έδειχναν 
πως μια μεγάλη περίοδος ειρήνης και 
ευημερίας είχε εγκατασταθεί για τα 
καλά στον τόπο. Οχι όμως για πολύ 
(πολύ πρωτότυπο για Ρ€ ςρηΐθ, έτσι 
δεν είναι;). Κατά έναν περίεργο τρόπο, 
ένας από τους ΕαΙΙθπ Ιοιά* βρίσκεται 
ξανά στο προσκήνιο: ο δουΙΒ^ΗΐθΓ. 
Ξεσηκώνει τεράστιες ορδές από υπ- 
άθαό και δαίμονες και αρχίζει να λυ¬ 
μαίνεται χωριά και πόλεις που βρίσκο¬ 
νται στο διάβα του. Φυσικά, πρέπει να 
σταματήσει η δράση του, έτσι για άλ¬ 
λη μία φορά ο πόλεμος ξεκινά. Οι 
ν^ΟΓΓίΟΓδ ετοιμάζουν τα σπαθιά και τις 
πανοπλίες τους, οι τοξότες τα Βέλη 
τους και τα ΕΗναινθ* τα εκρηκτικά 
τους. Για άλλη μια φορά όμως οι δυνά¬ 
μεις του καλού είναι τραγικά ολιγάριθ¬ 
μες σε σχέση με τις ατέλειωτες λεγεώτ 
νες των ϋπάβαά και των δαιμόνων,. 

ΟΙ ΠΙΟ ΣΗΜΑΝΤΙΚΕ! ΑΛΛΑΓΕΣ 

Τα γραφικά είναι φυσικά τα πρώτα 
που θα προσέξετε. Από ό,τι θα διαπι¬ 
στώσετε, κινούνται στα ίδια πρότυπα με 
αυτά του Μχ#ι, σν και το 30 ίβιταίπ του 
δουΙόΙίφίβΓ είναι βελτιωμένο και σίγου¬ 
ρο περιέχει περισσότερη ποικιλία. Τα 
30 μοντέλα επίσης δείχνουν καλύτερα, 
αλλά όχι τόσο ώστε να δικαιολογούν τη 
χρήση "διπλάσιων ίταπίθί ρβτ 5βεοπά 
από ό,τι στο αρχικό ΜγΐΗ όπως έχει 
διαδώσει η Βυη^· Βέβαια, τα γραφικά 
δεν ή]ταν το πρόβλημα, αφού και να 
έμεναν όπως ήταν στο ΜγίΚ πάλι 8α 
ήταν υπέροχα (με τη χρήση 30 σεεοίοτ- 
οΙογ), Το ζήτημα ήταν το ϊηΐ&Γίαεα 

Η πρώτη αλλαγή που 8α διαπιστώ¬ 
σετε σε αυτόν τον τομέα είναι μια ορι¬ 
ζόντια μπάρα στο κατώτερα τμήμα 
της οθόνης, η οποία, εκτός των άλ¬ 
λων, περιέχει όλους τους σχηματι¬ 
σμούς μάχης που περιλαμβάνει το 



ΜγίΗ 2. Σίγουρα χρησιμότατο ορΗοη, 
αλλά θα παρατηρήσετε ότι περιλαμ¬ 
βάνει λιγότερο ίαππαίϊοπδ από ό,τι το 
αρχικό Μγ#ι, Κάτι τέτοιο όμως δεν 
αποτελεί παράλειψη, αφού μερικοί 
από τους σχηματισμούς του ΡαΙΙθπ 
Ιστό* ήταν εντελώς άχρηστοι Ευτυ¬ 
χώς όμως έχουν παραμείνει όλοι οι 
χρήσιμοι σχηματισμοί: νόη^αιά, Βοχ, 
ίοη 9 ϋπο, $Ηοιΐ Οπθ, $ία99 6Γ0< ^ Ιίπβ, 
Ρθορ ΕπεΪΓεΙβΓΠβΐΊί και Οΐ0Β, 

Η δεύτερη αλλαγή που θα παρατη¬ 
ρήσετε πιθανώς να γκρεμίσει τις ελπί¬ 
δες σας, σν περιμένατε ένα ΐπίοιίσεα 
περισσότερο εύχρηστο από αυτό του 
ΡαΙΙοπ Ιοιά$, Το σύστημα κάμερας εί¬ 
ναι σχεδόν το ίδιο! Και γράφω σχεδόν, 
γιατί τώρα η κάμερα μπορεί να κινείται 
και μέσω του πΊθυ$β, σύστημα που αν 
ενεργοποιηθεί είναι χειρότερο και από 
αυτό των πλήκτρων! 




τών πάντα) 8α μπορούσε να αποτελέ- 
σει σημείο αναφοράς για τους ανθρώ¬ 
πους της Βυηςμβ* Βέβαια, οφείλω να 
ομολογήσω ότι από τη στιγμή που κά¬ 
ποιος εξοικειωθεί πλήρως με τα πλή¬ 
κτρα χειρισμού των χαρτών του ΜγίΗ 
2 , τότε τα αποτελέσματα 8α τον αντα¬ 
μείψουν σε εντυπωσιακό βαθμό: Δεν 
υπάρχει οπτική γωνία που να μένει 
ακάλυπτη ή σημείο του χάρτη που να 
μην μπορεί να εξερευνηθεί από όλες 
τις πλευρές του* Μόνο το μέγιστο 
ζοογπ ουί θα μπορούσε να παρέχει 
ικανοποιητικότερη και πιο εποπτική 
κάλυψη του χώρου. 

Μια σημαντική προσθήκη του ΐπίθτ- 
ίαεθ είναι η δυνατότητα του παίκτη να 
καθορίζει την κατεύθυνση προς την 
οποία 8α βλέπουν οι μονάδες του. Ετσι, 
κρατώντας πα- 


Να πάρει, να πάρει και να.. ξαναπί 
ρει! Αυτό που ήλπιζα ότι θα άλλαζε 
στο ΜγΐΗ 2 ήταν το σύστημα με τις κ< 
' μερες και τις οπτικές* Αντίθετα διαπι¬ 
στώνω πως ουσιαστικά έμεινε ίδιο, 
ενώ το νέο ορίϊοη [με το τηου$θ) είναι 
ακόμα χειρότερο* Σε έναν πλήρως 
30 χάρτη που τρέχει σε ΓβαΙ-ίίπΊθ το 
ίπΙβΗοοθ ίσως δεν 8α μπορούσε να 
ήταν καλύτερο. Ενα τέτοιο "τέρας", 
όπως μπορεί να χαρακτηριστεί κσ&ε 
χάρτης του ΜγίΗ 2, σίγουρα 8α 
απαιτεί πολλά πλήκτρα για το χειρι¬ 
σμό του [κίνηση, περιστροφή, 
ζοοπί ιπ/ουί κλπ.), 8α μπορούσε 
να ισχυριστεί κάποιος. Λάθος! 

Διότι αν ισχύει κάτι τέτοιο, τότε 
πώς μπορεί να εξηγηθεί ο μοναδι¬ 
κός χειρισμός των 30 χαρτών του 
0ατ!< Οιοβη; Βέβαια, οι εν λόγω 
χάρτες ήταν σαφώς μικρότεροι, 
αλλά σίγουρο το ίπίβΗαεβ [όσον 
αφορά στο χειρισμό τωνχαρ- 


η ΤΟ ΒϋΟ ΤΗΣ ΧΡΟΝΙΑΣ! 

είσαι καχύττοπτος με ενα 5 ©ηυοί που 
εί λίγο χρόνο μετά τον αρχικό τίτλο; 
ον η*.* ΒϋΟ-ΑΡΑ του Μγίίι 2 , με επι* 
ό* Σύμφωνα με την ίδια την £00910, 

:τε το παιχνίδι στο γοοΤ του σκληρού 
Η2) και κάνετε υπίπ^ΙαΙΙ, τότε πολλά 
ενα του 8α σβηστούνϋ! Δεν πρόκει- 
ις είχε ανακοινώσει η αντιπρσαωπία 
3 λ, προηγούμενο τεύχος, στήλη "Ρ€ 
γο εν λόγω 809 κάνει τους ιούς να 
ντροπή. Βέβαια, δεν έχω επιχειρήσει 
I το παιχνίδι ακόμα (μπορεί να δου- 
μπορεί να αναγκάζομαι να 
Βλέπω συχνό τη φάτσα του Πατρικού, αλλά τόσο 
ΜΑΖΟΧΙΙΤΗΙ δεν είμαι I), παρ' ότι δεν το έχω έγκατα- 
στήσει κατ' αυτόν τον τρόπο, αλλά 6εν το διακινδυ¬ 
νεύω καν και προτείνω όσοι σκέφτονται να κάνουν 
υπίπ$1αί! να το σκεφτούν πολύ* Απλώς επιλέξτε ολόκλη¬ 
ρο το ΐοίάοΓ στο οποίο Βρίσκεται το παιχνίδι και μεταφέ¬ 
ρετε το στο ΚσεγεΙσ Βίη. Φυσικά, όλα αυτά αν έχετε την 
έκδοση 1.0 του παιχνιδιού, αφού ήδη κυκλοφορεί στα 
καταστήματα η διορθωμένη 1*1 (με ειδική ένδειξη στο 
εξώφυλλο) που δεν έχει κανένα πρόβλημα* Προσέξτε μην 
την πατήσετε και αγοράσετε κανένα ξεχασμένο αντίτυπο 
της πρώτης έκδοσης! 















τημενο το δεξί ιπουδθ Βυίίοπ, εμφανίζε¬ 
ται ένα κίτρινο Βέλος που δείξει προς 
τα που 9α κοιτούν οι μονάδες σας, το 
οποίο φυσικά στρέφετε προς την επιθυ¬ 
μητή κατεύθυνση. 

Συνολικά, πάντως, το ΐπίοιίοεο του 
ΜγΐΚ 2 είναι βελτιωμένο σε όλους 
τους τομείς σε σχέση με αυτό του 
ΜγίΗ, εκτός από τον πλέον καθοριστώ 
κό: το σύστημα με τις κάμερες. Πσ 
όσους δεν είχαν παίξει το ΜγίΗ ανα¬ 
φέρω ότι κατά το περιβόητο αυτό σύ¬ 
στημα, που εκτός των άλλων απαιτού¬ 
σε πολλά πλήκτρα για το χειρισμό του, 
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Αυτά που βλίπετ€ όνοι φαντάσματα που πολεμούν μεταξύ 
τους σε ενα στοίχειωμενο άαη^βοηϊ 


\Λ/ΗΕΝ ΤΗΕ ΝΙΟΗΤ ΡΑ115..* 


οι οπτικές άλ¬ 
λαζαν συχνά, 
ανάλογα με τις 
μονάδες που 
επιλέγατε, με 
αποτέλεσμα ο 
παίκτης να 
οποπροσανα- 
τολΐζεται συνε¬ 
χώς και να μην 
ξέρει προς τα 
που πρέπει να 
κινηθεί (δηλα¬ 
δή πρέπει να γίνουμε», πρόσκοποι για 
να παίξουμε το ΜγίΗ;). Οταν, τελικά, 
κατάφερνε να βρει το Βορρά (!), συ¬ 
χνά προβληματιζόταν με το σύνολο 
των πλήκτρων που έπρεπε να χρησιμο¬ 
ποιηθούν για να δει καλύτερα τα τε- 
κταινόμενα - ιδίως σε μια μάχη, όπου 
οποιαδήποτε ολιγωρία μπορούσε να 
αποβεί μοιραία. Τέλος πάντων, ίσως 
στο ΜγίΗ 3-, 

Κατά τα άλλα, το ΐπίθΗαε© του 
ΜγίΗ 2 κινείται στα γνωστά ροϊπί από 
εΙϊεΗ πρότυπα του προκστόχου του. 
Επιλέγετε δηλαδή τις μανάδες σας και 
κάνετε κλικ στους εχθρούς που θέλε¬ 
τε να επιτεθούν. Εδώ τα πράγματα εί¬ 
ναι απλά. Δεν θα μπορούσε βέβαια 
να ισχύει κάτι διαφορετικό, αφού οι 
μάχες απαιτούν από τον παίκτη να 
βρίσκεται σε διαρκή εγρήγορση. 

ΕΠΙΤΕΛΟΥΣ, 

ΠΡΑΓΜΑΤΙΚΑ ΟΒϋΕ€Τΐνΐ5ί 

Τα δεύτερο αρνητικό στοιχείο του 
ΜγίΗ, τσ οποίο περίμενα να εξαλειφθεί 
στο δουΙΒΙ^Ηίβτ, ήταν η αοριστία που 
συνόδευε τα οΒ[θείίνβ5. Σε ορισμένα 
σενάρια ο παίκτης έπρεπε στην κυριο¬ 
λεξία να λύσει γρίφους για να προχω¬ 
ρήσει, κάτι που μείωνε την ρΙαγαΒίΙίίγ 



ενός ΒΤ5 τέτοιου ύφους. Ευτυχώς στο 
ΜγίΗ 2 κάτι τέτοιο δεν υφίσταται, του¬ 
λάχιστον όχι σε τέτοιο Βαθμό. Ια οΕτ 
[βεΙίνοδ είναι πλέον καθαρά (μερικό 
περιλαμβάνουν ψάξιμο, αλλά όχι τόσο 
όσο στο πρώτο ΜγίΗ) και γνωρίζετε 
πλέον ακριβώς (ή στο», περίπου) π πρέ¬ 
πει να κάνετε. Το ερΓΠθρΙαγ γίνεται πιο 
γρήγορο, με γεμάτη και χωρίς ανού¬ 
σιες χρονοτριβές τοαΙ-ίιιτιβ δράση, ενώ 
τα ίίρ$ που δίνονται σε κάθε σενάριο 
λύνουν τα χέρια. Βέβαια, έτσι για να 
μας υπενθυμίσει ότι παίζουμε δορυεΙ 
του ΜγίΗ, η Βυηςμε συμπεριέλαβε στοι¬ 
χεία που θυμίζουν κάτι απά τον αρχικό 
τίτλο της. Ετσι, θα δείτε το στρατό σας 
να ψάχνει από ποιο σημείο του ποτα¬ 
μού τσ νερά θα του επιτρέψουν να πε¬ 
ράσει, τη στιγμή που τεράστιες ορδές 
από ΤΗ τα 11$ βρίσκονται σε απόσταση 
αναπνοής, ποιο σημείο των τειχών είναι 
το ιδανικό για να κατεδαφίσει με τους 
όλμους (!) των 0νναίν©5, ποιες εξόδους 
θα πρέπει να μπλοκάρει για να μη δρα¬ 
πετεύσει ο σατανικός Βαρόνος και πώς 
θα απενεργαποιήσει ένα είδος ενεργει¬ 
ακού φράγματος σε μία από τις τελικές 
αποστολές. Βέβαια τα ανωτέρω, εκτός 
ελάχιστων εξαιρέσεων, λειτουργούν 
υπέρ του 9ατπθρΙαγ, καθώς αυξάνουν 
την ένταοη και το μυστήριο που προω- 













































Ο τύπος που βιακρίνετΐ είναι ο 
περιβόητος Ο&εοϊνεΓ. 


θεί το παιχνίδι, εναντιθέσει με παρόμοι¬ 
ες περιπτώσεις στο αρχικό ΜγΗι που, σε 
συνδυασμό με τα άστοχα ϋό|θείϊνθ5, 
κατείχαν το ρόλο., σπαζοκεφαλιών! 

Ακόμη ένα στοιχείο που έχει αλλάξει 
είναι ο παράγοντας δυ¬ 
σκολία. Το ΜγίΗ, κατά 
την άποψή μου, ήταν - 
αν όχι το πιο δύσκολο- 
σίγουρα ένα από τα 
πλέον δύσκολα 5^αίβ- 


τ 


9165 που έχουν εμφανι¬ 
στεί! Στο ΜγΤΗ 2, από 
την άλλη, ακόμα και 
ένας αρχάριος μπορεί 
άνετα να παίξει και να 
τελειώσει τα περισσό¬ 
τερα σενάρια στα χα¬ 
μηλότερα επίπεδα δυ¬ 
σκολίας. Περιλαμβά¬ 
νονται μεν τα ίδια επί¬ 
πεδα δυσκολίας 
[ΤϊηηίεΙ, δϊπτρίθ, ΝοπτιαΙ, 

ΗβΓοϊε και ΐΒε^ηεΙαΓγ), 
αλλά έχουν τροποποιηθεί ώστε, επιτέ 
λους, το παιχνίδι νο γίνει περισσότερο 
ρίαγαόΐθ. Πάντως, οι βετεράνοι του 
ΜγίΗ δεν 8α πρέπει να ανησυχούν, 
αφού τα υψηλότερα επίπεδα δυσκο¬ 


λίας κινούνται στα γνωστά σαδιστικά 
πρότυπα, στα οποία έχουν συνηθίσει 
και προφανώς αρέσκονται! 

0ΑΜΗΗ6Ν: 

Ο ΜΥΘΟΣ ΞΑΝΑΖΕΙ! 

Οπως στο ΜγΐΗ έτσι και στο 5ουΙό- 
Ιϊ^ίοτ τα πάντα έχουν σημασία: οπό το 
αν 9α εκμεταλλευτείτε σωστά το τερέν 
τοποθετώντας, για παράδειγμα, τους 
τοξότες σας στην κορυφή κάποιου λό¬ 
φου για να σπείρουν τον όλεθρο στον 
επερχόμενο εχθρό μέχρι το αν θα κα¬ 
τανοήσετε την επίδραση που έχει το 
κλίμα στα εκρηκτικά των 0\ναΓνβ$ (π,χ. 
υπάρχουν μικρότερες πιθανότητες να 
εκραγούν οι φιάλες τους στο χιόνι πα¬ 
ρά στη ζεστή έρημο). Οσο για την ποι¬ 
κιλία των αβ]β€- 
ϊίνβϋ με εξεπληξε: 
Θα στείλετε ένα 
Οννατί σε αποστο¬ 
λή αυτοκτονίας να 
κατεβάσει τη γέ¬ 
φυρα ενός κά¬ 
στρου, ενώ ολό¬ 
κληρες περίπολοι 
τον κυνηγούν με 
μανία (εκεί να δεί¬ 
τε ένταση!), θα 
προσπαθήσετε να 
επιβιώσετε τη νύ¬ 
χτα, μαζεμένοι γύ¬ 
ρω από φωτιά, 
από τις επιθέσεις 
δαιμόνων και 
άγριων λύκων, 


ο 5ουΙΒΙις(Ηΐ@Γ είναι 
βελτιωμένο, με ανώτερο 
ΓπυΙίιρΙαγθΓ, μοναδικά 30 
γραφικά, νέα υηίίδ και 
συνολικά καλύτερο 
9 αΓπβρΙαγ. Αφήστε που με 
τον Γπαρ οά'ύοτ σας δίνεται 
η δυνατότητα να συνθέσετε 
τις μάχες των ονείρων σας 
(το πιο πετυχημένο στοιχείο 
του πακέτου είναι 
αδιαμφισβήτητα ο τπαρ 
θεΚίοτ). 


ακόμα και σε παιχνίδι Οαρϊυτθ ΐΗο 
Ρ!α§ θα επιδοθεΐτε, ενάντια στα τερα¬ 
τώδη Τγο* 5, τα οποία μόνα αν κερδί¬ 
σετε, θα πειστούν ότι είστε άξιοι για 


Δείγμα των υπέροχων γραφικών του παιχνιδιού. 



να 


συμμαχήσουν μαζί σας! Νο μην ξεχά- 
σω το εκπληκτικό σενάριο κατά το 
οποίο προσπαθείτε να διαφύγετε 
προς μία γέφυρα, ενώ μια τεράστια 
ορδή από ΙΙπάθαεΙ βρίσκεται στο κυ¬ 
νήγι σας. Μόλις τη διαβείτε, τα 
ΟνναΓνβδ αναλαμβάνουν δράση, πυ¬ 
ροδοτώντας τα εκρηκτικά που βρί¬ 
σκονται πάνω στη γέφυρα και 
ΚΑΖΟΥΜ! Οι ίΐπόβαε! βρίσκονται μία 
-πρώην- γέφυρα πίσω σας. Μοναδικό 
επίσης είναι το σενά- 

Η ΑΠΟΒΑΣΗ! 


Ε πίσης από τις κορυφαίες αποστολές του παιχνιδιού. Κάνετε απόβαση σε μια αχ 8 η 
και προσπαθείτε να σιγήσετε τα κανόνια που χτυπούν ανελέητα το πλοίο σας. 
Δείτε μερικές σκηνές. 
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Απσ το πρώτο κιόλας σενάριο το γραφικά 
ξεχωρίζουν* Δείτε το είδωλα των μοντέλων 
στο νερά! 


ΜΑΡ ΕΟΙΤΟΡ 


Σ το €0 ταυ ΜγίΗ 2 συμπεριλαμβάνονται δυο πανίσχυρα εργαλεία, τα Ρ^ατ και ίοαίΚίη; 

{μπορείτε να επιλέξετε αν 8α τα έγκατα στήσετε, αφού επιλέξετε ζυ^ίοητ ιη^ίαΙΙ), τα 
οποία ουσιαστικά αποτελούν εναν ηταρ οάιίοτ. Βέβαια, είναι λίγο πολύπλοκα αλλά, αν έχ 
τε υπομονή, τα αποτελέσματα 8α σας ανταμείψουν* 


βοηθήσουν και ορισμένοι 5 ρο€Ϊα) χα¬ 
ρακτήρες όπως ο ίδιος ο βασιλιάς (αν 
δείτε τη δροείαΙ ικανότητά του, θα κα¬ 
ταλάβετε γιατί το άτομο είναι βασι¬ 
λιάς. Κοινώς, πώς να του πάει κανείς 
κόντρα!), καθώς και ο σατανικός 0 θ- 
€θΐνβί\ Οι υπάεσό επίσης έχουν δια¬ 
τηρήσει όλα αυτά τα υπέροχα πλα- 
σματάκΐα από τοΤΗβ ίαϋθπ ΙοΓεΙδ, 
όπως τα "μας-λένε-και-τέλειους-στό- 
χους-για-τα-Ο^αΓνοί" ΤΗγοΙΙβ, τα ενο¬ 
χλητικά για τους τοξότες σας ΟίισΙ$, 
τις φοβερά επικίνδυνες που 

αυτοκαταστρέφοντοι προκαλώντας 
τεράστιο άαπΊα 9 β και παραΧύοντας 
ά,ϊι είνεδ κοντά τους, τα φρικτά 5ου- 
\θ$ζ, που αιωρούνται κάνοντας την κα- 
- ταδίω|ή τους ιδιαίτερα δύσκολη κΑπ. 

Τέλος- ένα από τα πλέον ενδιαφέρο¬ 
ντα χαρακτηριστικό του ΜγΗι απαντά¬ 
ται και στο ΒουΙΒ^ΙιΙοτ* Πρόκειται για 
τη δυνατότητα δημιουργίας βετεράνων. 
Επειτα από μερικά ΙϋΙΙέ οι στρατιώτες 
σας γίνονται Ηθγοθ5 και οι επιδόσεις 
τους στη μάχη ανεβαίνουν κατακόρυ- 
φα. Αν θέλετε, μάλιστα, να διατηρείτε 
ελπίδες νίκης ενάντια στον δουΙόΙ^ΚίοΓ 
και τις ορδές του, τότε αρκετοί [για να 
μη γράψω πολλοί) ήρωες θα πρέπει να 
διακοσμούν πς γραμμές σας. 


ΜυΐΤΙΡΙΑΥΕΚ 

Το Μγ#ι μπορεί να παρουσίαζε 
όμορφο 5 ΪΠ 91 & ρίαγοη ωστόσο στηρί- 
χθηκε κυρίως στο εκπληκτικό παυίίϊ* 
ρίαγοτ για νο γίνει επιτυχία; Κάτι ανά¬ 
λογο συμβαίνει και στο 5ουΙΒ1 19 ( 1^1 
μια και το πιυΙίίρΙαγοί που διαθέτει εί* 
ναι κορυφαίο! Δύσκολα θα μείνετε 
συγκεντρωμένοι στην ολοκλήρωση 
της εα πήρα 19 η, όταν προσφέρεται 
ένα τόσο καλό ηιυΙίίρΙαγθΓ! Διαθέτει 
υηερ-αρκετά σενάρια, είτε με άφθο¬ 
να ίθαΐΌΓ05 όπως τα γνωστά Οαρ- 
ϊυτθ ίΗθ Ρ1α9 και Κίη 9 οί ΐΚο ΗίΜ 


δυσσμό θ 0 Γβ και.., γουρουνιού), πά¬ 
νοπλοι 5 ίγ 9 Ϊαη ΚηίρΚίΒ κλπ. Από την 
άλλη, έχουν διατηρηθεί οι περισσότε¬ 
ρες από τις μονάδες των καλών και οι 
5 ρθάαΙ δυνατότητες τους: Οι Ματ- 
γιογβ είναι δυνατότεροι από ποτέ, έχο¬ 
ντας τη δυνατότητα να καθηλώσουν 
και νο νικήσουν υπεράριθμους Όη- 
άβαά, οι τοξότες έχουν αποκτήσει μια 
οχίΓΟ δυνατότητα να εκτοξεύουν φλο¬ 
γισμένα βέλη (ενδέχεται να βάλουν 
φωτιά και στο σκηνικό!!!), τα ΟναΓνθ$ 
έχουν ακόμα τη γνωστή μανία τους με 
τσ εκρηκτικά, τα οποία μπορούν είτε 
να εκτοξεύουν σε στιλ αναρχικού που 
πετάει μολότοφ στην Πανεπιστημίου 
είτε να εναποθέτουν σε σάκους στο 
έδαφος (στο Μγ#ι 2 έχουν και όλ¬ 
μους, όπως θα διαπιστώστε σε κάποιο 
σενάριο!), και οι & 6 γ$θγΙ <5 είναι ακόμα 
γρήγοροι και θανατηφόροι - η ιαχή 
τους "ΚϊΙΐ!" ηχεί ατην ατμόσφαιρα για 
άλλη μία φορά. Φοβερά δυνατοί είναι 
οι νέοι πολεμιστές σας, οι ανατολίτι¬ 
κου στιλ Ηθγοπ Ουοτά*, με ιδιότητες 
μάλιστα ΗβαΙ^! Βέβαια, δεν... πήρε 
το μάτι μου κανέναν Ροτε$ϊ ΟίαηΙ αλ¬ 
λά, τέλος πάντων, και τα Τγο^$ καλά 
είναι (όχι μόνο καλά, μιλάμε ότι πρό¬ 
κειται για κτήνη!). Εκτός αυτών θα σας 


9 

ριο σύμφωνο μετρ οποίο θα κληθείτε 
να υπερασπιστείτε το φρούριο που λί¬ 
γο πριν είχατε κυριεύσει, ενώ ορδές 
ανατριχιαστικών δαιμόνων περιφέρο¬ 
νται έξω από τα τείχη. 

Σχεδόν όλα τα σενάριο του ΜγΐΗ 2 
είναι άξ^α αναφοράς. Καθένα διαθέτει 
τόσο έξυπνα και διαφορετικά οό|θε- 
!ίνβ$, ώστε ύστερα από 10-15 σενά¬ 
ρια είχα πεθυμήσει το παλιό καλό 
"σκοτώστε τους όλους και κερδίστε!". 
Φυσικά, το,*. πρόβλημα λύθηκε με με¬ 
ρικά ΒοεΙγεουπί ΜυΙίϊρΙσγθΓ! 

Οπως στα περισσότερα $βε|υβΐ 5 
νέα υπϊίδ κάνουν την εμφάνισή τους 
έτσι και στο 5ουΙόΙϊ9^ Γ η φαντασία 
των δημιουργών του τίτλου γέννησε 
νέα περίεργα πλάσματα, τα περισσό¬ 
τερα εκ των οποίων όμως, δυστυχώς 
(ή ευτυχώς, ανάλογα με την... ιδιοσυ¬ 
γκρασία σας), είναι με το μέρος των 
κακών* Ετσι, θα συναντήσετε Μογ- 
ΙοϋΙίδ (οι λεγάμενοι είναι*, ουδέτεροι, 
αφού εκτοξεύουν ίϊΓθόαΙΙδ τόσο σε 
εσάς όσο και στους εχθρούς! Πά¬ 
ντως, σε ένα από τα τελευταίο σενά¬ 
ρια θα πολεμήσουν στο πλευρό σας 
ΜγΓίσίεΙια (πολύ ζάρικοι δαίμονες), 
ΜαυΙδ (θυμίζουν συν- 
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Από την τίλική αποστολή του ΜγΗι 2: 
Κυριολεκτικά ταξίδι στο κέντρο της Γης 













(υπάρχουν πολλά περισσότερα από 
αυτά] είτε με ορισμένες προσθήκες 
που προσθέτουν ποικιλία στο $ατη&- 
ρΐαγ όπως η δυνατότητα σύστασης 
συμμαχιών, ομάδων κλπ, Επιπρόσθε¬ 
τός οι επιδόσεις του Βυηεμβ.ηβϊ δεί¬ 
χνουν βελτιωμένες, κάτι που σίγουρα 
θα χαροποιήσει ιδιαίτερα όσους ξενυ- 
χτούσαν στο δίκτυο της Βυττρΐθ κατευ- 
θυνοντας τους οο-Ιίηο στρατούς τους. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 

Σε $οΛν*αΓθ ηηοάθ τα γραφικά του 
5ουΙΒΙί<3Ηί6Γ είναι υπέροχα [ον διαθέ¬ 
τετε ισχυρό μηχάνημα), αλλά -όπως 
είναι φυσικό- χάνουν σε ό,τι αφορά 
την ταχύτητα. Ομως σε μία Υοσόοο 
το ΜγίΗ 2 δείχνει την πραγματική δύ¬ 
ναμή του: Υπέροχοι φωτισμοί, άψογα 
σχεδιασμένα τβρεν, εκπληκτικό 30 
περιβάλλον, αρκετή λεπτομέρεια [σε 
αχέση με το μέγεθος των μοντέλων) 
και, προπαντός, σημαντική ταχύτητα. 
Δεν 8α μπορούσαμε νσ περιμέναμε 
τίποτα καλύτερο. Ειδικά το τερεν εί¬ 
ναι καταπληκτικό και, σε μερικά ση¬ 
μεία, εντυπωσιάζει με τον υψηλό 
Βαθμό λεπτομέρειας που το χαρα¬ 
κτηρίζει- Τα μόνα παράπονά μου 
έγκεινται στο απιπιαίίοη, το οποίο θα 
μπορούσε να είναι περισσότερο φυ¬ 
σικό, καθώς και σε μια ελαφριά θο¬ 
λούρα στα μοντέλα κατά το | 
ζοοηοι ίη. Ακόμα και έτσι όμως τα 
γραφικά του ΜγίΗ 2 απέχουν 
από τα αντίστοιχα άλλων: 
λων, γεγονός που δείχνει το πόσο πε¬ 
τυχημένη είναι η 30 μηχανή στην 
οποία στηρίζεται το παιχνίδι. 

Ια νίάθθ5 έχουν διατηρηθεί "καρ- 
τουνίστικα" όπως στο αρχικό ΜγίΗ, 
ενώ δεν υπάρχει ούτε και σε αυτή την 
έκδοση μουσική υπόκρουση κατά τη 
διάρκεια των αποστολών. Βέβαια, ο 
ήχος συνολικά είναι καλύτερος (δα 
συναντήσετε πολλά ρεαλιστικά εφέ 
όπως το κύμα που σκάει ή το θόρυβο 
των νερών ενός καταρράκτη), ωστόσο 
θα μπορούσε να ήταν καλύτερος. Χα¬ 
ρακτηριστικά αναφέρω ότι τα $ρβ6θΗ- 
β5 των μονάδων σας είναι ολόιδια με 
αυτά του προκατόχου. Η μουσική επί¬ 
σης, όπου ακουγεται, είναι ατμοσφαι¬ 
ρική, στο ύφος του ΜγίΗ, δημιουργώ¬ 
ντας ένα άψογο κλίμα που ταιριάζει 
με τα όσα σκοτεινά θα ακούσετε κα¬ 
τά τα ΒΓΪβίίπ9&. 


ΕΝΤΥΠΩΣΕΙΣ: 

ΑΠΟ(ΜΥΤΗ)ΟΠΟΙΗΙΗ; 

Ιο ΜγίΗ 2, παρά το ότι παρουσιάζει 
πολλά θετικά χαρακτηριστικά, εντού¬ 
τοις δύσκολα μπορεί να αποτελέσει 
έναν τίτλο που θα σαρώσει τον ΚΤ5 
ανταγωνισμό. Περίμενα πολύ περισσό¬ 
τερα από την Βυπςιΐθ και τελικά έμεινα 
με την ελπίδα... Πάντα είμαι λίγο καχύ- 
ποπτος απέναντι σε ένα 5βςυθί που κυ¬ 
κλοφορεί λίγο καιρό μετά τον αρχικό 
τίτλο και νομίζω άτι στη συγκεκριμένη 
περίπτωση οι υποψίες μου επιβεβαιώ¬ 
θηκαν Το δουΙΒΙ^ΗίβΓ μπορεί να απο- 
καλείται ΜγίΗ 2, αλλά πιστεύω ότι είναι 
περισσότερο αάά-οπ παρά δβηυβΙ. Το 
ΟαπΊβρΙαγ είναι σχεδόν κατά 100% 
ίδιο [κάτι όχι αναγκαστικά άσχημο, 
απλώς από προσωπική εμπειρία, επειδή 
είχα παίξει™ μέχρι θανάτου το πρώτο 
ΜγίΗ, βαρέθηκα το δουΙΒΙ^ΗίοΓ πολύ 
πιο γρήγορα διότι δεν προσφέροντσν 
παρά ελάχιστες νέες εμπειρίες), το ίπ- 
ίσιίαεε δεν περιέχει σημαντικές βελτιώ¬ 
σεις, ακόμα και τα $ρθοεΗθ$ των μονά¬ 



δων που έχουν διατηρηθεί από το πρώ¬ 
το ΜγίΗ είναι ίδια (έχουμε και κάποιο 
φετίχ με τον ήχο, πειράζει δηλαδή;). 

Θα αναρωτηθείτε πού βρίσκεται το 
πρόβλημα. Θα σας απαντήσω θέτο¬ 
ντας απλώς δύο ερωτήματα: Πόσο 
κοστίζουν συνήθως ένα αάά-οπ και 
ένας νέος τίτλος (αναφέρομαι πάντα 
σε οπςμπαΙ τίτλους); Πώς είναι δυνα¬ 
τόν ένα 5βςυθΙ που Μοιάζει 
ΑΠΕΛΠΙΣΤΙΚΑ με τον προκάτοχό του 
να κρατηθεί στο χρόνο, τουλάχιστον 
για αυτούς που είχαν ασχοληθεί πολύ 
με τον αρχικό τίτλο; 

Συνολικά πρόκειται για ένα πολύ κα¬ 
λό §αίτιο, από τα καλύτερα που θα 



βρείτε αυτή την εποχή στην κατηγορία 
5ίΓθίθ0γ, αλλά όχι τόσο καλό όσο ήλπι- 
ζα Απλώς βελτιώνει τα θετικά και κά¬ 
ποιες ατέλειες του αρχικού ΜγίΗ, ενώ 
αφήνει ανέγγιχτσ τα σημαντικό ελαττώ¬ 
ματα του, όπως το σύστημα χειρισμού 
των 30 χαρτών και τον υπερβολικά με¬ 
γάλο χρόνο (τουλάχιστον σε έναν 
200άρη με 64 -αν είναι δυνατόν- ΜΒ 
ΚΑΜ) φορτώματος ενός εανοό 9 οη ^ 

Οι φανατικοί οπαδοί του ΜγίΗ δεν 
συντρέχει κανένας λόγος να μην απο¬ 
κτήσουν το ΜγίΗ 2. Αν δηλαδή οτιδή¬ 
ποτε φέρει το όνομα ΜγίΗ είναι ικανό 
να σας προκολέσει ρίγη συγκίνησης, 
τότε τι κάθεστε,» Το 5ουΙΒΙί9ΗίθΓ είναι 
βελτιωμένο, με ανώτερο ΓπυΙίΐρΙαγοΓ, 
μοναδικά 30 γραφικά, νέα υπϊίδ και 
συνολικά καλύτερο 0απηερ1αγ Αφή¬ 
στε που με τον πταρ βάίίοΓ σας δίνε¬ 
ται η δυνατότητα να συνθέσετε τις 
μάχες των ονείρων σας (το πιο πετυ¬ 
χημένο στοιχείο του πακέτου είναι 
αδιαμφισβήτητα ο πτισρ βάΐΙΟΓ). 

Σίγουρα το 5ουΙΒΙΐ9Ηί6Γ δεν θα 
πρσκαλέσει 
ανάλογο θόρυ¬ 
βο με αυτόν 
του προγόνου 
του, αλλά έχω 
την εντύπωση 
ότι απευθύνε¬ 
ται κυρίως 
στους -πολ¬ 
λούς- οπαδούς 
του ΜγίΗ, τους 
οποίους θα 
γοητεύσει. 

Ε3 



Πολύ καλό, αλλά πΐρίμ<να 
πεβίοσοίΐβο. 
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Πώς να περιγράφεις το όνειρο; 

Πώς να μιλήσεις για κάτι που τις περισσότερες φορές δεν μπορείς να 
αντιληφθείς, να δεις; 

Ποιος γνήσιος αάνεηίυεβΓ δεν έχει ποθήσει το ρόλο του κλέφτη, 
αφού πρόκειται για έναν χαρακτήρα ο οποίος στηρίζεται κατεξοχήν 
στην ευφυΐα και όχι στη δύναμη, κάτι που δεν ισχύει για έναν 
πολεμιστή ή για έναν μάγο που κάνει χρήση των $ρβΙΙί του; 

Επιτέλους, ένα παιχνίδι στο πλαίσιο του οποίου η ουσία δεν είναι το 
πόσους 9α σκοτώσεις, αλλά το πώς 9α περάσεις απαρατήρητος, το 
πώς 9α ξεγλιστρήσεις, μαθαίνοντας να ζεις στον κόσμο τον σκιών. 

Χωρίς άλλη προειδοποίηση, αν είναι να αγοράσετε αυτές τις μέρες 
ένα παιχνίδι, τρέξτε να προλάβετε. Και αυτό γιατί μπορεί το ΤΗίβί: 

ΤΗθ ΟατΙί Ρεο/βεΐ να έχει ήδη εξαντληθεί... 

Αφιερωμένο εξαιρετικά στον ^οΗηγ ίΗβ ΤΗίβί, γνωστό και ως 
μακροχέρη, κουμπάρο, πετούγια, ξυραφάκια κ.ά., τον άνθρωπο 

που φροντίζει να ξαλαφρώνει καθημερινά τις τσέπες μας από τα περιττά υπάρχοντά τους. 


ΕΤΑΙΡΙΑ 

100ΚΙΝ6 61Α55 5Ι110Ι05/ΕΙ005 
IΝ ΓΕ Π ΑΟΤ ΓV Ε (Νϋ ρ /Λννν\ν.ΐ910$$.00 ηη/) 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ! 

Ρ^ηΙίυΓηοτα 200ΜΗ2 ή Ρθηϊιυη στα * 
ΐ&άΜΗζ αλλά με 3ϋ εατά, 32ΜΒ ίϊΑΜ, 
νΥίηάΰν/ΐ 95/98, 4χ 00-Γ30Μ άπνθ, _ 
Ι6&ίί οοΙογ $νθΑ κάρτα γραφικών με 
ϋίΓοαίΧ συμβατούς ΰπνβΉ, Μη* 
άον/Ξ συμβατή κάρτα με ΟίΓθςϊΧ ουμ- Α 
θα τούς άπνθΓ$ ήχου, πληκτρολόγιο 
και 100% ΜίαΓΟΞοΙί συμθατό τηουίθ, 
60ΜΒ στο σκληρό δίσκο 


ΔΙΑΘΕΣΗ 

Το παιχνίδι που περιλαμβάνει ένα ΟΡ 
μας έδωσε το «οτσστημσ Παησσωτη- 
ριου, ενώ το εισάγει στη χωρά μας η 
δτυρ ΜυΙίΐητοάία 


του Α ν τρυ'ο Παραοκυ υα Τοουρι νόκη 

Ο σοι παρακολουθείτε όλα 
αυτά τα χρόνια τα άρθρα 
μου 9α πρέπει να ξέρετε 
ότι η ίοοίίίπ9 $ίυ 
ά\ο$ (παλιότερα ονομαζό¬ 
ταν Ιοοίάπρ ΟΙοή ΤθεΙτηοΙοργ) έχει δημι¬ 
ουργήσει μερικά από τα πιο προσφιλή 
μου παιχνίδια. Για να γίνω πιο σαφής, εί¬ 




1 νά εξαοκρσαι «κ> τόξο* 


ναι η μοναδική 
εταιρία της οποίας 
και οι τρεις τίτλοι 
που μέχρι οήμερα 
έχει διαθέσει στην 
κυκλοφορία στο χώρο των 
αάνοηΙυΓθ/ΓοΙο ρίετγιηρ 9 απτΘ$ εντάσσο 
νται στα δέκα καλύτερα παιχνίδια που 
έχω παίξει οε ΡΟ, Ο λόγος, φυσικά, για το 
ϋΙίΪΓπα ΙΙηοΙθΓννΓοΙεΙ 1 και 2 και το 5γ$ΐσηη 
5ΗοεΙ<. 

Τα δύο πρώτο είναι ΡΡΟ* ενός χαρα¬ 
κτήρα, Βασισμένα στον κόσμο της Βπϊα- 
ηϊα, καθώς κυκλοφόρησαν σπο την Ογϊ- 
9 <η. Πρόκειται για πρωτοποριακές δημι¬ 
ουργίες, αφού είναι τα πρώτα που παρου¬ 
σίασαν υ$βτ ίπίαιΤοεθ Βασισμένο στην 
πλήρως περιστροφική (κατά 360 μοίρες, 
γύρω από τον εαυτό του) κίνηση του χα¬ 
ρακτήρα και όχι μόνο: Μπορούσες να 
δεις ψηλό χαμηλό να ανέβεις σε αντικεί 
μένα που μετακινούσες, ώστε να φτάσεις 
κάπου αλλού, να κολυμπήσεις, να πετά- 
ξεις με τη Βοήθεια ειδικών $ρθΙΙ$ και τόσα 
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'ψΡδ'. 


Ενώ φκκ&οαι στο §φος. 


άλλα. Αηο αυτό τα παιχνίδια δανείστηκαν 
το βασικό ίπίοτίοεο τους τσ Ποοππ και 
Ουαλθ, χωρίς όμως να μπορέσουν ακόμη 
και τώρα να παρουσιάσουν τον πλούτο 
της αλληλεπίδρασης με τον περιβάλλο¬ 
ντα χώρο που είχαν τα δύο ϋΐΗιπα ϋηόοτ 
ν/ε>ιΜ Με τα εξαιρετικό σενάριά που διέ¬ 
θεταν αλλά και τη μοναδική δράση τους, 
αποτελούν δύο οπό τα κορυφαία ΡΡΟ$ 
όλων των εποχών για εμένα τα δύο κα 
λύτερα που έχω παίξει μέχρι σήμερα, 

Το δγϋΐοιη 5ύοεΙ< έγραψε και αυτό τη 
δική του ιστορία, αφού προηγήθηκε κατά 
πολύ της εποχής ταυ, ϊτην πράξη είναι το 


3 ρε! Μπ^ρ?ί 








Χτο τέλος της εκπαίδευσής σου, μόλις 
ανοίξεις την τελευταία πόρτα, τρέξε 
στο τραπέζι και πάρε το δεξί 
αντί καμένο. 


πρώτο σΓίιοη/α^νθηίυΓθ που κυκλοφορη 
οο και το οποίο ανία π οκρί νέτοι απόλυτα 
ατον τίτλο αυτό. Σχεδόν το αύνολο του 
ξένου Τύπου το παρουσίασε ως αάνθπ- 
ΙυΓβ/ί?ΡΟ, χωρίς ωστόσο να έχει σχέση με 
αυτά ούτε ατο ελάχιστο. Το παιχνίδι αυτό 
συνδύαζε με έναν 100 % πρωτότυπο τρό¬ 
πο τα Βασικά στοιχεία ενός γνήσιου αά- 
νσπίϋΓθ 9 στησ και ενός αυθεντικού ίίΓ 5 ί- 
ροΓίοπ ίΚοσίσπ Γιο να διευκολύνει και τις 
δύο αυτές πλευρές, επέτρεπε στο χρήστη 
να παίξει ανάλογα με τα γούστα του. Οι 



μεν αάνοηΐυΓ€Γ5 μπορούσαν, αν ήθελαν, 
μέσω ί ιδικής επιλογής να μη δέχονται ια 
πυρά των εχθρών τους, οι δε αεΝοπ 
9 αιποΓ$ να έχουν όση Βία κοι πυροβολι¬ 
σμό άντεχαν η καρδιά και το οντανακλα 
στικά τους, Αυτό, όμως, που κατά τη γνώ 
μη μου έκανε το παιχνίδι να ξεχωρίζει 
ήταν η εκπληκτική παρουσίαση του σένα 
ριακού βεκ^Γουηθ. Η πραγματική ιστο¬ 
ρία αποκαλύπτεται σιγά σιγά με τρόπο 
που όμοιο του δεν έχω συναντήσει σε κα¬ 
νένα παιχνίδι έως σήμερα. Και φυσικό 
διαθέτει τον τελειότερο κακό" που έχετε 
ποτέ απαντήσει οε αντίστοιχο παιχνίδι, 
τον περίφημο υπερ-υπολογιστή δΗοόαη, 
τον οποίο πρέπει να νικήσετε σε ένα από 
τα πιο ονειρεμένα κοι ψυχεδελικό φινάλε, 
Η ΙοοΙ<ίη 9 01αϋ$ δϊυόίο* είχε σωπάσει 
για πολύ καιρό μετά την κυκλοφορία των 
ΡΙ 19 ΚΙ ΙΙηΙίπΊίίοά 1 κοι 2 . Σχεδιάζοντας, 
όμως, την περίφημη ΟαιΨ Εικρο απο¬ 
φάσισε τη δημιουργία και την κυκλο¬ 


φορία του ΤΚίθί: ΤΗθ ΟαιΊε ΡΓθ|σεΚ Ενα 
ακόμη 100 % πρωτότυπο παιχνίδι, που έρ¬ 
χεται να ταράξει τα λιμνάζοντα ύδστα 
του χώρου και να δείξει με τον καλύτερο 
δυνατό τρόπο ότι αυτό που μετράει είναι 
οι πρωτότυπες ιδέες, κάτι που δυστυχώς 
σι περισσότερες εταιρίες σήμερα έχουν 
ξεχάσει, γεγονός από τα πλέον σημαντικά 
αναφορικα με την κρίση που ανά τον κό¬ 
σμο διέρχεται ο χώρος των εοπιρυΐθΓ 

9αηΐθ5. 

Αν το βραβείο πρωτοτυπίας για τις πα¬ 
ραγωγές της δινόταν μόνο σε μία εταιρία, 
σίγουρα θα πήγαινε στη ΙοοΙάηε} Θ1α$$ 
$ίυεΙίθ 5 . 



ΑΗ€ΑΟΕ/ΑθνΕΝΤυΚΕ Ή ΚΡΟ; ΚΡΟ που έχει εμφανίστε!, αφού κανένα 

Το σίγουρο είναι ότι γύρω από το ΤΗ ιοί άλλο μέχρι σήμερα δεν έχει δώσει έναν 

θα ανάψει μεγάλη συζήτηση με αντικείμε- τόσο τέλειο χαρακτήρα, ένα τόσο πληθω- 

νο το είδος του παιχνιδιού που αντιπρο- ρικό αλληλεπιδραστικό περιβάλλον, έναν 

θωπεύει. Σίγουρα δεν είναι ούτε ΤογπΙο τόσο αληθινό και ρεαλιστικό ρόλο. 

βαίόθΓ ούτε Κίπ 9 ^ Ωυθ 5 ί: Μα&Η οί Εϊθγ- Αν ΒΡΟ σημαίνει "υποδύομαι έναν ρό- 

πιίγ, αν και αρχικά είχε δοθεί ανάλογη λο στο μόξιμουμ των χαρακτηριστικών 

εντύπωση κυρίως από δημοσιεύματα του του", τότε το ΤΗίοί είναι το απόλυτο ΒΡΟ 
ξένου ειδικού Τύπου. μέχρι σήμερα: Ιε καλεί να υπσδυθείς 

Από τη μέρια μου ξεκαθαρίζω ότι για έναν μεσαιωνικό κλέφτη και να δράσεις 
λόγους κυρίως τυπικούς κατατάσσεται ως επαγγελματίας του είδους. Αν έστω 
στα αιταείθ/αόνβηΐυτθ ερηηο*, το θεωρώ και για λίγο απαρνηθείς το ρόλο σου, εί 

δε ως το πιο γνήσιο ΡΡΟ που έχω ποίξει σαι σχεδόν αμέσως νεκρός. Αυτό δεν το 

μέχρι σήμερα. Για να γίνω πιο κατανοητός έχει κατορθώσει κανένα άλλο παιχνίδι 
πρέπει να ξεκαθαρίσω μερικό σημείο. Τι μέχρι σήμερα. Επαναλαμβάνω, ωστόσο, 
είναι τελικά ένα ΒΡΟ; Μα, φυσικά, παιχνί- ότι εδώ ο χρήστης δεν θα Βρει ούτε δημι 

δι ρόλων. Ομως, το γεγονός ότι τα ΡΡΟ$ ουργίες χαρακτήρων ούτε δυνατότητα 

στους υπολογιστές έχουν γίνει συνώνυμο ανάπτυξης των επιμέρους χαρακτηριστι 

της δημιουργίας και της ανάπτυξης χαρα- κών του. 
κτήρων περιπλέκει την κατάσταση και ^ 

οπωσδήποτε ΟΙ ΤΥΠΟΙ ΤΩΝ ΒΕΛΩΝ 
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νει από τη 6 α- ^ ΤΟ παιχνίδι υπάρχουν 

σική έρμη- Α επτά τύπο* βελών που 

Λεία του μπορείς να χρησιμοποιήσεις 

□ρου. Αν μ€ το τόξο σου. Κάθε τύπος 

Κλα αυτό διαφέρει στο αποτέλεσμα της 

εκτόξευσής του και φυσικό 
στη γραφική παράστασή του. 
Τα επτά αυτό είδη είναι τα εξής: 

11111 ’ ' 1 1. ΒΚΟΑΟΗΕΑΟ ΑΗΒΟννδ 

Γ αι το Είναι ο Βασικός τύπος Βίλων και 

με αυτά σκοτώνεις τους εχθρούς 
/νΐ] σου. Διαγράφουν μια σχετικά κα¬ 
ι- 1 μπυλη τροχιά, γι' αυτό πρέπει να 

μάθεις να σημαδεύεις πιο ψηλά από 
το στόχο σου, ανάλογα φυσικά με 
την εκάοτατε απόσταση. Απαιτεί εξά¬ 
σκηση η χρήση τους. 

2, Μ/ΑΤΕΒ ΑΚίΐθνν$ 

Τα χρησιμοποιείς για να σθήνεις φωτιές ή 
να καθαρίζεις το αίμα των θυμάτων σου, 
ώστε να μην αφήνεις ίχνη. Αν συνδυα¬ 
στούν με Ηοϊγ ^ναΐοΓ, τότε γίνονται ΗοΙγ 
Μίαϊοτ αΐτονν 5 , με τα οποία μπορείς να σκο¬ 
τώνεις 9Ηο&ί5 και άλλα υπά@αεΙ πλάσματα. 

3. ΡΙ(?Ε ΑΒΡΟΜ/Β 


1 το παιχνίδι υπάρχουν 


όρου. Αν 
όλα αυτό 
ισχύουν, 
τότε το 
ΤΗ ιοί εί- 


Τα Βέλη αυτά προκαλούν μία μικρή έκρηξη. 
Χρησιμεύουν για να ανάβεις δαδιά, να δημι¬ 


ουργείς αντιπερισπασμό ή να σκοτώνεις 
εχθρούς. Εκτοξεύονται σε ευθεία γραμμή. 

4, ΜΟ$$ ΑΚΚΟννδ 

Τα χρησιμοποιείς για να καλύπτεις μεταλλικές 
επιφάνειες με βρύα, έτσι ώστε να μην ακούγο- 
νται τα βήματα σου, όταν περνάς πάνω από αυ¬ 
τές. 

5. ΟΑ5 ΑΒΒΟνν$ 

Πολύ ακριβά βέλη, τα οποία δυστυχώς δεν είναι 
διαθέσιμα σε όλες τις αποστολές. Απελεύθερο* 
νουν ένα ειδικό αέριο, το οποίο θα ρίξει αμέσως 
αναίσθητο ο π οι ο νδή ποτέ βρεθεί εντός πεδίου. 
Πρόσεξε γιατί, αν είσαι πολύ κοντό στο στόχο 
σου, το αέριο μπορεί να προσβάλει και εσένα. 

Ικτοξεύονται σε ευθεία γραμμή, 
ό. ΝΟΙ5ΕΜΑΚΕΒ ΑΒΚΟ\Λ/5 
Προκαλούν ένα μικρό θόρυβο στο σημείο όπου 
προσκρούουν, έτσι είναι πάρα πολύ καλά για 
τη δημιουργία αντιπερισπασμού. Πρόσεξε όμως 
γιατί, αν οι φρουροί βρουν/καταλάβουν τι π ρο¬ 
κά λεσε το θόρυβο, θα αρχίσουν να σε ψά¬ 
χνουν. 

7, ΒΟΡΕ ΑββΟνΥδ 

Εκτοξευόμενα σε ξύλινες επιφάνειες απελευθε¬ 
ρώνουν ένα σχοινί με τα οποίο μπορείς να σκαρ¬ 
φαλώσεις. Το σχοινί θα παραμείνει στη θέση του, 
εκτός και αν εού το μαζέψεις, αφού ανέβεις. 





-Τ-Η ΚΓ- 



ΣΕΝΑΡΙΟ 

Είσαι ο ΟογγθΙΙ, ένας κοινός κλέφτης, 
και μία μέρα κάνεις ένα τραγικό λάθος. 
Χωρίς να τα ξέρεις, επιχειρείς να κλε- 
ψεις ένα εκλεκτό μέλος του περίφημου 
"ΟυιΙό οί ίΗο ϊΗαάο^γ 

ΟΗΕΑΤ5 

Σ το €0 του περιοδικού, στην επιλογή υρ- 
άαί€5 / ρσΚΗθ 5 , 8ο βρεις το αρχείο 
*ΗίοΗ 33 ,ιϊρ { 10 , 218,109 Βγίε*) που κάνε» υρ- 
άαΐ© το παιχνίδι στη νβτίιοπ 1 , 33 , Αυτό το 
ραίοΗ/υρόοΐο αρχείο έχει όμως και μία άλλη, 
πολύ σημαντική λειτουργία. Επίτρεπε* στο χρή¬ 
στη να έχει στη διάθεσή του τρία σημαντικό 
ε^θαϊ$. Ναι, σωστά διαβάζεις, τρία εΐιοαΐ* και 
μάλιστα με τις ευλογίες της ίδιας της ΙοοΙεϊπ^ 

ΟΙα5$ $Τυάιο5. Τα εΕιοαϊί αυτά είναι τα εξής: 

1, Μί 5 5 ί ο π δίείρρίη^ 

Οποτεδήποτε θέλεις, πατώντας ταυτόχρονα τα 
πλήκτρα 'ΟοηίΓοΙ-Αΐί-δΚΐίί-Επό", δίνεις τέλος 
στην παρούσα αποστολή σου και περνάς κα¬ 
τευθείαν στην επόμενη. Ιδιαίτερα χρήσιμο αν 
κολλήσεις σε κάποια αποστολή και δεν μπορείς 
να συνεχίσεις. Με τα πλήκτρα αυτά, απλώς πας 
παρακάτω,,. 

2 , Μαπεγ €Κααί 

Μπορείς να δώσεις στον εαυτό σου όσα χρήμα¬ 
τα θέλεις, κάνοντας τα εξής: Ανοιξε με το 
Νοίοραά το αρχείο που ^ναι μέσα 

στο κεντρικό άίΓοείοτγ του παιχνιδιού. Πρόσδε¬ 
σε σε όποιο σημείο θέλεις τη γραμμή 
"εα*Η Βοπυ* ΧΧΧΧ", όπου ΧΧΧΧ θάλε οποίο 
νούμερο επιθυμείς. Ετσι, θα μπορείς πολύ εύκο¬ 
λα να αγοράσεις όλα τα αντικείμενα που σε εν¬ 
διαφέρουν σε κάθε αποστολή, 

3 , 5 ϊα Γίί π 3 Μ ί 5 5 1 ο π 

Μπορείς να κάνεις το παιχνίδι να ξεκινά από 
όποια αποστολή θέλεις και όχι μόνο από τη ιστό 
Βαίίοτά'* Μοπογ. Πώς γίνεται αυτό; Απλώς άνοιξε 
με το ΝοΙθρσά το αρχείο "άαΓίε,είε)" που είναι μέ¬ 
σα στο κεντρικό άίτοείοτγ του παιχνιδιού. Πρό¬ 
σδεσε σε όποιο σημείο θέλεις τη γραμμή ^ίίατ- 
ίιπ9 ΠΊΪ55ΙΟΠ X", όπου X ο αριθμός της αποστο¬ 
λής από την οποία θέλεις να ξεκινάς, 
ϊημειωτέον ότι υπάρχουν συνολικά 12 αποστολές 
και επειδή η πρώτη είναι αυτή από την οποία ξεκι¬ 
νά ούτως ή άλλως το παιχνίδι, εσύ πρέπει να Βά¬ 
λεις έναν αριθμό από το 2 έως το 12 , Τώρα πια 
άπατε επιλέξυς Ν&νν Οατπθ, θα ξεκινάς από την 
αποστολή που έχεις ορίσει* 


ίΚϊβνβ^ Γ , περισσότερο γνωστού ως 
"ΚεερΘΓδΦυσικό αυτός σε αντι¬ 
λαμβάνεται αμέσως και σε πιάνει επ' 
αυτοφώρω. Ως ηηα$ΐθΓ όμως του εί¬ 
δους που είναι, αναλαμβάνεται επί¬ 
σης τα ξεχωριστό προσόντα σου, το 
θάρρος αλλά και το ταλέντο σου. 
Καταλαβαίνει αμέσως ότι κρατα στα 
χέρια του ένα αληθινό 'διαμάντΓ 
και εξαρτάται από αυτόν να φέρει 
την πρωτόγονη τεχνική σου σε αντί¬ 
στοιχο επίπεδο με το μεγάλο ταλέ¬ 
ντο σου. Ετσι θα μάθεις ότι για σένα 
υπάρχει μόνο ένας κόσμος, αυτός 
των σκιών. Το τόξο και το ΘΙαεΙήαςΚ 
(ειδικό όπλο-κλομπ των κλεφτών} Θα γί¬ 
νουν οι προεκτάσεις των χεριών σου. 
Χωρίς να το πολυκοταλάβεις Θσ οδη¬ 
γηθείς σε εναν κόσμο ίντριγκας, μυστη¬ 
ρίου και φόνων. Μέσα από μία καταιγι¬ 
στική όραση 12 ξεχωριστών αποστο¬ 
λών, θα πρέπει να σταματήσεις τον μυ¬ 
στηριώδη 0>π$ΐαηΙίηο, που αρχικό σου 
αναθέτει την αποστολή να του Βρεις 
ένο χαμένο αντικείμενο, το περίφημο 
"Εγο". Δυστυχώς το περίφημο Ουίίό της 
σιωπής δεν με αφήνει να πω περισοότε- 
ρο για το θέμα αυτό. 

Καλώς ήλθατε στον κόσμο των 
ΤήίβΥ05,., 

ΠΑΝΩ ΑΠ' ΟΛΑ ΡΕΑΛΙΣΜΟΣ 

Είναι το πρώτο παιχνίδι όπου η λεγάμε¬ 
νη τεχνητή νοημοσύνη (ΑΙ οπό ίο ΑΓίίίϊ- 
εία! ΙπίθΙΐ^πεβ), η οποία χαρακτηρίζει 
κυρίως την εξυπνάδα των αντιπάλων αλ¬ 
λά και το επίπεδο ρεαλισμού του αλληλε¬ 
πιδραστικού κόσμου, κάνει θαύματα. Οι 
αντίπαλοι/εχθροί συμ περί φέρονται σσν 
πραγματικοί άνθρωποι. Συνομιλούν, σου 
απευθύνουν το λόγο στο δρόμο, αν σε 
δουν, αντιδρούν στους διάφορους 
ήχους/θορύβους που ξεχωρίζουν. Παρα¬ 
θέτω μερικά χαρακτηριστικά παραδείγ¬ 
ματα ρεαλισμού των σκηνών: 

Καθώς περπατάς, αν κατά λάθος κλω¬ 
τσήσεις ένα μπουκάλι και σπάσει, θα κά¬ 
νει τον αναλογο θόρυβο, ενώ όσοι είναι 
εκε γύρω δα σπεύσουν για να δουν τι 
συμβαίνει. Επίσης, παράγεται άλλος ήχος 
ον περπατάς σε κανονικό έδαφος και φυ¬ 
σικά άλλος πάνω σε μεταλλικά αντικείμε¬ 
να. Αν κάποιος φρουρός σε αντιληφθει, 
αμέσως θα καλέσει βοήθεια και τότε εί¬ 
σαι κυριολεκτικό χαμένος. Αν σκοτώσεις 
κάποιον και αφήσεις το πτώμα του στο 
έδαφος χωρίς να το κρύψεις, τότε κάποι¬ 
ος θα το αντιληφθει και θα σημάνει συ¬ 
ναγερμό. 

Αν πληγώσεις κάποιον πάρα πολύ, τότε 
αυτός θσ προσπαθήσει να ξεφύγει μήπως 
γλιτώσει, αντί να κάτσει εκεί για νο δει το 


σίγουρο τέλος του. Αν παρακολουθείς 
κάποιους από σχετικά μικρή απόσταση 
γιο να μην τους χάσεις, πρέπει να είσαι 
πανέτοιμος να εξαφανιστείς μέσα στις 
σκιές των δρόμων, καθώς αυτοί 8ο γυρ¬ 
νούν κάθε τόσο για να δουν αν τους ακο¬ 
λουθεί κάποιος. Αν κάνεις τον παραμικρό 
θόρυβο, αμέσως αα στραφούν προς τα 
πίσω ψάχνοντας να βρουν απο πού 
προήλθε ο θόρυβος αυτός. Οι αντίπαλοί 
σου θα εξερε υνήσουν το χώρο αν εντοπί¬ 
σουν κάπου αίματα ή δουν ανοικτή μία 
πόρτα που θα έπρεπε κανονικά να είναι 
κλειστή. 

Τα παιχνίδι θα σε εντυπωσιάσει με το 
ρεαλισμό του, Ξέχασε το παιχνίδια που 
σου επιτρέπουν να προβείς σε μια σειρά 
μη ρεαλιστικών πράξεων για να κερδί¬ 
σεις. Χαρακτηριστικά αναφέρω τα εξής: 
Ενας φρουρός στέκεται μπροστά από 
μία πόρτα από την οποία πρέπει να πε 
ρόσεις. Μία εκδοχή είναι να προσπαθή¬ 
σεις να περάσεις χρησιμοποιώντας τη 
μέθοδο των ακροδάχτυλων, γνωστή ως 
το περπάτημά της γάτας (ίΐβαΐίδ). Είναι 
τόσο κοντά όμως στην πόρτα που μάλ¬ 
λον θα σε αντιληφθει. Μία άλλη εκδοχή 
είναι να του ρίξεις με το τόξο ένα βέλος. 
Το ζήτημα είναι ότι, αν αστοχήσεις, τότε 
σίγουρα θα σε αντιληφθει αυτός ή κά¬ 
ποιος άλλος φρουρός. Αν πάλι τον πετύ¬ 
χε ις και τον σκοτώσεις, πώς ξέρεις ότι 
πέφτοντας δεν δο τον ακούσει ένας άλ¬ 
λος φρουρός που μπορεί να είναι εκεί 
δίπλα και εσύ να μην τον βλέπεις από τη 
γωνία που Βρίσκεσαι: Η λύση του σποδιού 
ούτως ή άλλως δεν ενδείκνυται, μια και 
σχεδόν όλοι οι φρουροί είναι καλύτεροι 
ξιφομάχοι από σένα, ίσως αν τον χτυ¬ 
πούσες από πίσω με το ΒΙοείήαελ να τα 
κατάφερνες, αλλά το ριψοκινδυνεύεις - 
και δεν βλέπεις κάποιο σκιά για να 
κρύψεις το πτώμα. Τελικά, η πιο ενδε- 
δειγμένη λύση ίσως είναι νο δημιουργή¬ 
σεις κάποιον αντιπερισπασμό, ώστε ο 
φρουρός -έστω και για λίγο- να έγκατα- 
λείψει τη θέση του κοι εσύ να μπορέ 
σεις να περάσεις απαρατήρητος από 
την πόρτα αυτή. 



Οι μικρές αστι&Ες κοη» αριστερό 
δάχνουν την κατάσταση της υγάας σου. 






/ 

/ 
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Στο ΤΙιϊθί πρέπει να αντιδράς με το σω¬ 
στό τρόπο. Μην ξεχνάς ούτε λεπτό στ; εί- 
οοι επαγγελματίας κλέφτης οε ενα εχθρι¬ 
κό περιβάλλον, Αν το ξεχοσεις έστω κο¬ 
λίγο πέρασε νο σου πάρω τα μέτρα.,. 

ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΙ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΙ 

Τα γραφικά του πα χνιού δεν είναι τα 
καλύτερα που έχω δει. Δίνεται- βαρύτητα 
στη λειτουργικότατα τους κι όχι στην 
όποια προσπάθεια εντυπωσιασμού, αφού 
υποχρεωτικά πρέπει να δημιουργούν ενα 
περιβάλλον όπου 8α 
μπορεί να δράσει 
ένας κλέφτης. Δύο 
πράγματα όμως 8α 
ξαφνιάσουν. Το πρώ¬ 
το είναι το τρομερό 
παιχνίδισμα που γίνε¬ 
ται με τις σκιές, κάτι 
που σίγουρα -δεν 
έχεις ξαναδεί σε κα¬ 
νένα παιχνίδι. Μην ξε- 
χνάς όμως ότι οι 
σκιές είναι ο κόσμος 
σου. Το δεύτερο που 
ξεχωρίζει είναι οι εν¬ 
διάμεσες σκηνές (ουΐ 
50βπε5) Γ Πρόκειται 
για εκπληκτικά Καηά- 
ηηαθθ γραφικά, τα 
πιο ψυχεδελικά που 
έχω δει σε εοητρυΐθί ραηιε. 

Ο ήχος του ΤΕιϊβί είναι εξαιρετικός. Εχει 
άμεση σχέση με τον περιβάλλοντα χώρο, 
ίσως μάλιστα, για την εξασφάλιση ακόμη 
μεγαλύτερου ρεαλισμού, 8α έπρεπε να 
μην υπήρχε καθόλου Βαε^Γουηά μουσι¬ 
κή. Τα ηχητικό εφέ είναι φανταστικά και 
δημιουργούν μία ατμόσφαιρα που θα σε 
ξετρελάνει. Ειδικά ο ήχος των βημάτων, 
που γίνεται όλο και πιο δυνατός καθώς 
πλησιάζουν στα σημείο οπού είμαι κρυμ¬ 
μένος.,. 

Σημειωτεον, για όσους ενδιαφέροντα), 
ότι το παιχνίδι υποστηρίζει τις 30 αεε&Γ- 
ΙαίΌίΟΓ κάρτες γραφικών, Εγώ πάντως 
εξακολουθώ να έχω την παλιά ΜίΙΙεηηϊυηπ 
] με τα 2Μ6 μνήμης. 


Το ίηϊείΤαεβ του παιχνιδιού απατελε- 
σε σπαζοκεφαλιά μέχρι να το συνηθί¬ 
σω. Δυστυχώς μάλιστα το μεταφρα¬ 
σμένο στα ελληνικά Γπαπυαΐ του ΤΚϊβί, 
εκτός οπό τα λάθη που περιέχει, δεν 
βοηθό το χρήστη να κατανοήσει εύκο¬ 
λα το χειρισμό του. 

Η Οσβί Εηςρθ που έχει φτιαξεί η ΙοοΙσ 
ίπ9 01 σ*5 επιτρέπει περιστροφική κίνηση 
3όΟ μοιρών, να κοιτάς κάτω ή πάνω, να 
τρέχεις, να πηδάς να σκαρφαλώνεις να 
κολυμπάς, να πολεμάς και πολλά άλλα. Το 
μόνο θετικό είναι ότι 
μπορείς να αλλάξεις 
τη λειτουργία των διά¬ 
φορων πλήκτρων κα¬ 
τά τα δικά σου πρότυ¬ 
πα. Βρήκα εξαιρετικά 
δύσκολο το να κατε¬ 
βαίνω σε ή ανεβαίνω 
από υπονόμους χρησι- 
μοποιωντας κάθετες 
σιδερένιες σκάλες το 
να πιάνομαι απο τα 
σχοινιά, ενώ δεν μπό¬ 
ρεσα να χωνέψω τον 
τρόπο με τον οποίο 
παίρνεις η χρησιμο¬ 
ποιείς τα αντικείμενα. 
Θα μπορούσαν όλα 
αυτό να έχουν γίνει πιο 
απλά και με τη λειτουργία ειδικών πλή¬ 
κτρων, Ετσι λοιπόν, για να επιτεδείς με το 
ξίφος σου ! το τραβάς με το πλήκτρο 1 ], 
πρέπει να κάνεις τα εξής: Πας το ξίφος 
στ" αριστερό του εχθρού σου και χτυπάς 
οριζόντια και από αριστερά, πας το ξίφος 
στα δεξιό του εχθρού σου και χτυπάς ορι¬ 
ζόντια και από δεξιά, πας το ξίφος πάνω 
από το κεφάλι του εχθρού σου και χτυπάς 
κάθετα και από πάνω. 

Για να επιτεθείς με το τόξο [το τραΒας 
με τα πλήκτρο 3), ποτάς το αριστερό πλή¬ 
κτρο του ιτιου&θ κοι το κρατάς πατημένο 
μέχρι να εμφανιστεί το τόξο. Αν θέλεις 
τώρα χτυπάς ή περιμένεις λίγο ακόμη με 
πατημένο το πλήκτρο του ιπου$ε για να 
κάνεις Ζοογπ Ιπ στο στόχο για ακόμη κα¬ 
λύτερη Βολή. 



ροκειται για 
ενα 100% πρωτότυπο 
παιχνίδι, που έρχεται 
να ταράξει τα 
λιμνάζοντα ύδατα του 
χώρου και να δείξει με 
τον καλύτερο δυνατό 
τρόπο ότι, αν κάτι 
μετράει, αυτό είναι οι! 
πρωτότυπες ιδέες. 




Κολυμπώντας στο νερό* Οταν είσαι κάτο απο την 
εηιφσντιο, στην κάτω δεξιά γωνία 8α εμφανίζονται 
φουσκάλες που 8α δείχνουν πόση αναπνοή έχεις ακόμη. 


Η κίνηση γίνεται με τα σίτον πλήκτρα. 
Μπροστά πας με το ϋΡ αιτον πλήκτρο, 
ενώ με το ΙΕΡΤ απο™ στρίβεις προς τα 



Ρ€ Μα^ίβΓ β 
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Δείγμα τον οδηγιών μίας αποστολής σου. Με πράσινο 
είναι τσεκαρισμένο το π έχεις καταφέρει. 


αριστερά όσο θέλεις και με το ί?ΙΟΗΤ ογ- 
γο^ προς τα δεξιά. 

Προκειμένου να κατέβεις στους υπο¬ 
νόμους, πρεπει ο χαρακτήρα σου να 
βρεθεί στην κατάλληλη γωνία. Θα το κα¬ 
ταλαβεις από το ότι μονος του θα κινη¬ 
θεί ελαφριά. Πρόσεξε γιατί το ίδιο ισχύει 
για τα σχοινιά που κρέμονται μπροστά 
σόυ όταν πρόκειται να κατέβεις φυσικό 
Και στις δυο αυτές περιπτώσεις απλώς 


ΤΙ ΠΡΕΠΕΙ ΝΑ ΠΡΟΣΕΧΕΙ ΕΝΑΣ ΤΗΙΕΕ 


πρέπει να κοιτάς προς τα κάτω (Ρα9ο 
Οσννπ) και μετά νο κινηθείς με τα αιτον 
πλήκτρα προς την κατεύθυνση που θέ¬ 
λεις. Θέλει αρκετή εξάσκηση μέχρι να το 
συνηθίσεις. 

Αν είσαι κάτω κοι θέλεις να ανέβεις, 
τότε πρέπει να κάνεις το εξής: Πρώτα πα¬ 
τάς το πλήκτρο δραεοόοτ γιο να πιαστείς 
από τη σκαλα, εν συνεχεία κοιτάς προς 
τα πάνω (Ρα^ ϋΡ) και πατάς το ϋΡ οιτον* 
πλήκτρο για να ανέβεις!!! 

Στο κάτω αριστερό μέρος της οθόνης 
υπάρχουν I ό μικρές ασπίδες που αντι¬ 
προσωπεύουν την υγεία σου. Ακριβώς 
κάτω και στη μέση βρίσκεται ένα μικρό 
πετράδι το οποίο δείχνει αν γίνεσαι αντι¬ 
ληπτός ή οχι. Αν είναι φωτεινό σημαίνει 
ότι σε βλέπουν, <_νω αν είναι σκοτεινό ότι 
δεν μπορούν να σε δουν. 

Το ιηνεπίοιγ εμφανίζεται πατώντας το 
πλήκτρο 1 ΑΒ στην κάτω δεξιά γωνία της 
οθόνης. Οταν εμφανίσεις το αντικείμενο 
που θέλεις να χρησιμοποιήσεις, πατάς το 
δεξί πλήκτρο του πιούμε για νρ το επιλέ¬ 
ξεις. Γιο να πάρεις ένα αντικείμενο κοιτάς 
προς αυτό ώστε να έρθει περίπου στο κέ* 
Γ ντρο της εικόνας. Τότε το αντικείμενο θα 
φωτιστεί. Τώρα πατώντας το δεξί 


πλήκτρο του ιτιουϊο το παίρνεις (δεν μπο¬ 
ρούσαν να βρουν άραγε κάτι πιο απλό:). 
Γενικό το δεξί πλήκτρο του Γπουχο σημαί¬ 
νει κάτι σαν ΑΟΤ, δηλαδή πάρε, άνοιξε 
την πόρτο (επίσης πρεπει πρώτα να την 
έχεις φέρει στο κέντρο της οθόνης ώοτε 
να φωτιστεί) κ,λα 

Πατώντας το πλήκτρο Ε$εαρβ εμφανί¬ 
ζεις το ειδικό Γπαηυ με τα 5ανβ5, τα Ιοαά 
και τις διάφορες άλλες ρυθμίσεις, ακόμη 
και αυτές του χ<. ιρισμου με τα πλήκτρα. 
Τέλος, κάνεις ΑΙΙΤΟδΑνΕ με το πλήκτρο 
Π 1 ΑϋΤΟίΟΑΟ με το Π 2 , ενώ με το 
πλήκτρο Γ10 τραβάς φωτογραφίες του 
παιχνιδιού. 

ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - ΔΡΑΣΗ - 
ΓΡΙΦΟΙ 

Η ατμόσφαιρα του Τ(ιίθ( είναι μοναδι¬ 
κή κάτι που οφείλεται σε τρεις βασικό 
'λογόύς; στο μοναδικό περιβάλλον με 
τους παράξενους φωτισμούς, οτο φόβε 
ρό ρεαλισμό του παιχνιδιού με ό,τι αυτό 
συνεπάγεται και, τέλος, στα εκπληκτικά 
ηχητικά *φι που μπορούν να οου πάρουν 
τα μυαλό όπως ήχοι βημάτων, φωνές, ι ρι¬ 
ξίματα κΑπ. 

Η δράση του είναι έξυπνα σχεδιασμένη 


ΤΟ ΒΑΔΙΣΜΑ ΤΗΙ ΓΑΤΑΣ 
Το πρώτο και κ αριστερό χαρακτηριστικό 
ενός καλού κλέφτη, ο καλύτερος τρόπος 
για να αποφύγεις μία μάχη, είναι να χρησι¬ 
μοποιήσεις τη $ϊοαΙίΚ ικανότητά σου, γνω¬ 
στή ως το "βάδισμα της γάτας", 

Ο γενικός κανόνας είναι ότι, αν οι εχθροί 
δεν σε ακούσουν να πλησιάζεις, δεν θα 
ανησυχήσουν και έτσι δεν θα αρχίσουν να 
ψάχνουν από πού προέρχεται ο θόρυβός. 
Αυτό ισχύει απόλυτα στις περιπτώσεις που 
οι φρουροί έχουν γυρισμένη την πλάτη 
τους προς τα σένα. 

Χρειάζεται μεγάλη προσοχή γιατί ο ήχος 
λειτουργεί σωστά οτο παιχνίδι και ο θόρυ¬ 
βος ακούγεται σε αρκετή απόσταση, ενώ 
διαφορετικές επιφάνειες εδάφους παρά* 
γουν διαφορετικούς ήχους. Ειδικά σε με¬ 
ταλλική επιφάνεια το βάδισμά σου προκα- 
λεί πολύ θόρυβο, Ο καλύτερος τρόπος για 
να αντιμετωπίσεις τις επιφάνειες του εδά¬ 
φους που κάνουν θόρυβο είναι τα Μθ55 βέ¬ 
λη, διαφορετικά πρόσεχε κάθε βήμα σου * 
πρέπει να είναι πολύ αργό και σταθερό. 

Ο ΑΙΦΝΙΔΙΑΣΜΟΙ 

Ενα από τα Βασικά χαρακτηριστικά του 
κλέφτη είναι ο απόλυτος αιφνιδιασμός. Αν 
ένας φρουρός δεν σε έχει αντιληφθεί, ο 
βαθμός ετοιμότητας του θα είναι πολύ μει* 
ωμένος. Στην περίπτωση αυτή, τις περισσό¬ 
τερες φορές, αρκεί ένα απλό χτύπημα με το 
ξ^φος ή μία καλοζυγισμένη Βολή με το τόξο 
σου για να τον Βγάλεις από τη μέση. Ακόμη 
και ένα χτύπημα με το ΒΙαε!(|αεΙε σου, το 


αγαπημένο όπλο των κλεφτών, θα είναι αρ¬ 
κετό για να εξουδετερώσεις έναν φρουρό 
που δεν είναι σε εγρήγορση. 

Η ΕΠΙΘΕΣΗ ΑΠΟ ΨΗΛΑ 

Τα Κορο Βέλη δεν λειτουργούν μόνο ως ένα 
μέσο για να σκαρφαλώνεις σε κάποιο μέρος 
που Βρίσκεται ψηλά. Ενα από τα πιο σημα¬ 
ντικά χαρακτηριστικά τους είναι ότι σου 
επιτρέπουν να βρεθείς πιο ψηλά από τους 
εχθρούς σου. Γιατί όμως κάτι τέτοιο είναι 
τόσο σημαντικό; Διότι η πλειονότητα των 
εχθρών κοιτάνε ή ψάχνουν για κάτι ή κά¬ 
ποιον που είναι οτο ίδιο επίπεδο με αυτούς. 
Σχεδόν κανείς δεν κοιτάει προς τα πάνω. 
Ετσι, είναι πολύ εύκολο να τους σκοτώσεις, 
ακόμη και αν κάποιος εχθρός σε έχει αντί- 
ληψθεί, διότι πολύ απλά δεν μπορούν να σε 
αγγίξουν, 

ΤΟ ΣΚΟΤΑΔΙ 

Το δεύτερο, κυριάτερο συστατικό ενός κα¬ 
λού κλέφτη είναι να χρησιμοποιεί το σκοτά¬ 
δι ή τις σκιές που δημιουργούνται από τον 
ημιτελή φωτισμό. Το να χρησιμοποιείς την 
ικανότητά οου να κρύβεσαι στις διάφορες 
σκιές, όταν δηλαδή ο δείκτης φωτεινότητας 
που υπάρχει στο μέσον της κάτω μεριάς της 
οθόνης είναι σχεδόν μαύρος, είναι από τις 
πιο σημαντικές κινήσεις σε ολόκληρο το 
παιχνίδι. Αν παραμείνεις στο σκοτάδι, ο 
εχθρός δεν θα μπορεί να σε δει, άρα και να 
οου επιτεθεί, ακόμη και ον σε έχει αντιλη- 
φθεί από κάποιον θόρυβο που έχεις κάνει. 
Γι' αυτό ακριβώς και ένα από τα πιο σημα¬ 


ντικά όπλα σου είναι τα Μίαίοτ Βέλη. Με 
αυτό μπορείς νο σβήνεις τα διάφορα δαδιά 
που υπάρχουν για το φωτισμό των χώρων, 
δημιουργώντας έτσι, ακόμη και στις φωτι¬ 
σμένες περιοχές, μέρη όπου μπορείς να 
κρυφτείς με ασφάλεια, 

ΚΛΕΒΟΝΤΑΙ 

Καλά, τι κλέφτης είσαι αν δεν κλέβεις πο¬ 
λύτιμα αντικείμενα από τους χώρους που 
δα επισκέπτεσαι; Αυτό σε συνδυασμό με 
την ικανότητα να περνάς απαρατήρητος εί- 
ναι το κύριο χαρακτηριστικά ενός κλέφτη. 
Στις περισσότερες αποστολές θα σου ζητη¬ 
θεί, εκτός από το Βασικό σκοπό που συνή¬ 
θως είναι να βρεις και να πάρεις κάποιο ση¬ 
μαντικό αντικείμενο, να κλέψεις και μία πο¬ 
σότητα πολύτιμων αγαθών, κάτι πολύ ση¬ 
μαντικό, γιατί όσο περισσότερο κλέβεις τό¬ 
σο περισσότερα αντικείμενα θα μπορέσεις 
να αγοράσεις, έτσι ώστε να είσαι καλύτερα 
εξοπλισμένος στην επόμενη αποστολή σου. 

ΤΙ ΝΑ ΚΟΥΒΑΛΑΣ 

Αν ξεκινώντας έχεις περίπου δύο ΚοαΙίπ9 
ροίίοπί, το πιο πιθανό είναι ότι δεν θα χρει¬ 
αστείς να πάρεις άλλα. Πρόσεξε όμως μην 
ξεκινήσεις ποτέ μία αποστολή χωρίς να κου¬ 
βαλάς κάποια από αυτά. Επίσης, σε κάθε 
αποστολή δεν θα χρειαστείς περισσότερα 
από 2 Κάρο αιτοννί, διότι ειδικά αυτά τα 
βέλη μπορείς να τα ξαναχρησιμοποιήσεις. 
Οπότε μπορέσεις εξοπλίσου με Μαίβτ και 
Μοί 5 αττονν*. Θα διευκολύνουν εξαιρετικά 
την αποστολή σου. 






Παρακολουθώντας τους δολοφόνους που πηγαίνουν στο 
σπίτι του Βοοιιγοζ. 


* 



Μα τι βλέπω, ακόμη διαβάζεις; Σήκω 
και τρέξε νο το αγοράσεις αμέσως, μη 
χάνεις χρόνο. Ακόμη εδώ είσαι; Πρόσε¬ 
ξε μόνο κάποιον που εμφανίστηκε ξαφ- 
νίκα από πίσω σου και κρατά ένα*.. 


και περιλαμβάνει 12 βασικές αποστολές 
σε συνδυασμό με πληθώρα μικρότερων 
ρυ€5ί5. Οι 12 αυτές αποστολές αντί στο τ- 
χούν σε 12 επίπεδα, σε γενικές γραμμές 
διαφορετικά το ένα από το άλλο [μου 
άρεσαν τα επίπεδα που είχαν ανθρώπους 
ως εχθρούς, ενώ η τρίτη αποστολή ήταν 
λίγο εκνε οριστική). 

Κάθε αποστολή ξεκινά με τη διήγηση 
του τι έχει συμβεί και τι ακριβώς πρέπει 
νο κάνεις, ενώ αμέσως μετά περνάς 
στην οθόνη όπου μπορείς να αγοράσεις 
διάφορα χρήσιμα αντικείμενα, ανάλογα 
με το πόσα χρήματα έχεις μαζέψει. Στο 
τέλος κάθε αποστολής μπορείς να δεις 
έναν πίνακα με τα στατιστικά στοιχεία 
που την οφοροΰν Γ τι και πόσο έκλεψες, 
πόσους σκότωσες. Καθοριστικής σημα¬ 
σίας είναι η ύπαρξη του χάρτη κάθε 
αποστολής, στον οποίο Βλέπεις πού 
βρίσκεσαι κάθε στιγμή. Ο χάρτης αυτός 
ενεργοποιείται με το πλήκτρο Μ. 

Μιο ακόμη πρωτοτυπία του παιχνιδού 
έγκειται στο ότι ο βαθμός δυσκολίας των 
επιπέδων δεν έχει να κάνει με περισσότε¬ 
ρους και πιο δύσκολους εχθρούς αλλά 
με όλο και πιο σύνθετες αποστολές που 
πρέπει να φέρεις σε πέρας. 

Το παιχνίδι ξεκινά με το Ττσίηίη^ ΙβνοΙ, 
στο οποίο εξοικειώνεσαι σε μεγάλο βαθ¬ 


μό με το χειρισμό του 
παιχνιδιού. Το συνιστώ 
ανεπιφύλακτα. 

Γενικά η δράση είναι 
πλούσια και θα ικανοποι¬ 
ήσει όλους οσοι αναζη¬ 
τούν κάτι το διαφορετικό. 
Πρόσεξε όμως γιατί στα 
τελευταία επίπεδο το παι¬ 
χνίδι γίνεται ιδιαίτερα δύ¬ 
σκολο. 

ΤΙ ΔΕΝ ΜΟΥ 
ΑΡΕΪΕ 

Πρώτα απ Γ όλα βρήκα 
πολύ δύσχρηστο το χειρι¬ 
σμό σχεδόν σε όλα τα επίπεδα, από το 
πώς πιάνεται κάποιος για να κατέβει από 
ένα σχοινί που βρίσκεται μπροστά του, 
μέχρι το πώς βγαίνει οπό το νερό ή το 
πώς χρησιμοποιεί τα διάφορα αντικείμε¬ 
να. Δεν ξέρω γιατί αλλά πιστεύω ότι ανε¬ 
ξήγητα έχουν μπερδέψει πολύ τα πράγμα¬ 
τα. 

Δεύτερον, είναι ενοχλητικό να μην μπο¬ 
ρείς να μεταφέρεις τα χρήματα που έχεις 
κερδίσει από μία αποστολή σε μία άλλη. 
Το πρόγραμμα επιτρέπει να τα ξοδέψεις 
μόνο στην αμέσως επόμενη αποστολή, 
αλλιώς τα χάνεις. Ε, αυτό δεν μπόρεσα 
να το καταλάβω. 

Τέλος, θα ήθελα να υπήρχε η δυνατό¬ 
τητα να επιλέγει ο παίκτης ποιο όνομα θα 
δίνει οτα διάφορα $ανο$. Το άτι παίρνουν 
αυτόματα το όνομα της αποστολής στην 
οποία βρίσκεσαι δεν προσφέρει τίποτα, 
καθώς πάλι δεν μπορείς να ξεχωρίσεις 
ποιο ακριβώς $σνα είναι. 

ΤΕΛΙΚΗ ΓΝΩΜΗ 

Το παιχνίδι αξίζει αναμφισβήτητα το ει¬ 
δικά βραβείο/σήμα του περιοδικού, Είναι 
το πρώτο που σε ανταμείβει όχι για το αν 
σκοτώνεις οποιονδήποτε Βλέπεις, αλλά 
για το αν μπορείς να προχωρήσεις την 
αποστολή σου, αποφεύγοντας τους 

εχθρούς σου, στο βαθμό 
που είναι δυνατόν φυσικά 
κάτι τέτοιο. 

Η δράση του είναι 
πλούσια και τα επίπεδα 
αρκετό μεγάλα σε διάρ 
κεια, προσφέροντας 
πολλές ώρες ψυχαγω¬ 
γίας, Τα τρίο επίπεδα δυ 
σκολίας επιτρέπουν στα 
χρήστη να ξανα παίξει το 
ΤΚίθξ αφού ανάλογα με 
το επίπεδο δυσκολίας τα 
παιχνίδια παρουσιάζουν 
σημαντικές διαφορές 
μεταξύ τους. 



Ενα οπό τα πιο πρωτότυπα 
παιχνίδια τον τελε'ϋταίον 
χρόνων. Μαθαίνετε να ζειτε με 
τις σκιές και να αξιοποιείτε και 
τα τελευταίο εκατοστό τους, άστε 
να περνάτε απαρατήρητοι* 
Σκοπός σας είναι να φέρετε σε 
πέρας μία σειρά αποστολών με το 
λιγότερο δυνατό κόστος. 
Προσέξτε όμως: Οχι μόνο δικό 
σας κόστος (π,χ. σε ενέργεια), 
αλλά και των αντιπάλων σας! 
Ενας τίτλος που δεν πρέπει να 
λείπει από τη συλλογή κανένας 
φίλου του είδους, 



Τα ζήτημα είναι να Βρίοκεις τρόπους να περνάς τους 
φρουρούς χάρις να χρειάζεται να πολεμάς. 


Ρ^ Μα ί,ίοΓ^ 
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Υστερα από περίπου πόντε χρόνια ανάπτυξης, το περιβόητο και πολυαναμενόμενο ΡαΙεοπ 4.0 
της Μκτορηίβ ανέβηκε στα ράφια τον καταστημάτων. Κατά καιρούς πολλά έχουν γραφτεί και 
ειπωθεί για τ ον εν λόγο τίτλο στα περιοδικά και κυρίως στις σελίδες του Ιπίοητοί. Φυσικό δεν 
μπορούσε να ξεφύγει από τα... χμ... λαγωνικά του "Κ Μαείβτ". Συνεπώς, καθίστε αναπαυτικά 
στην πολυθρόνα σας και ας δούμε τι έχει να μας παρουσιάσει ο κατά πέντε χρόνια 





αργοπορημένος τίτλος. 

του Μανώλη Φουρνιστάκη 
ωοίρ 13@ΗοΐτηαίίεοίΏ 

ο ΡαΙεοπ 4.0 σημαίνει τη συ- 
νέχεια μιας σχετικά επιπίχη- 
μένης σειράς ιίπι τίτ¬ 
λων της γνωστής ΜίειτορΓΟίβ. 

Το ΡαΙεοπ 3.0 δεν είχε άφη¬ 
σε* άσχημες εντυπώσεις, οπότε η έκ¬ 
δοση 4.0 αναμενόταν με ενδιαφέρον. 
Πέρασε ο πρώτος χρόνος, πέρασε ο 
δεύτερος, ήρθε και ο τρίτος, και το 
παιχνίδι ακόμα δεν είχε βγει. Κουρά¬ 
στηκε πια ο κόσμος και ο Τύπος, και 
το θέμα άρχισε να ξεχνιέται. Εκεί λοι¬ 
πόν που όλα είχαν ηρεμήσει, ξαφνικά 
το περασμένο καλοκαίρι η Μί- 
σορΓΟδθ πανηγυρικά ανακοινώ¬ 
νει πως το φθινόπωρο του '98 
θα κυκλοφορήσει το ΡαΙεοπ 4.0, 

Πάλι άρχισαν να φουντώνουν τα 
σενάριο και οι φήμες σχετικά με 
τη μορφή του τίτλου, ενώ οι 5 ΘΡ/ 6 Γ 5 
στο Ιπίσιτη^ είχαν πάρει πάλι φωτιά - 
και δη εκείνος του ΡαΙεοπ 4.0 στα 
γραφεία της δημοφιλούς εταιρίας. 

Πράγματι, αυτή τη φορά η "μαγική" 
συσκευασία με το λογότυπο ΡαΙεοπ 
4.0 έκανε την εμφάνισή της στα ρά¬ 
φια των καταστημάτων των Ηνωμένων 
Πολιτειών και της Μεγάλης Βρετα¬ 
νίας, ενώ χωρίς ιδιαίτερη χρονοτριβή 
αρχίσαμε νσ το βλέπουμε και στην ελ¬ 
ληνική αγορά μέσω της €0 Μοάία 
(δεν αναγράφεται πως πρόκειται για 
έκδοση προορισμένη για την Ασία - 
ακούς, φίλτατε ΜαδίοΓ;). 

Τ, ◄ 




Η συνοδεία των ελικοπτέρων αποτελεί 
συνηθη αποστολή. 


ι 


ΕΤΑΙΡΙΑ 

ΜΙΟΡΟΡίϊΟδΕ 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ! 



Ας προχωρήσουμε όμως στην ου¬ 
σία του θέματος: Φυσικά πρόκειται 
για αεροπορικό προσομοιωτή (αώώώ* 
πα!}, ο οποίος έχει να κάνει,,, ναι, σω¬ 
στά μαντέψατε, με το Ρ-16 ΡΪ 9 ΝΙ 1 Π 9 
ΡαΙεοπ. Από εκεί εξάλλου είναι 
εμπνευσμένος ο τίτλος του παιχνιδιού. 
Το ΡαΙεοπ 4.0 παρουσιάζει ιδιαίτερο 
ενδιαφέρον μόνο και. μόνο διότι πήρε 
τόσο πολύ χρόνο να βγει < 

οπότε η περιέργεια σχετικά |_ 

ριεχόμενό του είναι μία καθ' όλα φυ¬ 
σική συνέπεια. 

ΤΙ ΓΙΝΕΤΑΙ ΛΟΙΠΟΝ; 

Το πρώτο με το οποίο έρχεστε αντι¬ 
μέτωποι είναι ένα ογκώδες και βαρύ 
κουτί. Μα καλά, πέτρες έχουν Βάλει 
μέσα; Σαφώς η απάντηση είναι όχι. 
Υπάρχει όμως ένα βιβλίο 000 σελί- 
6 ων(!} στο οποίο αναλύονται τα πάντα 
αναφορικά με το παιχνίδι και το αερο- 



περιορίστηκαν σε αυτό 
θα βρείτε ακόμη ένα βιβλιαράκι ^ 1 
για τους αρχάριους, έναν λεπτομερέ¬ 
στατο στρατιωτικό χάρτη της Κορέας 
-καθώς εκεί λαμβάνουν χώρα οι τρεις 
εαιπραίειηΒ- ένα 0οπιπιυηίεαίϊϋη5 
ΗαηάΒοοίς που αποτελεί έναν πλήρη 
οδηγό για το ητιυΐίίρίαγθί 9001109 , και 
ένα φύλλο δύο όψεων. Το τελευταίο 
στη μία όψη απεικονίζει ένα σχεδιά¬ 
γραμμα του πληκτρολόγιου για το χει¬ 
ρισμό με τα πλήκτρα, ενώ στην άλλη 
έχει μια πλήρη λίστα με τα κουμπιά, τα 
οποία, πιστεψτε με, είναι πολλά. Αντι¬ 
κρίζοντας όλα τα προαναφερθέντα 
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Το Μ 5 « όλο τον το μεγαλείο. 























και χωρίς ακόμη να έχω €γκαταστήσ€ΐ 
το παιχνίδι, έβγαλα το συμπέρασμα 
πως έχει δοθεί ιδιαίτερη έμφαση σε 
αυτό που λέμε.» προσομοίωση. 


λεπτομέρεια - ούτε καν στα Ε-15 και 
ΙΑΡ της ϋαπβ'5, που διακρίνονται στο 
συγκεκριμένο τομέα. Το κόκπιτ δεν 
απεικονίζεται μόνο με το ΗΙΪΟ και τις 
οθόνες του ραντάρ (ΜΡΟ) από το μέ¬ 
σο και κάτω της οθόνης, αλλά με την 
κίνηση του ποντικιού μπορούμε να 
δούμε και να χρησιμοποιήσουμε όλα 
τα σημεία του. 

Ενδιαφέρον παρουσιάζει και το με¬ 
νού επιλογών. Εκεί, πέραν όλων των 
κλασικών ορίΐοπί (ΙπδΙαπί ΑεΙίοπ, 
0απΊραΪ9Π5, $θίυρ, ΜυΙίιρΙαγΘΓ κΑπ.) 
θα βρείτε την επιλογή ΚθίβΓΘηεθ, 
όπου γίνεται αναφορά στα αεροσκά¬ 
φη, συμμαχικά και εχθρικά, καθώς και 
την επιλογή Α€ΜΙ, μέσω της οποίας 
βλέπετε τις βιντεοσκοπήσεις που 
πραγματοποιείτε στη διάρκεια της 
πτήσης. Αυτό σημαίνει ότι, ενώ πετάτε, 
μπορείτε να καταγράψετε την πτήση 
σας πατώντας το πλήκτρο Ρ. Εν συνε¬ 
χεία, μέσω της επιλογής ΑΟΜ! βλέπε¬ 
τε το βίντεο της πτήσης και το πώς„, 
πατσαΒουριάζεστε στο έδαφος. Εάν 
κάνετε κλικ πάνω στην επιλογή Ταείί- 
εα! Εη 9 α 9 θΠΊβηί, θα 
δείτε πως η παρά¬ 
μετρος αυτή 
έχει να κάνει 
με την εκ¬ 
παίδευ¬ 
ση. 


Το εύρος των εκπαιδευτικών αποστο- 
Χών είναι πολύ μεγάλο, ξεκινώντας 
από απλή πτήση και φτάνοντας σε 
πολύπλοκους βομβαρδισμούς ή ελιγ¬ 
μούς σε χαμηλό ύψος. Σας συνιστώ 
ανεπιφύλακτα *και κυρίως στους 
χρήστες εκείνους που δεν έχουν ιδι¬ 
αίτερη σχέση με τα ίΙιο^ΐ 5Ϊιτί αλλά 
"έπεσαν" πάνω στο Ραΐεοπ 4.0* να 
παίξετε σε όλες τις εκπαιδευτικές 
αποστολές, έχοντας τα ιτιαπυα!* δί¬ 
πλα σας ανοιχτά. 

Σίγουρα κάτι τέτοιο φαντάζει ιδιαί¬ 
τερα βαρετό - εξάλλου να περάσετε 
λίγες ευχάριστες στιγμές θέλετε και 
όχι να δώσετε εξετάσεις στη Σχολή 
Ικάρων. Πιστέψτε με όμως, αν κατα¬ 
φέρετε και αξιοποιήσετε όλες τις δυ¬ 
νατότητες του Ραΐεοη 4.0, και δεν θα 
βλέπετε συνεχώς το αλεξίπτωτό σας 
(αν βέβαια προλαβαίνετε να το ανοί¬ 
γετε) και θα έχετε την αίσθηση πως 
πετάτε με ένα πραγματικό Ρ-1 ό. 

Οφείλω να ομολογήσω πως πρόκει¬ 
ται για έναν δύσκολο προσομοιωτή 


ΧΕ1Ρ1ΣΜΟΖ/ΠΡΟΖΟΜΟΙΩΖΗ 

Πράγματι, το χαρακτηριστικό που 
ονομάζουμε προσομοίωση συναντά- 
ται στον παρόντα τίτλο σε όλο το με¬ 
γαλείο του. Τρομακτική λεπτομέρεια 
τόσο στην πτήση και τις αντιδράσεις 
του αεροσκάφους όσο και (εδώ είναι 
το εκπληκτικό) στο κόκπιτ. Το να πετά- 
ξετε με το συγκεκριμένο αεροπλάνο 
μέσω του εν λόγω τίτλου δεν είναι εύ¬ 
κολη υπόθεση. Φυσικά, μέσα από τις 
ρυθμίσεις της επιλογής "δϊπιυΙαίοΓ" 
έχετε τη δυνατότητα να αυξομειώσετε 
το ρεαλισμό στην πτήση. 

Προηγουμένως στάθηκα στην πλη¬ 
θώρα των πλήκτρων. Δεν αναφέρθη¬ 
κα όμως στο γεγονός ότι όλες εκείνες 
τις λειτουργίες που επιτυγχάνετε με τα 
πλήκτρα μπορείτε να τις πραγματοποι¬ 
ήσετε και με το ποντίκι σας, πατώ¬ 
ντας τους ανάλογους διακόπτες 
πάνω στο κόκπιτ. Αυτή η λει¬ 
τουργία δεν είναι κάτι πρω¬ 
τόγνωρο και συναντάται 
σε όλο και περισσότε¬ 
ρους τίτλους, αλλά 
όχι σε τόσο εύρος 
και με τέτοια 
















πτήσης. Για να σας δώσω να καταλά¬ 
βετε είναι πιο δύσκολος από το Ρ-1 5 
ή το ΙΑΡ, αλλά έχω την αίσθηση πως 
είναι εξίσου λεπτομερής -για να μη 
γράψω περισσότερο- με το ΡΙ 19 Κ! 5ιγτί- 
υΙαίοΓ 98 της Μϊογο5ο&. Φυσικά, άλλο 
το επιβατικό και άλλο το μαχητικό. 

ΟΑΜΡΑΙΟΝ 

Η ςαΓηραΐ 9 π λαμβάνει χώρα στην 
Κορέα και βέβαια έχει να κάνει με την 
αντιπαράθεση μεταξύ Νότιας και Βό¬ 
ρειας Κορέας. Φυσικά ο εχθρός είναι 
η Βόρεια Κορέο, ένα από τα λίγα κρά¬ 
τη με κομουνιστικό καθεστώς και από 
τους πιστούς συμμάχους της πάλαι 
ποτέ Σοβιετικής Ενωσης. Οι ΗΠΑ 
έχουν βάσεις σχεδόν σε όλη την πε¬ 
ριοχή, ενώ ενδεχομένως μια επίθεση 
από το Βορρά 8 α σήμαινε την άμεση 
αντίδραση της χώρας. 

Υπάρχουν τρία σενάρια πολέμου σε 
αυτή την ασιατική χερσόνησο, αλλά 
δεν αξίζει ο κόπος να αναφερθούν, 
γιατί η ουσία είναι λίγο πολύ η ίδια. Η 
Βόρεια Κορέα επιτίθεται στον άσπον¬ 
δο εχθρό της, τη Νότια. Εκείνο 


ΣΤΗΝ ΕΛΛΗΝΙΚΗ ΠΟΛΕΜΙΚΗ ΑΕΡΟΠΟΡΙΑ 



...αίώοιτιε. 


στο οποίο πρέπει να αναφερθούμε εί¬ 
ναι πως σε κάθε σενάριο υπάρχουν 
διαφορετικές καταστάσεις. Στο πρώτο 
η κατάσταση είναι ευνοϊκή για τις 
συμμαχικές δυνάμεις, στο δεύτερο 
ουδέτερη και στο τρίτο μειονεκτική, 

Η σχεδίαση των εαπΊρα^πδ είναι 
εντυπωσιακή. Οι επιχειρήσεις εξελίσ¬ 
σονται σε πραγματικό χρόνο. Δεν 
υπάρχει ακολουθία μεμονωμένων 
αποστολών, το αποτέλεσμα των οποί¬ 
ων σε πολλές περιπτώσεις δεν επιδρά 
στην έκβαση του πολέμου. Ενώ είστε 
στο μενού της εαπιραϊρη και εξετάζε¬ 
τε τις παραμέτρους της αποστολής 
σας, ταυτόχρονα ακούτε αλλά και 
διαβάζετε από ένα Βοχ με χάρτη τις 
εμπλοκές και τις αερομαχίες άλλων 
αεροσκαφών. Πέραν των μαχών στον 
αέρα όμως ενημερώνεστε και ακούτε 
τα αποτελέσματα και όσον αφορά 
στις χερσαίες δυνάμεις. Αυτή η νέα 
δυναμική μηχανή εαιπραίρη που έχει 
δημιουργήσει η ΜΐεΓορτοϊο μοιάζει 
ως έναν βαθμό με την αντίστοιχη του 
θρυλικού ΒαίίΙβ Οί Βπΐαϊη, Συγκεκρι¬ 
μένα, ο πόλεμος ξεκινά και στο άνω 
δεξ Γ άκρο της οθόνης ανα¬ 
γράφονται η μέρα και η 
ώρα. Τα λεπτά μπορούν 
να κυλήσουν σε πραγ¬ 
ματικό χρόνο αλλά 
και 64 φορές 
^ γρηγορότερα, 
σε περίπτω¬ 
ση που 
βαριέ¬ 


Πολεμική 
Αεροπορία είναι 
μία από αυτές τον 
σαράντα χορόν που 
διαθέτουν το ϊν λόγω 
μαχητικό. Οι μοίρες που 
χρησιμοποιούν το αεροσκά¬ 
φος τρίτης γενιάς όνοι οι «ξής 


στε 


346 Μοίρα 'Ίάσον" μί βάση τη Λάρισα 
330 Μοίρα " Κεραυνός" μ* βάση τη Νέα Αγχΐαλο 
347 Μοίρα "Περσέας" μ€ βάση τη Νέα Αγχΐαλο 
Π 1 Π,Μ. ΙΜΕΤ με βάση τη Νέα Αγχΐαλο 



λ «> ι 



να περιμενετε μέχρι την επόμενη απο¬ 
στολή σας. Μια και ο λόγος για απο¬ 
στολές, αυτές διεξάγονται ανάλογα 
με την έκβαση των επιχειρήσεων. Στο 
ξεκίνημα της μέρας οι περισσότερες 
είναι προγραμματισμένες, αλλά ανά¬ 
λογα με την αντίδραση των εχθρικών 
δυνάμεων προσαρμόζονται οι επόμε¬ 
νες αποστολές. 

Επίσης υπάρχουν οι προκαθορισμέ¬ 
νες, στις οποίες θα ουμμετάσχετε 

έτσι κι αλλιώς, αλλά οι προγραμματι¬ 
στές φρόντισαν, εφόσον το θέλετε, 
να συμμετέχετε σε οποιαδήποτε. 

Για να γνωρίζετε σε ποιες αποστο¬ 
λές θέλετε να πετάξετε ή ποιες είναι 
σε εξέλιξη ή έχουν τερματίσει, περι¬ 
λαμβάνεται ένα Ιθ 9 που αναφέρει 
τον τύπο της αποστολής, την ώρα διε¬ 
ξαγωγής της, την κατάσταση στην 
οποία βρίσκεται και το ποιοι πιλότοι 
συμμετέχουν. 

Εχετε τη δυνατότητα να αλλάξετε 
κάποιον πιλότο με τον εαυτό σας, αν 
διαπιστώσετε πως ο συγκεκριμένος 
τύπος αποστολής σας ταιριάζει. Τα 
αποτελέσματα που 9α φέρετε επηρε¬ 
άζουν εν μέρει την τροπή που θα πά¬ 
ρει ο πόλεμος και αυτό -κατά την προ¬ 
σωπική μου άποψη- προσδίδει ακόμη 
περισσότερο ενδιαφέρον. 

Φρόνιμο θα ήταν, όταν επιλέγεται * - 
κάποια αποστολή ή είναι η ώρα να πε¬ 
τάξετε με Βάση τις επιλογές της οπ- 
ρίπο της εαπφαίρη, να πατήσετε δίορ 
στα χρόνο, ούτως ώστε να μπορέσετε 
να εξετάσετε με προσοχή τις παραμέ¬ 
τρους, χωρίς να έχετε την πίεσή του. 
Αυτό γιατί πρέπει να γίνει προσεκτική 
μελέτη του χάρτη, του Βπβίϊπ 9 και του 
οπλισμού. Μην ξεχνάτε πως έχετε να 
κάνετε με ένα λεπτομερές ί\\φϊ 5ϊγπ. 

ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 

Είναι περιττό να γράφουμε συνεχώς 
πως τα γραφικά των ίΙϊρΗί 5 ϊϊπ 5 έχουν 
γίνει πλέον πολύ όμορφα, αλλά όταν 
σε κάνουν πράγματι να χαζεύεις, δεν 
γίνεται, κάτι πρέπει να σχολιάσεις. Αυ¬ 
τή τη στιγμή το ΡσΙεοπ 4.0 διαθέτει τα 
καλύτερα γραφικά τερέν που έχω δει. 
Δεν πίστευα στα μάτια μου. Η λεπτο¬ 
μέρεια είναι τρομερή και απίστευτη, 
ακόμη και σε χαμηλό ύψος. Φυσικά 
ούτε λόγος για ρίχβίαίίοπ, ενώ και 
τα οΒίβεΗ του εδάφους είναι 
ουκ ολίγα. 
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Οπωσδήποτε, το μοντέλο του Ρ-16 
καθώς και το οπλικό φορτίο του εί¬ 
ναι πολύ προσεγμένα, αλλά δεν μπο¬ 
ρώ να γράψω το ίδιο για τα υπόλοι¬ 
πα αεροσκάφη* Τα ήπαρ ίβχίυΓβ που 
"φορούν" είναι ελαφρώς πρόχειρα 
αλλά και τα ίδια το μοντέλα σε ορι¬ 
σμένες περιπτώσεις φαντάζουν*** χο¬ 
ντροκομμένα. Αυτό ήταν ένα μικρό 
"ψάουλ" της ΜϊεΓορΓΟίβ και δα μπο¬ 
ρούσε να το είχε προσέξει περισσό¬ 
τερο. Ακριβώς το αντίθετο συναντά¬ 
με στο ΙΑΡ, όπου έχουμε να κάνουμε 
με φοβερά οό[βεί 5 αλλά όχι και τό¬ 
σο καλό τερέν* 

Από εφέ, βέβαια, άλλο τίποτα* Λα¬ 
μπερά καυσαέρια των πυραύλων, 
εκρήξεις με πολύχρωμες αποχρώ¬ 
σεις, οι καπνοί σε όλο το μεγαλείο 
τους, από όλα έχει ο μπαξές. 

Αυτό που μου άρεσε ήταν πως σε 
πολλές περιπτώσεις φαίνονταν εκρή¬ 
ξεις και πυρά στο έδαφος, κάτι που 
σήμαινε ότι γίνονταν μάχες του 
στρατού εκεί* Το έγραψα και δα το 
ξαναγράψω: είναι μεγάλη η λεπτομέ¬ 
ρεια που έχει αποδοθεί. 

Ο ήχος είναι επίσης εξαιρετικός: 
Μουσική υπόκρουση που ταιριάζει 
απόλυτα στο στιλ και την ατμόσφαι¬ 
ρα του τίτλου και εκπληκτικά εφέ. 
Συνεχώς ακούγονται από τους ασυρ¬ 
μάτους οι φιλτραρισμένες φωνές των 


πιλότων και των χειριστών των πύρ¬ 
γων ελέγχου, οι μηχανές των αερο¬ 
πλάνων είναι ρεαλιστικότατες, το 
ίδιο και οι ήχοι των όπλων.** τι να 
πρωτοαναφέρει κανείς* Εκείνο που 
δεν μου άρεσε ιδιαίτερα ήταν ο ήχος 
του πολυβόλου του Μ 6 * 

Είναι γεγονός πως ένα τόσο δεμέ¬ 
νο οπτικοακουστικό σύνολο είχα να 
ακούσω από το Ρ -22 της 010 . 

ΑΠΟ ΗΑΚΟνΜΑΙΙΕ ΠΩΣ ΠΑΤΕ; 

Καλά όλα τα ανωτέρω, αλλά... για 
ρίξτε μια ματιά στο εοηί^υταίίοπ του 
υπολογιστή σαςί ίσως το μεγαλύτερο 
ψεγάδι του Εαίεοπ 4*0 είναι πως φέρ¬ 
νει το μηχάνημα στα όριά του και 
πράγματι το λυγίζει. Οι ελάχιστες 
απαιτήσεις κάνουν λόγο για Ροπίιυπη 
166 με 32ΜΒ ΒΑΜ* 

Εντούτοις ανεπιφύλακτα σας προ¬ 
τείνω να μην μπείτε στον κόπο να το 
αγοράσετε αν δεν έχετε μηχάνημα με 
Ρ-266 (Ρ-ΙΙ είναι η ιδανική περίπτωση), 
64ΜΒ ΚΑΜ, δίσκο με τουλάχιστον 
400ΜΒ ελεύθερα, 200 για 5 *ναρ ίίίβ 
και, φυσικά, 30 αεεθΙθταίοΓ. 

Με ένα τέτοιο μηχάνημα θα μπο¬ 
ρέσετε να παίξετε και να χαρείτε το 
ΡαΙεοπ 4*0, αλλά για να το δείτε να 
"πετά" χρειάζεται να διαθέτετε έναν 
Ρ-Ιί 2όό και 128ΜΒ ΒΑΜ, καθώς και 
να πραγματοποιήσετε ίυΙΙ εγκατάστα¬ 


ση, η οποία είναι περί τα 564ΜΒ συν 
200ΜΒ για $\ναρ. 

Για τις ανάγκες του Γβνίβ>ν ο τίτλος 
δοκιμάστηκε σε ΑΜ 0 Κό-266, ίυΙΙ ιπ- 
ΒίαΙΙαΐίοπ, με 64ΜΒ ΒΑΜ και μία 30 
ΒΙοβΪθγ ΒαπΐΗββ* Μπορώ να υποστηρί¬ 
ξω πως δεν είχα προβλήματα, καθώς 
είδα τα γραφικά σχεδόν σε όλο το με¬ 
γαλείο τους (γράφω "σχεδόν" διότι 
δεν τα είχα ρυθμίσει στο ίυΙΙ) και είχα 
μικρές απώλειες σε Ιρ 5 . 

Οι έχοντες πρόσβαση στο ΙπίβΓποϊ 
καλό είναι να κάνετε μια επίσκεψη 
στο 5 ΐίθ του Ραίεοπ 4.0 
(ννν*ία1εοη4*εοπι) και να κατεβάσετε 
το τελευταίο ρσίεΡι της ΜΐαορΓθ5θ* 
Πρέπει να εγκαταστήσετε οπωσδήπο¬ 
τε το ραίεΚ, διότι έχω την εντύπωση 
ότι το ΡαΙεοπ προσπαθεί να συναγωνι¬ 
στεί τη Μΐετοίοθ στα βυς^* Θα συνα¬ 
ντήσετε ουκ ολίγα προβλήματα και 
ευτράπελα χωρίς αυτό. 

Για παράδειγ¬ 
μα, οι ^ίπ 9 ΓΠθη 
αψυχολόγητα 
καρφώνονται 
στους λόφους ή 
το έδαφος, ενώ, 
καθώς πετάτε και 
είστε έτοιμοι να 
καταρρίψετε τον 
εχθρό, ξαφνικά 
βλέπετε το άβδΒ- 
ϊορ των ννίπόον/δ. 

Με το ραίεΗ τα 
προβλήματα αυ¬ 
τά σχεδόν εκμη¬ 
δενίζονται 


ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 



Πρόκ€ΐται γιο έναν τίτλο που 8α 
ικανοποίησα τους απαιτητικούς 
αλλά 8α κούρασα τους 
αρχάριους στο χάρο. Οι δε 
φίλοι τον άλλον κατηγοριών 
ηοπτβ» μάλλον 8α το βλέπετε 
και 8α στρίβετε γωνία. 


ΕΠΙΛΟΓΟΙ 

Το ΡαΙεοπ 4.0 
είναι ένας αρκετά αμφιλεγόμενος τίτ¬ 
λος, καθώς έκανε σχεδόν πέντε χρό¬ 
νια να κυκλοφορήσει και πολλοί άν¬ 
θρωποι περίμεναν το κάτι παραπάνω. 
Πιστεύω πως είναι ένα ολοκληρωμένο 
Η 19 Κ 15 ΪΠΊ για τους απαιτητικούς του 
χώρου και ένα παιχνίδι προς αποφυγή 
για όσους δεν τρελαίνονται για τα 
ί\\φ\ $ϊγπ$. Οσοι θέλουν να ασχολη¬ 
θούν με τους $ιπιυΙαίθΓ 5 φρόνιμο θα 
ήταν να ξεκινήσουν με έναν άλλο τίτ¬ 
λο, διότι το ΡαΙεοπ 4.0 θα τους δυ¬ 
σκολέψει πολύ* Μεγάλα μειονε κτήμα¬ 
τά του; Τα πολλά όυ 95 και οι τερά¬ 
στιες απαιτήσεις σε ΡιαΓά^αΓθ, 
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ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΙΚΟΛ1ΑΙ 



Εχοντας παίξει ΗαΙί-ίΐίβ, τον απόλυτο βασιλιά στα Οοοηι-εΙοηβί, θεωρούσα ότι τα πάντα 
αχριούσαν μπροστά του και μία σύγκριση 9α ήταν κάτι παραπάνω από περιττή. Ανάλογη 
εντύπωση πιστεύω πως 9α αποκομίσει μεγάλη μερίδα φανατικόν του είδους. Το Βίοοά 2 
εμφανίζεται φιλοδοξώντας να μας απαλλάξει μια για πάντα από την "εσφαλμένη" (;) αντίληψή 
μας, υποβιβάζοντας το ΗαΙί-ΙΗβ σε μια παλιά, ξεχασμένη ανάμνηση. Τελικά, τα καταφέρνει, 
άραγε; ίβί'5 $θβ... 


του Βασίλη " Ρϊοπθθγ " Τούλια 
ρϊθηθΟΓ@θΐ€ΠθΙ.€}ί 


ο Βίαοβ 1, παρα το ότι 8α 
μπορούσε να χαρακτηριστεί 
επιτυχία δεν κατάφερε να 
εκθρονίσει το Ουα^β 2 από 
την πρωτοκαθεδρία. Η 
ΜοποΙϊΐΗ δεν συνηθίζει όμως να το 
Βάζει κάτω κι έτσι έπειτα από σε8α- 
στα χρονικό διάστημά κυκλοφο¬ 
ρεί τη συνέχεια του, που καλείται 
να δώσει ανάλογο αγώνα ενα¬ 
ντία στον κολοσσό της δϊβΓΓα, Η 
νέα συνταγή περιέχει πολύ Βελ¬ 
τιωμένα γραφικα. ενδιαφέρουσα 
υπόθεση κα« πολύ, μα πολύ αιμα! 

ΥΠΟΘΕΣΗ 

Το σενάριο του ΒΙοοό 2 έρχεται να 
συμπληρώσει αυτό του προγονού του. 



Το έτος 2028, εκατό χρονιά αφοτου 
επιτυχατε την εξόντωση του μεγάλου 
αρχηγού της ΟαΒαΙεο. καλείστε για 
μία ακόμη φορά να δώσετε την προαι¬ 
ώνια μάχη του καλού με το κακό (ή 
μάλλον του κακού με το κακό γιατί κι 
εσείς δεν είστε πρόσκοπος...), 

Η ΟαοαΙεο έχει επικρατήσει σε 
όλες τις οικονομικές αγορές διασπεί- 
ροντας την αναρχία και το χάος, Το 
καλύτερο απ' ολα είναι ότι έχει δημι¬ 
ουργήσει μία απέραντη στρατια προ¬ 
σηλυτισμένων, που έχουν ορκιστεί να 
μην ησυχάσουν μέχρι να σας φυτέ¬ 
ψουν δέκα κιλά μολυβί στο στομάχι 
(άντε, τυχερούληδεςΐ). 

Ο νέος αρχηγάς της εταιρίας ονο- 
μάτι Οίάθοπ είναι αυτός που χειριζε- 


ΕΤΑΙΡΙΑ 

ΜΟΝΟΙΙΤΗ ΡΙΐΟΟϋΟΤίΟΝδ ΙΝΟ, 

Α Π Α I ΤΤΠ I I 

Ρ 1ό6, 32ΜΒ ΗΑΜ, 
175Μ&ΗΟΟ, 

4χ ΟΟ-ΡΟΜ, 

ΟΪΓ0ϋ!Χ 6 οοιπραίίυΐβ 
Ξουηυ & νΐϋθο σαιτί 
Μηόον^ 95/98 


ΔΙΑΘΕΤΗ 

Από την προσωπική συλλογή 
του συντάκτη 



ται τα νήματα του παιχνιδιού και απο¬ 
τελεί το χειρότερα εφιάλτη σας, 
λως ήλθατε στον κόσ{ 

Είστε ο ΟαΙβΒ. 

* 

ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΙ 

Αιμα δεν θέλατε; Αίμο θσι 
και μάλιστα εις το τετράγωνο (ΒΙοοά ]! 
Κυρίαρχα στοιχεία του παιχνιδιού εί¬ 
ναι το αίμα, το αίμα και το αίμα. Αξίζει 



Είχαμε μια μικρή διαφωνία με τον τύπο, 
αλλά πίστευα πως τον ' Ρ έψησα” τελικά πως 
εγώ είχα δίκιο! 



Για εοΐΎΐο ίο δώθε, να δεις τι σε περιμένει,.. 
Μη φοβασαι, δεν δαγκώνω (πολύ,..). 




ΜΗαί α ΓΠ0551 Αντε τώρα να καδαρίζεις! 
Κι αυτοί οι λεκέδες οπό συκώτι δεν 
βγαίνουν εύκολο, βρε παι&ί μου... 





ΡΟ Μαΐί·€Γ 





ΤΗΕ 0ΗΟ5ΕΝ 0ΝΕ5 



Ρίοηοεε, ϊδε ΚίρρθΓ, «05 Ηβτε... Βε^νατο! 


να αναφέρουμε επίσης πως ο τίτλος 
είναι πλημμυρισμένος στο αίμα. (Εντά¬ 
ξει, σε πιστέψαμε.») Θεωρούσα τον 
εαυτό μου συνηθισμένο σε σκηνές 
βίας, αφού, έχοντας παίξει αρκετές 
ώρες Οαιτηε^βεΙΘοη Ιί, νόμιζα ότι εί¬ 
χα π ά Βει ανοσία. Κι όμως το άφθονο 
αίμα που ρέει στο ΒΙοοά 2 με ενόχλη¬ 
σε! Φανταστείτε λοιπόν ποια 8α είναι 
η επίδραση του τίτλου στο υπόλοιπο 
κοινό... Εψαξα στις επιλογές του παι¬ 
χνιδιού για να μειώσω το 90 Γ 6 ΙβνβΙ, 
αλλά δυστυχώς τέτοια επιλογή δεν 
παρεχόταν. 

Κατά τα άλλα ο γραφικός κόσμος 
του ΒΙοοά 2 σφύζει από ρεαλισμό και 
λεπτομερή σχεδίαση. 

Οι προγραμματιστές της ΜοποΙίϊΗ 
σίγουρα αξίζουν ένα μπράβο που 
στρώθηκαν στη δουλειά και σχέδια¬ 
σαν ολοκαίγούρια 30 οπςιίπο για τον 
τίτλο τους. Απαρνήθηκαν την εύκολη 
λύση, να δανειστούν δηλαδή μία ήδη 
υπάρχουσα, προκειμένου να μας δώ¬ 
σουν ένα οσο το δυνατόν καλύτερο 
αισθητικό αποτέλεσμα. Η σύγκρισή 
της με την αντίστοιχη του ΗαΙΜ-ϊίθ δεν 
βγάζει νικητή, αφού και οι δύο είναι 
σχεδόν ισάξιες. 

Τα περιβάλλον έχει φτιαχθεί με τέ¬ 
τοιο τρόπο ώστε να μας φέρνει στο 
νου την Αγρια Δύση ενός μακρινού 
μέλλοντος. Οι χρωματισμοί είναι πετυ¬ 
χημένοι και σε σωστές αναλογίες αλ¬ 
λά, όπως Θα προσέξετε από την πρώ¬ 
τη στιγμή, το σκοτάδι καλύπτει με το 
πέπλο του ένα μεγάλο μέρος του πε¬ 
ριβάλλοντος, στερώντας μας τη δυνα 
τότητα να απολαύσουμε τη γραφική 
πανδαισία σε όλα το μεγαλείο της, 
Οαο για 30 επιταχυντές, το παιχνίδι 
υποστήριζε} μία μεγάλη ποικιλία αυ¬ 
τών με δυνατότητες αυίο-όθίθεί και 
αυτόματη πρόταση των καλύτερων 
για τη σύνθεση του υπολογιστή σας 
γραφικών ρυθμίσεων. 



Ιε πολύ υψηλά επίπεδα κυμαίνεται 
ο ηχητικός τομέας του παιχνιδιού. Ρε¬ 
αλιστικός και αηδιαστικός μέχρι το 
κόκαλο. 

Ενα μεγάλο μέρος της απέχθειας 
που θα σας δημιουργηθεί στις σκη¬ 
νές βίας του,δίοοε! 2 οφείλεται στο 
απίστευτα ρεαλιστικό που κά¬ 

νουν τα σώματα των αθώων περαστι¬ 
κών, όταν τα πετσοκόβετε με το μα¬ 
χαίρι (στοιχείο αναγκαίο, αφού οας 
προσφέρουν το πολύτιμο Ιίίθ 
Ε$5θπεθλ Οι φωνές των χαρακτήρων 
που χειρίζεστε είναι πολύ ωραία ηχο- 
γραφημενες, με σωστούς τονισμούς 
και όλες διαθέτουν το αναλογο "κα- 
ουμπόικο" ύφος! Η μουσική που 
ακούγεται κατά τις περιηγήσεις σας 
στα μενού ταυ παιχνιδιού δένει από¬ 
λυτα με τα υπόλοιπα χαρακτηριστικό 
του και ενισχύει το εξωπραγματικό 
□εναριακά υπόβαθρο. 


(θυμίζουν τις πλάγιες με- 1 ι 

θόδους του Ολυμπιακού -- —' 

προκειμένου να πετυχαίνει 4 
γκολ...). Πολύ γρήγορη κι ψ - 

αθόρυβη, προτιμά την · * 

ασφάλεια που προσφέρει 
το ίπϊροΓ ΓΐίΙό (την ερωτεύτηκα ήδη!) και την 
άπλετη χρήση μαύρης μαγείας. Ολως περιέργως, 
αγωνίζεται για να απαλλαγεί από τη ζωντανή-νε- 
κρή μορφή που της έδωσε η ζαθαίεο και ΟΧΙ για 
να ξαναβρεί τον αγαπημένο της ΟαΙοΒ (αφού δεν 
σε θέλει η κοπέλα, ρε φίλε*·* Πώς το λένε;)! 


Θ αΒποΙΙα: Θυμίζει το 

θωρηκτο Αβερωφ* Δυ- Λ Τ Γ 

ακίνητο, βαριά οπλισμένο 

και κακάσχημο. Ετσι ακρι- 1» ν ^ 

Βώς είναι και η ΟαάπεΙΙα* Β· V-. # · 

Απο μικρή έχει ανατραφεί 
ώστε να γίνει ννα!Ικ ί π0 
^ίΙΙίπ^ ΓηαεΗίπο και έτοι 
έγινε. Μεταφέρει βαριές 
πανοπλίες και μεγάλα ποσά 
πυρομαχικών, γεγονός που 
την κάνει αργοκίνητη αλλά 
και τρομακτικά θανατηφό¬ 
ρα στη μάχη (συνήθως όμως δεν χρειάζεται να τα 
χρησιμοποιήσει, αφού μόλις δει κάποιος τη φάτσα 
της, χάνει το νόημα της ζωής και αυτοκτονεί...!). 


ΟΑΜΕΡΙΑΥ 

Πρώτη καινοτομία στον τομέα του 
9 θΓτιβρ 1 σγ είναι η δυνατότητα επιλο- 
γής χαρακτήρα για να ξεκινήσετε το 
παιχνίδι. Οι επίλεκτοι που σας προ- 
σφέρονται (ίΗε Οιοδοπ*, εξ ου και ο 
τίτλος του παιχνιδιού.») Είναι οι εξής: 
ΟαΙσδ. ΟρΗσΙία. Ι$ΗιηαθΙ, ΟαόποΙΙα. 
Μολονότι η πλοκή της υπόθεσης δεν 
μεταβάλλεται αισθητά σε συνάρτηση 
με την επιλογή σας., αυξάνεται η 
ρίαγαόίΐίίγ, αφού κάθε χαρακτήρας 
έχει διαφορετικές ιδιότητες και απαι¬ 
τεί ξεχωριστό χειρισμό στις ίδιες κα¬ 
ταστάσεις, ώστε να επιτύχετε τελικό 
το στόχο σας. 

Ο ΟαΙθό και η ΟρΚθΙία είναι σχετι¬ 
κά ισορροπημένοι χαρακτήρες με μι¬ 
κρές διαφορές μεταξύ τους, ο Ι$ή- 
ΓποσΙ κατέχει την τέχνη της μαύρης 
μαγείας αλλά δεν μπορεί να πετύχει 
νταλίκα στα δύο μέτρα με τα όπλα, 
ενώ η ΟαΒπθΙΙα είναι ένα φορητό θω 


Ι δΗιτιαθΙ: Ο Αρχοντας της 
Μαύρης Μαγείας και 0 , 

γνώστης όλων των μυστι¬ 
κών που θα κάνουν τους 
εχθρούς του να καταριού¬ 
νται τον εαυτό τους που ^ ,ς μ > 
γεννήθηκαν. Σιωπηλός, Βί- Β· ’ * 

αιος, χωρίς αισθήματα εξο¬ 
λοθρεύει τους αντιπάλους 
προσφέροντάς τους μηδα¬ 
μινές ελπίδες να του αντα¬ 
ποδώσουν με ανάλογο τρόπο. Δυστυχώς, όλες οι 
υπόλοιπες ικανότητες του έχουν ατροφήσει, χωρίς 
αυτό να σημαίνει ότι τον καθιστούν ευάλωτο. 


Ρ^ Μο$Ιθγ 






Πίντε λεπτά νωρίτερα να τον είχα πάει στο 
νοσοκομεία και δα αχε εηιζήσει. 



Xμ, τελικά το μαχαίρι είναι πιο 
αποτελεσματικά απ' ό,τι περίμενα... 


0 


* (ιΚ. 





Τι λέγαμε για την τεχνητή νοημοσύνη; Ο 
εχθρός δεν μπορεί να σκύψει για να με 
χτυπήσει, οπότε κάθεται και με κοιτάει. 


V 


ρηκτό, αργοκίνητη αλλά με μεγάλες 
καταστροφικές ικανότητες! 

Οπως στο 5ϊΝ, έτσι κι εδώ η σφαί¬ 
ρα (τρόπος του λέγειν, αφού μέχρι 
και καρφίτσες 8α μεταχειριστείτε ως 
πυρομαχικό!) κάνει όαιπα^ο ανάλο¬ 
γο με το μέρος του σώματος του 
αντιπάλου που 8α πετύχα Μία σφαί- 
ρα στο κεφάλι 8α αποτελειώσει με¬ 
γάλο μέρος των αιμοδιψών αντιπά¬ 
λων που 8α ορθωθούν ενάντιά σας 
(πώς τόλμησαν οι αχρείοι;], ενώ αν 
σημαδεύετε τα άκρα, μπορεί να 
αδειάσετε δέκα κιλά μολύβι κι αυτοί 
να μην πεθαίνουν (διαθέτουν Ουτα- 
οθΙΙ), Το πολύ πολύ να τους αφήοετε 

( ΕΛΕΟΣ; ΤΙ ΕΙΝΑΙ ΑΥΤΟ; ^ 



Ε κλιπαρούν γονατιστοί για 
να δείξω έλεος και να τους 
χαρίσω τη ζωή».. 





κουταούς (]υ5ί ΙάεΙεΙίηίψ αλλά θα 
ήταν καλοδεχούμενη πρωτοτυπία ον 
είχε ενσωματωθεί]... 

Η τεχνητή νοημοσύνη του υπολογι- 
ατή εκνευρίζει με την αθλιάτητα του 
επιπέδου της. 

Οι προγραμματιστές φρόντισαν να 
δώσουν στους αντιπάλους ακαριαία 
αντί&ραση: Μόλις βρεθούν οτο ορα¬ 
τό πεδίο σας, τότε μόνο πυροβολούν. 
(ΠΡΟΣΟΧΗ: Οχι μόλις βρεθείτε οτο 
ορατό πεδίο τους,,. Ο νοών νοείτω.) 
Θεώρησαν πως οτιδήποτε άλλο είναι 
περιττά, με αποτέλεσμα να υπάρχουν 
σημεία της δράσης όπου η συμπερι- 
φορά των εχθρών είναι εντελώς ηλί¬ 
θια, Δεν μπορούν να πάνε γύρω από 
έναν τοίχο, να προοπεράσουν ένα 
εμπόδια, να κατέθουν τις οκά λες ή να 
σας πλησιάσουν για να (τι άλλο;) σας 
σκοτώσουν. Ζώνιας τέτοιες στιγμές 
κατα την ενασχόλησή σας με τον τίτ¬ 
λο. ουκ ολίγες φορές θα αναπολήσε¬ 
τε το ΑΙ του ϋηΓθαΙ και του $ϊΝ„. 

Ευτυχώς που υπάρχει και ο τομέας 
των όπλων, ο οποίος τουλάχιστον στο 
ΒΙσοεΙ 2 είναι εξαιρετικό παρήγορος και 
θα σας βοηθήσει να ξε χάσετε τις υπό¬ 
λοιπες μικρές (;) ατέλειες, Η ΜοποίίΐΗ 
εφοδίααε τον τίτλο της με μία πληθώρα 
όπλων, για όλο τα γούστα, που εγγυη¬ 
μένα θα σας ικανοποιήσουν με τις επι¬ 
δόσεις τους, Ενα αύνολσ 1 7 πρωτότυ¬ 
πων και εκπληκτικά σχεδιασμένων ερ¬ 
γαλείων πόνου 8ο βρείτε διάσπαρτα 
στα εΗαρίθΓ$ του παιχνιδιού. 

Η σειρά με την οποία θα τα συλλε- 
γετε είναι προκαθορισμένη και η ει¬ 
σαγωγή ενός νέου όπλου γίνεται στα 
καταλληλα χρονικό σημεία ώστε να 
μην πλήττετε και να διαθέτετε τον 
αναγκαίο βοηθό στις δύσκολες κατα 
στάσεις (γιατί αλλιώς θα σας φάει η 
μαρμαγκα,..). 


Από αυτά ξεχωρίζουν το "ΝαραΙητ 
ίαυηεΚθτ' που κάνει ψητά παιδάκια 
στη στιγμή, το "δίησμΙαπίγ Οθπθγ- 
αίοΓ που δημιουργεί μαύρες τρύπες 
(φημολογείτσι ότι και το κράτος χρη¬ 
σιμοποιεί κάτι αντίστοιχο για να δημι¬ 
ουργεί ελλείμματα στην οικονομία...) 
και φυσικά το δηιρβτ ΡίΗθ για να ανοί¬ 
γετε τρύπες στους αντίπαλους σας σε 
σημεία που δεν θα τα φςιντάζονιαν. Η 
διαφορά με το ΗαΙΗίίΐ* έγκειται σιο 
ότι δεν μπορείτε να κουβαλάτε παρα 
πάνω από 10 όπλα πάνω σας. 

Ετσι, για κερασάκι στ^γ τρύρ.ι;!, 
έχουν προστεθεί διάφορά 
και αντικείμενα που μόλκ τα μοζέψ* 
τε/χρησιμοποιήσετε σας πρόσΗΚουν 
ορισμένες -χρήσιμες πάντα ιδιάτη 
τες. Τα πιο απλά, όπως το Ιίτο 
Ε^θπεα και το Ματε), δίνουν 25 επί- 
πλέον μονάδες στην ενέργεια και την 
ασπίδα οας, τα πιο σπάνιά (Ιϊίθ 5θβά^ 

100 μονάδα, γο 
πως σας θύμισαν 
τα πιο (ξεζήτημε' 
προστασία ε α ιό επιΤν -, ιρ, αυξήρη 
στην έκταση της καταστροφή η αίίύ 
μη καταφύγιο από τα μσπα των 
εχθρών (ίηνίδΐόιΐιίγ). Εκτός από τα 
κλασικό αντικείμενα, θα βρείτε Ρτοχ- 
ΪΓΠΐίγ 6σητΒ$, Τίιηο όθΓπβ5, Βίηοευίατ^ 
(για τους ματάκηδες...] και το ΑΙΙ-^θο- 
ίπ^ υγθ, ένα μάτι που το πετατε στα 
δυσπρόσιτα σημεία και μπορείτε να 
δείτε τον περιβάλλοντα χώρο μέσα 
από αυτό. 

ΡΕΑΛΙΣΜΟΙ 

Το παιχνίδι διαθέτει μία ιδιόμορφη 
νότα ρε ολισμού. Στον τομέα των γρα¬ 
φικών έχει πέσει πολλή δουλειά, ώστε 
τσ αισθητικό αποτέλεσμα να είναι ρε 
αλιστικόπΐίϋ και να ικανοποιεί και τον 


Ρ^ 





πιο απαιτητικό. Καθώς πυροβολείτε 
τους εχθρούς, αυτοί παραπατούν και 
κάνουν κινήσεις σαν να δέχονται 
πραγματικά πυρά, ενώ αν τα χτύπημα 
τα είναι θανατηφόρα, θα δείτε μία με- 
γαλόηρεπη πτώση βγαλμένη κατευ¬ 
θείαν από ηθοποιούς της δραματικής 
σχολής. Το πανηγύρι δεν έχει τελειώ¬ 
σει, αφού σας δίνεται η δυνατότητα 
να ταλαιπωρήσετε με χίλιους δυο τρό¬ 
πους τα πτώματα: 

Αδειάζοντας, για παράδειγμα, 
σφαίρες στα μέλη τους και βλέποντας 
το έδαφος να γεμίζει από άδειους κά¬ 
λυκες βουτηγμένους στο πηχτό αίμα 
που αναβρύζει από τα άψυχα κουφά¬ 
ρια (παρακαλώ, σεβαστείτε το περιο¬ 
δικό και μην κάνετε εμετό πάνω του 
με αυτά που διαβάζετε...) ή παίρνο¬ 
ντας το μαχαίρι, πετσοκόβοντας και 
πετώντας τα έπειτα από δω κι απο κει, 
για να εμπλουτιστεί ο σκηνικός διάκο¬ 
σμος (διακοσμητής εσωτερικού χώ¬ 
ρου έπρεπε να γίνετε τελικά.,,). 

Σχεδόν τα πάντα μπορούν να γί¬ 
νουν κομμάτια (και μάλιστα τα συ¬ 
ντρίμμια είναι ανάλογο με το προϊόν 


Λ 



Μπορεί να είμαστε Βάρβαροι κι 
απολίτιστοι, διαθέτουμε όμως ρομαντισμό! 
Τι ωραίο που είναι το φεγγάρι απόψε..* 

( Καλά, καλό, μη Βαράτε. Μια πλάκα 
έκανα.) 







Σε παγκόσμια αποκλειστικότητα: Ο 
δίδυμος αδελφός του Πατρικού! Μπορεί να 
μην είναι εκπληκτική η ομοιότητα, αλλά 
το χαρακτηριστικό ύφος του προσώπου 
προδίδει αμέσως τη συγγένεια! 


από το οποίο προήλθαν), ενώ όσα 
δεν καταστρέφονται, πετούν σπίθες 
όταν τα πυροβολείτε. Ενδεικτικά της 
λεπτομέρειας που κυριαρχεί οτην 
ηχητική επένδυση είναι τα εξής: 

Οταν ο χαρακτήρας σας δέχεται 
μεγάλο άαπτα9β, νευριάζει και αρχί¬ 
ζει να βρίζει ασυστόλως τους 
εχθρούς του! 

Αν στρέψετε τα όπλα σας σε αθώ¬ 
ους, αυτοί ή θα πέσουν στα γόνατα 
και θα παρακαλέσουν για τη ζωή 
τους ή θα σας στολίσουν δεόντως με 
ευρέως διαδεδομένα κοσμητικά επί* 
θετά (όπως "θοσρ*, *όθ 0 ρ*. 
και -λογοκρισία-) Αν τελικά 

σκοτώσετε κάποιον, όλοι οι υπόλοι¬ 
ποι θα πανικρβληθούν και θα τρέ¬ 
χουν -ουρλιάζοντας σαν τρελοί- να 
ξε φύγουν απο τις δολοφονικές δια¬ 
θέσεις σας. Το αποκορύφωμα των 
ηχητικών εφε είναι η ανιαρή μουσική 
που ακούγεται στα ασανσέρ καθώς 
ανεβαίνετε τους ορόφους... Εντελώς 
εκτός κλίματος, αλλά πολύ ρεαλιστι¬ 
κή (ευτυχώς πάντως που δεν έβαλαν 
και τα κάλαντα..,)* 

ΕΠΙΡΡΟΕΣ 

Το ΒΙοσεΙ 2 αφήνει να φανεί καθα¬ 
ρά ότι αποτελεί μία ενσωμάτωση των 
θετικών χαρακτηριστικών άλλων παι- 
χνιδιών του είδους, διαθέτοντας από 
μόνο του μηδαμινές πρωτοτυπίες. Κά¬ 
τι τέτοιο δεν είναι απαραιτήτως αρνη¬ 
τικό (βέβαια, για να είμαι ειλικρινής, 
εγώ το θεωρώ ιδιαίτερα άσχημο). 
Απλώς φανερώνει έλλειψη δημιουργέ 
κστητας από πλευράς σχεδιαστών 
(εξαιρούνται οι των γραφικών και του 



? 



ιίηϊψ .. 
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Εχω μία σφαίρα (δω που γράφει 

πάνω της το όνομά σου». 
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Φευγωωω κι αφήνω πίσω μου συντρίμμια». 

ήχου που έκαναν εξαίρετη δουλειά), 
σε μία περίοδο μάλιστα που ο αντα¬ 
γωνισμός είναι σκληρός και επιβιώνει 
μόνο όποιος θα εντυπωσιάσει με τις 
πρωτοτυπίες του τον ροιποΓ. 

Συγκεκριμένα, τα ροννβΓ-υρ* είναι 
δανεισμένα από το ϋιΛο 30, ο τρό¬ 
πος δημιουργίας/επιλογης χαρακτη 
ρα θυμίζει έντονα ίεάι Κηιε^*. η πλη¬ 
θώρα όπλων ΗαΙί-ϋίο και το θαπταε^ 
των πυρομαχικών 5ίΝ, 



Ενα ευχάριστο διάλΐίμμα μετά τις 
ατέλειωτες ώρες ενασχόλησης με 
το ΝοΙΜϊΙο. Μερικές 
πρωτοτυπίες όμως δεν Βα 
έβλαπταν.» 


ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑ 

Η γενική εικόνα που θα αποκομί¬ 
σετε από το παιχνίδι δεν είναι αρνη¬ 
τική. Ο συνδυασμός όλων αυτών των 
στοιχείων θα σας αφήσει καλές 
εντυπώσεις, ωστόσο διατηρώ τις αμ 
φιβολίες μου για το κατά πόσο το 
παιχνίδι ξεχωρίζει. 

Τελικά όμως εσείς είστε αυτοί που 
θα κρίνετε με το να δώσετε ή όχι τα 
λεφτά σας για να αγοράσετε τον τίτ¬ 
λο, μετά φυσικά την προσεκτική 
ανάγνωση του παρόντος άρθρου. 
Γιατί σε αυτή την εκπομπή, εσύ απο- 

φασίζεις! _ 
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Κελτικές ιστορίες, δρυΐδες, αστρολογία, ανάλυση ονείρων, αλχημεία, μετεμψύχωση. Σημάδια 
από την έλευση μίας εξωγήινης φυλής σε ένα νησί κοντά στη Βόρεια Ιρλανδία. Τα ίχνη του 
Φυλαχτού, Αρπας αλλά και του Βιβλίου της Αποκάλυψης έχουν Βρεθεί. Μπορείτε να 

αποκαλύψετε τα μαστικά τους; 


του Αντρέα - Πορασκευό Τσονρινάκη 



Μ Μ Η+α είναι μία διεθνώς ανα¬ 
γνωρισμένη καναδική εται¬ 
ρία που αναπτύσσει και κυ¬ 
κλοφορεί "παχί 9 βπθΓαΙίοπ μ 
προγράμματα όπως η ίδια 
το αποκαλεί. 0 κατάλογός της περιέχει 
περί τους 85 τίτλους, οι περισσότεροι 
των οποίων κυκλοφορούν σε περισσότε¬ 
ρες από 10 διαφορετικές γλώσσες. Τα 
προϊόντα της κυκλοφορούν σε περίπου 
20 χώρες τώρα πια και στην Ελλά¬ 
δα. Η πιο καταξιωμένη διεθνώς σει¬ 
ρά της είναι σι παραγωγές της για 
τα παιδιά, ανάμεσα σπς οποίες ξε¬ 
χωρίζει το περίφημο ΝΐΙίθΙαϊ'5 Αά- 
νσπίυΓσ* (περισσότερες πληροφο¬ 
ρίες στο 5 ΐίβ 

Κί+ρ^//νννν^ίΙίθ1οί.εοηΓΐ]. Επίσης ξεχωρί¬ 
ζουν διάφοροι εκπαιδευτικοί τίτλοι που 
κυκλοφορούν κυρίως από 
την Ο^ίίαΙ Μβ- _ 

άια $ίυ- 


άίθ 5 . Το παιχνίδι αρχικά προοριζόταν να 
κυκλοφορήσει τον Μάιο του 1998. Στη 
χώρα μας ήρ&ε από την εταιρία Βσσεοπ 
ΜυΙίίΓΠθάϊα το διάστημα μεταξύ Δεκεμ¬ 
βρίου και Ιανουάριου. 

Για λόγους γενικότερης σχεδίασης της 
ύλης του περιοδικού το ΓονίθΨ του παιχνι¬ 
διού παρουσιάζεται τελικά στο παρόν 
τεύχος. 

ΣΕΝΑΡΙΟ 

Το παιχνίδι εξελίσσεται σε ένα υποβλη¬ 
τικό περιβάλλον που αποτελείται από εκ¬ 
πληκτικής ομορφιάς αρχαία μοναστήρια, 
σπηλιές, εξοχικά περίπτερα ( 9 αζβόο), γέ¬ 
φυρες κΛ 

Το ΟοΙΐίεα δανείζεται το όνομά του 
από τον κόσμο των Κελτών, πρόκειται δε 
για μία πολύπλοκη ιστορία, η οποία συν¬ 
δυάζει στοιχεία από τον κό- 
— σμο των δρυϊδων 

και των 



αλχημιστών και τον κόσμο που έχει επι¬ 
κρατήσει νο αποκαλείται "Νθ* Α 90 ". 

Σε πολύ παλιά εποχή κάποια φυλή εξω¬ 
γήινων επισκέφθηκε το νησί. Δυστυχώς 
όμως ο ανθρώπινος πολιτισμός δεν ήταν 
προηγμένος ώστε να γίνει κανονική επα¬ 
φή. 

Οι εξωγήινοι άφησαν πίσω τους τρία 
βασικά αντικείμενα τα οποία μπορούν, αν 
συνδυαστούν σωστά, να δημιουργήσουν 
την πύλη που 9α οδηγήσει στον πλανήτη 
από όπου ήρθε η φυλή αυτή. Ακούγεται 
ίσως απλό, αλλά δεν είναι. 

Στην πορεία των χρόνων το νησί γνώρι¬ 
σε διάφορους κατοί κους, κανείς όμως 
δεν μπόρεσε τελικό να ανακαλύψει το 
μυστικό των τριών αυτών αντικειμένων. Το 
Φυλακτό της Αποκάλυψης περιέχει πολύ* 
τιμά αλλά και ασυνήθιστα οράματα, το 
Βιβλίο της Αποκάλυψης καθοριστικές λε¬ 
πτομέρειες για το πώς το ανθρώπινο εί¬ 
δος θα μπορούσε να επικοινωνήσει μαζί 
τους και, τέλος, η Αρπα της Αποκάλυψης 
ενσωματώνει μία ουράνια μουσική η 
οποία θα ακουστεί μόνο όταν κάποιος 
επικοινωνήσει με τη φυλή αυτή. 

Στην πορεία των ερευνών σου θα 
ανακαλύψεις ότι και άλλοι προσπά¬ 
θησαν να λύσουν το μυστήριο των 
τριών αντικειμένων της Αποκάλυ¬ 
ψης. Δυστυχώς όμως υπέκυψαν 
σε μερικά από τα χειρότερα χα¬ 
ρακτηριστικά της ανθρώπινης 
ράτσας: Ζήλια, πάθος για εκδί¬ 
κηση και φόνοι 6 εν τους επέτρε¬ 
ψαν να βρουν αυτό που έψα- 
, χνσν. 

Θα μπορέσεις εσύ, που τυχαία 
’ βρέθηκες στο νησί αυτό, να λύσεις 
ένα από το μεγαλύτερα μυστήρια που 
έχουν παρουσιαστεί ποτέ; 


3 ?€ Μα^ΐθΓ 














ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Τα γραφικά του παιχνιδιού τρέχουν σε 
ανάλυση 800x000 και σε 16 ϊ>\\ χρώμα¬ 
τα και είναι δημιουργημενα με την τεχνική 
των 30 ΓεηάθΓ&ά. Οι περιθάλλοντες χώ¬ 
ροι είναι από τους πιο ατμοσφαιρικούς 
που έχω δει. Πολύ όμορφα τοπία και εσω¬ 
τερικοί χώροι, εκπληκτικά χρώματα, συν¬ 
δυασμένα με μια περίεργη μουντάδα και 
έναν παράξενο φωτισμό, δημιουργούν 
έναν εξαίρετο από την πλευρά αυτή κό¬ 
σμο. 

Η μουσική του με ενθουσίασε. Αν και 
υποβλητική, δεν μου προκάλεσε δυσάρε¬ 
στη αίσθηση. Αντίθετα με ηρεμούσε αφά¬ 
νταστα. Αναμφίβολα το πιο δυνατό ση¬ 
μείο όλου του παιχνιδιού είναι τα ηχητικά 
εφέ, οι αιπόΐβηΙ ήχοι που περιέχει. Πρέπει 
να ακούσεις το παιχνίδι για να μπορέσεις 
να αισθανθείς την ηχητική πανδαισία του. 
Να ακούσεις τον άνεμο που σφυρίζει 
(στα σημεία αυτά άφηνα το παιχνίδι με τις 


ώρες, μόνο και μόνο για να ακούω τον 
ήχο του ανέμου), τον ήχο των κυμάτων, 
του νερού, των πουλιών και τόσων άλλων. 
Εκπληκτική δουλειά από κάθε πλευρά, 
από τις αρτιότερες που έχω δει ποτέ σε 
αάνβπίυτθ 901110 . 

Ο χειρισμός του είναι πολύ απλός, 
ωστόσο σε μερικά σημεία 8 α μπορούσε 
να Βελτιωθεί περισσότερο. Η οθόνη δρά¬ 
σης καταλαμβάνει τα περίπου 4/5 της 
συνολικής. Γύρω της βρίσκεται ένα ειδικό 
πλαίσιο, σαν αυτό ενός πίνακα. Στην επά¬ 
νω μεριά του πλαισίου Βρίσκονται τρία 
κουμπιά. Το πρώτο από αριστερά περιέχει 
τις επιλογές ΙΟΑΟ, 5 ΑνΕ, 5 ΟϋΝ 0 και 
ΟυίΤ. Το Βασικά αρνητικό στοιχείο του 
παιχνιδιού είναι ότι σου δίνει τη δυνατό¬ 
τητα μόνο για πέντε 5 ανθ 5 , χωρίς να σε 
αφήνει δυστυχώς να γράψεις τίποτα σε 
αυτά ή να δεις κάποια γραφική παράστα¬ 
ση της θέσης που έχεις σώσει. Ετσι, πρέ¬ 
πει να θυμάσαι τι έχεις σώσει σε κάθε 
θέση ή να σημειώνεις σε 
κάποιο χαρτί το περιεχό¬ 
μενο των 5 αν ©5 σου, αν 
θέλεις να κάνεις μετά 
Ιοαά τη θέση που επιθυ¬ 
μείς. Ενα άλλο αρνητι¬ 
κό είναι ότι, πατώντας 
το πλήκτρο Ε&εαρβ, 
το παιχνίδι κάνει 
ΟυΐΙ χωρίς καμιά 
άλλη προειδο¬ 
ποίηση. Δεν 
υπάρχει περί 
πτώση ένας 
χρήστης να 
μην πατή¬ 
σει έστω 


μία φορά κατό λά¬ 
θος τα πλήκτρο αυ¬ 
τό, μια και τα περισ¬ 
σότερα παιχνίδια το 
χρησιμοποιούν για 
να εμφανίζουν το 
Βασικό γπθ πυ. 

Το μεσαίο κουμπί 
στο επάνω μέρος 
του πλαισίου εμφα¬ 
νίζει τη δίαίυ* Βαε 
Πατώντας το εμφα¬ 
νίζεται ένα ειδικό 
γράφημα, το οποίο 
σου δείχνει σε ποιο 
σημείο του νησιού 
Βρίσκεσαι ακριβώς 
καθώς και πόσο 
κομμάτια από τα 

Α 5 €Θίϊ*ίοη ΑιπυΙβί, Α$εβπ 5 ίοη Βοολ και 
Αδεοπίίοπ Ηαίρ έχεις μαζέψει. Το ιτιαπυαΙ 
σε αυτό το σημείο αναφέρει ότι μπορείς 
να μαζέψεις μέχρι 4 κομμάτια οπό το Α$- 
εβηδίοπ Αηυίσί, 5 από το Α 5 εθη 5 ΐοη 
δοολ και 5 οπό τη Ηαηχ Εγώ όμως παίζο¬ 
ντας ανακάλυψα τα εξής: Από το Αδεβπ- 
5 Ϊοπ ΑτηυΙσί μαζεύεις όντως 4 κομμάτια, 
αλλά στο γράφημα φαίνεται ότι έχεις 
βρει μόνο τρία. Από το Αδεοπ^ϊοπ Βοολ 
μαζεύεις τελικά 7 κομμάτια και όχι 5, στο 


IΤ Α I Ε 1 ϋ' : 

ΑΡΤ£0Η 5ΤυθΙ05/Η+Α ΕΝΤΕΙΪΤΑΙΠΜΕΝΤ 
(ΐΊΤΤρ 7/νννννν.Ο ΓίθΟίΊ .00 ΓΠ) 

(ΗII ϊιι 5-α ,οο γπ/Η- ρΙυ ξ -α/ά£- 

ίαυΙΤΗΐηη) 

ΥΠΟΛΟΓΙΙΤΗΙ 

Ρβηΐίυππ στο ΙΟΟΜΗζ, 16ΜΒ ΡΑΜ, ννίη- 
95/98, 4χ Οϋ-ίΐΟΜ άπνε, Ιό άίϊ 
οοΙογ ΞνΘΑ κάρτα γραφικών 
[800x600) με άπνβπ ΟίΓεοίΧ συμβα¬ 
τούς, 16 άι! ννίηάονίΞ συμβατή κάρτα 
ήχου με άπνοια ϋίΓοοΐΧ συμβατούς, 
πληκτρολόγιο και 100% Μίαο$οίΙ συμ¬ 
βατό ΠΊου$ε, Στο σκληρό καταλαμβά¬ 
νει μόνο 2Μ0! 

Α < Α 8 Ε ϊ Η 

Το παιχνίδι μάς προσφοράν τα κατα¬ 
στήματα Παπασωτπρίσυ, ενώ αντι¬ 
πρόσωπος είναι π Βεαεοη Μυΐΐίτηθ- 
όία. 






ΓΙΑ ΝΑ ΙΕΚΙΝΑΤΕ ΓΡΗΓΟΡΑ 
ΤΟ 0ΕΙΤΚΑ 


Μ όλις ξεκινήσει το παιχνίδι και βρεθείτε στην 
κάτασπρη οθόνη, πατήστε τσ πλήκτρο 5ΡΑ€Ε- 
ΒΑΒ. Κρατήστε το πατημένο μέχρι να εμφανιστεί η 
οθόνη με το ειδικό οπίΓπαΙϊοη της εισαγωγής, εκεί δη¬ 
λαδή απο οπού αρχίζει η διήγηση της ιστορίας. Πα να 
περάσετε τώρα την εισαγωγή του παιχνιδιού, πατήστε αρ¬ 
κετές φορές τα πλήκτρα $ΡΑ€ΕΒΑΒ η το Ε50ΑΡΕ ή και τα 
δύο, μέχρι να δείτε την οθσνη με τον τίτλο ταυ Οΐίχα. Αυ¬ 
τά το στάδιο άλλες φορές δουλεύει και άλλες όχι, μια και το 
πρόγραμμα φαίνεται μερικές φορές να " κλειδώνει". Τώρα 
απλώς περιμένετε να περάσετε στην πρώτη οθσνη του παιχνιδι¬ 
ού, η οποία είναι διαφορετική (Γαπάοαι) κάθε φορά. Προσέξτε 
κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού να μην πατήσετε το πλήκτρο 15- 






€ΑΡΕ, γιατί το παιχνίδι κάνει αυτόματα ΟίΗΪ. 


Γ 


Ρ€ Μοϊ*&γ 95 
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δε γράφημα (ραίνονται και τα 7, Από την 
Αϊεθηίίοη Ηαφ μαζεύεις όντως 5 κομμά¬ 
τια, τα οποία φαίνονται σωστά και στο 
γράφημα της 5ΐαΐυ$ Βαι* 

Πατώντας το δεξί κουμπί στο επάνω 
μέρος της οθόνης εμφανίζεται ένα ειδικά 
ιεοπ Γϊ>θπυ που περιέχει όλα τα βιβλία ή 
τα χειρόγραφα που έχεις βρει κατά τη 
διάρκεια του παιχνιδιού, έτσι ώστε να 
μπορείς να τα διαβάσεις άπατε θέλεις με 
την ησυχία σου. Στην αριστερή μεριά του 
ειδικού πλαισίου βρίσκεται το ίηνβηίοΓ/ 
σου. Εδώ συγκεντρώνονται τα αντικείμενα 
που βρίσκεις και παίρνεις κατά τη διάρ¬ 
κεια του παιχνιδιού. Με τα 14Ρ και ΟΟΜΝ 
κουμπιά που υπάρχουν στο επάνω και το 
κάτω μέρος του ιπνεπίοτγ βλέπεις όλα τα 
αντικείμενα που κουβαλάς. Προκεψένου 
να χρησιμοποιήσεις ένα από αυτά, απλώς 
κάνεις κλικ με τον κέρσορα πάνω του και 
κλικ τον κερσορο-αντικείμενο στο σημείο 
που σε ενδιαφέρει. Πατώντας οπουδήπο¬ 
τε από τα δύο κουμπιά που βρίσκονται 
στο δεξί μέρος του πλαισίου, βλέπεις τα 
εΓβάϊί£ του παιχνιδιού. Το γιατί υπάρχουν 



Η ίλληνική ολφάΒητος πίρκχπαι οι €να οπό τα Βιβλία που Βρίοκΐΐς, 


δυο κουμπιά που κάνουν την ίδια ακρι¬ 
βώς λειτουργία μόνο οι δημιουργοί το ξέ¬ 
ρουν. Η κίνηση γίνεται πηγαίνοντας τον 
κέρσορα του Γπουδο οτις άκρες της οθό¬ 
νης και κάνοντας κλικ το αριστερό πλή¬ 
κτρο του πτσυ5€, όταν ο κέρσορας δεί¬ 
χνει άτι μπορείς να κινηθείς προς την κα¬ 
τεύθυνση αυτή. Ακόμη καλύτερα όμως 
μπορείς να κινείσαι με τα ΙΙΡ (μπροστά), 
ΙΕΡΓ (αριστερά), ΒΙ6ΗΤ (δεξιά) αιτον πλή¬ 
κτρα, τη λειτουργία των οποίων συνιοτώ 
ανεπιφύλακτα. Υπάρχουν ακόμη οι κινή¬ 
σεις πάνω (υΡ) ή κάτω (ΟΟΜ/Ν), άταν 
βρίσκεσαι σε κάποια σκάλα, και οι 
ΖΟΟΜΙΝ και ΖΟΟΜ ΟΙίΤ, όταν πρόκει¬ 
ται να δεις από κοντά κάποιο αντικείμενα 
ή να φύγεις από την οθόνη αυτή, θα προ¬ 
τιμούσα πάντως ως κέρσορες κίνησης να 
υιοθετούνταν από τα παιχνίδια του εί¬ 


δους οι αντίστοιχοι των Μγ*ί και Κίνεπ, 
αυτοί δηλαδή με το τεντωμένο δάχτυλο 
που δείχνει πολύ καθαρά προς τα πού 
μπορείς να κινηθείς κάθε φορά. 

Τέλος, υπάρχει και ο γενικός ΑΟΤ κέρ¬ 
σορας, ο οποίος μοιάζει με παλάμη που 
πάει να κλείσει. Ο κέρσορας αυτός αντι¬ 
στοιχεί στην εντολή "δράσε", δηλαδή πά¬ 
ρε, χρησιμοποίησε, άνοιξε κΑπ. 

Μεταξύ των θετικών στοιχείων του παι¬ 
χνιδιού είναι το ότι δεν φαίνεται να περιέ¬ 
χει κάποιο όοί}. Ιδιαίτερα αρνητικό όμως 
θεωρώ το γεγονός 6π, αν έχεις φτάσεις 
σε κάποιο σημείο που βρίσκεται στο δεύ¬ 
τερο 00 του παιχνιδιού και κάνεις Ουιί, 
άπατε χρειαστεί να ξεκινήσεις, θα πρέπει 
να φορτώσεις πρώτα το €0 1, να μπεις 
στην αρχή του παιχνιδιού, να κάνεις 
ΙΟΑΟ τη θέση που θέλεις και τότε να 



.για να μικψΐΐκις να όπλισες και να τον χτυηήοιις. 


Πρίπίΐ πρώτα να 6ΐΐς τον κύκνο το πίτραδι 
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Προσίξί καλα τη 8ΐοη τον διακοπτών, 
γιατί αυτή ΐίναι μία αϊτό πς λΰαος του 
ρυιιΐε με το μουσικό κουτί. 


Βγάλεις το €0 1 και να τοποθετήσεις το 
2 , για να συνεχίσεις από το σημείο όπου 
είχες σταματήσει.,* Ουφ! κουράστηκα και 
μόνο που περιεγραψα τη διαδικασία αυ¬ 
τή* 

ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - ΔΡΑΣΗ - 
ΓΡΙΦΟΙ 

Η ατμόσφαιρα του παιχνιδιού είναι αρ¬ 
κετά προσεγμένη, ωστόσο κατά τη γνώμη 
μου δεν ξεχωρίζει όπως αυτή του Μγ$Ι και 
του Κίν©π, την οποία τόσο πολύ προσπαθεί 
να μιμηθεί. Στο παιχνίδι δεν συμμαέχει άλ¬ 
λος χαρακτήρας και αυτή η τρομερή αί¬ 
σθηση απόλυτης μοναξιάς ξεπερνά ακόμη 
και τον πρώτο διδάξσντσ, το περίφημο 
Μγ$ί. 

Η δράση του είναι όμορφα σχεδιασμέ¬ 
νη, χωρίς όμως να είναι κάτι το εξαιρετικό 
όπως αυτή του βίνεπ ή του Οδ$ΐάίαπ. Σκο¬ 
πός σου είναι να δρεις τα κομμάτια των 
τριών αυτών σχεδόν ιερών αντικειμένων, 
κάτι που στην πράξη θα αποδειχτεί εξαιρε¬ 
τικό δύσκολο. Πρέπει λοιπόν να μαζέψεις 
τα 4 κομμάτια του Α 5 εβη 5 ΐοπ ΑιπυΙβί, τα 7 
ταυ Α 5 €θΠ 5 ίοη ΒοοΙς τα 5 της Ακβπδίοπ 
Ηαηρ και, τέλος, το περίφημο "Ενβπϊπ 9 
Ι 19 ΗΓ θΓ0αη ΓοΙΙ Μόνο αν τα συγκεντρώ¬ 
σεις όλα 8 α μπορέσεις να ανοίξεις το μυ¬ 
στικό πέρασμα που οδηγεί σε έναν αρχαίο 
Βωμό, ο οποίος αποτελεί την περιβόητη πύ¬ 


λη που θα σε οδηγήσει στον πλανήτη από 
όπου ήρθε η εξωγήινη φυλή, 

Η δράση μού άφησε την αίσθηση ενός 
ημιτελούς έργου τέχνης. Σαν να του έλειπε 
ένας επιπλέον τόνος χρώματος, για να 
έχουμε μια ονειρική σύνθεση. Περίμενα 
κάτι παραπάνω στον τομέα αυτό, κάτι πιο 
έξυπνο, που να ταιριάζει με το επίπεδο της 
δυσκολίας των γρίφων που περιέχει, για να 
μην έχεις συχνά την αίσθηση ότι οι γρίφοι 
αυτοί, όσο κι αν αξίζουν, είναι ξεκάρφωτοι. 

Το ΟαΙΐϊεα, όπως προσνέφερα, περιέχει 
αρκετούς, πολύ έξυπνους και ιδιαίτερα δύ¬ 
σκολους γρίφους. Μερικοί είναι πραγματι¬ 
κές σπαζοκεφαλιές. Οι γρίφοι, με την εξυ¬ 
πνάδα και τη δυσκολία τους, μαζί με την 
εξαιρετική από κάθε άποψη μουσική απο¬ 
τελούν αναμφίβολα τα πιο δυνατό στοιχεία 
του παιχνιδιού. Προκειμένου να δώσω ένα 
μέτρο σύγκρισης σε ο,τι αφορά τους γρί¬ 
φους, θα αναφέρω ότι το Μγ$Ι μπροστά 
του είναι ένα "απλό παιχνίδι". Μπορεί να 
περάσεις και επτά ώρες προσπαθώντας να 
καταλάβεις τη λογική ενός γρίφου και εκεί 
που νομίζεις ότι τα καταφέρες, να διαπι¬ 
στώσεις έντρομος ότι δεν έχεις Χύσει παρά 
μόνο το 1 /4! 

Σε κάθε περίπτωση να είστε σίγουροι ότι 
το ΟθΐΗεσ 9α σας χαρίσει πολλές ώρες μο¬ 
ναδικής ευχαρίστησης. Γνωρίζοντας δε από 
την αρχή πόσο δύσκολο είναι, ίσως ανπμε- 
τωπίσσε με μεγαλύτερη ψυχραιμία τους 
γρίφους του, 

ΓΕΝΙΚΗ ΕΝΤΥΠΩΣΗ 

Το ΟοΙίίεα στηρίζεται σε ένα αξόλογο 
σεναριακό υλικό και σε εξαιρετικά γραφι¬ 
κά και ατμοσφαιρική μουσική. Επίσης πε¬ 
ριέχει πολύ δύσκολους γρίφους, που απευ¬ 
θύνονται κυρίως στους έμπειρους αάνοπ- 
Ηιγβγ 5 ή σε όσους αρέσει να πιέζουν το 
μυαλά τους για να λύσουν μερικά ρυζιΙοδ. 
Δυστυχώς όμως τα προανοφερόμενα δεν 
αρκοόν για να το καταστήσουν ο εξαιρετι¬ 
κό αάνθπΙυΓθ όπως επιδίωκαν οι δημιουρ¬ 
γοί του. 

Καταρχήν, διαθέτει 
απαράδεκτα μικρή και λι¬ 
τή εισαγωγή, ενώ το ίδιο 
απογσητευτικό είναι το φι¬ 
νάλε του. Οι δημιουργοί 
των παιχνιδιών πρέπει να 
καταλάβουν ότι η εισαγω¬ 
γή και το φινάλε παίζουν 
καθοριστικό ρόλο στη δη¬ 
μιουργία μίας ισορροπη¬ 
μένης αίσθησης στο χρή¬ 
στη σχετικά με το παιχνίδι 
αυτό καθαυτό. 

Και η δράση του δεν 
κατορθώνει νσ απογειω¬ 
θεί και να μετουσιωθεί σε 




μία άλλη ανώτερη 
ποιότητα, παρ' ότι 
το ΟθΙΐϊεα είχε όλες 
τις προϋποθέσεις 
για κάτι τέτοια. Μου 
θύμισε πολλές φσ- 
ρές το πουλί των 
νησιών Γκαλαπσ- 
γκος, το οποίο μέ¬ 
χρι να κατορθώσει 
να σηκωθεί στον 
αέρα έχει κάνει πε¬ 
ρί τις 20 αποτυχη¬ 
μένες προσπάθειες. 


ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 
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Ενα ριιχϊΙο-αόναπΙιΐΓά 901η*, 
στο στιλ του Μγϋ, με 
σεναριοκό Βαε^Γουπά, 
κελτικές μυθολογίες και 
δοξασίες. Ξεκινά με τις 
καλύτερες προϋποθέσεις για 
κάτι το εξαιρετικό, αλλά τελικά 
δεν κατορθώνει να 
πραγματώσει τις αρχικές 
φιλοδοξίες του. 

Εχει εντυπωσιακά γραφικά και 
είναι πάρα πολό δύσκολο. 
Απευθύνεται κυρίας σε όσους 
αρέοκονται στα δύσκολα. 


ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣ 
ΤΗΝ 

ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 

Στο παιχνίδι η 
θέση από όπου κά¬ 
θε φορά ξεκινάς 
είναι τυχαία [ταη- 
άοΓπ), αλλά πάντο¬ 
τε βρίσκεται στην 
ίδια βασική περιο¬ 
χή. Αυτά που έχει 
πιο πολλή σημασία είναι ότι η κατεύθυν¬ 
ση προς την οποία κοιτάς είναι κάδε φο¬ 
ρά διαφορετική, Γύρνα γύρω γύρω μέχρι 
να δεις τον πέτρινο πυργίσκο με μία ξύλι¬ 
νη σκάλα στην άκρη του. Πήγαινε σε αυ¬ 
τόν, μπροστά στη σκάλα, και προχώρησε 
μπροστά για να μπεις μέσα Ανέβα πάνω 
και πήγαινε μπροστά για να φτάσεις στην 
κορυφή του πυργίσκου. Τώρα κάνε κλικ 
στο Βιβλίο που είναι ανοικτό πάνω στο 
τραπέζι (Μαύρο Βιβλίο 1 }* Στο βιβλίο αυ¬ 
τό σημείωσε τη σχέση μεταξύ των ημερών 
της εβδομάδας και των πλανητών. Με το 
δεξί οηοψ πλήκτρο διάβασε όλες τις σε¬ 
λίδες. Πρόσεξε πολύ καλά το ΟΗαΗοαη 
ΟιχίθΓ διάγραμμα των πλανητών και τέ¬ 
λος τα σύμβολα των πλανητών. 

Η συνέχεια επί της οθόνης σας.,. 

Ε 


Ρ€ Μα$ίθΓ β 
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βΐΙΐΑΤΙ ^’1 


του Ναοοα Οο&πθΙ Μπελλου 
Νο5$θ5 ; §{ : Γ^ΘΓηαΐί^Γ 


ΗΟΤΗΟ’υΞΕ ΟΠΕ ΑΤΙ 0Κ5/Ε1005 
ΙΝΤΕΡΑΟΤίνΕ 


εμπορικές συμφωνίες συντριβής των 
οντιφρονούντων. Με την κυκλοφορία 
του τίτλου Θαπ95ΐθΉ. όμως, η Ηο\- 
Ηου56 Οβαίίοη$ μας θυμίζει τις "πα¬ 
λιές καλές εποχές και μας καλεί να 
μπούμε στο πετσί των μεγάλων μα¬ 
φιοζων του Μεσοπολέμου, 


Ροπΐιυιπ 133ΜΗΖ. 16ΜΒ ΙΪΑΜ 'Λ'.ηϋο^ 
95/98, 4/ ΟΟ-ΒΟν <αρ τ α ήχου, κάρτα 
2ΜΒ 5νθΑ, 0ΪΓθ€ΐΧ 6,0 


εβαια, το αποτέ¬ 
λεσμα δεν ήταν 
βωε το 


Θ0ΓΠ65 ΟΙυϊ>, Ολγας 24, Ανω Γλυψαδα 
ΤΠλ.: 9011670 


Β απως ακριΙ 
| περιμενε ο 
_ Οοροηθ. Θεωρή¬ 
θηκε ο υπ αριθμόν 1 ύποπτος απο 
τις αρχές κα μολονοτι ουδέποτε 
αποδείχθηκε η ένοχη του γιο το περι¬ 
στατικό η οποιαδήποτε άλλη εκδήλω¬ 
σή Βίαιης μορφής καταδικάστηκε τε¬ 
λικά για φοροδιαφυγή και πεθανε 
στη φυλακή απο ...σύφιλη 1 το 1947. 
Αυτή ήταν η απαρχή του αργού θανά¬ 
του αυτου του ειθους της μα- 

Ϊ φιας, Σιγά σιγά μειώνονταν τα 
βίαια περιστατικό απόδοσης λο¬ 
γαριασμών και εφευρεθήκαν 
9 νεο. πιο.,, διπλωματικό μεοο 
ψζ όπως οικονομικοί εκβιασμοί και 


ΜΙΑ ΠΟΛΗ ΣΕ ΚΑΤΑΣΤΑΣΗ..* 
ΠΟΛΙΟΡΚΙΑΣ 

Ο χώρος διεξαγωγής του παιχνιδιού 
είναι η Νθνν ΤθπτρβΓαπεε. μία πόλη λί¬ 
γο εξω απο το Σικάγο '.μην ψάχνετε 
στο χάρτη, δεν θα τη βρείτε!, Βρισκό¬ 
μαστε στα 1930 μία εποχή που πλήτ¬ 
τεται κυρίως απο τα αποτελέσματα 
της ποτοαπαγόρευσης. Νέοι μαφιοζρι 
εμφανίζονται στο προσκήνιο και επι¬ 
θυμούν νο ελέγχουν την πάλη μεσω 
είτε της διακίνησης παρανόμου αλκο¬ 
όλ είτε της λειτουργίας παρανόμων 
επιχειρήσεων, όπως οίκοι ανοχής 
χαρτοπο κτ,κες λεσχες και ενεχυρο¬ 
δανειστήρια. Η αστυνομία δείχνει να 


μην υπάρχει, ενω οπού υπάρχει αρχί¬ 
ζει να εξαφανίζεται (κοινώς δωροδο¬ 
κείται,. Ο; δικαστικές αρχές έχουν πα- 

ψει να είναι οι προμαχώνες της δικαι¬ 
οσύνης και οι πολίτες έχουν πια απο¬ 
δεχθεί τη μοίρα τους... 

Με αυτό τα λίγα λόγια περιγράφη- 
κε το περιβάλλον του Οαπ^ϊ^. Σκο¬ 
πός σας στο παιχνίδι είναι να πάρετε 
στο χέρια σας τον έλεγχο της πόλης, 
αφ' ενός αποκτώντας είτε μεγάλη οι¬ 
κονομική δύναμη είτε αυξημένη δημο¬ 
τικότητα κοι αφ’ ετερου χρησιμοποιώ¬ 
ντας τη μέθοδο της εις ατοπον απα¬ 
γωγής εξολοθρεύουμε εναν έναν 
τους αντ παλους μέχρι να μην υπάρχει 


Ρ^ Μα^ϊΕΓ 











κανείς...). Οι Επιλογές επίτευξης του 
στόχου σας διακρίνονται σε νόμιμες 
και παράνομες. Αν επιλέξετε τη νόμιμη 
οδό, θα πρέπει να αγοράζετε οικόπε- 
δα και να ιδρύετε επιχειρήσεις, τοπο¬ 
θετώντας ως υπευθύνους κατάλληλα 
άτομα και εγκαθιστώντας την κατάλ¬ 
ληλη φρουρά για την αντιμετώπιση πι¬ 
θανής "αίτησης παροχής προστα¬ 
σίας" απο τους αντίπαλους μαφιό- 
ζους, Η νόμιμη επιλογή είναι η πιο βα¬ 
ρετή, γι' αυτό προτιμότερο θα ήταν 
να ασχοληθείτε με άλλο παιχνίδι, κά¬ 
ποιο που να μην έχει ως τίτλο τη λέξη 
Οαπ9^θΓ5, 

ΤΑ ΚΑΘΗΚΟΝΤΑ ΕΝΟΣ 
ΜΑΦΙΟΖΟΥ 

Ενας καλός μαφιόζος πρέπει να 
έχει δίπλα του συνεργάτες ικανούς να 
κάνουν για χάρη του όλες τις βρώμι¬ 
κες δουλειές. Οι συνεργάτες αυτοί, 
τα λεγόμενό τσιράκια (Κοοάχ), θα 
πρέπει να μπορούν να περνούν απα¬ 
ρατήρητοι, να είναι έξυπνοι, οργανωτι¬ 
κοί, ικανοί στη χρήση όπλων ή εκρη¬ 
κτικών, ακόμη και στην οδηγηση, ώστε 
νο διαφεύγουν ταχύτατα, Συμβουλευ- 
όμενοι έναν αρκετσ μακροσκελή κα¬ 
τάλογο που θα ικανοποιούσε ακόμη 
και τον πιο απαιτητικό μαφισζο, θα 
αναθέσετε σε αυτούς τις όποιες πα- 
ρόνομες επιθυμίες σας: δωροδοκίες, 
εκβιασμούς, εκφοβισμούς, απαγωγές, 
επιδρομές, βομβαρδισμούς)!), πυρπο¬ 
λήσεις, δολοφονίες, ενέδρες.,. 

Βέβαια, το μυστικό βρίσκεται κά¬ 
που στη μέση: Για να επιτύχετε θα 
πρέπει να ασκήσετε εκφοβισμό σε 
επιχειρήσεις και κατοικίες, ώστε να 


π αρετε χρ η μ ατα προστασι ας , να 
αγοράσετε κερδοφόρες επιχειρήσεις 
ή να ιδρύσετε δικές σας (νόμιμες ή 
μη). Στους δε αντιφρονούντες στείλτε 
τσ τσιράκια σας να συμπεριφερθούν 
"κατάλληλα". Φυσικά, μπορείτε να 
λαδώσετε αστυνομικούς ώστε να 
βρεθούν στο πλευρό της φαμίλιας 
σας σε περίπτωση επίθεσης καθώς 
και να δωροδοκήσετε εισαγγελείς σε 
περίπτωση δίωξης μέλους της οικογέ- 
νειάς σας. Για τα πάρε-δώσε με τις δι¬ 
καστικές αρχές θα πρέπει να προσλά- 
βετε έναν ικανό δικηγόρο για τους δε 
λογιστικούς ελέγχους στις επιχειρή¬ 
σεις αας έναν ικανότατο λογιστή, ο 
οποίος επιπλέον θα επωμιστεί το "ξέ¬ 
πλυμα" του παράνομου χρήματος που 
έχει περιέλθει στα χέρια σας μέσω 
της "βιτρίνας Γ σας και των νόμιμων 
επιχειρήσεων σας - γΓ αυτό θεωρείται 
απαραίτητη η κατοχή επιχειρήσεων 
μεγάλου τζίρου. Επίσης, αρκετό σημα¬ 
ντική είναι η χρήοη "ιχνηλατών" για 
τις περιοχές που βρίσκονται υπό τον 
έλεγχο των αντίπαλων μαφιοζων 
ώστε να εντοπίζετε τα αρχηγεία τους 
και να δολοφονείτε τους νονούς τους, 
ξεμπερδεύοντας μια και καλή με τις 
εκάστοτε φαμίλιες - εγχείρημα αρκε¬ 
τό δύσκολο, όμως οχι ακατόρθωτο. 

ΟΑΜΕΡΙΑΥ - ΤΩΡΑ ΑΡΧΙΖΟΥΝ 
ΤΑ ΔΥΣΚΟΛΑ 

Προσωπικά βρήκα το παιχνίδι ολί¬ 
γον τι πολύπλοκο, Η εξέλιξή του είναι 
χωρισμένη σε εβδομάδες, οι οποίες 
λειτουργούν ως γύροι καθώς το 
ΟαπερίβΉ είναι εν μέρει ϊυτπ 
Στην αρχή της εβδομάδάς θα πρεπει 
να αναθέσετε στα τσι¬ 
ράκια σας να πραγμα¬ 
τοποιήσουν τις ενεργει- 
ες που επιθυμείτε να γί¬ 
νουν. Τα τσιράκια σας 
είναι χωρισμένα σε 
ομάδες και κάθε ομά¬ 
δα έχει ως αρχηγό εναν 
Ιίουίσπαπί. Αυτό γίνεται 
για να εξασφαλίσετε 
μεγαλύτερη πιθανότητα 
επιτυχίας στο εκάστοτε 
εγχείρημα ή και, αν 8ε- 
λετε, μεγαλύτερη ευκο¬ 
λία στη χρήση τους. 

Ετσι μπορείτε να δημι¬ 
ουργήσετε μία ομαδα 



Απόκομμα της "Νΰ*# Τβιηρβταικβ Τιτπ«": "Η Λημαρχία 
υποστηρίζει ότι ο ΒΗΙ ΊπφτορβΓ 1 ΟΙίηΓοη επηρεάζει το 15% 
της πόλης"» (Η ομοιότητα είναι παροιμ ιώδης!) 



Είκοσι εννέα κατασκευαστές πλυντηρίων (χρημάτων) 
συνιστούν ΘαπιρΙ&κ, Αυτοί ξέρουν,,. 



Η πανέξυπνη οθόνη "ανάληψης" και "κατάθεσης" 
αποθηκευμένου παιχνιδιού. 


για τους εκβιασμούς (κάθε τσιράκι 
θα πρέπει να εχει υψηλό βαθμό Ιπϊιγπ- 
ϊάαίϊοπ) μια για τις επιδρομές (υψηλό 
ΡϊΓοαΓΓΠΐΙ κ,ο.κ. Πάντως, ο αρχηγός 
κάθε ομάδας θα πρεπει να έχει υψη¬ 
λό βαθμό ίπίεϋ^απεθ και θέσπι¬ 
ζα! ΐοα ενω υψηλός βαθμός ΙπϊοΙΙϊ- 
9 οηεε προτείνεται και για τα μέλη κά¬ 
θε φαμίλιας σας. 

Στην αρχή του παιχνιδιού μπορείτε 
(πρέπει) να προσλάβετε τσιρακιο που 
υπαρχουν ηδη στο ΡοοΙ και να δημι¬ 
ουργήσετε μία δεύτερη ομάδα - ξεκι¬ 
νάτε μόνο με μια. Θα πρέπει να στεί¬ 
λετε την πρώτη ομαδα να ' διαλαλησει 
το λόγο σας (Βλ.: εκβιάσει) και τη 
δεύτερη νο βρει νεα πρόθυμα τσιρά¬ 
κια. Η συνέχεια υπσκειται στην επιλο¬ 
γή σας: Θα επ'Χέξετε την ιμπεριαλιστι¬ 
κή πολίτικη η θα προτιμήσετε την πα¬ 
ροιμία καλιό πεντε και στο χέρι*· 
Οσο ασχολήθηκα με το παιχνίδι είδα 
οτι δεν χρειάζεται να ρισκάρεις (πο¬ 
λύ! και ότι η καλύτερη λύση είναι να 
γίνονται προσεκτικά βήματα χωρίς 
βιασύνη - δεν χρειάζεται να το πάρε- 
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τε τοις μετρητοίς. 

Στη συνέχεια, αφού εξοπλίσετε τα 
τσιράκια σας με όπλα και μεταφορι¬ 
κό μέσο (δύο αρκετά λειψοί κατάλο¬ 
γοι με τρία είδη αυτοκινήτων και πε- 
ντε-έξι είδη όπλων], περνάτε στην 
εξέλιξη της εβδομάδας, ουσιαστικά 
τη γθο! ΙίηΊ© εξέλιξη του παιχνιδιού. 
Εδώ μπορείτε να παρακολουθήσετε 
την πραγματοποίηση των καθηκόντων 
των μελών της φαμίλιας σας ή να 
οδηγηθείτε σε έκτακτες ενέργειες - 
για παράδειγμα, εάν μέλος αντίπαλης 
οικογένειας μπει στα "χωράφι®* σας 
ή τσιράκι σας δεχθεί επίθεση και κρί¬ 
νετε ότι χρειάζεται ενισχύσεις. Στο τέ¬ 
λος της εβδομάδας θα μεταφερθείτε 
πάλι στην οθόνη ανάθεσης καθηκό¬ 
ντων. Αυτή ξεκίνα με το πρωτοσέλιδο 
της τοπικής εφημερίδας, το οποίο ου¬ 
σιαστικά λειτουργεί ως ενημέρωση 
για την πορεία του παιχνιδιού: Ποιος 
μα φι όζος έχει μεγαλύτερη δύναμη 
και ποια σημαντικά γεγονότα έγιναν 
μέσα στην εβδομάδα (δολοφονίες 
και δωρεές). Βέβαια, μπορείτε να 
χρησιμοποιήσετε και το αρκετά χρή¬ 
σιμο διάγραμμα για να παρακολου¬ 
θείτε την εξέλιξη της φαμίλιας σας σε 
σχέση με τις υπόλοιπες. 

Οσο προχωρεί το παιχνίδι αυξάνο¬ 
νται τα καθήκοντα σας ως αρχηγού 
οικογένειας μαφιόζων. Μάλιστα θα 



διαπιστώσετε οτι πρέ¬ 
πει να αντιμετωπίζετε 
τους κατοίκους/μαγα- 
ζάταρες που αρνουνται 
την προστασία σας και 
ότι αυξάνονται οι κατη¬ 
γορίες εναντίον σας 
για εκβιαομό και παρά¬ 
νομη προστασία. 

Οπως είναι φυσικό, 
τα αισθήματα απλη¬ 
στίας [αύξηση χρημά¬ 
των π ρόστα αίας, αύξη¬ 
ση περιοχής κατοχής 
σας, επιθυμία γιγάντω¬ 
σης της αυτοκρατο¬ 
ρίας σας) φουντώνουν 
μέσα σας. Κυρίως όμως χρειάζεται να 
αντιμετωπίσετε την επέκταση των αντί¬ 
παλων οικογενειών (ακόμη και στο πα¬ 
θητικό επίπεδο δυσκολίας!). Εκείνο 
πάντως που θεωρείται ως το "ζουμί" 
της όλης υπόθεσης είναι η ίδρυση πα¬ 
ράνομων επιχειρήσεων, οι οποίες θα 
αποφέρουν τα μέγιστα κέρδη και θα 
λειτουργούν ως απαραίτητη ώθηση 
της οικονομικής δύναμής σας [καζίνο 
σε πλούσιες περιοχές, χαρτοπαικτικές 
λέσχες στις υποβαθμισμένες). 

Να θυμάστε, όμως, ότι δα πρέπει 
να διαθέτετε και τις ανάλογες "βιτρί- 
νες". ώστε να ξεπλένετε τα παράνομα 
κέρδη σας, νόμιμες επιχειρήσεις δη¬ 
λαδή με τον κατάλληλο τζίρο (π.χ. μια 
τράπεζα είναι ό/π 
πρέπει για τα κέρδη 


ΒΒΜηΒΠ^β 


κατα τη μεταφορά απο το γενικό χάρ¬ 
τη της πόλης στην άποψη κάθε γειτο¬ 
νιάς, ενώ πολύ δύσκολα θα συνηθίσε¬ 
τε να πραγματοποιείτε έκτακτες ενέρ¬ 
γειες κατά τη γβο! ίππε εξέλιξη του 
παιχνιδιού - βρήκα αρκετά δύσκολο 
τον εντοπισμό των 9σπ95ίθΓ$ μου αλ¬ 
λά και την ανάθεση και την αποτελε¬ 
σματική επίτευξη έκτακτων στόχων, 

Ος παράδειγμα αναφέρω ται η επίθε¬ 
ση σε κάποιο από τα τοιρακια, κατα 
τη διάρκεια της οπαίας δεν π ρολά 6α ί 
νεις να κάνεις τίποτα και απλώς μα¬ 
θαίνεις την εξέλιξη. 

Μάλιστα όσο προχωρεί το παιχνίδι 
τα έκτακτα γεγονότα πληθαίνουν και 
συχνά εκτυλίσσονται ταυτόχρονα, δί¬ 
χως να μπορείτε να παρακολουθήσε¬ 
τε την εξέλιξή τους. Βέβαια, υπάρχει η 



Η ρουτίνα της αστικής 
ζοής ταράζεται οπό 
μία απόπειρα,,* 


„.δολοφονίας 
αντίφρονούντα. 


Οι κιμαλίις φαίνεται ότι 
είχαν ζήτηση εκείνη την εποχή. 


ενός καζίνο]. 

Οπως προανέφε- 
ρα [και όπως θα 
έχετε καταλάβει), 
το Οαπρ^οτ^ είναι 
ένα αρκετά πολύ¬ 
πλοκο παιχνίδι που 
θα απαιτήσει αρ¬ 
κετά από το χρό¬ 
νο σας μέχρις 
ότσυ εξοικειωθεί¬ 
τε μαζί του. Μά¬ 
λιστα ο πολύπλο¬ 
κος χειρισμός 
του δυσχεραίνει 
ακόμη περισσό¬ 
τερο τη θέση 
σας. Θα δυσκο¬ 
λευτείτε [υποθέ¬ 
τω) να προσα¬ 
νατολίζεστε 


επιλογή Ραυ$ο, η οποία όμως δεν δεί¬ 
χνει να βοηθά ιδιαίτερα σε κάδε περί¬ 
σταση, αφού τα τοιρακια σας είναι 
κομματάκι., δυσκίνητα. 

Τέλος, δυσκολία στην εξοικείωση 
προ καλούν το αμέτρητα κουμπιά οε 
διάφορα σημεία της οθόνης, τα οποία 
είναι σημαντικά μεν, πλην όμως θα 
σας παιδέψουν μέχρι να μάθετε τη 
λειτουργία και κυρίως τη χρησιμότητα 
του καθενός από αυτό. Μπορείτε πά¬ 
ντως να ρίξετε μια ματιά στο ιδιαίτερα 
κατατοπιστικό επαπυαΙ του παιχνιδιού, 
τα βοηθητικά παιχνίδια (ϊυΙοπαΙε.) του 
οποίου θα σας βοηθήσουν να κατα¬ 
νοήσετε τη λειτουργία του σε μεγάλο 
βαθμό. 

ΓΡΑΦΙΚΑ 

Το παιχνίδι δεν έχει να παρουσιά¬ 
σει κάτι το ιδιαίτερο στον τομέα των 
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Η οθόνη |κ ιό τσιράκια σας και τις "διπλωμαιικΐς' 
επιλογές* 


Δίν ξερό για εσάς, εγώ πόντος 
άρχισα να ξεσκονίζω το Τοπιηηχ 
Ουη μου». 


ΗΧΟΙ δίνεται Γ| εντύπωση ότι δόθηκε μεγα 

Η μουσική του Οαηξ)$θΐ!5 αποτελεί- λύτερη προσοχή στο 9 αππβρΙαγ οε 
ται από τέσσερα ατμοσφαιρικά κομ- βάρος του ήχου, 
μάτια, που ταιριάζουν απόλυτα με το 
περιβάλλον του παιχνιδιού και την 
γκαγκσιερική εποχή του Μεσοπολέ¬ 
μου. Η ποιότητά της είναι αρκετά ικα¬ 
νοποιητική, ενώ μπορείτε να επιλέξετε 
τα κομμάτια που 8α ακούγονται ή 
ακόμη και να τα απενεργοποιήσετε. 

Δεν είναι βέβαια κάτι το εκπληκτικό, 
απλώς τέσσερα ήρεμα,, ρυθμικά κομ¬ 
μάτια που 8α σας συνοδεύουν στην 
όποια μαφιόζικη ενέργεια οας. Ικανο¬ 
ποιητικοί κρίνονται και οι ήχοι της πό¬ 
λης - 8α ακούτε κελαηδισματα και 
προπολεμικές κόρνες! 

Στο παιχνίδι ακούγονται και ορισμέ¬ 
να $ρ6οεΗθ$ - αχ., όταν θελήσετε να 
παρακολουθήσετε μία απόπειρα 
εκβιασμού ή όταν ζητήσετε από το 
τσιράκι σας να ελέγξει μια περιοχή 
αρκετό εκτενή για τις δυνατότητες 
του. Ο τόνος της φωνής είναι ο κα¬ 
τάλληλος [μία καθαρα αμερικανική 

μημμ μαφιόζικη φωνή], όμως 

ιΗΜ : η αντίρρησή μου εγκει- 

ββ ται στο ότι, αν και 

■“2^ υπάρχουν αρκετοί χα- 

; ρακτ ήρες-φωτογραφίες 

Η με τσιράκια, *© ι φωνέ ς 

1 '■ ■ ι που α κο ύ γο ντο ι ε ί να ι 

μόνο δύο: μία αντρική 
και Η* α γυναικεία, Τα 
ηχητικά εφε είναι λίγο 

πο ^ κοϊ ^' Χ ω Ρ*ζ να 

ϋΐ @Η·ί ' ακούγονται εντυπωσια- 

κές εκρήξεις (όταν γίνο- 
νται) κα ι χωρ ί ς ε ντ υ η ω- 

σιακούς ήχους πυροβο¬ 
λισμών, Γενικά, πάντως., 


ΓΕΝΙΚΑ 

Το Οαη9^θΓ5 είναι μία αρκετά φι¬ 
λότιμη προσπάθεια της ΗοίΗουά 
Οααϋοπ^ να μεταφέρει στις οθόνες 
των υπολογιστών μας τα χώρο των 
μαφιόζων και των παράνομων συναλ¬ 
λαγών, Κατά τη γνώμη μου,, όμως, 
δεν κατάφερε να οντεπεξέλθει στα 
θόρυβο που προκάλεσε το άκουσμα 
της κυκλοφορίας του απο την Είάο5 
Ιπίαταείινα. 

Αυτό δεν σημαίνει ότι δεν πρόκειται 
για έναν διασκεδαστι κό τίτλο, απλώς 
οι προσδοκίες ήταν μεγαλύτερες. Ση¬ 
μαντικά αρνητικά σημεία είναι ο δυ¬ 
σκίνητος χειρισμός του παιχνιδιού κα¬ 
τά τη διάρκεια της εβδομάδάς, όταν 
έχετε περάσει σε τοα! Ηιτίθ δράση, 
ενώ θετικά στοιχείο στη γενική εκτίμη¬ 
ση μου η δυνατότητα για ΓΠυΙΐίρΙαγΟΓ 
μεσω πτοείςπι, ΙηϊθΠΊθί ή και τοπικού 
δικτύου - ένα όυ0 στο εΐιαί του ΓΠυΙϋ- 
ρίαγατ διορθώθηκε με το ραίεΗ. 

Το μεγάλο χρονικό διάστημα που 
χρειάζεται για την εξοικείωση με το 
χειρισμό δεν πρέπει να θεωρείται 
αρνητικό, αφού ειλικρινή δεν μπορώ 
να φανταστώ πώς 8α μπορούσε να 
είναι ευκολότερος οτην εκμάθηση 
και ταυτόχρονο να διατηρούσε την 
πληθώρα των "μαφιόζικων" επιλο¬ 
γών. Αν είχε λίγο πιο προσεγμένα 
γραφικό και ηχητικά εφέ καθώς και 
καλύτερο χειρισμό, θα συμπεριλαμ- 
βανόταν μετά βεβαιότητας στα κο¬ 
ρυφαία της χρονιάς. 
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ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΙΚΟΛΙΑΙ 



Τα ^α^ είπιυΙαΗοηε 
χαρακτηρίζονται 
συνήθως από 
μεγάλες ταχύτητες, 
εντυπωσιακά τετ-α-κε 
και πολλά 
τρακαρίσματα. Τα 
στοιχεία αυτά 6εν 
λείπουν από το $ρβοά 
Βυ 5#βΓ5 της υάΙαοΚ, το 
οποίο συν τοις άλλοις 
περιλαμβάνει ένα πρωτότυπο σενάριο > κάτι 
που όμως δεν αποτέλεσε έκπληξη, μια και η εν 
λόγο εταιρία μάς έχει συνηθίσει σε ανάλογες κινήσεις, όπως το Ροά. 


του Μανώλη Φουρνιστάκη 
ιναίρ 13@ΗοίτηαίΙ.€οω 



Υ σΐ€ρα απο αρκετες ώρες 
πτήσης με διάφορους τύ¬ 
πους μαχητικών και τρα* 
βώντας πολλά Ο, νομίζω 
πως είναι μια πρώτης τά- 
ξεως ευκαιρία να προσγειωθώ και να 
κάνω ένα διάλειμμα από τα αεροπλά¬ 
να και τους (\\φ\ $ίπηυΙαίθΓ$, για να 
ασχοληθώ με κάτι άλλο. Βέβαια, μια 
και είμαι κλασικός $ϊπτ>υΙαΙθΓ 90 ™^ 
δεν θα μπορούσε ο φίλτατας Βαγγέ¬ 
λης "Μας κατατρέχει όλους" Κρα- 
τσας να μου δώσει για τονιβν κάτι άλ¬ 
λο εκτός από δίιηυΙαίοΓ, 

Ιδού, λοιπόν, το δροσά 
Βυ5ίθΓ5, ακόμη ένα εατ ή 
ταεσ 5ΪΓπυΙαίϊοπ της Όί>\ 5σΒ, 
η οποία τείνει να με¬ 


τατραπεί σε παραδοσιακή δύναμη σε 
αυτή την κατηγορία, αφού έχει ανα¬ 
πτύξει ουκ ολίγα παιχνίδια αυτού του 
είδους και μάλιστα με ιδιαίτερη επιτυ¬ 
χία. Το δρββά Βυ$ί©Γ$ επιβεβαιώνει τη 
σοφή ρήση του λαού μας "τα φαινό¬ 
μενα απατούν", Αντικρίζοντας τη συ- 
σκευασία δεν μπορώ να πω πως εν¬ 
θουσιάστηκα, καθώς ούτε ο τίτλος με 
συγκλόνισε ούτε οι εικόνες που έβλε¬ 
πα, Το περιεχόμενο, όμως, φρόντισε 
να με διαψεύσα 

ΣΕΝΑΡΙΟ 

Οπως είναι εμφανές και από τον 
τίτλο, πρόκειται για ένα παιχνίδι αγώ¬ 
νων ταχύτητας μέσα από έναν αριθμό 
πιστών. Οι» πρωταγωνιστές όμως δεν 
είναι ούτε εαιΐ εαΐ3, ούτε αυ¬ 
τοκίνητα ΡοππυΙα 1, 
ούτε μηχα¬ 
νές, 
ούτε 



$υρβΓ εατ3 
αλά Νθθά Ρογ δροοά. 
Πρόκειται για οκτώ αυτοκίνητα με 
τεχνολογία και άο^π που ξεκινούν 


από τη δεκαετία του '50 και φθάνουν 
έως και σήμερα. Είναι αμάξια που 
βλέπετε στους δρόμους, αν και η ϋθί 
5οΙΐ δεν χρησιμοποίησε τις πράγματι- 


ΕΤΑΙΡΙΑ 



ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ 

Ρθπίΐυππ 166 Γ 32 ΜΒ ΒΑΜ, 4χ ΟΟΊΐΟΜ 
ίΐιϊνβ, 35ΜΒ Η00, 4 ΜΒ 30 οαοθΙβΓΟΐΰΓ 
ή 030 

ΔΙΑΘΕΣΗ 

Ιον τίτΛϋ μάς διέθεσε η αντιπρόσω¬ 
πος εταιρία ΜίαοίίαΓ, Κονοπιαοπο Ο¬ 
λου 30, τηΑ6998974 


κές μάρκες του καθενός. Αντικειμενι¬ 
κός σκοπός του παιχνιδιού δεν είναι ο 
κλασικός "ηάτα γκάζι και τερμάτισε 
πρώτος πόση θυσία" ή, τουλάχιστον, 
όχι μόνο αυτός, Η αστυνομία δεν μοι¬ 
ράζει -όπως συνήθως- κλήσεις σε 
όσους συλλαμβάνει να υπερβαίνουν 
το όριο της ταχύτητας (Σκουλικάρη, 
πάλι έτρεχες;). Εδώ οι κύριοι με τις 
μπλε στολές μοιράζουν χρήματα σε 
όσους καταφέρουν να αναπτύξουν τη 
μεγαλύτερη ταχύτητα και τερματί¬ 
σουν πρώτοι. Πώς είπατε; Μάλιστα, 
πρόκειται για μία πρωτοτυπία του 
σεναρίου η οποία αναφέρεται στην 
εισαγωγή. Οπότε πατάτε το γκάζι 
και προσπαθείτε να μαζέψετε όσα 
πιο πολλά χρήματα ή αοάίΐδ. 

Ενα εύλογο ερώτημα που προκύπτει 
είναι το εξής: Εντάξει, τρέχουμε σαν 
τους παλαβούς να συγκεντρωθούμε 
όσο πιο πολλά ΟΓθάϊίδ γίνεται, όμως 
πού 8α μας χρησιμεύσουν; Μα στην 
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στερά. Υπάρχουν δύο είδη αγώνων: ο 
ΑΓοαάβ και ο €Ηαηπριοπ 5 Ηϊρ. Μέσω 
του πρώτου μπορείτε να αγωνιστείτε 
σε όποια από τις έξι πίστες επιθυμείτε 
και με όποιο αυτοκίνητο θέλετε. Επί¬ 
σης μπορείτε να επιλέξετε τον αριθμό 
των αντιπάλων, οι οποίοι κυμαίνονται 
από έναν έως πέντε, τον καιρό και το 
αν θα είναι ημέρα ή νύχτα. 

Στην επιλογή € Η α ιγπ ρ ϊοπ^Ηιιρ σας δί¬ 
νεται το πόσο των 36.000 ετοάι^ με 
το οποίο καλείστε να αγοράσετε ένα 
αυτοκίνητο (οι επιλογές που υπάρχουν 
για αυτό το ποσό είναι 
μόλις τρεις) καθώς και 
όποια αξεοουάρ επιτρέ¬ 
πει η τσέπη σας. Φρο¬ 
ντίστε να κάνετε συνετή 
χρήση, διότι, μετά το 
πέρας κάθε αγώνα, θα 
πρέπει να επιδιορθώνε¬ 
τε τις ζημιές [πιστέψτε 
με, θα είναι πολλές), να 
ξαναγεμίζετε το αυτοκί¬ 
νητο με Νιϊγο και, αν 
σας έχει μείνει υπόλοι¬ 
πο, να κάνετε κάποια 
προσθήκη. 

Μια και ο λόγος γιο 
το ΝΐΙτο, είναι ένα συ¬ 
στατικό που προστίθεται στην απλή 
βενζίνη και μετατρέπει το αυτοκίνητο 
σε ίυώσ. Προσοχή όμως, καλό είναι 
να χρησιμοποιείται σε ευθείες, διότι 
ναι μεν δίνει μεγάλη επιτάχυνση στο 
αυτοκίνητο, καθιστά όμως τον έλεγχό 
του εξαιρετικά δύσκολο. Θα έχετε 
στη διάθεσή σας άφθονο Νϊΐτο στο 
Αίεαάβ ηποείΘ, αντιθέτως στο ΟΗαητ 
ρϊοη^Ηϊρ θα σας κοστίζει κάτι παρα¬ 
πάνω για να το προμηθευτείτε. Αν δεν 
τα καταφέρετε, τότε το αυτοκίνητο θα 
παρα μείνει στην κατάσταση που βρι- 


επιδιόρθωση του αυτοκινήτου και την 
αναβάθμισή του με διάφορα αξεσου- 
άρ, Ε, και το να είστε στα ίορ του ΗαΙΙ 
Οί Ραιτιο δεν είναι δα και μικρό επί¬ 
τευγμα, έτσι; 

©ΑΜΕΡΙΑΥ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Εκείνο που εντυπωσιάζει στο δρθθά 
Βυ$ίβΓ5 είναι η αλληλεπίδραση του 
αυτοκινήτου με το δρόμο. Διαφορετι¬ 
κό κινείται πάνω σε άσφαλτο, διαφο¬ 
ρετικά σε χωματόδρομο, σε πλακό¬ 
στρωτο κ.ο.κ. Εξίσου εντυπωσιακές εί¬ 


ναι οι αντιδράσεις των αυτοκινήτων 
κατά την οδήγηση, κάτι το οποίο 
απουσιάζει από το Νββά Ρογ $ρο©εI. 
Ετσι, ενώ τρέχετε με ιλιγγιώδη ταχύτη¬ 
τα, βρίσκει το αμάξι σε ένα κράσπε¬ 
δο, ακολουθεί ντεραπόρισμα και βέ¬ 
βαια επίσκεψη στο πλησιέστερο νο¬ 
σοκομείο. Οι αναρτήσεις ταλαιπω¬ 
ρούνται αφάνταστα από τα άλματα 
και τις λακκούβες και αυτό φαίνεται 
στις ρόδες, κάτι που σε άλλους τίτ¬ 
λους της κατηγορίας δεν υπάρχει. Το 
μόνο που βλέπουμε είναι τις μπροστι¬ 
νές ρόδες να στρίβουν δεξιά ή αρι¬ 



σκόταν όταν τελείωσε η τελευταία πί¬ 
στα. 

Σημειωτέον ότι ο πρώτος -φυσικά- 
κερδίζει το μεγαλύτερο ποσό, ο δεύ¬ 
τερος κάποιο μικρότερο αλλά σεβα¬ 
στό, ο τρίτος και ο τέταρτος ακόμη μι¬ 
κρότερο. Ο πέμπτος και ο έκτος δεν 
κερδίζουν ούτε ένα σοά\1 Οπότε 
φροντίστε να τερματίζετε τουλάχι¬ 
στον τέταρτοι, εάν θέλετε να Βάζετε 
κάποια εΓβάίΐ5 στην άκρη. 



5ΚΙΝ ΕΡΙΤΟΚ 





Ο 51απ ΕΘιϊογ είναι ένα υίϋίίγ 
που μπορείτε να κατεβάσετε από 
το 5ί*σ της ϋάι 5οίϊ 
(>ννννν.υβί5θίΐ.εοπτ). Πρόκειται 
για ένα προγραμματάκι με το 
οποίο μπορείτε να αλλάξετε ή να 
τροποποιήσετε τα $1απ5 των αυ¬ 
τοκινήτων σας· Τα δΙείπδ δεν εί¬ 
ναι άλλα από τα εκκεντρικό βα¬ 
ψίματα και χρώματα των αυτο¬ 


κινήτων στο 5ρσοά Βυ$ίσΓ5. 
Οπως ίσως διαπιστώσατε από τα 
£εΓ66Π5Ηοΐ5 που τράβηξα, έχω 
κάνει μικρές επεμβάσεις στα 
5ΐαπ5 ορισμένων αυτοκινήτων, 
οι οποίες ενδέχεται να προ καλέ- 
σουν τις βίαιες αντιδράσεις της 
κιτρινόμαυρης χούντας που επι¬ 
κρατεί στο "Ρ€ Μα5ίβΓ"· 



























Ενα άλλο στοιχείο που δ€ν περίμενα 
να βρω στο παιχνίδι είναι το προσεγμέ¬ 
νο πΊυΙΐρίαγβΓ 90 ^ 9 . Η ϋόι 5σ& έχει 
δώσει μεγάλη έμφαση σε αυτό το ση¬ 
μείο καθώς αφ' ενός η αγορά των οπ- 
Ιίπε 9άΓΠ65 αναπτύσσεται με γοργούς 
ρυθμούς και αφ' ετέρου δεν είναι πά¬ 
ντα εύκολο να παίξουν ταυτόχρονα 
&ύο παίκτες στον ίδιο υπολογιστή. 



ΠΙΣΤΕΣ - ΑΥΤΟΚΙΝΗΤΑ 

Οι πίστες που περιλαμβάνει το 
δρβθά Βυ$ίετ$ είναι έξι τον αριθμό* 
Συγκεκριμένα: 

• Καλιφορνια: Θα τη χαρακτήρι¬ 
ζα περίεργη πίστα. Εκεί που τρέχετε 
ωραία και καλά, βλέπετε ξαφνικά τον 
Κϊπ 9 Κοπ 9 να κοπανά με δύναμη το 
δρόμο και», μακάρι να ήταν μόνο αυ¬ 
τό, Σε γενικές γραμμές είναι μία πίστα 
με ανοιχτούς δρόμους και φυσικά πα¬ 
ραλίες. 

• Μεξικό: Χωματόδρομος και λά¬ 




σπη. Οχι ό,τι καλύτερο για το χειρι¬ 
σμό του αυτοκινήτου, αφού υπάρ¬ 
χουν πολλές και απότομες στροφές 
μέαα από χαράδρες και ηφαίστεια, 

• ΝεΒαδα: Η αγαπημένη πολιτεία 
των εξωγήινων. Εσείς, ωστόσο, αφή¬ 
στε την εξερεύνηση εξωγήινης ζωής 
για άλλη στιγμή, καθώς θα πρέπει να 
μείνετε συγκεντρωμένοι στο δρόμο 
διότι, αν βγείτε από αυτόν, δα κολ¬ 
λήσετε στην άμμο ή δεν θα ελέγξετε 
σωστά τα φρένα σας στις επικίνδυ¬ 
νες στροφές 90 μοιρών μέσα στην 
πόλη, 

• Κολοράντο: Ενα χιονισμένο το¬ 
πίο σάς περιμένει καθώς και χιονοστι¬ 
βάδες. Κατά την άποψη μου, η πιο δύ¬ 
σκολη πίστα. 

• Λουιζιονα: Και εδώ τα πράμα¬ 
τα δεν είναι εύκολα, Πρόκεται για ένα 
σκηνικό που αλλάζει συνεχώς. Τη μια 
στιγμή οδηγείτε σε δύσκολους σε χει¬ 
ρισμό αλλά ανοιχτούς λασπσδρο- 
μους, μέσα από βαλτώδη τοπία, και 
την άλλη βρίσκεστε σε άσφαλτο μέσα 
σε πόλη, με κλειστές στροφές, γέφυ¬ 
ρες, τρένα κ,ά. Αντε βγάλε άκρη τώ¬ 
ρα. 

« Καναδάς: Μία όμορφη πίστα 
στην οποία οδηγείτε μέσα από αγρο¬ 
κτήματα, παλιά κάστρα και άλλα. Αν 
βγείτε σώος, στείλτε μου θ-τπαίΙ, 

Σίγουρα, ο αριθμός των ΙταζΙίζ δεν 
είναι μεγάλος. Παρουσιάζουν όμως 
έντονο ενδιαφέρον καθώς κρύβουν 
πολλές παγίδες και κρυμμένα μονο¬ 
πάτια μέσα από τα οποία μπορούμε 
να κερδίσουμε πολύτιμα μέτρα. Είναι 
πολύ καλά σχεδιασμένα, και τα το¬ 
πία που χρησιμοποιούνται είναι 
όμορφα 

Σε ό,τι αφορά τα αυτοκίνητα, όπως 
προαναφέραμε είναι οκτώ. Συγκεκρι¬ 
μένα τα: 

• ΒβΙ-Καγ: Βαρύς σκελετός, κα¬ 
λή εκκίνηση αλλά κακή επιτάχυνση, 
δύσκολος χειρισμός και κακά φρέ- 


ΡΏ Μα^ΪΕΓ 
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οητικοακουσπκο 
τομέα είναι το 
αδικαιολόγητα 
μακροσκελές 
νΐάοο στην εισα¬ 
γωγή. 

ΕΠΙΛΟΓΟΙ 

Ανεπιφύλακτα 
η υόϊ 5οΒ έκανε 
εξαιρετική δου- 
λειά. Πετυχαίνει 
τον ουσιαστικότε¬ 
ρο στόχο, να πε¬ 
ράσει δηλαδή ο 
ξρηπθΓ πολλές ευχάριστες ώρες κα¬ 
θηλωμένος μπροστά από τον υπολογι¬ 
στή του, παίζοντας με το δροσά 
Βυ5ίθΓ5. Το μόνο μειονέκτημα εντοπί¬ 
ζεται στο μικρό αριθμό ίταεΙς&, κάτι 
που μειώνει σημαντικά την αντοχή του 
τίτλου στο χρόνο. 


Πισκιίο πως το 5ρββ«Ι 
α§ζ«ι μία θέση στο σκληρό 
δίσκο σας» 


Καλιφό,ρνιο 


να. Ενα κλασικό δείγμα της δεκαε¬ 
τίας του '50. 

• Οτίοη: Θέλει λίγη προσοχή κα¬ 
τά τον έλεγχό του λόγω του ελαφριού 
σκελετού. Εχει όμως ελεγχόμενο φρε¬ 
νάρισμα, καλή εκκίνηση και επιτάχυν¬ 
ση. 

• ΡΪΓαίβ: Ακόμη ένα παλιό αυτοκί¬ 
νητο, γρήγορο, με δυνατή μηχανή και 
έξοχο χειρισμό. Η επιτάχυνσή του 
όμως απογοητεύει;^ 

• ΑίΙαπΐΐΒ: Θα το χαρακτήριζα 
ΙαπΙε Μεγάλο, με Βαρύ σκελετό αλλά 
καταπληκτικό χειρισμό, πολύ γρήγορο 
και με καλά φρένα. 

• νίιΊυοδθ; Ισως να μην είναι η 
καλύτερη επιλογή, αν και έχουμε να 
κάνουμε με το γρηγορότερο από όλα 
τα αυτοκίνητα. Η οδήγησή του είναι 
πολύ δύσκολη στις μεγάλες ταχύτη¬ 
τες. Είναι μάλλον ένα αμάξι για έμπει¬ 
ρους. 

• 5 ο Ια γ Ϊ5: Προσωπικά μου άρεσε 
πολύ. Πολύ σταθερό αυτοκίνητο, γρή¬ 
γορο, με γερά φρένα και ικανοποιητι¬ 
κή επιτάχυνση. Παρ' όλα αυτά είναι 
δύσκολο στην οδήγηση. 

ΙΑ2000: Μάλλον το καλύτερο 
αυτοκίνητο. Πανάκριβο όμως. Το φρε¬ 
νάρισμα απαγορεύεται όταν το οδη¬ 
γείτε. 

• Μγδϊθΐγ €ογ: Πρόκειται για 
ένα Βοπυ$ εατ που, όσο κι αν προσπά¬ 
θησα, δεν κατάφερα να δω, 

ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 

Εφοδιαστείτε με έναν 30 αεεθΙθΓ- 
αίοΓ και ετοιμαστείτε για μια όμορφη 
εμπειρία, Καλοσχεδιασμένα οό]θ<;ί$, 
πειστικά Ιθχ1υΓθ5 και εντυπωσιακά 
εφέ, Λαμπερές φωτιές και πυρακτωμέ¬ 
να σώματα να πετάγονται από το 


ηφαιστειογενές έδαφος 
του Μεξικού, η ομίχλη 
να σας δυσκολεύει στη 
Λουιζιάνα, το χιόνι πυ¬ 
κνό να πέφτει στο Κο- 
Χοράντο. 

Το αυτοκίνητο, ενώ 
τρακάρει, να του σπά¬ 
ζουν τα τζάμια, να 
στραβώνουν οι ρόδες, 
να εκτοξεύεται το καπό 
στον αέρα και οι λαμα¬ 
ρίνες να συνθλίβονται. 

Τα εφέ και οι λεπτο¬ 
μερείς τους είναι ανα¬ 
ρίθμητα. Ισως τα γραφικά να είναι κα¬ 
λύτερα από τα αντίστοιχα του Νοσεί 
Ροτ δρθθό III. 

Οι ήχοι είναι εκπληκτικοί για κάθε 
ενέργεια που λαμβάνει χώρα στο παι¬ 
χνίδι, Η μουσική είναι διαφορετική σε 
κάθε πίστα και αντιπροσωπευτική της 
εκόστοτε περιοχής. Το μόνο αρνητικό 
σημείο που μπορώ να εντοπίσω στον 


Ρ0 Μα$ΐθΓ (Ε 
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Για φαντάσου... Το 5ί7η €\ίγ απέκτησε τρίτο $βηυβΐ! Λίγα χρόνια πριν, όταν έπαιζα μετά μανίας 
το 5/ιη Οίγ 2000, Βεν μπορούσα να φανταστώ ότι αυτός ο εξομοιοτής "δημάρχου" 9α 
μπορούσε να γίνει καλύτερος, αφού -ούτως ή άλλος - είχε πολλές πρωτοποριακές ιδέες και 
σχεδόν κανένα μειονέκτημα. Για να δούμε όμος τι καινούριο περιλαμβάνει η νέα έκδοση. 


του Γιώργου Κυριάκού 


Χ ίγουρα ο εν λόγω τίτλος 
ήταν πολυσναμενόμενος. 
Ωστόσο η καθυστέρηση κυ¬ 
κλοφορίας του έκανε πολ¬ 
λούς, μεταξύ αυτών και εμέ¬ 
να, να χάσουν στην πορεία το ενδια¬ 
φέρον τους. Στην καθυστέρηση του 
$ίπι Οΐγ 3000 συνέ&αλλαν κατά πο¬ 
λύ (όπως ίσως ξέρετε) η ανασυγκρό¬ 
τηση του ρΓοάυείίνσ ίοαπι της Μαχίδ, 
καθώς και το εξαντλητικό άθία ίθ5ΐϊπ9 
των υπευθύνων, που πριν από λίγους 
μήνες φάνταζε ατελείωτο* Τέλος πά¬ 
ντων, καθώς σύμφωνα με την παροι¬ 
μία "κάλλιο αργά παρά ποτέ". 


ΚΑΤΩΤΕΡΟ > 

ΜΕΣΟ 


ΑΝΩΤίΡΟ 


ΑΝΩΤΑΤΟ 

— 


ΣΚΟΠΟΙ 

Είμαι υποχρεωμένος να ανα- 
φερθώ στο σκοπό του παιχνιδιού 
γΓ αυτούς που αγνοούν την 


I Ρ€ Μα5ΐ©Γ 


τοιοι άνθρωποι και, αν ναι, γιατί 
τους επιτραπηκε η είσοδος στην κοι¬ 
νωνία των 9απτθΓ5; - εξαιρούνται οι 
αρχάριοι). 

Το $ίπι Οΐγ λοιπόν είναι αυτό που 
υποδηλώνει το όνομά του: διηηυΙαίβεΙ 
Οϊγ, δηλαδή εξομοιοτής πόλεων. 
Αναλαμβάνετε το ρόλο ενός ανθρώ¬ 
που ο οποίος, έχοντας συγκεντρώσει 
ένα σεβαστό ποσό δολαρίων, αγόρα¬ 
σε ένα κομμάτι γης της αρεσκείας 
του* Πάνω σε αυτό καλείστε λοιπόν 


ΕΤΑΙΡΙΑ 

ΜΑΧΙ$ 
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ΡβηΙϊυΓΠ οτο 166, 32ΜΒ ΠΑΜ, 
ν/ίηάο^ΐ 95 {% 

Δ ΙΑΘ ΙΣΗ 

Αντιπρόσωπος του παιχνιδιού είναι η 
εταιρία 00-Μεόία Γ Γεωργαντα ΙΑ, 
τηλ; 6233906 


να χτίσετε την πόλη που πάντα ονει¬ 
ρευόσαστε! Αρχίζετε με ένα σχετικά 
μικρό ποσό, που χρησιμοποιείτε για 
να χτίσετε τα πρώτα σπίτια της πόλης 
σας. Οταν αυτά χτιστούν, μπορείτε να 
εφαρμόσετε ένα σύστημα φορολο¬ 
γίας, για να αυξήσετε το κεφάλαιό 
σας. Με περισσότερα λεφτά μπορείτε 
να επεκτείνετε την πόλη σας, χτίζο¬ 
ντας όχι μόνο κατοικίες κάθε είδους, 
αλλά και εμπορικές περιοχές για να 
εργάζονται οι κάτοικοί σας καθώς και 
βιομηχανικές ζώνες για την προώθη¬ 
ση της βαριάς βιομηχανίας* Τα πράγ¬ 
ματα δεν είναι και τόσο απλά, διότι 


παράλληλα πρέπει να καταπολεμήσε¬ 
τε την εγκληματικότητα, να κρατήσετε 
σε χαμηλά επίπεδα το νέφος, να κα¬ 
ταρτίσετε τον προϋπολογισμό γιο 
υπηρεσίες όπως η αστυνομία, η πυρο¬ 
σβεστική, τα τμήματα δημόσιας υγεί¬ 
ας, δημόσιων έργων και άλλα πολλά* 
Και -προπάντων- να μη χρεοκοπήσετε! 
ΑΡΑ: Αν θέλετε στρατιωτικές επιχειρή¬ 
σεις με διοίκηση παντός τύπου πολε¬ 
μικών μηχανών, με σφαγές και ολο¬ 
καυτώματα στα νιΗυαΙ πεδία μάχης 
και άλλα τέτοια όμορφα, τότε 
ΠΕΡΑΣΤΕ ΕΞΩ! (και ο κύριος Μπέλλος 
να κλείσει την πόρτα, παρακαλώ***). 

ΓΡΑΦΙΚΑ 

Καλώς ή κακώς, οι περισσότεροι 
κρίνουν τα παιχνίδια από τα γραφικά 
τους. Ωστόσο το δίιτι Οίΐγ δεν πρέπει 
να εξεταστεί με τα ίδια κριτήρια. Οσο 












































πσρχουν δεκάδες 


Εσάς 8ειτί ορισμένα 


διασκεδασπκό ήταν το 5 ϊπί Οίγ 2000 
άλλο τόσο και ακόμα περισσότερο εί¬ 
ναι το 3000, έστω και αν αυτή η επι¬ 
τυχία δεν οφείλεται πρωτιστως στα 
γραφικά του. Κήρυγμα τέλος. 

Επί της ουσίας λοιπόν: Ια γραφικά 
του 5ίππ Οϊγ 3000, παρά το ότι δεν 
αποτελούν το σημείο αιχμής του παι¬ 
χνιδιού, δεν παύουν να είναι από τα 
καλύτερα που έχετε δει μέχρι στιγμής 
σε παιχνίδια με 30 ρβΓ$ρ6€ΐίνΘ. Πολύ¬ 
χρωμα, καθαρά, φωτεινά και λεπτομε¬ 
ρή, είναι λίγα από τα χαρακτηριστικά 
που τους ταιριάζουν. Σημειώνεται, για 
αυτούς που θυμούνται το 5ϊηπ Οίγ 
2000, ότι οι άνδρωποι πλέον είναι 
ορατοί στους δρόμους και τα αυτοκί¬ 
νητα έχουν "μορφή". Είναι ευχάριστο 
να βλέπετε διάφορους τύπους με 
χρωματιστά ρούχα να περπατούν ξέ¬ 
γνοιαστα, να παίρνουν το λεωφορείο 
ή τον υπόγειο και να πηγαίνουν στα 
σπίτια τους. Επίσης να διακρίνετε τα 
παντός τύπου αυτοκίνητα, νταλίκες 
και ανατρεπόμενα να ταξιδεύουν από 
το ένα μέρος της πόλης στο άλλο, να 
μπλέκουν αε μποτιλιαρίσματα ή να πε¬ 
ριμένουν να περάσει το τρένο. Εξίσου 
ικανοποιητικά είναι τα γραφικά των 
ακινήτων της πόλης, καθώς είναι κα- 
λοσχεδιασμένα, με πολλές ευχάρι¬ 
στες λεπτομέρειες. Στο ΤΗοπίθ ΡστΙε 
[το χτίζετε ύστερα από αίτημα του λα¬ 
ού), για παράδειγμα, βλέπετε καθαρά 
τη μεγάλη ρόδα να γυρίζει γυρω-γύ- 
ρω! Στα εργοστάσια διακρίνετε τα μη¬ 
χανήματα να δουλεύουν, ενώ καπνοί 
βγαίνουν από τα φουγάρα. Διασκεδα- 
στικά είναι επίσης τα πρόσωπα των 
υπευθύνων κάδε τομέα (ΡυΒΙίε 5αίθΙγ, 
ΤΓαπ&ρσΓίαΙίοη, Εάυεαίίοπ, ξέρετε 
εσείς), τα οποία είναι σχεδιασμένα 
σαν καρτούν! Παίρνουν μάλιστα δια¬ 
φορετικό ύφος, ανάλογα με τα νέα 
που σας ανακοινώνουν κάθε φορά. 


Φανταστείτε τον υπεύθυνο οικονομι¬ 
κών να είναι ιδρωμένος και συνο¬ 
φρυωμένος στο τέλος κάθε χρονιάς 
(είχατε χασούρα!) και να σας λέει ότι 
χάνετε λεφτά ή, ακόμα χειρότερα, ότι 
χρεοκοπήσατε, κάτι καθόλου σπάνιο! 

Το παιχνίδι επιτρέπει αναλύσεις μέ¬ 
χρι και 1.024x768 και υποστηρίζει 
σχεδόν όλες τις κάρτες γραφικών. 
Από τις επιλογές μπορείτε να διαλέ¬ 
ξετε την κάρτα σας και την ανάλυση 
που επιθυμείτε. Οσο πιο μεγάλη ανά¬ 
λυση επιλέξετε τόσο μεγαλύτερο τμή¬ 
μα της πόλης σας βλέπετε, κάτι όμως 
που μπορεί να έχει επίπτωση στην τα¬ 
χύτητα. 

Σημείωση: Οι φωτογραφίες που 
συνοδεύουν το άρθρο είναι σε 
ανάλυση 800 x 600 , χρησιμοποιώ¬ 
ντας διάφορα στάδια του ζοοιπ 
/π και ζοοτη ουί 


ΤΟ 5ΙΜ ατγ 
ΣΤΟ ΜΙΚΡΟΣΚΟΠΙΟ 

Οπως προανέφερα, το 
5ιγπ Οίγ ήταν ανέκαθεν 
ένα παιχνίδι του στιλ 
"όταν μεγαλώσω 9 α γίνω 
(π.χ.) Αβραμόπουλος". 
Στη συνέχεια θα επιχει¬ 
ρήσω να περιγράψω 
τα καθήκοντα που 
έχει ένας νΪΓΐυαΙ δή¬ 
μαρχος, τι προβλή¬ 
ματα αντιμετωπίζει, 
τι συμφωνίες κλεί 
νει και πώς άλα 
αυτά αναπαρι¬ 
στάνονται με 
απόλυτη επιτυ 
νία στο δίππ 
Οίγ. 

Προτού 
αρχίσετε 
να χτίζετε 


την πόλη σας, πρέπει να διαμορφώσε¬ 
τε το κομμάτι γης που κατέχετε. Σας 
δίνεται λοιπόν η ευκαιρία, δωρεάν, να 
φτιάξετε Βουνά, λόφους, ποτάμια, λί¬ 
μνες, δάση και ό,τι άλλο επιθυμείτε. 

Εν συνεχεία επιλέγετε το ποσό με τα 
οποίο Θα ξεκινήσετε. Τα ποσά που 
σας προσφερονται είναι $50.000, 

$ 10.000 και πάλι $10.000 αλλά αυτή 
τη φορά δανεικά! Αυτή η επιλογή σας 
μετρά ως βαθμός δυσκολίας. Επιλέ¬ 
γοντας το μικρότερο ποσό, θα προ¬ 
σπαθήσετε να καταφέρετε το ακα¬ 
τόρθωτο, δηλαδή να φτιάξετε μια πό¬ 
λη με δανεικά χρήματα! Είναι "επιστη¬ 
μονικούς τεκμηριωμένο" ότι οι περισ¬ 
σότεροι διαλέγουν τα $50.000 - μη 
ρωτάτε γιατί,,. Ωστόσο και με αυτό το 
πόσο 8α συναντήσετε πολλές δυσκο¬ 
λίες, ειδικά οι αρχάριοι. Τελειώνοντας, 
δώστε ένα όνομα στην πόλη σας και 
επιλέξτε τη χρονιά που θέλετε να την 
ιδρύσετε. Μπορείτε να διαλέξετε από 
το 1900 μέχρι και λίγο μετά το 2000, 
Ο λόγος ύπαρξης αυτού του ίθαΐυΓθ 
είναι απλός. Το 1900, για παράδειγ- 


ΜΕΡΙΚΑ ΙΑΝ0ΜΑΚΚ5 


σπο συτα. 


Η Αγιο Σοφία δέσποζα 
επιβλητική οπος πάντα. 


Το διάσημο Δλκατραζ 
στο 5απ Ρταπεΐίεο. 


Το Οροτα Ηουίο στο δϊάπογ. 


Ο γνωστός και μη εξαιρετέος 
Λευκός Οίκος. 


Ναι! Ο Παρθενώνας ετσ* όπως 
δεν τον εχετε ξανσδείί 


Ρ€ Μθ!>ΙθΓ 


















μα, δεν υπήρχαν τα ΝυεΙβατ ΒοννβΓ 
Ρ1απΐ5 αλλά τα απλά ΟοαΙ ΡΙαπίδ που 
έβγαζαν καπνούς σαν τρελά. Επίσης 
δεν υπήρχαν αυτοκινητόδρομοι αλλά 
απλοί δρόμοι. Κι όμως έχει ενδιαφέ¬ 
ρον να αρχίσετε από το 1900, διότι 
έτσι 8α ανακαλύπτετε σιγά σιγά την 
εξέλιξη της τεχνολογίας στην πορεία 
του αιώνα μας. 

Μόλις επιλέξετε και τη χρονολογία, 
η πόλη σας ιδρύεται με επιτυχία. Αρχί¬ 
ζετε λοιπόν με την τοποθέτηση ενός 
εργοστασίου ηλεκτρικής ενέργειας 
και ορίζετε τη βιομηχανική ζώνη (ίπ- 
άυδίΓΪαΙ ζοπθ) ώστε να προσελκύσετε 
εργάτες. 

Ξεκινώντας από μια γωνία του χάρ¬ 
τη μπορείτε να φτιάξετε δρόμους, για 
να μετακινούνται οι άνθρωποι, και να 
τους ενώσετε με μια γειτονική πόλη 
διαθέτοντας $2.000, ώστε να έρθουν 
εργάτες να δουλέψουν στα εργοστά¬ 
σιά σας. Οταν ορίσετε τη βιομηχανική 
ζώνη, αμέσως θα αρχίσει η κατα¬ 
σκευή των κτιρίων, προκειμένου σε λί¬ 


γους μήνες να είναι έτοιμα. Τροφοδο¬ 
τείτε βέβαια τα κτίρια με ρεύμα και 
νερό, για να μην εγκαταλειφθουν 
προτού καλά καλά χτιστούν! Με μια 
μικρή βιομηχανία, μπορείτε λίγο πιο 
μακριά να φτιάξετε μια περιοχή με 
σπίτια (ΓθδίάθηίίαΙ ζοπθ], για να έχουν 
να μείνουν κάπου οι εργαζόμενοι. 
Παρακολουθήστε την ένδειξη ταυ 
πληθυσμού να ανεβαίνει και ορίστε 
μια σχετικά μικρή φορολογία για τους 
κατοίκους και κάτι ανάλογο για τη 
βιομηχανία, προκειμένου να εξασφα¬ 
λίσετε τα έξοδα διαμονής όλων. Στη 
συνέχεια, κοντά στα σπίτια φτιάξτε 
εμπορικά κέντρα και καταστήματα 
[εοΓππίΘΓείαΙ ζοπθ) και, τέλος, τοποθε- 
τήστε τα πλέον απαραίτητα κτίρια που 
θέλει μια πόλη, δηλαδή αστυνομία, 
πυροσβεστική, σχολείο και, αν σας 
επιτρέπουν τα οικονομικά σας, νοσο¬ 
κομείο, κολέγιο, βιβλιοθήκη και πάρ¬ 
κα αναψυχής. 

Συμβουλή: Τοποθετώντας μεγάλα 
πάρκα δίπλα από τα γραφεία και την 
ελαφριά βιομηχα¬ 
νία, συνήθως η 
αξία των τελευταί¬ 
ων εκτινάσσεται 
στα ύψη, Αντιθέ- 
τως, σν δίπλα από 
τα γραφεία υπάρ¬ 
χουν κάποια κατε¬ 
στραμμένα κτίρια, 
τότε η αξία τους 
πέφτει κατά 30%. 
Προσοχή λοιπόν. 
Επειτα από όλα 
αυτά πρέπει να κα¬ 
ταρτίσετε τον προ¬ 
ϋπολογισμό [Βυά- 
9θή. Ελέγξτε τα 
έσοδα και τα έξο¬ 
δα και ουντάξτε 
τον έτσι ώστε να 


Δίπλα απο τη Βιομηχανία τοηοθίτήστί αστυνομικά κέντρα, για να μην εξαπλοΒά 
η εγκληματικότητα. 


ΗΕϋ) Μα5ΪθΓ 




έχετε κέρδος. Αν όμως αυξήσετε 
τους φόρους περισσότερο από 5- 
6%, οι κάτοικοι θα φύγουν, οπότε ξε- 

χάστε το. 

Αν έχετε ήδη χρεοκοπήσει (πώς τα 
καταφέρατε, βρε παιδιά;], τότε μη δι¬ 
στάσετε να πάρετε δάνειο! Ξέρω, ξέ¬ 
ρω. Μόνο που ακούτε αυτή τη λέξη 
τρέμετε. Δεν είναι απίθανο να χρεο¬ 
κοπήσετε, μια και όλες οι μικρές πό¬ 
λεις χρειάζονται μια μικρή (;) χρηματι¬ 
κή Βοήθεια για να ξεκινήσουν. Αν πά¬ 
ρετε δάνειο, φροντίστε να μην ξοδέ¬ 
ψετε δολάριο παραπάνω απ' όσα 
χρειάζεστε, για να φέρετε τον προϋ¬ 
πολογισμό στα ίσα του (εννοώ βέβαια 
με κέρδος, έτσι;). 

Συμβουλή: Ο κύριος όγκος των φό¬ 
ρων που εισπράττετε προέρχεται από 
τους κατοίκους. Χτίστε πολλά σπίτια 
και βάλτε μικρή φορολογία. Αν έχετε 
έλλειμμα στον προϋπολογισμό, κόψτε 
το ίυπάίπρ της αστυνομίας και της πυ¬ 
ροσβεστικής, Για αρχή δεν σας χρειά¬ 
ζονται. Τέλος, βάλτε την ταχύτητα στο 
ηπαχίΐΏυιη, Τα χρόνια περνάνε και 
εσείς γίνεστε ολοένα πιο πλούσιος. Τα 
υπόλοιπα είναι στο χέρι σας, 

ΤΑ ΠΡΟΒΛΗΜΑΤΑ 

Τα προβλήματα που θα αντιμετωπί¬ 
σετε είναι δύο ειδών: τα καθημερινά 
(εγκληματικότητα, κυκλοφορίακό, παι¬ 
δεία, νέφος,,, τα γνωστά) και τα απρό* 
οπτά (φωτιές, διαδηλώσεις, σεισμοί 
κ.ά,). Τσ πρώτα λύνονται εύκολα. 

Αρκεί νσ ενημερώνεστε συχνά από 
τους υπεύθυνους κάθε τομέα. Η 
εγκληματικότητα αντιμετωπίζεται με 
αστυνομικά κέντρα και φυλακές, το 
κυκλοφοριακό με τρένα, λεωφορεία 
και μετρά (αμ δε!) και το θέμα της παι¬ 
δείας με περισσότερα σχολεία και κο¬ 
λέγια (βλέπετε, το $ϊγτί Οίγ δεν έχει 
μεταρρυθμίσεις!]. 

















Η λύση της δεύτερης κατηγορίας 
προβλημάτων εξαρτάται αποκλειστικά 
από εσάς. Για παράδειγμα, η καταπο¬ 
λέμηση της φωτιάς εξαρχάτα* από την 
ικανότητά σας να την παγιδέψετε και 
να τη θέσετε υπό έλεγχο.» ΓΡΗΓΟΡΑ! 
Οι καταστροφές που 8α συναντήσετε 
στο 5ϊγπ Οίγ προέρχονται από φω¬ 
τιές, τυφώνες, σεισμούς, διαδηλώσεις 
και.» ΙΙΡΟδ! 

Στην τελευταία περίπτωση δεν μπο- 
ρείτε να κάνετε τίποτα εκτός από το 
να ελέγχετε τις καταστροφές που 
σπέρνουν οι ιπτάμενοι δίσκοι (εξαφα¬ 
νίζουν τα κτίρια, ανάβουν φωτιές 
από το πουθενά και τα κλασικά εξω¬ 
πραγματικά], Στον κατάλογο με τις 
υπηρεσίες που είναι διαθέσιμες όταν 
υπάρχει κάποιο πρόβλημα, βλέπετε 
ένσ αρίίοπ που λέγεται ΕπΊθΐ^σπεγ 
νν Γ 0Γηίπ9 δϊΓβπ, Ενεργοποιήστε το και 
μια σειρήνα θα ακουστεί (σαν να γί¬ 
νεται αεροπορική επιδρομή), ενώ οι 
κάτοικοι θα τρέχουν από δω και από 
κει για να σωθούν. Οταν πάρετε την 
αναφορά των υλικών ζημιών που 
προκλήθηκαν, θα σας πουν μπράβο. 
Αν δεν την ενεργοποιήσετε, θα σας 
ψιλοΒρίσουν. 

Συμβουλή: Ακόμα και αν έχετε να 
κάνετε με μικρές φωτιές ή διαδηλω¬ 
τές, ενεργοποιήστε τη σειρήνα, για να 
εισπράξετε δωρεάν επαίνους! 

ΟΙ ΑΜΟΙΒΕΣ 
& ΟΙ ΣΥΜΦΩΝΙΕΣ 

Αν τα πάτε καλά ως δήμαρχος, οι 
κάτοικοι μπορεί να αποφασίσουν να 
σας επιτρέψουν να χτίσετε την έπαυ¬ 
λη σας, το δημαρχείο, ένα άγαλμα και 
πολλά άλλα! Η χώρα σας μπορεί να 
σας δωρίσει ένα πανεπιστήμιο ή ο λα¬ 
ός να απαιτήσει Ιυπα ράτΉ Επίσης, οι 
γεωλόγοι μπορεί να προτείνουν να 
φτιάξετε πάρκο με 9 ^Υ^θτ$ και ο 



Το κυκλσφοριακό όνοι ενο από τα 
δυσκολότερα προβλήματα! 
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στρατός να χτίσει 
βάση στο έδαφος 
σας. Αν έχετε πρό¬ 
βλημα με τις φυλα¬ 
κές, είναι πιθανό 
να σας δώσουν 
μια ΜαχίπτυπΊ 5θ- 
ευπίγ Ρπ5οα Αν τα 
πάτε καλό με τα 
νοσηλευτικά σας, 
οι επιστήμονες της 
χώρας 8α ζητή- 
σουν να χτίσουν 
ΜεάίεαΙ ΚοδοσΓεΙι 
Ραάΐίϊγ, Αν έχετε 
οργανώσει καλά 
τα πάρκα αναψυ¬ 
χής, οι κάτοικοι θα 
απαιτήσουν ΟοΙί 
0ουΓ5θ! Σας περι¬ 
μένουν πολλές 
ακόμα ευχάριστες εκπλήξεις... 

Ας πούμε ότι αντιμετωπίζετε ενερ¬ 
γειακό πρόβλημα. Υπάρχει περίπτωση 
να σας προσφέρει ρεύμα μια γειτονι¬ 
κή πόλη έναντι χρηματικού ανταλλάγ¬ 
ματος Βέβαια! Αντίθετα, αν αυτή έχει 
πρόβλημα, σας ζητά βοήθεια! Αν συμ¬ 
φωνείτε με τις τιμές, πείτε ναι και 8α 
καταφέρετε να Βάλετε επιπλέον χρή¬ 
ματα στο λογαριασμό σας, 

ΑΛΛΑ ΕΕΑΤΙΙΚΕ5 
ΤΟΥ 5ΙΜ ΟΤΥ 

Είναι ενδιαφέρον το γεγονός ότι 
στο παιχνίδι υπάρχουν έτοιμοι χάρτες 
από αληθινές πόλεις της Αμερικής. 

Αν σας ενδιαφέρουν τα πολεοδομι¬ 
κά θέματα, τότε φτιάξτε μια πόλη ίδια 
με την αληθινή! Σημειώνουμε ότι για 
να γίνει ίδια με μία αληθινή, θα χρει- 
στέίτε ειδικά κτίρια (π.χ, στην \να$Η- 
ϊπ 9 ίοπ υπάρχει ο Λευκός Οίκος), Ετσι 
λοιπόν περιέχεται ένα ειδικό κουμπί, 
ονόματι ΙαπάπτιαΓ^, που σας εμφανί¬ 


Οι περιοχές μ* τα σπίτια &α πρέπει να έχουν ελάχιστους δρομους, Ο πανικός 
γίνεται στα εργοστάσια! 

ΊΗ 


ζει μνημείο και 
διάσημα κτίρια 
από όλον τον 


ΓΡΑΦΊ Κ Α 
ΗΧΟΣ 




ΟΑΜΕΡΙΑΥ 


ΑΝΤΟΧΗ 


κοσμο (ναι, έχει 
και τον Παρθε¬ 
νώνα). Κτίρια και 
τοποθεσίες 
όπως τα \νοΗά 
ΤταάΘ Οσπίστ, 
υηίίβά Ναίϊοη5, 
Βΐ9 Βεη, ΤταίαΓ 
9 ογ δρυαΓβ κά¬ 
νουν την εμφάνι¬ 
σή τους. Ανακα¬ 
λύψτε ταΙ 


Για να μαθαίνουν οι καινούριοι 
και να θυμούνται οι παλιοί! 
Διασκιδαατικότατο για ύλες τις 
ηλικίες. Μην το αγνοήσετε. 


ΚΛΕΙΝΟΝΤΑΣ 

Το 5ιγπ Οϊγ 3000 είναι ένα παιχνίδι 
που προσφέρει ατέλειωτες συγκινή¬ 
σεις. Ανακαλύπτεις δεκάδες πράγματα 
ημέρα με την ημέρα διασκεδάζοντας. 
Αν είστε παλιός φίλος του δίιτι ϋίγ 
2000, προτείνω να μην το χάσετε! 


Το στάδιο της πάλης σας. Μην το βάλετΐ 
κοντά σ€ σπίτια... 


Μην ξεχάσετε την προειδοποιητική 
σειρήνα! 


Ρ0 Μα&ΙβΓ 
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Είστε φανατικοί των ίαηία$γ κόσμων με 
/ νάνους, πολεμιστές, δράκους και ύπουλους 

ΗαΚΙίηξΐ ΐΗΐβνβί; Θέλετε ένα παιχνίδι με 
πολλά 5ρβΙΙί, μαγεία και εχθρούς των οποίων 
η εξόντωση θα ανεβάζει τα ΙενοΙί των 
} χαρακτήρων σας; Πηγαίνετε στο προηγούμενο 
τεύχος και διαβάστε το τενίενν του ΒαΙάυτ'ί 
3 ΟαίθΙ 

Εντούτοις το ΑΒβ'ί Εχοάάυ$ απευθύνεται και 
σε εσάς... Είναι το καταλληλότερο διάλειμμα 
έπειτα από έναν σκληρό αγώνα ποδοσφαίρου, 
μετά τη λύση ενός δύσκολου γρίφου κάποιου 
αάνβπίυεβ ή κατά την έξοδό σας από ένα σκοτεινό 
εΐυπε/εοη του αγαπημένου σας ΡΡΟ. 

Του Αντώνη Ικουλικάρη 


Π ολλοί οπό €οάς ίσως θυ¬ 
μάστε εκείνο το καχεκτι- 
κό, πράσινο πλάσματά κι 
με τα τεράστια μάτια και 
τις συμπαθητικές λεκτικές 


και σωματικές εκφράσεις να προσπα¬ 
θεί να ελευθερώσει τους συμπατριώ¬ 
τες του από τα σφαγεία των ΟΙυ^οη 5 
στο Αάθ 5 Οθάγ^οο. Η ΟΤ ΙηίοΐΌεϊίνο 
μας φερνει (η μεταφορά σε ΡΟ έγινε 
από την ΟίςμίυΙ ΟίαΙοεί) το 509 υθΙ της 
περιπέτειας του θαρραλέου αυτού 
ΜυθοΙωπ, έχοντας προσθέσει στοι¬ 
χείο (με την αίσθηση του χιούμορ να 



κυριαρχεί σε κάθε επίπεδο) που 
ανεβάζουν κατακόρυφα τον εθι- 
σμό του παίκτη καθηλώνοντας 
τον μπροστά στην οθονη για 
πολλές ώρες. Οπως θα έλεγε και 
ο ΑΘθ... ΡοΙΙονν γποΙ 


ΑΒΕ'5 5ΤΟΚΥ 

Ο Αάθ έφερε σε πέρας την απο¬ 
στολή του και η φυλή του επιβίωσε- 
Ηρωας πλέον, απολαμβάνει τους πα 
νηγυρισμούς των επιζώντων Μυ- 
άοί<οη 5 και νομίζει ότι οι δύσκολες 
μέρες αποτελούν πια παρελθόν. Πό¬ 
σο λάθος κάνει,,. Σε ένα όραμά του, 
τα φαντάσματα των προγόνων του 
του αποκαλύπτουν ότι ένας νέος κίν~ 


δυνος απειλεί την επιβίωση του λαού 
του. Εν αγνοία του, με την καταστρο¬ 
φή των ΚυρϊυΓθ Εογγπ^ (χώροι εκτρο¬ 
φής Μυάο^οπ^ για,,, χρήση σε ήαπη- 
άυΓ 9 θΓ 5 των ΟυΜεοίκ] προκλήθηκε 
έλλειψη του βασικού υλικού για το 
πιο κερδοφόρο προϊόν των Θ!υΜωη$, 
την μπίρα 5ουΙ$ϊθΓτη ΒΓβννΤΜ, Το συ¬ 
γκεκριμένο υλικό είναι... κόκαλα. Φυ¬ 
σικά. οι καπιταλιστές αυτού του παρά¬ 
ξενου κόσμου δεν ήταν δυνατόν να 
μείνουν άπραγοι (μερικά πράγματα 
δεν αλλάζουν σε κανένα κόσμο!). 
Αποφάσισαν λοιπον να χρησιμοποιή¬ 
σουν το θαμμένα κόκαλα από το αρ¬ 
χαίο νεκροταφείο των ΜυάοΙ<οη 5 . Το 
θράσος τους δεν σταματά εκεί. Για 
την τυμβωρυχία "προσέλαβαν" Μυ- 
ΘοΙΐθπ& σκλάβους, που συν τις άλ- 
λοις, τους ράβουν τα μάτια για να μη 
βλέπουν το υλικό που ξεθάβουν. Σας 
φαίνονται κακοί εργοδότες: Ακόμα 
δεν διαβάσατε τίποτα... Η περίεργη 
αυτή μπίρα απαιτεί για την κατασκευή 
της και ένα δεύτερο υλικό: δάκρυα 
των (ποιων άλλων:) Μυάο^οπΒ] Για την 
παραγωγή του εν λόγω συστατικού 
έχει υιοθετηθεί μια πολύ απλή πολίτι¬ 
κη: Παίρνεις μερικούς "εθελοντες" 
συντακτ... εεε... Μυάοί<οη 5 . τους κρε¬ 
μάς ανάποδα και με τη βοήθεια συνε¬ 


χών ηλεκτροσόκ γεμίζουν τις αποθή¬ 
κες με "εμπόρευμα" (ασ + : κ. Κράτσα, 
παρακαλώ να μη σας μπαίνουν ιδέες). 

Εδώ λοιπόν έρχεται ο ήρωάς μας 
για να σώσει την κατάσταση. Ξεκινά 
για το ζυθοποιείο (δουΙδίοπτπ ΒτβννθΓγ) 
μαζί με άλλους πέντε άμοιρους Μυ- 
άο!ίθΠ 5 Γ με μοναδικό σκοπο τους την 
απελευθέρωση των ο κλάδων εργα¬ 
τών, τη λύτρωση των πνευμάτων των 
προγόνων του και την τελική κατα¬ 
στροφή του εργοστασίου των 
θ!υί<ί<οη 5 . Στην πορεία θα διαπιστώσει 
ότι η μπίρα προκαλεί εθισμά στους 
ομοεθνείς του, οι οποίοι για να πά¬ 
ρουν τη "δόση τους είναι διατεθειμέ¬ 
νοι να δουλεύουν για τους ΟΙυΙκ 1 κοη 5 ... 
παράγοντος δάκρυα και ξεθάβοντας 
κόκαλα (φαύλος κύκλος δηλαδή). 


ΕΤΑΙΡΙΑ 

ΟΤ ΙΝΤΕίϊΑΟίΐνΕ 

Α Π Α I Τ Η ΣΤ! Σ 


Ρθηΐιυππ ατα ΙόόΜΗζ, 16ΜΒ ΕΑΜ. 
5ν0Α 2ΜΒ εοΐά, 

16-ϋΐτ 3θυΓ>Ρ 
4χ ΟΟ-ΙΪΟΜ. 
ννιηυονν$ 95/98 ά 003 


ΔΙΑΘΕΣΗ 


Ιο παιχνίδι αντιπροσώπευε π 
Ού-Μβύία Γεωργαντά ΐή Κπ<ρ ο α 
ΤηΛ 023390ό 
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Αρχικά οδηγείτε τον ΑΒθ στα 
ορυχεία. Υστερα από ένα ατύχημα 
που έχει κατά την είσοδό του σε αυ¬ 
τά, χάνει τους πέντε συντρόφους 
του, έτσι 8ο προσπαθήσει να τους 
βρει. 

Οταν τελικά το καταφέρει, θα 
διαπιστώσει ότι οι πέντε διψασμένοι 
από την πορεία τους στην έρημο συ¬ 
νταξιδιώτες του έχουν γίνει... λιώμα 
μετά την ανακάλυψη ενός μηχανή¬ 
ματος με αρκετή ποσότητα μπίρας. 
Στη συνέχεια 8α περιπλανηδεί 
στα κατώτερα επίπεδα των ορυχεί¬ 
ων- τάφων, ελευθερώνοντας όσο το 
δυνατόν περισσότερους τυφλούς 
Μυάο1<οη5 σκλάβους, 

Μετά την επιτυχημένη -και πολύ 
θεαματική- έξοδό του από τα ορυ¬ 
χεία, θα περάσει από την πυκνή ζού¬ 
γκλα, για να φτάσει στα Μυάαη- 
εΗοο και Μυάοηηο ΥαυΙΚ 
Εκεί, εξερευνώντας τα 8α Βρει τα 
πνεύματα των προγόνων, που θα 
του δώσουν τη δύναμη να γιατρέψει 
τους μεθυσμένους φίλους του. 

Με τη βοήθεια των τελευταίων θα 
διεισδύσει στο εργοστάσιο και θα 
καταστρέψει τις δεξαμενές του. Σει¬ 
ρά έχει το στρατηγείο των 
ΟΙυΙ<Ιίοη5.,. 



Βήμα Ιοί 
Αφήνετε το 
... αέριο. 


ΑΒΕ'5 ΟΟΟννΟΚΙΟ: 

ΡΚΙΕΝ05& ΕΝΕΜΙΕ5! 

Ο κόσμος οπού κινείται ο ηρωας εί¬ 
ναι πράγματι περίεργος. Πολύ θετικό 
στοιχείο αποτελούν οι εναλλαγές στο 
περιβάλλον των διάφορων επιπέδων 
τόσο στις βαεΙ^Γουπά εικόνες οσο 
και στο φωτισμό των πιστών, τη μουσι¬ 
κή επένδυση αλλά και την ποικιλία 
των κατοίκων της εκάστοτε περιοχής. 
Ετσι, τα ορυχεία είναι σκοτεινά και με 
πολλή υγρασία, ενώ η πυκνή βλάστη¬ 
ση κυριαρχεί στη ζούγκλα έξω απά 
αυτά. Οι κρύπτες των φυλακισμένων 
πνευμάτων των αρχαίων Μυάο^οπ^ 
δείχνουν την ηλικία τους αλλά και την 
εγκατάλειψή τους με μουντούς πράσι¬ 
νους χρωματισμούς, ενώ το εργοστά- 
σιο-στρατώνας των ΟΙυΙώοη -5 είναι 
σύγχρονο και Βαριά φρουρούμενο 
από λεγεώνες των δΐϊς^. 

Οι ζωντανοί οργανισμοί που 8α συ¬ 
ναντήσετε χωρίζονται σε δύο μεγάλες 
κατηγορίες: τους φιλικούς και τους 
εχθρικούς προς εσάς. Στην πρώτη κα¬ 
τηγορία καταλέγονται οι σκλάβοι Μυ- 
άσ1<οη5 και τα πνεύματα, που έχουν τη 
μορφή αιθέριος δύναμης. Η αίσθηση 
χιούμορ που αποπνέει το παιχνίδι ξεκι¬ 
νά από εδώ.. Οι σκλαβωμένοι συμπα¬ 
τριώτες σας έχουν αισθήματα, βάσει 
των οποίων κινούνται! Μπορείτε να 
ξεχωρίσετε τη φυσική αλλά και τη 
συναισθηματική κατάστασή τους 
από την απόχρωση του δέρματός 
τους, που αλλάζει ανάλογα με τις 
πράξεις σας ή τις οδηγίες που 
τους δίνετε. Ετσι, όταν συναντή¬ 
σετε έναν κόκκινο ΜυάοΙ<οη 
που γρυλίζει (00917), καλύτερα 
να πλησιάσετε με προσοχή, 
γιατί το νεύρο του είναι τε¬ 
ντωμένα, Πηγαίνετε κοντά 
του, χαϊδέψτε του το μάγου¬ 
λο και πείτε του πόοο πολύ 
λυπάστε (με το πλήκτρο 7 : 

"οΗ, $οιτγ )■ Εκείνος θα 
σας πει αμέσως ΌΚ" και 
θα σας ακολουθήσει. Σε 
ορισμένες περιοχές 
υπάρχει αέριο γέλιου, 
που ζαλίζει τους συ¬ 
μπατριώτες σας προ- 
καλώντας τους τεχνη¬ 
τή ευφορία, ασταμά¬ 
τητο γέλιο και αυξη¬ 
μένη, αλόγιστη κι 


νητικότητα. Το χρώμα τους είναι κίτρι¬ 
νο (ν^Γοά) και οι αντιδράσεις τους 
τρελές. Δώστε τους ένα χαστούκι 
(πλήκτρο 5 ) και θα ουνέλθαυν σε 
δευτερόλεπτα. Η τελευταία κίνηση 
όμως θα έχει τραγικά αποτελέσματα 
σε έναν δυστυχισμένο μπλε ΜυάοΙ<οη 
(άαρΓ0$$6ά), που θσ φτάσει στην αυ¬ 
τοκτονία (!), εάν δεν του πείτε "ϊοττγ* 
γρήγορα. Τέλος., οι μεθυσμένοι φίλοι 
σας ξεχωρίζουν από την πράσινη από¬ 
χρωση του δέρματός τους ($ίεΙ<), με 
μοναδική θεραπεία τη δύναμη που θα 
οας δοθεί ελευθερώνοντας το κατάλ¬ 
ληλο πνεύμα. Τα πνεύματα τα συνα¬ 
ντάτε σε διάφορα μέρη, φυλακισμένα 
από τους ΘΙυΜωΠ 5 με τεράστια λου- 
κέτα. Ενα χτύπημα στο λουκέτο είναι 
αρκετό γιο να τα ελευθερώσει, αυτά 
δε ως αντάλλαγμα 


ΤΑ ΠΡΑΙΙΝΑ ΑΕΡΙΑ 


Οδηγίες προς | 

1 Λ ·ϊ έ 



ναυτιλλομένους 

. ΡϋΝ ννίΤΗ ^ 

απά τον 

I 

ΓΤΓ ΡΗΕΛΊ ϋΟ& 

Οβπστα! ΑϊΙιΙί- 

ΒΐϊΠΆΤΙ^ίΐίϊίί^! 


®ΕΧΓΤ 


Βήμα 2ο: 
Απομακρύνεστε σε από¬ 
σταση ασφαλείας. 


· Ί - 


Βήμα 3ο: 

Το μεθάνιο 

κάνει τη δουλειά τοι>1 


Θέλετε να μπείτε 
στη θέση του... αερίου; 
Ακολουθήστε τις οδηγίες! 




Ρ^ Μα5Ϊ€Γ ίΐυ^?ί·! 









«ΐίίϋυΜΜϋΐ 

ΑΒΕ-δίΕΧΘϋΟΙΙδ* 


σας δίνουν έξτρα δυνάμεις (γιο αυ . 
τές 8ο αναφερθούμε στη συνέπεια) 

ή σας ανοίγουν κλειδαριές. 

Δεν είναι όμως όλοι οι κάτοικοι του 
κόομου αυτού τόσο φιλικοί. Πιο επι¬ 
κίνδυνοι εχθροί σας είναι οι δΙίεμ. 
Οπλισμένοι με πολυβόλα, έχουν δια¬ 
ταγές νο σας "καθαρίσουν" χωρίς 
δεύτερη κουβέντα. Μερικοί από αυ¬ 
τούς έχουν στην πλάτη έναν έλικα, 
που τους επιτρέπει να πετάνε, ενώ εί¬ 
ναι οπλισμένοι με Βόμβες. Το καλό 
της όλης υπόθεσης είναι ότι μπορείτε 
να μπείτε στο σώμα τους και νο τους 
ελέγξετε, εάν*., ψάλετε (είιαηί: με το 
πλήκτρο 0) για μικρό χρονικό διάστη¬ 
μα* Απαραίτητη προϋπόθεση για να 



ϊγμστα απο τους χάρτες 
των λαβυρίνθων μέσα 
στους οποίους κινείστε. 


ακολουθήσουν 

τις οδηγίες του κυριαρ¬ 


χούμενου συντρόφου τους, και 
πολλές θα είναι ογ περιπτώσεις που η 


κυριαρχήσετε πάνω τους είναι να μην 
υπάρχει στην οθόνη ένα αιωρούμενο 
μεταλλικό κόκκινο "μάτι", η λειτουρ¬ 
γία του οποίου είναι να σας στείλει 
ένα φορτίο ηλεκτρισμού μόλις αρχί¬ 
σετε τη διαδικασία αυτοσυγκέντρω¬ 
σης. Οι δΙίεβ καταλαβαίνουν αμέσως 
ποιος από τους συναδέλφους τους εί¬ 
ναι κυριαρχούμενος απο ξένη δύναμη, 
για ουτό,.* πυροβολήεττε πρώτοι] Εξαί¬ 
ρεση αποτελούν οι τρεις ΟΙυ^οπ 
στρατηγοί, στη θέα τον οποίων θα 
υπακούσουν και οι πιο σκληροτράχη¬ 
λοι 3 Ιϊ9 ^ Αντίθετα με τους 51 οι 
κάτοικοι των ναυ!ϊ$ και της ζούγκλας 
6 εν έχουν την προαναφερθεϊσα δυνα¬ 
τότητα. Τα ΡαταπτιϋΘ^ (πλάσματα που 
μοιάζουν με τεράστια..* παλάμη με πό¬ 
δια) θα 


συνεργασία τους θα αποδειχθεί πολύ 
χρήσιμη για εσάς, κυρίως εναντίον 
των ΡΐββεΗθ$. Τα μωρό των τελευταί¬ 
ων είναι ακίνδυνα. Οταν όμως τα πα¬ 
τήσετε, οι.„ γονείς τους θα τσατιστούν 
κοι θα τρέξουν να απολαύσουν το 
αγαπημένο τους γεύμα: πανικόβλητο 
Μυάοίςοη εν κινήσει. Σας χτυπάνε με 
τη γλώσσα τους μέχρι να σας κατα¬ 
σπαράξουν (πέντε χτυπήματα είναι 
αρκετά), ενώ η δυνατότητά τους να 
οκαρφα Χώνουν σε συνδυασμό με την 
ευελιξία τους τα καθιστούν ίσως τα 
πιο επικίνδυνα πλάσματα του παιχνιδι¬ 
ού. Προσοχή στα γρήγορα ΘΙοςβ (τα 
μπουλντόγκ των 51 ί 0 $), αφού η δίψα 
τους για φρέσκο κρέας είναι ατελείω¬ 
τη. Τέλος, υπάρχουν τα $εΓα 05 (κάτι 
σαν τεράστια, μυτερά..* στόματα με 
τέσσερα -ο Θεός να τα κάνει- 
πόδια), των οποίων η ταχύτητα 



είναι το βασικό όπλο 


ΑΒΕ'δ ΜΟνίΝΟ, 
ΤΑΙΚΙΝΟ, 
"ΝΟΗΪΙΝΟ"! 

Το παιχνίδι προσφέ¬ 
ρει γρήγορη δράση 
και απαιτεί αντανα¬ 
κλαστικά και συγ- 
χρονισμένες κινή¬ 
σεις του παίκτη. 
Εάν αναλογι- 
στούμε ότι 
απαιτείται η 
χρήση περί¬ 
που είκοσι 
πλήκτρων, 
τότε ο 
χειρι- 


Χτυπάτε το λουκέτο. 


.ΐλευθερώνΐται το ηνξύμα, 
δίνοντας σας ιηνίίίόϊΐϊΐγ.. 


♦.♦και Π€ρν©7€ ανενόχλητοι 
από μια ντουζίνα εχθρούς! 


ορός του Θα 
φάνταζε Γολγοθάς 
ακόμα και στον πιο Βατά εοτβ 
αεΗοπ παίκτη. Αλλά, ευτυχώς, η δυ¬ 
σκολία του αυξάνεται σταδιακά, ενώ 
υπάρχουν διάσπαρτοι στα επίπεδα 
κάποιοι κύλινδροι με το σχήμα ταυ χε¬ 
ριού του ήρωά μας. Μπροστά σε αυ¬ 
τούς, εάν πατήαετε το άνω βελάκι, θα 
σας δοθούν Νίπί5 και οδηγίες για τη 
χρήση των δυνάμεων του Αάθ και για 
την κίνηση κυριαρχούμενων πλασμά¬ 
των, καθώς και πληροφορίες για την 
περιοχή όπου βρίσκεστε και το τι 
ακριβώς πρέπει να κάνετε. Ετσι, με το 
αριστερό/δεξί Βελάκι κινείστε προς 
?ην αντίστοιχη κατεύθυνση, με το 
δραεε πηδάτε, με το 5Ηϊίί τρέχετε, πα¬ 
τώντας το X ενόσω τρέχετε κυλάτε με 
ταχύτητα, ενώ όντας σταματημένοι 
αφήνετε... πράσινα αέρια (ελεύθερη 
μετάφραση του... ίαιΐ), Με το κάτω βε- 
λόκι σκύβετε [ενώ είστε σκυμμένοι 
μπορείτε να ρολάρετε αριστερά/δε- 
ξιά), με το ΑΙί κινείστε αθόρυβο στις 
μύτες των ποδιών (προσπερνώντας 
ακίνδυνα τους κοιμισμένους φρου¬ 
ρούς), με το ΟτΙ ενεργοποιείτε μο¬ 
χλούς και (εάν είστε σκυμμένοι) παίρ¬ 
νετε αντικείμενα που μπορείτε να πε- 
τάξετε, ενώ με το άνω βελάκι σκαρ¬ 
φαλώνετε, τραβάτε κρίκους, πηδάτε 
μέσα σε σωλήνες, διαβάζετε τα Η ίπί5 
(στα κατάλληλο Ηϊπί Βοχθϊ), πίνετε 
μπίρες (από τις δουίΒτθνν ΓπαεΚίπβε) 
και μπαίνετε σε πόρτες. 

Τα αντικείμενα που μπορείτε να πά¬ 
ρετε είναι βόμβες, φρέσκο κρέας (!) 
και πέτρες. Η λειτουργία των πρώτων 
είναι ξεκάθαρη, ενώ το κρέας χρησι- 
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μοποιείται ως αντιπερισπασμός για τα 
ΟΙ095 και τα ΡαΓαητιίθ 5 . Οι πέτρες 
ενεργοποιούν νάρκες, όταν ο Αόθ τις 
ηετάξει από απόσταση ασφαλείας. 

Μεγάλο Βάρος έχει δοθεί στη λει¬ 
τουργία των λεκτικών εντολών του 
Αόθ (καθώς και των κυριαρχούμενων 
από αυτόν πλασμάτων), ο ρόλος των 
οποίων κάθε άλλο παρά "διακοσμητι- 
κός" είναι. Ετσι, με το πλήκτρο 1 : 
"ΗσΙΙο" θα τραβήξετε την προαοχή 
κάποιων άκληρό εργαζόμενων Μυ- 
άοΕοπ^, με το 2: "ΡοΙΙαν* πια" θα τους 
πείτε να σας ακολουθήσουν, με το 3 : 
"Μαιί" θα τους διατάξετε να στόμα- 
τήσουν (ιδιαίτερα χρήσιμα για τους 
τυφλούς ΜυάσΙκοπ^), με το 4 : "Υ/ογ^" 
θα τους πρατρέψετε να κινήσουν 
έναν μοχλό ή να γυρίσουν κάποιο 
τροχό (αε ορισμένα σημεία είναι απα¬ 
ραίτητη η συνεργασία αρκετών συ¬ 
ντρόφων σας), με το 5 : "Αγ^θγ" θα 
χτυπήσετε ένα λουκέτο που κρατά φυ¬ 
λακισμένο κάποιο πνεύμα ή θα επα¬ 
ναφέρετε στην τάξη τους εκάστοτε,*. 
παραστρατημένους (μεθυσμένους, 
ζαλισμένους κ.τ.λ.) ομοεθνείς σας, με 
το ό: "ΑίΓγα” θα ζητήσετε την προσο¬ 
χή μεγάλης ομάδας Μυάοί<οη5, με το 
7 : "δγΓηραίΗγ" θα εκφράσετε τη λύπη 
σας για την κατάσταση κάποιου σκλά¬ 
βου φτιάχνοντας του τη διάθεση, ενώ 
με το 8: " 5 ϊορ ίΓ οι ΜυάοΙ<οη5 της 
οθόνης θα σταματήσουν ο,τι κι αν κά¬ 
νουν. Το πλήκτρο ]ϋ: ΧΗαπΓ επιτελεί 
πολλαπλές λειτουργίες ανά περίπτω¬ 
ση. Ετσι, η πρώτιστη χρήση του είναι 
το άνοιγμα των πυλών (πουλάκια που 
σχηματίζουν κύκλο) για την απόδραση 
όσων ΜυάοΙωπ^ βρίσκονται κοντά, 
ενώ εάν δεν υπάρχει το κόκκινο "μά¬ 
τι" (βλ. ανωτέρω), θα κυριαρχήσετε 
στο μυαλό και το σώμα του πληοιέ- 



στερου εχθρικού πλάσματος αποκτώ¬ 
ντας πλήρη έλεγχο αυτού, 8α γίνετε 
αόρατοι (εάν έχετε ελευθερώσει το 
αντίστοιχο φάντασμα) ή θα θεραπεύ¬ 
σετε μεθυσμένους ΜυάοΕοπ^ (και εδώ 
απαιτείται η απελευθέρωση του ανά¬ 
λογου πνεύματος). Τέλος, θα μπορέσε¬ 
τε να κυριαρχήσετε στα... εκρηκτικά!!) 
πράσινα αέρια που παράγετε μετά την 
κατάποση μιας δουΙδίοππ Βιενν. 

Γιο τη διευκόλυνσή οας υπάρχει μια 
καρτέλα που μπαίνει στο πληκτρολό¬ 
γιο και εμφανίζει τα πλήκτρα με τις 
λειτουργίες τους. Οσο κι αν σας φαί¬ 
νεται πέλαγος η πληθώρα των εντο¬ 
λών, η ροή του ροπτορΙαγ είναι τέτοια 
που Βοηθά στο να μαθαίνονται στα¬ 
διακά και πληρέστατα ακόμα και οι 
δυσκολότεροι συνδυασμοί κινήσεων. 
Στα τελευταία επίπεδα πάντως, εάν 
παρατηρήσετε τον εαυτό οας, θα 
μοιάζει ααν να παίζει... πιάνο] 

ΑΒΕ '5 ΟΚΑΡΗΚ 5 & 50 ϋΝ 05 

Τα γραφικά του τίτλου είναι πολύ 
καλής ποιότητας τόσο στα πολύ έξυ¬ 
πνα ευί5εΘΠ0$ μεταξύ των επιπέδων 
όσο και στο κυρίως παιχνίδι. Η ανάλυ¬ 
ση είναι 040 x 480 και, παρά το γεγο¬ 
νός ότι οι απαιτήσεις είναι Ρ 166 
(Ρ 200 , 32 Μ 8 βΑΜ ΓβεοηΊΐπθπάθό], το 
παιχνίδι έτρεχε άψογα σε Ρ 133 με 
32 ΜΒ ΡΑΜ. Η κίνηση των χαρακτή¬ 
ρων είναι χιουμοριστική και η πολύω¬ 
ρη ενασχόληση στους πολυεπίπεδους 
λαβυρίνθους του κόσμου του Αόο 
δεν κουράζει. Σε πολλές περιπτώσεις 
δίνεται η ψευδαίσθηση του βάθους, 
αφού ο ήρωας κινείται στο ΒαεΙο 
εμαυπά της οθόνης. Τα χρώματα εναλ¬ 
λάσσονται κατά περίπτωση ή επίπεδο, 
ο δε παίκτης πράγματι αισθάνεται να 
ταξιδεύει όλο και πιο βαθιά στα άδυ¬ 
τα του στρατηγείου των ΟΙυΙίκΙκοπ^ 

Ο ήχος απαρτίζεται από τα απαραί¬ 
τητα αλλά άρτια από τεχνικής άπο¬ 
ψης εφέ, ενώ πλήθος θα είναι οι πε¬ 
ριπτώσεις που θα πατήσετε κάποιο 
πλήκτρο πολλές φορές μόνο και μό¬ 
νο για να γελάσετε με την αντίδρα¬ 
ση του ήρωα (ή του πλάσματος που 
έχει κυριεύσει). Διάφορα μουσικά 
κομμάτια ή άλλα εφέ έρχονται 
στην επιφάνεια σε διάφορες περι¬ 
στάσεις ανάλογα με την πορεία 
της δράσης, ανεβάζοντας έτσι 
την αδρεναλίνη του παίκτη. 



ΤΟ ΒΕ ΑΒΕ ΟΚ ΝΟΤ ΤΟ ΒΕ? 

Το ΑΒθ' 5 Εχοάδυϊ το συστήνουμε 
ανεπιφύλακτα τόσο στους φανατι¬ 
κούς του είδους όσο και στους οπα¬ 
δούς άλλων κατηγοριών (ήδη ετοιμά¬ 
ζομαι να το δώσω στον Μπέλλο). 

Είναι ένας τίτλος που δεν ταλαιπω¬ 
ρεί πνευματικά τον παίκτη και έχει να 
δώσει κάτι παραπάνω σε κάθε πίστα 
που εμφανίζεται. Ιε μερικά σημεία 
ίσως να γίνεται εκνευριστικο, αλλά 
πάντα υπάρχει ένας ορϊίπηυΓπ τρόπος 
για την υπερπήδηση κάθε εμποδίου, 
που τελικά δεν είναι τόσο τραγικά 
δύσκολο όσο φαντάζει αρχικά. Το σί¬ 
γουρο είναι ότι, εάν αρχίσετε το παι¬ 
χνίδι, δεν θα ξεκολλήσετε εύκολο 
οπό πάνω του, 

03 


ΤΑ... ΠΑΡΑΣΙΤΑ ΤΟΥ ΟΟΟννΟΚΙΟ 

ί _ 



Ρ^ Μά5ίθΓ 
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βΜϋΐΑΠΟΝ 




ΜΜΜ|| Μκ 



5ΤΑΚ \Α/ΑΚ5 και πάλι 5ΤΑΝ I ΥΑΚ5! Η επική τριλογία με τους χιλιάδες θαυμαστές σε όλο τον 
κόσμο συνεχίζει να κατέχει σημαντική θέση και στον κόσμο του Ρ€ ραπιΐη^ με οδηγό της τη 
ίυεα$Ατ!5, η οποία συνεχώς μας υπενθυμίζει ότι αυτές οι ταινίες δεν έχουν ξεχαστεί ακόμα... 
(Αλίμονο, άλλαστε τώρα που θα βγει και η καινούρια τριλογία, έχει να γίνει χαμός!) 


του Γιώργου Κυριάκού 



λα αυτά τα χρόνια η Ιυ- 
εα$ΑΓί$ έχει καταφέρει 
να περάσει το πνεύμα 
του " 5 ίαΓ Ματ*" σε πολ¬ 
λούς τομείς του 

90ΠΊΙΓΊ9, όπως αυτός των ψαοο/ίΐι^ 
5 ΪπιυΙαΓθΓ 5 , Εχοντας ως γνώμονα τη 
συνεχώς μεταβαλλόμενη 
προς το καλύτερο τεχνολο¬ 
γία, φροντίζει να μας προ¬ 
σφέρει ακόμα πιο καλά 
παιχνίδια με -καλώς ή κα- 
κώς- συνεχώς αυξανόμενες 
απαιτήσεις. Στις επόμενες γραμμές θα 
διαπιστώσετε κατά πόσο το βοε)υθ 
δρυσάτοπ αξίζει ή όχι τα λεφτά του... 



ΣΕΝΑΡΙΔΚΗ ΥΠΟΔΟΜΗ 

Οι περισσότεροι θα ξέρετε ποια 
γεγονότα διαδραματίστηκαν ατις ται¬ 
νίες "δίαι \ναΐ5: Α Νονν Ηορο" και 
ΤΗ6 ΕιτιρίΓθ 5 ΐπΙί 6 & ΒαεΙό'. Βάζω στοί¬ 
χημα όμως ότι κανείς δεν γνωρίζει τι 



Τα καινούριο σκάφος, νΛΛΠηέ}, 


έγινε ανάμεσα σε αυτές τις δύο ται¬ 
νίες. Αυτό το αναφέρω διότι τα γεγο¬ 
νότα που εξελίσσονται κατά τη διάρ¬ 
κεια του Ρθ9υβ δρυαείΓοη τοποθετού¬ 
νται χρονικά στην περίοδο ανάμεσα 
στις πρσαναφερθείσες ταινίες. Ετσι 
λοιπόν, τσ ΟθοιΙί δίατ μόλις έχει κατο- 
στραφεί και οι ΚοΒθΙ^ γιορτάζουν το 
ιστορικό γεγονός. Ομως δεν είναι και¬ 
ρός για πανηγύρια, αφού η Αυτοκρα¬ 
τορία συγκεντρώνει τεράστιες δυνά¬ 
μεις για να καταστρέψει τους ΕοΒσΒ 
μια και καλή. Για να αποτραπεί μια τέ¬ 
τοια ολέθρια καταστροφή, ο ίυΗο 
δΗγ^αΙΙεθΓ συγκεντρώνει δώδεκα από 
τους καλύτερους πιλότους και ιδρύει 
το Βοςιυε δρυαάΐΌπ, στο οποίο ανα- 
θέτονται οι δυσκολότερες και πιο ση¬ 
μαντικές αποστολές. 

Εσείς πετάτε ως ίυ(<θ δΗγ^σΙλοη 
αρχηγός του βοε^υο δςυαόΓοη και 
ήρωας της Επανάστασης. Στη διάθεσή 
σας έχετε τσ κλασικά σκάφη των 



Μια μικρή Βάση ίων ΡοόεΒ με φόντο 
τη ζούγκλα* 


ΚβΒσΙί, δηλ αδή το Χ-ν/της), το Υ*ννρπ9, 
το ΑΑΜ119, το ΑρρθθάθΓ καί το V- 
ν/ίπ^. Ισως πολλοί από εσάς να μη 
γνωρίζετε το τελευταίο (ναι, σωατά 
μαντέψατε, έχει σχήμα V), πάντως 
πρόκειται για ένα άλλο μοντέλο του 
ΑΪΓψθθεΙθΓ με σαφώς υψηλότερη τα¬ 
χύτητα. Το εν λόγω σκάφος αποκτάτε 
στην τελευταία αποστολή (ή νωρίτε¬ 
ρα, αν έχετε συγκεντρώσει τους ανά¬ 
λογους πόντους), όπου πετάτε ως 
νέβείρθ Απί|| 1 β$, παίρνοντας μέρος 
στη θρυλική μάχη του πλανήτη ζαΐα- 
Γπαπ, ο οποίος τελεί υπό την απειλή 
των αυτοκρατορικών δυνάμεων. Ση¬ 
μειώστε άτι αυτή η αποστολή εξελίσ¬ 
σεται έξι χρόνια μετά τα γεγονότα 
του 'βοίυΓπ ο( ίΗο ,ΙοεΓΓ και πρόκει¬ 
ται περί ιστορικής μάχης, όπου κά¬ 
νουν την πρώτη εμφάνισή τους το Ιπτ 
ρθΓία! \Λ/ογΙ 0 Οανα$ΐαίθΓ$, που θεω¬ 
ρούνται τα $ϊογ 0 θ5ΐΓογοΓ$ της ξη¬ 
ρός! (Δεν γράφω περισσότερα, γιατί 
θα χαλάσω την έκπληξη..,) 


€ τ α ι ρ ι Α 

ΐυθΑ$ΑΙΓ$/ΡΑθΤ0ί? 5 

ΥΠΟ Α 0 Γ II Τ Η I 

ννίπϋον /5 95/98, ΟιγθοΙΧ 6. ΡθπΙίυιτι 
1 όό, 32ΜΒ βΑΜ. οπαοαιτητη 30 οοοσΙ- 
βΐΌίΟΓ κάρτα μ ο 4Μ8 μνήμη, ΙόάιΙ 
κάρτα ήχου, 4χ ΟΟ-ΡΟΜ 

ΔΙΑΘΕΣΗ 

Από την προσωπική συλλογή του αρχι¬ 
συντάκτη 


Ι^·ΟΧ) Ρ€ Μθ5ΪθΓ 

















ΠίΤϋντας πάνω από την η όλη ζΗαηάπΙα 


ΓΡΑΦΙΚΑ 

Αρχίζω με τα γραφικά γιατί ο περισ¬ 
σότερος κόσμος που αγοράζει ίΙί§Ηΐ 
5 ΪτπυΙαίθΓ& τα κρίνει σχεδόν πάντα 
από το πόσο καλά είναι από γραφικής 
απόψεως* Πρώτα από όλα πρέπει να 
ξεκαθαρίσω ότι το παρόν παιχνίδι 
απευθύνεται σε χρήστες που διαθέ¬ 
τουν 30 κάρτα επιτάχυνσης γραφικών 
και μόνο, Η [υοαδΑτίδ έχει ήδη απο¬ 
δείξει,, με παιχνίδια όπως τα ,Ιοάί 
Κηιε^ί και 5Ηαάον^ οί ίβσ Ετηριτβ, ότι 
χρησιμοποιεί την τεχνολογία στο έπα 
κρο γιο να πετύχει όαο το δυνατόν 
καλύτερα γραφικό. Συνεπώς, όσοι δτν 
διαθέτετε ακόμα 30 αεεσΙθΓαΙοτ μην 
κάνετε το λάθος και αγοράσετε το 
παιχνίδι, διότι απλό ύστατα δεν θα 
τρέχει. 

Τα γραφικά εκ πρώτης όψεως είναι 
εκπληκτικά! Το μοντέλα (σκάφη, κτίρια 
κ.ά.} είναι σχεδιασμένα τόσο ρεολι¬ 
στικό, ώστε δείχνουν σαν να είναι 
βγαλμένα κατευθείαν από τις ταινίες! 
Ακόμα και τα τεράστια ΑΤ Αϊ 
κινούνται με απόλυτη φυσικότητα, ενώ 
όσο κοντά και να πλησιάσετε με το 
σκάφος, δεν θα διακρίνετε πουθενά 
ρίχοΐϊ ή τυχόν ανωμαλίες. Αλλο,,, σοκ 
8 α πείθετε με τις εκρήξεις, που είναι 
πράγματι το κάτι άλλο Για παράδειγ¬ 
μα, όταν καταρρίπτεται ένο Τίο Είς|Ηί- 
0 γ, αμέσως χάνει τη σταθερότητά του 
και πέφτει βγάζοντας καπνούς και 
σπίθες, ενώ με το, που αγγίζει το έδα¬ 
φος ακολουθεί μια φοβερή έκρηξη, 
συχνά συνοδεύομενη από ένα ωστικό 
κύμα! Οι εκρήξεις των κτιρίων είναι 
και αυτές άψογες, αφήνοντας πίσω 
τους καπνούς και ερείπια. 

Αξια αναφοράς είναι επίσης τα 
γραφικό των μονάδων στο έδαφος, οι 
οποίες συνήθως είναι απλοί 
δίΟΓΠΐίΓΟοροΓ5 που πυροβολούν μέχρι 
τελικής πτώσεως με τα ΒΙα5ΪθΓ5 τους ή 


άλλοι πάνω σε δρββάΘΓ ΒϊΙ<:θ 5 που 
προσπαθούν να ξεφύγουν! Αυτό που 
πράγματι με άφησε με το στόμα ανοι¬ 
χτό ήταν οι τοποθεσίες όπου εξελίσ¬ 
σονται οι αποστολές. Αληθινά, δεν 
θυμάμαι να έχω ξαναδεί τόσο ωραίες 
τοποθεσίες αποδιδόμενες με τέτοια 
μοναδική λεπτομέρεια! Κάθε αποστο¬ 
λή εξελίσσεται σε διαφορετικό πλει- 
νήτη (εξαίρεση αποτελεί ο πλανήτης 
Κθ 55 θΙ, στον οποίο επιστρέφετε κά¬ 
ποιο στιγμή], κάτι που σημαίνει διαφο¬ 
ρετικό τοπίο κάθε φορά. Αποστολές 
στο διάστημα δεν υπάρχουν, αλλά 
υπάρχει μία στην οποία πετάτε πάνω 
οπό τον πλανήτη (θυμάστε την Οουά 
Οίγ; ακριβώς έτσι!], η οποίο είναι 
τρομερή! Θα συναντήσετε ιπτάμενα 
εοπίαιη€Γ& από εδώ και από εκεί, 
αθώα σκάφη θα πετάνε γύρω σας και 
αργότερα μια ολόκληρη ιπτάμενη πό 
λη θα απλωθεί μπροστά σσς! Και φυ¬ 
σικά τα Τίο Γϊ^Ηίαι^ θα σας ενοχλούν 
συνεχώς... 



Εκρήξεις και πάλι εκρήξεις! 



Μια αυτακρατορική πάλη. 



Τα ΑίΓέρΐθάετ σε όλο το μεγαλείο του. 



Το ν/οίΐά ΟεναϊίαΙοτ θΐορείται το 5Τατ της ξηράς! 


Ολα αυτά τα εκπληκτικά απόλαυσα 
με μια κάρτα ΥοοΟοο 2 σε ανάλυση 
800x0(30. Το τονίζω αυτά, διότι σε 
ανάλυση 640x480 και με 0ίτσεί30 τα 
γραφικά δεν ήταν ΤΟΣΟ άψογα... 
Προσοχή, λοιπόν, να μην έχουμε πα¬ 
ρεξηγήσεις. Παρ' όλα αυτά πιστεύω 



Λάσκα το καλώδιο, Μπάμπη» Π<φτ<κκιΙ 


ΓΥΡΩ ΓΥΡΩ ΟΛΟΙ ΚΑΙ ΣΤΗ 
ΜΕΣΗ ΕΝΑ... νΥΑΙΚΕΒ! 
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Ρ€ Μα5ΤθΓ< 









-ΓΓΑΒ - Η ίΰβ* ω 

!ΐ ~Τ· Ι ιτΐ· Τ=* :■ γ ' Ί ' Μίΐ-Γ,Ί ^ 1 



Μέσα από το εοείφίϊ του ΥΛΝΐηΐ], «να Τϊο ίπίθκορίοτ 
πίρνα δύσκολη στιγμές. 


Ενα φιλικό Αγγποτ^ϊΙ Ηονετ Τταιη σε 
κίνηση. 


ότι τα γραφικά είναι το δυνατότερο 
σημείο του παιχνιδιού και τα επιτελείο 
της ΡΑΟΌΒ 5 και της Ιυεα$Αιΐ5 αξίζει 
ένα μεγάλο μπράβο σε αυτό τον το¬ 
μέα. 


ΗΧΟΙ 

Υπό κανονικές συνθήκες 6εν θα 
αφιέρωνα μία ολόκληρη παράγραφο 
για το θέμα του ήχου. Ομως συνά¬ 
ντησα κάτι που με προβλημάτισε αρ¬ 
κετά. Ο ήχος στο Ροε^β δήυαάίοη 
ακολουθεί τα επιτυχημένα πια πρό¬ 
τυπα κάθε 5ϊατ \ΥαΓ5 τίτλου. Η κλα¬ 
σική μουσική του 3οΙιη ννϋϋαπΊ^ είναι 
και πάλι παρούσα, με τα γεμάτα 


ΟΙ ΒΟΝϋ5 ΠΙΣΤΕΣ 


ν Λΐγκ€ντρώσ€τ« έναν αρκετά υψηλό Βαθ¬ 
μό ατα παιχνίδι, ετοψαστβίτε να απολαύ- 
ι τρεις εκπληκτικές ΐΐοηυϊ πιστεςΐ Ιδού τι 
; περιμένει; 



Μισ τριλη κούρσα μι 
σνόπαλο το χρόνο και 
τους συνυγανκττβξ 
σας στα αμμό^ 




δραοη κομμάτια του. Η έκπληξη 
όμως είναι ότι η μουσική είναι σε ΜΙ- 
0\\\\ Δεν πίστευα στα αυτιά μου κα¬ 
θώς άκουγα το εισαγωγικό κομμάτι. 
Μπορεί να μου θύμισε τις παλιές, 
καλές εποχές με το Χ-ΥΥίηρ οε 005, 
αλλά. Βρε παιδιά, αν δεν κάνω λα 
8ος, έχουμε 1999! Λίγο ΟΡ αυάίο 
δεν βλάπτει. Αναζητώντας εξηγή- 
σεις, συμβουλεύτηκα κάποιον που 
διαθέτει σαφώς ανώτερες γνώσεις 
σε αυτά τα θέματα, ο οποίος μου 
εξήγησε ότι επειδή πρόκειται περί 
μεταφοράς του παιχνιδιού από κον¬ 
σόλα σε Ρ€, οι προγραμματιστές 
δεν μπήκαν στον κόπο να αλλάξουν 
τη μουσική. Παίζοντας όμως το παι¬ 
χνίδι παρατήρησα ότι η μουσική αλ¬ 
λάζει συνεχώς, ανάλογα με το πώς 
εξελίσσεται η μάχη. Αν π,χ, ξαφνικά 
επιτεθούν πολλά ϊίθ ΠρΙτΙθτ^ τότε η 
μουσική από απαλή αλλάζει και γίνε¬ 
ται πιο έντονη. Αν αυτά γινόταν με 
Ζϋ αυάίο, τότε το παιχνίδι θα κόλ¬ 
λαγε επί ένα δευτερόλεπτο άπατε 
θα άλλαζε η μουσική, για να αλλάξει 
ύαείά Δεν ξέρω κατά πόσο οι προ¬ 
γραμματιστές έλαβαν υπόψη το συ¬ 
γκεκριμένο στοιχείο. Τα συμπερά¬ 
σματα είναι δικά οας! 

Ολοκληρώνοντας σχετικά με τα 
ακουστικά εφέ, δεν έχω να επιαημά- 
νω κάτι διαφορετικό ή αξιοπρόσεκτο 
οε σχέση με τα όλλα 5ϊατ ννάι^ παι¬ 
χνίδια. Ολοι οι αγαπημένοι σας ήχοι 
είναι και πάλι εδώ, με στόχο να οας 
κάνουν να νιώσετε σαν να είστε μέ¬ 
σα στη μάχη. 0 κλασικός τρομακτι¬ 
κός ήχος των Τϊθ Ρίε^βΓ^, το σφύριγ¬ 
μα των 8ΐα5ίθΓ5 καθώς περνούν δί¬ 
πλα από το κόκπιτ και το σιγανό περ¬ 
πάτημα των ΑΤ-ΑΤ \ΥαΙΙ<0Γ5 καθώς 
περνάτε το καλώδιο γύρω του είναι 
οι ήχοι που κάνουν την εμφάνισή 
τους ακόμα μία φορά! 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ - ΙΝΤΕΚΡΑΟΕ - 
6ΑΜΕΡΙΑΥ 

Οσοι θυμούνται το 5Ηαάον/5 οί ίΗσ 
Εητιριτσ θα θυμούνται επίσης ότι ο χει¬ 
ρισμός του ήταν αρκετά απλοϊκός 
(όντας και αυτό μεταφορά από το 
Νϊηίθηάο 04 σε Ρ€). Σε γενικές γραμ¬ 
μές ο χειρισμός είναι ίδιος και στο 
ί? 09 ϋ 6 5ε)υα0Γ0Π, όμως με λίγες κα- 
λοδεχού μ ενε ς κα ι νοτο μ ί ες. Μπ ορε ί 
αυτές αρχικό να μη σας... γεμίζουν το 
μάτι, αλλά αργότερα αποδεικνύεται 
ότι είναι πολύ χρήσιμες. Από την άπο¬ 
ψη του χειρισμού, υπάρχει η δυνατό¬ 
τητα αυξομείωσης της ταχύτητας του 
σκάφους για γρήγορες ή πιο αργές 
επιθέσεις. Συνεχίζοντας, να αναφέρω 
ότι όλα τα σκάφη που έχετε στη διά¬ 
θεσή σας έχουν διαφορετικά όπλα, 
ενώ ορισμένα από αυτά διαθέτουν ξε¬ 
χωριστά αάίΨία5. Παράδειγμα αποτε¬ 
λεί το ν ννίηρ, που διαθέτει ειδικό 
ίυηεϋοη Ιεεγ για περισσότερη ταχύτη¬ 
τα επί λίγα δευτερόλεπτο (δρθοεΙ 
Βοοδί). 

Οσο για το ίηίετίαεθ, στην οθόνη 
δράσης περιλαμβάνονται τα άαιπαε^ 
ιηάίεαΙοΓ5 Γ το εικονίδιο που δείχνει 
πόσοι πύραυλοι απομένουν και το ρα¬ 
ντάρ, όπου έχει προστεθεί ένα και¬ 
νούριο (θοΐυτο ονόματι Οά|οεΗνθ 
Η πάθη Πρόκειται για ένα τρίγωνο που 
έχει κορυφή το κέντρο της περιοχής 
του ραντάρ οας (στο κέντρο του ρα¬ 
ντάρ υποτίθεται ότι βρίσκεται το σκά¬ 
φος σας) και η βάση ταυ τοποθετείται 
στη μεριά όπου βρίσκεται το οό|αε¬ 
ί ίνθ της αποστολής σας. Οσο περισ¬ 
σότερο πλησιάζετε στο οό|οεϊίνα τό¬ 
σο πιο πολύ μεγαλώνει το τρίγωνο, 
ενώ μόλις φτάσετε σε αυτό το τρίγω¬ 
νο εξαφανίζεται τελείως. Το ανωτέρω 
ίοαΐυΓθ βοηθά πολύ σε όλες τις απο¬ 
στολές, διότι οι περιοχές στις οποίες 
κινείστε, παρ ότι υπάρχουν περιορι¬ 
σμοί, είναι αρκετά μεγάλες και χάνε¬ 
στε εύκολα. 

Περνώντας στο σημαντικότερο ση¬ 
μείο του παιχνιδιού, το ς^ηπερΙαγ, δεν 
έχω να γράψω παρά ότι το Ροςιυο 
δρυσεΐτοπ θυμίζει περισσότερο παι¬ 
χνίδι κονσόλας (φυσικό είναι, αφού 
πρόκειται για μεταφορά από κονσόλα 
σε ΡΟ) παρά παιχνίδι για Ρ€. Εντού¬ 
τοις η απλότητα που το διακρίνει είναι 
ευπρόσδεκτη, καθιστώντας το ιδανικό 
παιχνίδι για έναν αρχάριο -και όχι μό- 












νο- στα ίΙ^Ηϊ 5ίπΗΐΙσίθΓ5. Παρ ότι η 
πλοκή του δε/ είναι από τα δυνατό 
σημεία του παιχνιδιού, οι αποστολές 
παρουσιάζουν αρκετό ενδιαφέρον, 
ενω κάποιες από αυτές έχουν ορισμέ¬ 
νες ανατροπές στα οΒ| 6 είίνβ 5 . 

Στο ί?θ9υβ δηυαάτοη θα συναντή¬ 
σετε ένα σύστημα βαθμολογίας 
(γοτ>^(Π 9 5γ5^ιππ] που μετρά τις επιδό¬ 
σεις σας σε κάθε αποστολή που φέρ¬ 
νετε σε πέρας με επιτυχία έτσι ώστε, 
αν έχετε π,χ. τελειώσει την αποστολή 
σε αξιοζήλευτο χρόνο, να σας απονε- 
μηθει το αντίστοιχο μετάλλιο (αργυ¬ 
ρό, ασημένιο ή χρυσό!. Στο τέλος κά¬ 
θε αποστολής ανακοινώνεται το 
σκορ σας μαζί με το μετάλλιο που τυ¬ 
χόν κερδίσατε. Τα μετάλλια είναι ανα¬ 
γκαία για να πάρετε προαγωγή αλλά 
και για να έχετε πρόσβαση σε άλλα 
σκάφη και οπλικά συστήματα. Προ¬ 
σωπικά, ύστερα από πολύ κόπο έφτα¬ 
σα στο Βαθμό του 5υρτθτηβ Αϋιεθ 
ΟοεπΓΠαηάθΓ, με 15 χρυσά μετάλλια!!! 
Αυτό το κατάφερα παίζοντας τις απο¬ 
στολές ξανά και ξανά, μέχρι που σχε¬ 
δόν σε όλες είχα χρυσό μετάλλιο! 

Από ό,τι θα καταλαβατε, μπορείτε 
^να επ ιατρέψετε σε αποστολές που 
έχετε ήδη τελειώσει και να τις παίξετε 
ξανά. Πείτε με τρελό., αλλά νόμιζα ότι 
αν τα κατάφερνα και έπαιρνα του κό¬ 
σμου τα μετάλλιο, θα έβλεπα κανένα 
μυστικό τέλος ή καμιά όοηυ 5 πίστα. 
Σας πληροφορώ οτι δικαιώθηκα! 

Οταν έφτασα αε έναν αποδεκτό βαθ¬ 
μό (Ρίσθϊ ΟοππΓηαηάθΓ), τρεις μυστικές 
πίστες ξεκλειδώθηκαν, έτοιμες να παι¬ 
χτούν Σαν να με περίμεναν! Και τι πί¬ 
στες, ε; Ιστορικού ενδιαφέροντος.,, 
σαν αυτή με τη μάχη του ΟαΙατηαπ, 
ενώ ανάμεσα τους περιλαμβάνεται 
και η μάχη του πρώτου ΠοαίΗ 8 Γογ! 
Κατεβαίνετε; μέσα στο ίΓθπεό, με τους 
πυργίσκους να σας χτυπάνε αλύπητα 
και τα Τι ο ϊ'ΐςιΗί'βτ'Τ να βρίσκονται συ¬ 
νεχώς στα πόδια «σας, ο κουτέ τις 
κραυγές των φίλων σας και τους βλέ¬ 
πετε μπροστά σας να καταρρίπτονται 
από τα Τίθ5, ενώ εσείς εκτελώντας 
ελιγμούς φτάνετε στο στόχο σας με 
ένα ΡγοΙοπ Τοτρεόο (η συνέχεια επί 
της οθόνης ), Αλλη Βοπυ^ πίστα είναι η 
μάχη στον ΗοίΗ (όχι όπως εκείνη του 
5 Ηαάσν/5 οί ίή© ΕητρίΓθ), όπου κάνετε 
αγώνα δρόμου προσπαθώντας να 
σταματήσετε τα ΑΤ-ΑΪ νναΙλ©Γ5, προ- 


ΪΑΚ6ΕΤ ΙΟΟΐΕΟ 


Τα Χ-ννιικμ πετανε πάνω απο το νυχτερινό τοπίο με το 
.Ιαώβ Μαοπ πισο τους. 


Η ιπτάμενη πόλη απλώνεται μπροστά 
σας με φόντο τα σύννεφο του ΤαΙοΓααη, 


τού καταστρέψουν τη 0 ©π©γ- 

αίΟΓ. Και εδώ γίνεται πανικός: Παρα¬ 
κολουθείτε τα 'ΚβθβΙ Τυιτβϊδ να πυρο¬ 
βολούν απελπισμένα, καθώς όλων 
των ειδών τα ν^3([(©Γ$ πλησιάζουν μα¬ 
ζί με μια στρατιά 5ΐθΓηηίΓθορ©Γ5. Αλλο 
να το λέω και άλλο να τσ βλέπετε. 


ΑΝΤί ΕΠΙΛΟΓΟΥ 

Στην εισαγωγή του Γ©νΐβω έθεσα το 
ερώτημα σχετικά με το αν το Ρορυβ 
δροσάτο© αξίζει το λεφτό του. Πάντα 
πίστευα ότι μέσα από τα Γθνίβ\ν$ βοη¬ 
θάμε τον αναγνώστη να απαντήσει 
στο ανωτέρω ερώτημα μόνος του. 
Προσωπική μου άποψη; Αν είστε αρ¬ 
χάριος στα ίΐίρΐιί 5 ίππυϊαΤθΓ^, αν ψά¬ 
χνετε ένα παιχνίδι με άψογα γραφικά 
και εύκολο χειρισμό ή είστε ίαη ταυ 
"5ϊογ Α/ογ5 ", τότε το ίίορυβ δροσάτο© 
είναι φτιαγμένο για εσάς. 

ΡΟ 


Ενα παιχνί&ι που διαθέτει 
εξαιρετικό γραφικό, 
πρωτότυπες αποστολές και 
απλό χειρισμό δεν μπορεί παρά 
να σκοράρει ψηλά. Ειδικά αν 
είστε ίαη, είναι απαραίτητο για 
την προσωπική συλλογή σας! 


Τα μαχητικό έπεσαν στο νερό. Προσέξτε 
τη λεπτομέρεια των υποβρύχιον 
εκρήξεων! 


α· ^ Μ 

Δείγμα από τις εκπληκτικές εκρήξεις. 
Ενα ΑΤ-5Τ μόλις γνώρισε τι εστί Βθ£|υ? 
δηυαότοπ. 
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Από αυτή τη στήλη οι συντάκτες μας 8α σας 
ενημερώνουν κάθε μήνα για όσα παιχνίδια 
πέρασαν από τα χέρια τους 
(και βέβαια... από τον υπολογιστή τους)/ 
αλλά 8εν έκριναν σκόπιμο να τα περιγράφουν 
σε αναλυτικά τβνΐβ^ϊ. 

ΟΕΑΟ ΚΕΟΚΟΝΙΝΟ 


ΚΕνίΕννΕΗ 

ΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗ 


ΑΗΜΗΤΡΗΣΣΕΑΑΟΥΝΤΟΣ 


Γ ια όσους αναγνώστες του περιοδικού μας δεν είναι κάτοχοι της αγγλι¬ 
κής γλώσσας, "άεαεΙ ΓβεΙίσηιπ^ σε ελεύθερη μετάφραση σημαίνει 
υποθετικός στόχος, το να γνωρίζεις το στίγμα κάποιου σώματος αλλά 
όχι την ακριβή θέση του. Θα μου πείτε τώρα "και εμάς π μας ενδιαφέρει 
αυτό;". Σας απαντώ λοιπόν: "Μα, Οοαά βεάοηΪΓ^ είναι το όνομα του νέου 
αεΚοπ ίρπϊβ της ΟοΙιΑτοο ΡτοάυεΗοπ^ η οποία συνεργάστηκε με την Ρί- 
ιαηΚα ΙηίθΓαεΗνβ ΡωΙϊΙίδΚίη^ Εκτός αυτού, αποτελεί ανπκείμενο του τονίον 
που διαβάζετε αυτή τη στιγμή". 

Το 199ό είχε κυκλοφορήσει από την ΘοΙάίτββ Ρτΰάυείίοηδ ένα αεΙίοη 
0 ΟΠΊΘ, το ΟγίίηεΙπχ, που, ενώ περπατούσε στα βήματα του Οοίοοπί, παρά 
τα πολύ καλά γραφικά και το καταπληκτικό ΑΙ για την εποχή του δεν πήγε 
καθόλου καλό σε πωλήσεις. Το Οεαά ΡβεΙ^οπίπρ δεν είναι παρά ένα γθ- 
ΓπαΙ<€ του ΟγΙίτκΙπχ, στο οποίο έχει δοθεί περισσότερη προσοχή στον τε¬ 
χνικό τομέα καθώς και στους ήρωες που υπάρχουν μέσα σε αυτό. 

Η υπόθεση του ΟΡ είναι πολύ απλή. Μία κυρίαρχη φυλή εξωγήινων σας 
απάγει μαζί με άλλους έντεκα ανθρώπους και σας υποχρεώνει να λάβετε 
μέρος σε ένα γαλαξιακό τουρνουά θανάτου, στο οποίο λαμβάνουν μέρος 
και άλλες φυλές εξωγήινων. Σε αυτό το τουρνουά δεν υπάρχουν περιθώρια 
για ήττες, αφού, αν χάσετε, ολόκληρη η Γη καθώς και όλοι όσοι ζουν πάνω 
της θα καταστραφούν μονομιάς. Από την άλλη, αν κερδίσετε, καταστρέφε¬ 
τε τον πλανήτη μίας άλλης εξωγήινης φυλής, πλησιάζοντας έτσι όλο και πιο 
κοντά στην αντιμετώπιση της υπέρτατης εξωγήινης φυλής. Της φυλής που 
σας απήγαγε και διοργάνωσε αυτό το τουρνουά αίματος. 

Προτού ξεκινήσετε μία μάχη, θα πρέπει να επιλέξετε τους νάη^οη σας. 
Υπάρχουν έντεκα διαφορετικές προσωπικότητες, η καθεμία με τα δικά της 
χαρακτηριστικά και τα δικά της συν και πλην. Αφού επιλέξετε τους νπη 9 " 



πίθπ σας, θα πρέπει 
να διαλέξετε το σκά¬ 
φος σας καθώς και 
τα σκάφη των ννιη 9 ' 

Γηβη σας. Υπάρχουν 
οκτώ διαφορετικά 
σκάφη βαθμολογη¬ 
μένα σε ταχύτητα, 
ασπίδες και δύναμη 
πυράς, ενώ καθένα 
από αυτά εμπεριέχει 
ένα μυστικό δρεειαΙ 
όπλο. Προσέξτε καλά, γιατί μόνο με τις σωστές επιλογές θα μπορέσετε να 
βγείτε νικητές. Αφού κάνετε τις επιλογές σας, ξεκινά η μάχη. 

Κάθε μάχη εξελίσσεται μέσα σε περίεργους τρισδιάστατους κυλίν¬ 
δρους. Υπάρχουν δεκαπέντε διαφορετικοί κύλινδροι, όσες δηλαδή και οι 
φυλές των εξωγήινων. Αυτοί οι κύλινδροι ποικίλλουν σε σχήμα, σχέδιο και 
χρώματα, αλλά όλοι περιέχουν τρία κοινά στοιχεία. Τα ργίοπδ, που είναι ση¬ 
μεία τα οποία, αν ακουμπήσει το σκάφος σας ή αυτό των ψίπςιιτιση σας, αυ¬ 
ξάνουν το ίίτοροννθΓ σας, τα ταεΙατ Βα$β5, που είναι πυροβόλα όπλα τα 
οποία ρίχνουν αλύπητα στους εχθρούς σας, και τα επ€Γ 9 Υ δηυατεδ, που 
αναζωογονούν τις ασπίδες σας. Αφού μάθετε πώς να εκμεταλλεύεστε σω¬ 
στά αυτά τα τρία στοιχεία, θα πρέπει να γνωρίσετε τις συνήθειες κάθε φυ¬ 
λής, ώστε να είστε σε θέση να τις αντιμετωπίσετε. 

Τα γραφικά του ΟΚ είναι αρκετά καλά. Το παιχνίδι υποστηρίζει τις περισ¬ 
σότερες 30 ααβΙβταΚοη κάρτες, και μπορούμε να πούμε ότι τις χρησιμο¬ 
ποιεί επάξια. Η σχεδίαση των σκαφών αλλά και των κυλίνδρων-πιστών είναι 
ιδιαίτερα προσεγμένη, όπως άλλωστε η κίνηση των σκαφών. Πάντως, σί¬ 
γουρα τα γραφικά του, αν και είναι ιδιαίτερα καλά, δεν μπορούν με τίποτα 
να φτάσουν την ποιότητα των γραφικών του ΓοΓ 5 οΙ<θη, κορυφαίου στα γρα¬ 
φικά αυτού του είδους παιχνιδιών. Οσον αφορά στον ήχο το παιχνίδι δεν 
τα πηγαίνει και τόσο καλά. Τα μουσικά κομμάτια είναι μονότονα και επιπλέ¬ 
ον μοιάζουν μεταξύ τους. Παράλληλα, ο ήχος των σκαφών και των πυρο¬ 
βόλων όπλων τους δεν έχει να προσφέρει κάτι παραπάνω από ό,τι ένα μέ- 
αο παιχνίδι. Ισως το μοναδικό καλό ηχητικό στοιχεία είναι σι φωνές των 
Ννίπ^ητεπ σας αλλά και των εχθρικών εξωγήινων. 

Σε γενικές γραμμές, το ΟΚ είναι ένα παιχνίδι που ναι μεν έχει αρκετά κα¬ 
λό 9 αηιερΙαγ, αλλά από τεχνικής άποψης δεν προσφέρει τίποτα το καινού¬ 
ριο. Πάντως, μάλλον θα αρέσει στους ΓιαΓεΙεοΓΟ 9 αΓΠ6Γ5 λόγω του υψηλού 
ΑΙ των εχθρών και της υψηλού επιπέδου δυσκολίας που έχει να επιδείξει. 
Οσοι, λοιπόν, πιστεύετε ότι είστε πολύ καλοί 9 αΐϊΐθΤ 5 , τρέξτε να το αγορά¬ 
σετε. Οι υπόλοιποι μπορείτε να κάνετε και χωρίς αυτό. 




ΉΡΟ ΜακΤθΓ 
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ΤΟυΚΝΑΜΕΝΤ ΕΟΙΤΙΟΝ 


ΒΕνίΕννΕΚ 


ΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗ 


ΓΙΑΝΝΗΣ ΚΩΣΤΑΚΗΣ 


120 % 


Ξ εκινώ αυτή την παρουσίαση ευγνωμονώντας τον καλό Θεούλη που με 
είχε γερό, ώστε να μπορέσω να δω καί αυτό: ένα ίί£Ηίπ9 ^ίπηυΐαίίοη,. Αν 
είναι δυνατόν! Και να ήταν κάτι το επιτυχημένο, να πει κανείς: "Αντε, πά¬ 
ει στα κομμάτια", αλλά εδώ μιλάμε για τη μεγαλύτερη "πατάτα" που μπορεί 
να φυτρώσει ποτέ!!! 

Το συγκεκριμένο παιχνίδι είναι μία φιλότιμη προσπάθεια προσομοίωσης 
ενός τουρνουά ψαρέματος, με θλιβερά ωστόσο αποτελέσματα. Δεν ξέρω γιο 
εσάς, αλλά εγώ ποτέ δεν 8α μπορούσα να φανταστώ τον εαυτό μου να ψα¬ 
ρεύει νίιΐυαΐ ψάρια - αλλά και πάλι, αν το έκανα, δεν θα προτιμούσα το ΒΑ$$ 
Μα5ίθΓ5 Οθ55ίε, και αυτό για πολλούς λόγους. Ας πάρουμε τα πράγματα από 
την αρχή.. 

Μετά τα άθλια νϊάθο$ που μας δείχνουν περιχαρείς Αμερικανούς να ψα¬ 
ρεύουν σε λίμνες και να πιάνουν., νααα, με το συμπάθιο, κάτι ψάρια, περνάμε 
στην αρχική οθόνη του παιχνιδιού, όπου διαλέγουμε διάφορες παραμέτρους 

όπως τον καιρό, τη λίμνη όπου 
8α ψαρέψουμε, την ώρα της 
ημέρας καθώς και τον τύπο 
του καλαμιού. Επειτα με το πά¬ 
τημα ενός κουμπιού βρισκό¬ 
μαστε ως διά μαγείας στη λί¬ 
μνη μας, έτοιμοι για δράση. 
Οφείλω να ομολογήσω ότι το 
συγκεκριμένο παίγνιο έχει μία 
δόση ρεαλισμού, αλλά τι να 
το κάνεις, όταν το Θέμα δεν 
θα προσελκύσει κανένα; Ο μόνος που άκουσσ να εκφράζει θετικά σχόλια και 
είδα να καταπιάνεται μετά μανίας μαζί του ήταν ο κολλητός μου, ο οποίος εί¬ 
ναι μανιώδης ψαράς από τα 10 του χρόνια. [Κλσψ! Τώρα θα με τραβάει * 
εκτός από το καλοκαίρι- και το χειμώνα για ψάρεμα! Τι τραβάω ο έρημος,,,) 

Τα γραφικά είναι επιεικώς χάλια, άσχετα αν υποστηρίζονται 30 οεεσίστ- 
αίίοπ €ΩΓά$, και αυτό γιατί τα πάντα στην οθόνη έχουν αχνά χρώματα και σχε¬ 
τικά θολά. Το πιο αστείο στην όλη υπόθεση (είχα πέσει στο πάτωμα και κυλιό¬ 
μουν από τα γέλια) είναι όταν πιάνεις ψάρια. Με το που το άμοιρο ψαράκι τσι¬ 
μπάει το δόλωμα, αρχίζει μία παντελώς άστοχη εουπίτγ μουσική που σε κάνει 




να χάνεις τον μπουσουλα από τα γέλια. Σε λίγο 9α αρχίσουμε να λικνιζόμα¬ 
στε στους ρυθμούς της Ντόλι Πάρτον (ναι, εκείνης της εουπΐτγ τραγουδί¬ 
στριας με το πλούσιο στήθος, της οποίος το επώνυμο παραπέμπει σε σεξουα¬ 
λικά υπονοούμενα) κσι θα πετάμε λάσο καβάλα σε ταύρο! Χα χα! 

Εν κατακλείδι, η ΤΗΟ, εταιρία παραγωγής του τίτλου, έφτιαξε ένα παιχνίδι 
που αφορά μόνο στους Αμερικανούς και σε κανέναν άλλο. Αν ανήκετε στο 
ποσοστό των ανθρώπων που έχουν έστω κσι ελάχιστη νοημοσύνη, μην ασχο¬ 
ληθείτε, Σας είπα ότι σι Αμερικανοί παίζουν μετά μανίας Ραβί ΗυπΙβτ Ιί; Τι να 
πει κανείς., 

ΡΟΟΤΒΑΙί ΜΑ5ΤΕΚ5 99 
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ΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗ 
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καιρός για την 
κυκλοφορία 
του πολυανα- 


μενομενου για τους φί¬ 
λους των ηπαπα 9 βΓ 
9 απΐθ£ ΟΗαιτφίοηδάίρ 
Μαηας^ι - 3 ολοένα 
πλησιάζει (παρά τις συ¬ 
νεχείς αναβολές που 
δίνει η Είάοί), Πολλές 
λοιπόν οι εταιρίες που 
ζήλεψαν τη δόξα της 
εν λόγω σειράς και προσπαθούν, ενόψει της πρααναφερ&είσας κυκλοφο¬ 
ρίας του 0Μ3 και εκμεταλλευόμενες τις καθυστερήσεις της, να γευτούν 
μερίδιο από αυτό το τμήμα της αγοράς. Μία από αυτές είναι και η Ε5Ρ 

δοίΐνατβ, που κύκλο* 

Τβαιη&Ιβϋϋοη φορησε το ΡοοίδαΙΙ 

Μα£ίθΓ5 99. Στα θετικά 
του παιχνιδιού είναι το 
γεγονός ότι περιλαμβά¬ 
νει πολλά πρωταθλή¬ 
ματα (δεκαπέντε συνο¬ 
λικά, συμπεριλαμβανο¬ 
μένου -επιτέλους- και 
του ελληνικού!!!), μεγά¬ 
λη βάση δεδομένων 
(παικτών και ομάδων), 
επιλογές για δημιουρ¬ 
γία τακτικών και γενικά όλες τις αρμοδιότητες ενός μάνατζερ. Επιπλέον, 
συνοδεύεται από πολλές φωτογραφίες γηπέδων και παικτών (σαν να μου 
φάνηκε άτι είδα μόνο παίκτες που αγωνίζονται στην Αγγλία - μπααα ιδέα 
μου Θα ήταν). Από την άλλη, τα γραφικά του ίπΙοΓίαεθ είναι αρκετά απλοϊ¬ 
κά (παιδικά, θα έλεγα], 
ενώ τόσο η απεικόνιση 
όσο και η περιγραφή του 
αγώνα δεν είναι ό,τι κα¬ 
λύτερο, Σίγουρα το 
ΡοοίΒαΙΙ Μο5ϊογ 5 99 δεν 
είναι από τα παιχνίδια 
που θα απειλήσουν τον 
αυτοκράτορα του χώρου 
(λέγε με ΟΗαππρϊαη£(τί| 

Μαηα9θτ). 
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Και αυτό το μήνα 
άμαστε εδώ για να 
σας δώσουμε μια 
χείρα βοήθειας σε 
περίπτωση που τα 
έχετε βρει κάπως 
δύσκολα με τα 
αγαπημένα σας 
παιχνίδια. 

Σε αυτό το σημείο 
θα επισημάνουμε ότι 
οι φίλοι της στήλης 
5ηαΙ(β ΜΜ (ή και 
Φίδης) και Σπόρος 
Μπλάνας είναι οι 
μόνοι που 
συνεισφέρουν 
τακτικά στη στήλη, 
γι' αυτό σκέφτομαι 
σοβαρά να τους 
προσλάβω στο ρυίΐά 
μου. Σπίσης, στη 
λίστα αναμονής για 
μια Θέση στο ρυϊΐεί 
είναι και ο Βασίλης 
Μαστοροστέργιος. 
εύγε, παίδες, Ιεοορ 
ι ιρ ίΗβ ροοά ννοτίε 
και... ποιος ξέρει τι 
σας επιφ υλάσσει η 
τύχη! 

του Αυτόλυκου, 

Βασιλιά των Κλεφτών 


ΒΑΙΟυΚ'5 6ΑΤΕ 

Αράζουμε με το πολύκροτο ΒαΓ 
άνι'% Θαίο, Δεν περ Εμενα ότι οι δαι¬ 
μόνιοι προγραμματιστές 0α έβαζαν 
ώβαί και εδώ, αλλά όπως δείχνουν 
τα πράγματα μάλλον βγήκα ψεύτης. 
Οι ππιηίοη$ μου (6λ. εισαγωγή) μου 
έστειλαν μερικά εΗβαίδ, τα οποία 
σας παραθέτω ευδύς αμέσως (πολύ 
ΟιαΒΙο δα πρέπει να έπαιζαν οι κύρι¬ 


οι της Βϊον^αΓβ, δεν εξηγείται αλλιώς 
η μανία με τις αγελάδες)* 

Λοιπόν, με κάποιο ίσχί βάϋοΓ κά¬ 
νετε μια μικρή επέμβαση στο ΒαΙ- 
άυτ.ίπί και προσθέστε τη γραμμή 
0 Ίβαί5=1 στα Θοππθ Ορίίοηϊ (καλό 
είναι να έχετε κάνει και ένα Βαάυρ 
πρώτα). Κατόπιν, αφού έχετε αρχίσει 
το παιχνίδι, πατήστε ταυτόχρονα 
ΟΗ+ΤαΒ για να μπείτε στην κονσόλα 
(τι, το ρίξαμε στο ΟυαΙφ τώρα;) και 
δώστε κάποιον από τους ακόλου¬ 
θους κωδικούς (προσοχή είναι εα$θ- 
50η$ϊΙινο), Πατήστε ΕπίβΓ, ξαναπατή- 
στε Οΐ+Ταό για να βγείτε από την 
κονσόλα και χαρείτε το αποτέλεσμα, 

ΟΐθθΚ:ΟπΙκσΙΙ^ιη$(); Απο¬ 
κτάτε τα βασικά αντικείμενα ενός 

ΟΗθαίϊΐΟπιιίΟθίθη 0*0; 

Εμφανίζεται ένας φιλικός Οπζζί για 
βοήθεια 

£Ηβαΐ5:0πχζΐΑΜ£κΙ(5(); Εμφα¬ 
νίζεται ένας εχθρικός Οπζζϊ (όχι για 
να μαζέψετε μούρα πάντως] 

έΐιεα^ιΤίίθΟΓβαίΟοηζοΟ; 

Εμφανίζονται δέκα φιλικές ΒοΉΟΓλ 
κότες! (ΚΟΤΕΣ!;!;) 

€!ΐ€ΰΙ$£ο™Κϊ(Ι{); Αποκτάτε το 
υπέρτατο 5ρβΙΙ του παιχνιδιού σε 
5εΓθΙΙ; "δυπιπηοη €ον 1! στο ίηνβηίΟΓγ 
σας 

έΚβαίκΕχρΙοΓθΑΓβαΟ; Ρβνβαί 
Μαρ (μα τι παίζουμε, δίσΓσαίί;) 

£ΚθαΗ:ίΐΓ5ΐΑι<Ι(); Προσθέτει 
δαοΙΙ 0( δίοπο Το Ρ1θ$Ιί, 5 ΡοΙΐοη$ 
Οί ΗβαΙίπ9 και 5 ΑπίιόοΙβδ στο ίη- 
νβπίοΓγ 

£Κβαί5:Ηαη5(); ΤοΙοροτί σε 
ανοικτή περιοχή σε περίπτωση που 
κολλήσατε 

£Η&αΐ5;Μί«]α5θ; Αποκτάτε 500 
ΘσΙά 

Συνεχίζουμε,καθώς τα προαναφε- 


ρόμενα ήταν μόνο η αρχή. Αφού λοι¬ 
πόν χρησιμοποιήσετε το υΐίϊππαίβ 
δετοί! (δυππηοπ €ον), κάνετε κλικ σε 
μια αγελάδα πολλές φορές και αυτή 
θα σας τηλεμεταφέρει σε ένα μυστι¬ 
κό €οψ Θυπ 900 π (τι κακό και αυτό 
με τις αγελάδες!]. 

Στη ιπαϊη αάνοπίυΓβ Εετββπ πατή¬ 
στε I για να δείτε τις συντεταγμένες 
όπου βρίσκεται ο κέρσορας. Πηγαί¬ 
νετε στις παρακάτω συντεταγμένες 
(χ-2546, γ-3507) στο χάρτη του 
ΡπβηάΙγ Αγγό5 Ιπη και στο δέντρο με 
τις δύο πέτρες δα βρείτε (είναι καλά 
κρυμμένο) ένα Ρίη9 οί ΥΥίζαιτίΓγ που 
διπλασιάζει τα 5ρσΙΙ$ του πρώτου 
ΙονοΙ. Με το γνωστό κόλπο του θχ- 
ροίΐ εΗοταείθΓ μπορείτε να εξοπλίσε¬ 
τε όλους τους μάγους σας όχι μόνο 
με ένα, αλλά με όσα δαχτυλίδια επι¬ 
θυμείτε. Αν δεν έχετε μάγους, μπο¬ 
ρείτε να τα πουλήσετε προς 9*500 
ΟΡ. 

Ενα κόλπο τώρα για να αποκτήστε 


65.000 96ΠΤ5* Εξοπλίστε έναν χαρα¬ 
κτήρα με 3 ροίίοη 5 στα δΙοίϊ των 
ηυίε^ ίίαπίϊ. Γυρίστε στην ιπνβπίοιγ 
5 €Γ€οη και πάρτε το πιο 6εξί ροίίοη 
και αλλάξτε το με ένα 9 ΒΕΤ1 · Γυρίστε 
στην αάνβηΚίΓΟ 5 σοοη και παρατη¬ 
ρήστε ότι στα ρυίεΐί ΐίοπίί το 9 ε™ 
συνεχίζει να δείχνει ως ροίίοη. Κάνε¬ 
τε κλικ επάνω του αρκετές φορές 
και γυρίστε στο ϊηνβπίοιγ. Το νούμε¬ 
ρο στο 9βηη δεν υπάρχει πια. Γυρίστε 
στην αάνοηίυτο 5ετββπ και επαναλά- 
Βετε, Οταν ξαναπάτε στο ίπνοπίοιγ, 
Θα δείτε ότι έχετε 05.000 
Στο παιχνίδι υπάρχει ένα μικρό 
όυρ που δσ οας κάνει τη ζωή πολύ 
εύκολη. Στο ΡιοΙορυο πηγαίνετε στο 
ίππ όπου μαθαίνετε να πολεμάτε. 
Οταν αποκτήσετε την ομάδα σας, 
αντί να κάνετε μάχη, γυρίστε στο ϊπ- 
νσπίοιγ του καθενός από τα νέα μέ¬ 
λη της ομάδας και πάρτε τους τα 
αντικείμενα* Αφού κρατήσετε ό,ΐΐ 
σας χρειάζεται, κάνετε ΘχροΓί το χα¬ 
ρακτήρα και ξεκινήστε νέο με 
βασικό χαρακτήρα αυτόν που 



0 Μα^ίθΓ 















μόλις είχατε κάν€ΐ βχροιί. Θα έχετε 
έναν αρκετά καλά εξοπλισμένο χα¬ 
ρακτήρα για να ξεκινήσετε τρς περι¬ 
πέτειες σας. Πληροφορίες θέλουν 
αυτό το να έχει διορθωθεί με το 
ραίεΗ που κυκλοφόρησε η εταιρία. 

Και κάτι τελευταίο. Ιε περίπτωση 
που αμφιταλαντεύεστε για το πού 8α 
βρείτε μάγο για το ραιΤγ σας, μην 
κάνετε τον κόπο να ψάξετε καθό¬ 
λου. Η καλύτερη μάγος είναι τελικά 
η Ιπίοοπ. Εξηγούμαι: Οταν έχετε φτά¬ 
σει ήδη σε κάποιο επίπεδο (τρίτο εί¬ 
ναι μια καλή επιλογή), κάνετε την 
Ιγποθπ άυαΙ εΙα55 ϊΗιοί/π^β. Εχει 
17 ΙπϊβΙΙι^σπεε που της επιτρέπει 
άνετα να γίνει μάγος. Αν είστε κά¬ 
πως ενημερωμένοι με τα αόίΐιίιβ* 
ενός άυαΙ εΙα$5 χαρακτήρα, τότε κα¬ 
ταλαβαίνετε αμέσως ότι στην περί¬ 
πτωση αυτή η Ιπιοβπ είναι θησαυ¬ 
ρός. Ενας μάγος που μπορεί να χρη¬ 
σιμοποιεί τόξα και είναι ό,τι 
πρέπει. Για όσους δεν γνωρίζουν, 
τους παραπέμπω στο αναλυτικό 
ππσηυαΐ στις σελίδες που εξηγούν 
τους άυαΙ και πυΐϋεΐαδ^ χαρακτήρες. 


5ΤΑΚ0ΚΑΡΤ 

Ο αγαπητός (όταν δεν μου σπάει 
τα νεύρα - δηλαδή ποτέ] Γρήγορης 
Σκούντζος με πληροφόρησε για 
ένα δυο στο εν λόγω παιχνίδι, που 
μπορεί να χρησιμοποιηθεί υπέρ του 
Τθιτοπ παίκτη. Το ΟοπίΓηαηά Οβηίοτ 
μπορεί να απογειωθεί και να προ¬ 
σγειωθεί κολλητά στα ΓπϊηθΓαΙ$. 
Νομίζω δεν χρειάζεται να συνεχί- 
σω την επεξήγηση, έτσι δεν είναι; Ο 
ίδιος όμως επίσης με ενημέρωσε 
ότι το τελευταίο ραίεΗ μάλλον 
διορθώνει το πρόβλημα. Αλλά 
εσείς δεν θέλετε να βάλετε το τε¬ 
λευταίο ραίεδ, θέλετε; [Νιάου!] 


ΜΥΤΗ 2 

Βρε ταλαιπωρία και αυτή με το 
ΜγίΗ 21 Να αγοράζεις το παιχνίδι 
και να έχει π\ο\οϊ υπίπϊΙαΙΙσΓ δυε^; 
(Για τους μη γνωρίζοντες αναφέ¬ 
ρουμε ότι η πρώτη φουρνιά Μγΐίι 2 
είχε ένα Βϋ9 το οποίο έσβηνε όλα 
τα αρχεία που υπήρχαν στο δίσκο 
έτσι και έκανες το λάθος να προ¬ 
σπαθήσεις να απεγκαταστήσεις το 
παιχνίδι] Τι πικραααί 

Τέλος πάντων. Αναλυτικές πλη¬ 
ροφορίες δα βρείτε στο τονίον/ του 
περιοδικού μας. Εμείς θα σας δώ¬ 
σουμε κάποια επιπλέον εΚοαίί ως 
συμπλήρωμα σε αυτό του προηγού¬ 
μενου τεύχους. 

Πατήστε τα ΟΤΚί και =? κατά τη 
διάρκεια του παιχνιδιού για να κερ¬ 
δίσετε το σενάριο. 

Κρατήστε πατημένο το ΟΤΡΙ και 
το ΑίΤ και πιέστε το + για να κερδί¬ 
σετε ένα ίθνοΐ. 

Κρατήστε πατημένο το (ΙΤΗί και 
το ΑίΤ και πιέστε το - για να χάσετε 
ένα ΙονοΙ (μα τι εδοαίί είναι αυτά;). 


5ΙΜ ατγ 3000 

Εκπληκτικό αίγ ΐίππ που 9α σας 
κρατήσει το ενδιαφέρον αμείωτο. 
Κάποια σχόλια [θυμάστε την Ρίζζα 
Ηυί;) και εΚεαίί είχαν γίνει στο προη¬ 
γούμενο τεύχος, ενώ αναλυτική πα¬ 
ρουσίαση θσ βρείτε στο τεύχος που 
κρατάτε στα χέρια σας. Ως καλοί 
εδοαίθΓ ατϊΒβϊϊ που είστε όμως δεν 
μπορείτε χωρίς τα εΗοαίδ σας, οπότε 
Ηογο ίί 9 οβ5 - Πατήστε τα 
ΟΗ+Αΐΐ+5Ηίθ+0 ταυτόχρονα κατά 
τη διάρκεια του παιχνιδιού και πλη¬ 
κτρολογήστε τους ακόλουθους κω¬ 
δικούς: 

ϊ αηι ντβαΐκ Κόστος κατασκευ¬ 


ών ισοδύναμε! με $0 
Νοτάζ γοοΙ: Βιομηχανία Η 19 Η 

ίτι, 9 ογΒο 9 6 ου *: 

Ολα τα ΒυϊίεΙϊη95 που είναι υπεύθυ¬ 
να για τα σκουπίδια είναι διαθέσιμα 
Ρονίβτ Ιο ΙΚθ ιηα$505: Απο¬ 
κτάτε πρόσβαση σε όλα τα ροννοΓ 
ρΙαπΪ5 

ΙΑΛιΙογ ιπ ΙΗθ Θθ56γϊ: Αποκτά¬ 
τε πρόσβαση σε όλα τα νναίθΓ ρΐαπίδ 
Ραγ ϊπΒυίθ Ιο γουΓ Ικ ι η 9 : 
Εχετε όλα τα εχΙΐΌ 91 ^ 

€αΙΙ κοιΐ 5 ίη νΐηπίβ: Ο ξάδελ- 
ος νϊίΐπϊο σας κάνει μια δωρεά 
250,000 

5αΙΐ οίί: Αφαιρεΐ το αλάτι από 
τις θάλασσες 

5αΙΐ οη; Προσθέτει αλάτι στις 
θάλασσες 

Τοιταιιι οιΐθ υρ: Ανυψώνει το 
ίθΓΓαίη 

Τογγοιπ οηο άο\νη: Χαμηλώνει 
το ίΟΓΓαίπ 

Τογγοιπ Ιθπ υρ: Ανυψώνει το 
ίοΓΓαίπ (ποπό, πες μου κι άλλα, πες 
μου κι άλλα] 

Τοιταιπ Ιοη άον/η: Χαμηλώνει 
το ^ΓΓαίπ (θεέ μου, τι πρωτοτυπία!] 
ΒγοϊϊοΙι: Σας βγάζει το εξής φο¬ 
βερό μήνυμα: "δοιτγ ιποπεγ άθ€ 5 π'ί 
9 γο^ οπ ΒΓοεεοΙΓ 
ΡθΓηΙιρ$ 9 υζζαΓ(Ιο: Το εξίσου 
φοβερό: 'Άδα να Ηανο α γθο! ρτο 
Ηθγθ Τιγ ΒΚΟΟΟΟΙΓ 

ΙθΙ'5 ιποΐκθ ο άοαΙ: Οι γειτονι¬ 
κές πόλεις προσπαθούν να τα έχουν 
καλά μαζί αας 


ΑΙΡΗΑ ΟΕΝΤΑϋΚΙ 

Η συνέχεια του Ον II στο διά¬ 
στημα από τον μεγάλο 5ίά Μοϊογ. 
Στο επόμενο τεύχος Θα διαβάσετε 
μια εκ ΒαΘέων παρουσίαση. Εμείς 


από εδώ 9α σας δώσουμε ένα χε¬ 
ράκι για να τα πάτε λίγο καλύτερο 
από ό,τι ήδη τα πηγαίνετε. Οταν 
λοιπόν Θα προσπαθήσετε να μετα¬ 
κινήσετε ένα υπίί, κρατήστε ταυτό¬ 
χρονα πατημένο το αριστερό κου¬ 
μπί του πιου50. Ετσι, θα Βλέπετε 
πληροφορίες για τον τύπο του εδά¬ 
φους αλλά και άλλες χρήσιμες 
(όπως τις συντεταγμένες) καθώς 
προχωρεί το υπϊΐ, ακόμα και αν 
εκείνο το σημείο όπου βρίσκεται 
δεν έχει εξερευνηθεί. 


ΒίΟΟΟ 2 

Στο προηγούμενο τεύχος σάς εί¬ 
χαμε δώσει μερικά εδβαΓί, ενώ σε 
αυτό φροντίζουμε να σας δώσουμε 
ακόμα περισσότερα ενόψει της πα¬ 
ρουσίασης του παιχνιδιού στις σε¬ 
λίδες μας. Πάντως, 9α ξαναμιλήσω 
για την έλλειψη πρωτοτυπίας από 
τη μεριά των προγραμματιστών της 
ΜοποΙϊΐΗ, μια και όλα τα παιχνίδια 
της (δλ. και 5 Η 090 ) έχουν πάνω κά¬ 
τω τα ίδια εδοα^, Αν λοιπόν διαθέ¬ 
τετε κάποια 90 ΠΠ €5 της, δοκιμάστε 
αυτά που 8α βρείτε εδώ και -ποιος 
ξέρει- μπορεί να έχουν το ίδιο απο¬ 
τέλεσμα. Πατήστε Τ και μετά πλη¬ 
κτρολογήστε τα ακόλουθα: 
ΜΡΗΕΑΙΤΗΥ: ΡυίΙ ΗβΛ 
ΜΡννΗΕϋΕΑΜΙ: Δείχνει τις συ¬ 
ντεταγμένες σας 
ΜΡΒΕΕΚΑΚΕ: Μογο Θογθ 
ΜΡΚΙΙΙΕΜΑΙΙ: Σκοτώνει όλα τα 
τέρατα σε ένα ΙονοΙ 
ΜΡ5ΡΕΕΡ11Ρ: Αυξάνει ταχύτητα 
(1*5) 

ΜΡ5ΤΚΟΝΟΕΚ: Αυξάνει τη δύ¬ 
ναμή σας (1-5) 

ΜΡΟΑΙΕΒ: Αλλάζετε σε ΟαΙεδ 
ΜΡΟΡΗΕΕρΙΑ: Αλλάζετε σε 
ΟρΚβΙία 


ΡΟ Μσ$ίβΓ 

























ΜΡΙ5ΗΜΑΕΙ: Αλλάζετε σε ΙϊΗ- 
τηαοί 

ΜΡΟΑΒΒΥ: Αλλάζετε σε 

ΘαάτίθΙΙσ 

ΜΡΧΕΝΑ: Αλλάζετε σε Χσηα 
(καλά, καλά, ενα αστείο κάναμε] 

ΜΡΑϋΤΟ: Αλλάζετε σε Αυτόλυ- 
κο (μήπως το παρακάνω;) 

ΜΡΒΕΚΕΤΤΑ: Σας δίνει την 
ΒθΓβίΙα, κάνετε το δυο φορές για 
άυα! ν^εαροη 

ΜΡ5ϋΒΜΑ€ΗΙΝΕ0υΝ: Σας δί¬ 
νει το 5υάίπσεΗιηβ9υη 

ΜΡΕίΑΡΕΟυΝ: Ισς δίνει το 
Ρΐατβείυη 

ΜΡ5ΗΟΤΟΙΙΝ; Σας δίνει το 
δΚοίίμπ 

ΜΡ5ΝΙΡΕ&ΚΙΕΙΕ: Σας δίνει τα 
δηιροΓ ΕϊίΙβ 

ΜΡΗΟννίΤΖΕΚ: Σας δίνει το 
Ηο^ιϊζογ 

ΜΡΝΑΡΑΙΜ€ΑΝΝΟΝ: Σας δί¬ 
νει το Ναραίηη Οαηποη 

ΜΡ51Ν 011ΙΑΚΙΤΥ: Σσς δίνει το 
δίπ^υΙαπίγ Οοπογοϊογ 

ΜΡΑδδΑυίΤΚΙΡίΕ: Σας δίνει το 
Α5$αυ1ΐ ΚίίΙο 

ΜΡΒυΟΒΙΙδΤΕΚ: Σας δίνει το 
Βυ9 άυ^ΙοΓ 

ΜΡΜΙΝΙΟυΝ: Σας δίνει το Μίηί- 
9 υη 

ΜΡΙΑ5ΕΚΚΙΡΙΕ: Σας δίνει το 
Ο^ΒαΙεο ία5θΓ ΚΐίΙβ 

ΜΡΤΕ$ΙΑ€ΑΝΝΟΝ: Σας δίνει 


το Τθ$1σ Οαηποη 

ΜΡΥΟΟΟΟΟ: Σας δίνει μια 
Υοοάσο ΟοΙΙ (όχι 9 Γα Ρ^ €1 α ^ 6Γ " 
αϊοτ) 

ΜΡΤΗΕΟΚΒ: Σας δίνει το ΤΒβ 
Οώ 

ΜΡϋΓΕΙΕΕΟΗ: Σας δίνει το Ιίίθ 
ίββεΚ 

ΜΡΟΟΒΙΕ: Σε μια κρίση μετριο¬ 
φροσύνης οι προγραμματιστές έβα¬ 
λαν ε^οαίδ με τα ονόματά τους. Πλη¬ 
κτρολογήσετε το ανωτέρω και αντα- 
μειφθεϊτε με την εξής φράση; “Βπαπ 
I ΟοΒΙο ί$ α ρΓ 09 ΓαπΓΉηίπ 9 9°^· 

ΜΡ$ΰΟΡΡΙΟί Το ίδιο με το ΜΡ- 
ΟΟΒΙΕ 

ΜΡΤΟΤΑΡΟ; Το ίδιο με τα δυο 
προηγούμενα (μα καλά, τι είχαν πιει;] 
Ίίπτι ΤοίαΓΟ Ϊ5 άα πιαηΓ 

ΜΡ005Η0ΡΡΙΝ0: Σας δίνει 
όλα τα αντικείμενα 

ΜΡΝΚΕΝυΚΕΐ +25 ΗβαΙΐΗ 

ΜΡΡΕΑΙίΥΝΙ€ΕΝυΚ$Ε: +300 
ΒεαΙΐΗ 

ΜΡΉΑΚΟ: Σσς δίνει νατά (25 

ΟίΠΊΟΓ) 

ΜΡΝΕν/€Ρθν/ΑΕΡ: Σας δίνει 
ηεναοννατά (100 οππογ) 

ΜΡ€ΑΚΒΟΝΕΙΒΕΚ: Σας δίνει 
Υ/ίΙΙρο^ΘΓ ΡονΒτνρ 

ΜΡΤΑΚΕΟΡΡ5ΗΟΕ5: Και σσς 
κάνει αόρατους 


ΡΟ\ΛίΕΚ51ΙΟΕ 

Οπως πάντα το "ΡΟ Μαδίστ" σας 
φροντίζει και με το παραπάνω. 
Εμπρός, λοιπόν, τι καθυστερείτε; 
Για να ενεργοποιήσετε τα εΚβαΙ^ 
του ολοκαίνουριου αυτού τααπ9 
9 αηΐθ, δεν έχετε παρά να πληκτρο¬ 
λογήσετε αυτά που ακολουθούν 
κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού και 
ένα ίεοπ με την παρουσία του στο 
πάνω δεξί μέρος της οθόνης 9α 
εμφανιστεί. Αν όλα γίνουν όπως τα 
περιγράψαμε, θα έχετε τα εξής 
αποτελέσματα; 

ΑΡΟΙΙΟ: Πατήστε τα Αΐί και 
9α επιπλέετε 

ΒΙΑ5Τ: Απο μακρύνει τα άλλα 
αυτοκίνητα 

ΒΟΜΒ: Το αμάξι σας εκτοξεύει 
μια Βόμβα στην πίστα 
ΒΙΡΚΝ: Δημιουργεί μια σύντομη 
ανάφλεξη κοντά στα αμάξι σας 
Η0ΥΕΚ: Το αμάξι σας αιωρείται 
ΙΛ/ΝΑΚ: Τα αμάξι συμπεριφέρε- 
ται σαν να ήταν στο φεγγάρι 
δΙΙΙΡί Τα ελεγχόμενα από τον 
υπολογιστή αμάξια δεν στρίβουν 
μόνο επιταχύνουν 
51ΙΡΡΥ: Ολισθηρές επιφάνειες 
5Ρ1&ΕΚ: Το αμάξι σας κολλάει 
σε οποιαδήποτε επιφάνεια 
5ΤΙ0ΚΥ: Κολλητικές επιφάνειες 


ΜΡΗΕΚΚΕΚΜυΚ: Τριπλή ζημιά 

ΜΡΒΕΑΝ5ΟΡ0ΟΟΙΝΕ55: Σας 

δίνει όπλο 

ΜΡΗΙΟΕΜΕ: Κρύβει τις συντε¬ 
ταγμένες (τι ώβα\ ι ε;) 


5ΗΟΘΟ: ΜΟΒΙΙΕ 
ΑΚΜΟΚ ΟΙΥΙ5ΙΟΝ 

Τι σσς έλεγα και πριν; θυμάστε 
κάτι περί Μοποΐίΐή πρωτοτυπίας και 
άλλα σχετικά; Από εδώ και πέρα ένα 
να θυμάστε: Οπου δείτε ΜοποΙιϊΙί, 
γράψτε κάποιον από αυτούς τους 
κωδικούς που σας έχουμε δώσει. Σί¬ 
γουρα πιάνουν και σίγουρα κάνουν 
τα ίδια πράγματα. 

ΜΡΑΑΛΜΟ: ΡυΙ'ϊ ΟΙΪΙΠΌ 
ΜΡΑΒΜΟΚ: ΡυΙ! απηοτ 
ΜΚΑΜΕΚΑ: Προσαρμογή γω¬ 
νίας της κάμερας 
ΜΡ01ΙΡ: Νο οΙίρρϊπ 9 πιοάε 
ΜΡΡΚΑΜΒΑΤΕ 0: Ρταιτιε ταϊε 
οΝ 

ΜΡΡΚΑΜΒΑΤΕ1: ίτατησ ιαίβ οη 
ΜΡΟΟΡ: Θοά Γτιοάο 
ΜΡΗΕΑΙΤΗ: ΡυΙΙ ΗεαΙΐΗ 
ΜΡΚϊΑί ΡυΙΙ Αγπιπο, Αγπιογ αηά 
ΗβαΙίΗ 

ΜΡΙΙΘΗΤ50ΑΡΕ: Ο,τι και στο 

ΒΙοοά 2 

ΜΡΡ05:0,τι και στο ΒΙοοά 2 


ΡΟ Μσ$ 1 βτ 















Αποκλειστικός Αντιπρόσωπος: ΒΕΛΟΟΝ ΜυΐΤΙΜΕΟΙΑ 
ΓΡΑΜΜΟΥ 71, 151 24 ΜΑΡΟΥΣΙ, ΤΗΛ.: 6143.252, ΡΑΧ: 6143.251 
Ε-ιπβιΙ όββοοη@1<ΐ8'ννβΙ>.οοηι ΓτΙΙρ://νννννν.Ι)ββοοη. 9 Γ 
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Ρον/ΘΓϊΐυ© 


(βρείτε τη χρησιμότητα του οΗοα! 1 
κοι κερδίστε πλούσια δώρα) 

&ΙΚΚ: Τα αμάξια έλκουν το ένα 
το άλλο 

ΤΙΜίννΑΚΡ: Επιβράδυνση του 
χρόνου για τους ΑΙ αντιπάλους 
ΤΥ/Ι5ΤΕΒ; Τα ελεγχόμενα από 
τον υπολογιστή αμάξια σαρώνο* 
νται από έναν αόρατο ανεμοστρό¬ 
βιλο 

ΜΑΚΡ: Τα υπόλοιπα αμάξια πη¬ 
γαίνουν πολύ αργά 

Για να επιλέξετε ΙθυθΙ δώστε τα 
παρακάτω ονόματα: 

•Ιβίί: Αάναπεοά 
ΑοιόπΡοο: Εχροιΐ 
Μθ9αίαχοη: Α!ϊ 

ΜΑΚΟΡ ΤΗΙ ννθΚ105 

Για να δουλέψουν τα ακόλουθα 
εΗοα^ που αφορούν στο νέο αυτό 
5 Ηό^09Υ 9 απ>6 ' πρέπει να πληκτρο- 
λσγηθούν κατά τη διάρκεια του 
παιχνιδιού και ενώ βρίσκεστε είτε 
στο ΒαϋΙσ πτιαρ είτε στο ντοΐ ηαρ. 
Μετά χορείτε τα αποτελέσματα I 
ΚΟΜΕΒΑ€Κ: Βλέπετε όλα τα 
ΒβίΟΟΓεΙι 

ΑΤΟ Η00Ο; Απαλλάσσεστε 
από όλους τους Αρειανούς (μόνο 
στο ΒαΜίο Μαρ) 

ΡυΝΥΗΙΙΜΑΝ5: Απαλλάσσε¬ 
στε από όλους τους Ηυπιαηί (μόνο 


στο ΒαίΗο Μαρ) 

ΥΟΟΙΙΚΕΙΤ; Αηοδοτικότητα 
100 % 


ΟΕΙΤΑ ΤΟΚΟΕ 

Πατήστε το πλήκτρο αριστερά 
του 1 κατά τη διάρκεια του παι¬ 
χνιδιού, για να μπείτε στην κονσό¬ 
λα. Μετά δώστε τους ακόλου¬ 
θους κωδικούς. Τα αποτελέσματα 
Θα είναι καταστροφικά για εσάς, 
μια και όπως γνωρίζετε όλοι 
εΙϊβαΗ από αίπΐθ άοηΊ ραγ. 
Εντάξει, μα καλά, ούτε μια πλάκα 
δεν μπορεί να κάνει κανείς; 

€(θ 5 βίογου: Και τα κάνει αό¬ 
ρατα (ναι, ναι για εσάς μιλάω!) 

ΙννΗ^υΓνινβ: Οοά Γποάο 

Η^ππβνϊΐΗγοιΐΓΒ€5ί5Ησί: 
Αυξάνει το ΑΙ του υπολογιστή 
(τώρα γιατί να το κάνετε αυτό, 
μόνο οι προγραμματιστές ξέ¬ 
ρουν!) 

ΒαιπάΓορδΙίοερίαΙΙίποη- 

ηηγΚβα ά: Αλλο ένα κουίζ για 
εσάς. Ανακαλύψτε τι κάνε* το 
εΗοαί και κερδίστε ένα ταξίδι στη 
μαγευτική Τυνησία αξίας 
500.000 δραχμών (μα καλά, σε 
τηλεπαιχνίδι είμαι;) 

ΤαΒβιίΐΦΐΗβίΕΠίιΙ: ΡυΙΙ αΓπητιο 


ΜΕΝ ΙΝ ΒΙΑ0Κ 

Βρε καλώς τα παιδιά τα δικά μας! 
Μα γιατί αυτή η μαυρίλα; Τι; Είστε 
οι άνδρες με τα μαύρα; Καλά, με¬ 
τά τα εΗβαίΐ που ακολουθούν 
μάλλον οι άνδρες με τα ροζ θα γί¬ 
νετε και να μου το θυμηθείτε. Κα¬ 
θώς λοιπόν είστε στο παιχνίδι, πα¬ 
τήστε Ε5€ για να Βρεθείτε στο κε¬ 
ντρικά μενού. Εκεί πληκτρολογή¬ 
στε αρκετές φορές τη λέξη 
ΟΟΙΙΟΜΑΤίΟ μέχρι το παιχνίδι να 
σας βαρεθεί. Οταν ξαφνικά επι¬ 
στρέφετε εκεί που ήσαστε πριν 
από το Ε50 μην τρομάξετε. Απλώς 
τα εΗοαίϊ έχουν ενεργοποιηθεί. 
Τώρα πατήστε ξανά Ε$0, δώστε 
τους ακόλουθους κωδικούς και 
δείτε τι κερδίζετε: 

Α6ΕΝΤ1: Είστε ο Πράκτορας ύ 

ΑΟΕΝΤΚ: Είστε ο Πράκτορας 
Κ 

ΑΟΕΝΤίΐ Είστε ο Πράκτορας I 

ΑΟΕΝΤΧ: Είστε ο Πράκτορας 
X 

ΑΘΕΝΤΑΟΤΟ: Είστε ο Πράκτο¬ 
ρας Αυτόλυκος [Εντάξει, τα παρά- 
κανα χι χι χιΐ) 

ΑΚΟΤΙΟ Πηγαίνετε στο Ατείίε 
ΙονοΙ 

ΟΪΥΕΜΕί ΑΙΙ ννβαροπί 


ΗΕΑΙΜΕ: ΡυΙΙ ΗοαΙϊΗ 
ΗΟ: Πηγαίνετε στο αρχηγείο 
ΙΟΑΟΜΕ: Απειρα πυρομαχικά 
Κ111ΕΜ: Και οι εχθροί σας 
..,καπούτ! 

ΡΚΟΤΕΟΤΜΕ: Είστε άτρωτοι 
(δεν τρώγεστε δηλαδή χα χα!) 

ΝΙΟΗΤΜΑΚΕ 

€ΚΕΑΤυΚΕ5 

Αν τα πλάσματα από τους 
εφιάλτες σάς έχουν στοιχειώσει 
τόσο πολύ που δεν μπορείτε άλλο, 
πηγαίνετε στο κεντρικά μενού και 
πληκτρολογήστε τη λέξη ον- 
θίγννίΊβΓΟ και μετά έναν από τους 
παρακάτω κωδικούς. Μετά απο¬ 
λαύστε το αποτέλεσμα παρέα με 
ένα άτγ εοελίαίΙ στην παραλία, 
Αίαιιτ γβΐ; Αποκτάτε άλα 
τα εΗοαϊ$ 

Βθϊ: Μπαίνετε σε 0οΒυ9 Γτιοάε 
Βΐυπ Και όλα ξαφνικά θολώ¬ 
νουν (τι ωραίο εΒβαΙϋ) 

ΒουΙοπ: Απειρα πυρομαχικά 
και αντικείμενα 

ΒγοιιΒο: Παίζετε σαν ένα από 
τα τέρατα. Πρωτότυπο! 

€ΗΪ£ο: Συρρικνώνεστε 
Οανίώ Απενεργοποιεί τα εοπτ- 
005 

ΜοΒγ: Επιλέγετε ίΓαεΚ 

Ε 




0ΡΟ ΜαδΙ©Γ 































Διαβάστε στο τεύχος Μαρτίου 
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ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΓΡΑΦΙΚΩΝ 
ΧΩΡΙΣ ΠΕΡΙΟΡΙΣΜΟΥΣ 
φ ΠΕΡΙΣΣΟΤΕΡΑ ΑΠΟ 50 5ΗΑΡΕΜΑΠΕ 
ΚΑΙ ΠΟΛΛΑ ΑΚΟΜΗ ΠΑΝΙΣΧΥΡΑ 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 


ΈίΟΡΑνν 8 ΡΒΟΕΕ55ΙΟΝΑΙ 
ΡυβίΙΒΗΕΡ 

φ ΝΕΤννΟΡΚΟΗΑΡΤΕΡ ΡΚΟ 
ΦΡ05ΕΚ 3 
ΦΑΡΡΙ5 7.0.Υ 


“ΣΤΥΨΤΕ” 
τοΜΣΟΡΡίεε 
ΜΕ ΤΗ νΐ3ϋΑΙ ΒΑ$Ι€ ΕΟΚ 
ΑΡΡΗΟΑΤΙΟΝ8 (ΥΒΑ) 


ΡΕΝΤΗ/ΜΠΙ 

Νέα διάσταση στις σιυΐΐίπιβάία 
εφαρμογές και τον τομέα της 
συνοεσιμότητας του ΙπΙβτηβΤ. 
Μία αναλυτική παρουσίαση και 
δοκιμή του νέου επεξεργαστή 
της ΙηΙοί 


1ΤΕΒΟΟΚ8 

σύγχρονα ποΙβΒοολε για κάθε 
ιίτηση. 

ΙΟΝΕΣ 

σύγχρονα ιτιοπίΐοπ με διαγώνια 
στάση 17 ιντσών στο μικροσκόπιο. 


υ$Β: Η ΝΕΑ 

ΨΗΦΙΑΚΗ 

ΛΕΩΦΟΡΟΣ 

Η τεχνολογία του ίΙ5Β, 
οι δυνατότητες που 
προσφέρει 
και οι λύσεις που 
διατίθενται στην αγορά. 


ΤΕΟΗΝΟΕΟΟΥ 

υΡϋΑΤΕ 

ό 


ΣΥΓΚΡΙΤΙΚΑ ΤΕΣΤ 


δΟΕΤλΥΑΚΕ 

ΚΕΥΙΕνν 


ΟΗ-ΚΟΜ 


ΕΝΘΕΤΟ 


ΑΚΟΜΗ 


ΤΕΧΝΟΛΟ ΓΙΑ. ΥΠΕΡΥΘΡΩΝ* ίια μεγάλη ευελιξία καί αξεπέραστη ευχρηστία, 

ΤΑ ΑΙΚΤΥΑ ΤΟΥ ΜΕΛΛΟΝΤΟΣ: Πρωτοποριακές προσεγγίσεις χρησιμοποιούν τα δίκτυα του μέλλοντος προκειμένου 

να καλύψουν τις απαιτήσεις για μεγάλο ύαηόννίώΗ. 


(ΟΗ ρ υ ΤΕΚ 


Η Πληροφορική σήμερα! 
























ΟΚΙΜ ΓΑΝϋΑΝΟΟ 

ΜΕΡΟΣ Α' 



Ο πίλος του παιχνιδιού ότως εμφανίζεται <πα «Γβύίίί της εισαγωγής. 


Η ΙυοαίΑΗΐ, η εταιρία 
παραγωγής των 
διάσημων Μοπίςεγ 
Ι$ΙαικΙ 1,2 & 3, των 
Ιπάΐαηα ϋοηβδ 3 & 4, 
του ΡυΙΙ ΤΗγοΗΙθ, του 
0Ϊ9 αλλά και πολλών 
άλλων αάνθηίυΓ65 που 
σημείωσαν τεράστια 
επιτυχία, 
δικαιολογημένα 
θεωρείται μα από τις 
κορυφβΐες εταιρίες 
παραγωγής παιχνιδιών 
του είδους. Το Θιίιτι 
Ραηάαηςιο, το πρώτο 
μέρος της λύσης του 
οποίου παρουσιάζουμε 
στο παρόν τεύχος, είναι 
η τελευταία επιτυχία της. 

Του Δημήτρη 'ΒαΙνοάοί ίίωοηβ$" 
Σελλούντου 
ωοΓροώ@€θϊΐ>ρυΙϊηΙί.£Γ 


Σ ημείωση 1: Προκειμένου 
να συνομιλήσεις με άλ¬ 
λους χαρακτήρες, πλη¬ 
σίασε τους και πάτησε 
το ΕΝΤΕΒ κοιτώντας προς το μέ¬ 
ρος τους. 

Σημείωση 2; Για να πάρεις αντι¬ 
κείμενα, πλησίασε τα και πάτησε 
το Ρ κοιτώντας προς αυτά. Αφού 
πάρεις το αντικείμενο στα χέρια 
σου, πάτησε ξανά το Ρ, για να το 
βάλεις στο ϊπνβπ^οιγ σου. 

Σημείωση 3: Πρακειμένου να 
χρησιμοποιήσεις ένα αντικείμενο, 
πρέπει να το έχεις στα χέρια σου 
και να πατήσεις το ΕΝΤΕΒ κοιτώ¬ 
ντας προς τα σημείο όπου θέλεις 
να το χρησιμοποιήσεις. 

Σημείωση 4: Προκειμένου να κά¬ 
νεις οποιοδήποτε άλλο αείϊοπ (π,χ. 
να ανοίξεις μια πόρτα ή να χρησι¬ 
μοποιήσεις τον υπολογιστή σου), 
πάτησε το ΕΝΤΕΒ κοιτώντας προς 
το σημείο όπου θέλεις να κάνεις 
το συγκεκριμένο αείϊοπ. 

Σημείωση 5: Οταν γράφω "πες 
την Γ (ή άλλο αριθμό), εννοώ την 
πρώτη (ή την αντίστοιχη του αριθ¬ 
μού) φράση μετρώντας από πάνω 
προς τα κάτω. 


ΥΕΑΚ 1 

Εί ΜΑΚΚΟν/ 

ϊεκινάς το παιχνίδι στο γραφείο 
σου. Κινήσου προς το σωλήνα που 
βρίσκεται στο νότιο μέρος της 
οθόνης και άνοιξε τον, για να λά¬ 
βεις και να διαβάσεις ένα μήνυμα 
που μόλις έφτασε. Το διαβάζεις 
και μαθαίνεις ότι σημειώθηκε μαζι¬ 
κή δηλητηρίαση σε ένα εστιατόριο 
* είναι ευκαιρία για να βρεις "πε¬ 
λάτες". Προχώρησε λίγο δεξιά και 
χρησιμοποίησε τον υπολογιστή 
σου, για να ακούσεις ένα σχόλιο 
για τον προηγούμενο πελάτη σου. 
Στη συνέχεια, πάρε τις κάρτες που 
βρίσκονται πάνω στο γραφείο στη 
βορειοανατολική γωνία του δωμα¬ 
τίου. Βγες από το δωμάτιο και προ¬ 
χώρησε προς την κοπέλα που βρί¬ 
σκεται στο βάθος του διαδρόμου. 
Είναι η Ενα, η γραμματέας του αφε¬ 
ντικού σου, Πες της τι’ς: 

ΙΛΙΛϊ,υΛΜΛΜ (προσφ 

την απάντησή της όταν της λες όπ 
ξέρεις πως δουλεύει και για κά¬ 
ποιον άλλο), 1,1,1,1,1. Τώρα πήγαι¬ 
νε στο μπροστινό μέρος του γρα¬ 
φείου και χρησιμοποίησε τις κάρ¬ 


τες [από το ίπνοπΤοΓγ) στο μηχάνη¬ 
μα που βρίσκεται πάνω σε αυτό. 
Στη συνέχεια, μπες στο ασανσέρ 
στα αριστερά και κατέΒα στο γκα- 
ράζ. Κατευθύνσου πάνω δεξιά και 
θα δεις ένα δωμάτιά κι. Προσπάθη¬ 
σε να ανοίξεις την πόρτο και θα 
βγει ένας μεγαλόσωμος άντρας (;). 
Είναι ο ΘΙοϊίίδ. Πες του τις: 1,1 (μα¬ 
θαίνεις ότι ο ΟοπτΊΪπσ, ο επαγγελ¬ 
ματικός ανταγωνιστής σου, είπε 
στον οδηγό σου να πάει σπίτι του, 
αφήνοντάς σε χωρίς οδη¬ 
γό), 1,1,2,1,3 (τον πείθεις να γίνει 
οδηγός σου, αλλά σου λέει ότι 
πρέπει να συμφωνήσει και το αφε¬ 
ντικό του υπογράφοντας ένα χαρτί 
που σου δίνει). Τώρα γύρισε στο 
ασανσέρ, ανέβα επάνω και χρησι¬ 
μοποίησε το χαρτί που σσυ έδωσε 
ο ΟΙοίίίδ στην Ενα. Από ό,τι φαίνε¬ 
ται, πρέπει να βρεις άλλο τρόπο 
για νσ καταφέρεις νσ σου υπογρά¬ 
ψουν το χαρτί. Μπες στο ασανσέρ 
που είναι Βόρεια - κατεβαίνεις στο 
Ιοθάγ. Βγες από το κτίριο του ΟΟΟ 
(ΟβραΓίητιεπί Οί ΟθαίΗ) και προχώ¬ 
ρησε μία οθόνη δεξιά. Μπες στο 
σοκάκι στα αριστερά της οθόνης 
και προχώρησε στο βάθος του. 



3Ρ0 Μο$Ιθγ 












Εκεί βλέπεις κάτι σαν σκοινί να 
κρέμεται από την οροφή του κτιρί¬ 
ου, Σκαρφάλωσε στο σκοινί και, 
αφού φτάσεις επάνω, μπες στο πα¬ 
ράθυρο που βλεπεις εκεί. Από ό,τι 
φαίνεται, το αφεντικό σου δεν εί¬ 
ναι εδώ. Χρησιμοποίησε τον υπο¬ 
λογιστή του και θα καταλάβεις ότι 
έχει βάλει τον αυτόματο τηλεφω¬ 
νητή να απαντά στη γραμματέα 
του. Στην οθόνη που ανοίγει με το 
ΓΠΟπίίόΓ και τις επιλογές, δώσε την 
τέταρτη από επάνω επιλογή. Πάτη¬ 
σε ΕΝΤΕΚ για να βγεις από αυτή 
την οθόνη και στη συνέχεια βγες 
από το παράθυρο. ΚατέΒα χρησι¬ 
μοποιώντας το σκοινί. Αφού κατε- 
βεΐς, βγες από το σοκάκι. Μπες ξα¬ 
νά στο κτίριο του ΟΟΟ και μπες 
στο ασανσέρ για να ανέβεις επά¬ 
νω, Τώρα δώσε ξανά το χαρτί που 
σου έδωσε ο ΟΙοίΙίδ στην Ενα και 
αυτή θα σου το υπογράψει! 

Υστερα από μία ευίχεοπο, βρί¬ 
σκεσαι στο εστιατόριο όπου έχει 
γίνει μαζική δηλητηρίαση. Χρησι¬ 
μοποίησε το δρεπάνι σου πάνω 
στο σάκο που είναι μπροστά σου 
στο πάτωμα - μόλις βρήκες έναν 
πελάτη. Επειτα από άλλη μία 
ευί5€ΘΠβ, όπου το αφεντικό σου 
σού λέει να βρεις κανένα σοβαρό 
πελάτη, γιατί αλλιώς την έβαψες, 
βρίσκεσαι μπροστά από το γρα¬ 
φείο της Ενα. Πες της τις 1,1. Προ¬ 
χώρησε προς το γραφείο σου, 
όμως μην μπεις σε αυτό αλλά στην 
πόρτα που είναι πριν από αυτό. 
Βρίσκεσαι στο γραφείο του Θογπι- 
πο. Μίλησε του και πες τις 
ΊΛΜΛ1,1,1,1,1,1,1,1,1, Βγες 
από το γραφείο του Οογγήπο και 
μπες στο ασανσέρ που οδηγεί στο 
Ιοββγ του κτιρίου. Προχώρησε λί¬ 
γο μπροστά - ο επιστάτης του κτι¬ 
ρίου βγαίνει και σου κάνει παρατή¬ 
ρηση. Βγες από το κτίριο και προ¬ 
χώρησε μία οθόνη δεξιό. Στη νέα 
οθόνη, προχώρησε προς τις σκη¬ 
νές που βλέπεις και, όταν φτάσεις 
κοντά, μίλησε στον κλόουν που 
βρίσκεται εκεί. Πες τις 1,1,1,1. Μί- 
λησέ του ξανά και πες τις 
2,2,2,2,1,3, ϊαναμίλησέ του και 
πες τις 1,3. Τώρα έχεις δύο ξεφού¬ 
σκωτα μπαλόνια και ένα φουσκω¬ 
μένο σε σχήμα γάτας. Στη σκηνή 


στη συνέχεια μίλησε στον επι¬ 
στάτη. Πες τις 1,1,1,1,1,1,].Αφού 
τελειώσεις το διάλογο, βγες από 
το δωμάτιο. Ο επιστάτης φεύγει 
αλλά αφήνει την πόρτα ανοιχτή. 
Μπες ξανά στο δωμάτιο, πλησίασε 
τη μεγάλη πόρτα και άνοιξέ την. 
Μπες στο δωμάτιο με τη μηχανή 
και χρησιμοποίησε το χαρτί με τις 
τρύπες στο &Ιοί που θα βρεις εκεί. 
Βρίσκεις τη διεύθυνση μιας πελά¬ 
τισσας. 

Επειτα από άλλη μία ευ^εβησ, 
όπου βρίσκεις την πελάτιοσά σου 
(ΜθεΗο), βρίσκεσαι στο γραφείο 
σου και της μιλάς. Πες τις 

υ,υΛυ,ι,υ,υ,ι. κάτι πε¬ 
ρίεργο τρέχει εδώ. Βγες από το 
γραφείο σου και προχώρησε προς 
το γραφείο της Ενα. Σε πιάνει το 
αφεντικό σου και, ύστερα από άλ¬ 
λη μία ευί5εοπε, βρίσκεσαι κλει¬ 
σμένος σε ένα δωμάτιά κι. Πάτησε 
το ΕΝΤΕβ στην πόρτα - έρχεται κά¬ 
ποιος και σου μιλά. Πες τις 1,1,3,1, 
Σε βγάζει έξω ένας τύπος ντυμέ¬ 
νος στρατιώτης, ο δαίναόστ 
Ιίπτιοηο5, Μέσω άλλης μίας 
ευίδεθηο μαθαίνεις άτι είναι μέλος 
μιας οργάνωσης κατά του ΡΟΟ, 
Σου προτείνει να γίνεις κι εού μέ- 
λος της οργάνωσης. 

Οταν ξαναπάρεις τον έλεγχο 
του παιχνιδιού, βρίσκεσαι στο αρ¬ 
χηγείο της οργάνωσης αυτής μαζί 
με τον δαΙναάοΓ κσι την Ενα. Προ¬ 
χώρησε προς τον δσΙναάοΓ και μί¬ 
λησε του: 1,2,1,1,1,1,1,1. Πρέπει 
να βρεις για αυτόν αυγά περιστε¬ 
ρών, ώστε να τα κάνει ταχυδρομι¬ 
κά περιστέρια. Μίλησε και στην 
Ενα και πες πς 1,1,1,1,1. Σου λέει 
ότι η οργάνωση χρειάζεται τα δό¬ 
ντια σαυ. βγες από την πόρτα από 
όπου βλέπεις φως. Βρίσκεσαι στο 
σοκάκι. Προχώρησε στο βάθος 
και σκαρφάλωσε στο σκοινί όπου 
είχες σκαρφαλώσει και προηγου¬ 
μένως. Αφού ανέβεις, προχώρησε 
μία οθόνη αριστερά κοι μπες στο 
πρώτο παράθυρο από αριστερά. 
Είσαι μέσα στο γραφείο του Οοπιί 
ηο. Ανοιξε το συρτάρι του και πάρε 
σπό μέσα ένα ΙτορΚγ. Πλησίασε το 
σάκο του όοχ και χτύπησε τον 
τρεις φορές. Στη συνέχεια πάρε 
αυτό που έπεσε κάτω. Είναι ένα 


Ιτο μυστικό κρησφύγετο της επανάστασης. 


Αυτή την επιλογή πρέπει να επιλεξετε στο εοπτρυΤΟΓ του Οση· 


που υπάρχει δίπλα στη σκηνή του 
κλόουν βρίσκονται μερικές φρα¬ 
ντζόλες ψωμί. Πάρε μία από εκεί. 
Τώρα γύρισε στο κτίρια του ΏΟΟ 
και μπες μέσα. Προχώρησε λίγο 
προς τα δεξιά και μπες στην ανοι¬ 
χτή πόρτα που βλέπεις εκεί. Προ¬ 
χώρησε προς τις δύο αντλίες που 
κρέμονται από το ταβάνι και χρη¬ 
σιμοποίησε το ένα ξεφούσκωτο 
μπαλόνι στη μία και το άλλο ξε¬ 
φούσκωτο μπαλόνι στην άλλη. Τα 
γεμίζεις και τα δύο. Φύγε από αυ¬ 
τό το δωμάτιο και μπες στο ασαν¬ 
σέρ για να ανέβεις πάνω. Πάνω, 
πήγαζε στο γραφείο σου και χρη¬ 
σιμοποίησε τα δύο φουσκωμένα 
μπαλόνια στα σωλήνα από τον 


οποίο είχες πάρει το γράμμα στην 
αρχή του παιχνιδιού. Αφού παρα¬ 
κολουθήσεις τι γίνεται, βγες από 
το γραφείο σου και κατέΒα στο 
ΙοΒΒγ χρησιμοποιώντας το ασαν¬ 
σέρ. Προχώρησε προς την εξώπορ¬ 
τα και στρίψε δεξιά. Μπες στην 
πόρτα που βλέπεις εκεί και είσαι 
στο δωμάτιο στο οποίο προκάλε- 
σες βλάβη. Πάρε τον πυροσβεστή¬ 
ρα που βρίσκεται δίπλα στην πόρ¬ 
τα από την οποίο μπήκες και προ¬ 
χώρησε προς τη μεγάλη ανοιχτή 
πόρτα στα αριστερά της οθόνης. 
Ο επιστάτης βρίσκεται εκεί και επι¬ 
σκευάζει τη μηχανή. Στην πόρτα, 
από το μέσα μέρος της, υπάρχει 
ένας σύρτης. Μετακίνηοέ τον και 


ΡΟ ΜαδίθΓ 



























Ο Μαηηγ ντυμένος Χάρος!·! 


προστατευτικό για τα δόντια. Βγες 
από το παράθυρο και προχώρησε 
μία οθόνη δεξιά, Πιάσε την κοντή 
άκρη του σκοινιού και χρησιμοποί¬ 
ησε τα ίτορΗγ, από το γραφεία του 
Οογτιϊπο, σε αυτή. Πέταξέ τη στη 
σκάλα στα δεξιά και αυτό γαντζώ¬ 
νεται πάνω της. Πέρασε απέναντι 
και στη νέα οθόνη ανέβα την άλλη 
σκάλα. Είσαι στην οροφή. Πλησία¬ 
σε τα πουλιά για να δεις τι γίνεται. 
Χρησιμοποίησε τσ μπαλόνι που 
ααυ έχει μείνε* στην ταΐστρα των 
πουλιών και στη συνέχεια χρησιμο¬ 
ποίησε το ψωμί στην ταΐστρα. Τα 
πουλιά φεύγουν. Πλησίασε τους 
σωλήνες και πάρε από τον αριστε¬ 


ρό μερικά αυγά. Γύρισε πίσω στη 
σκάλα και κατέθα με το σκοινί. Εί¬ 
σαι στο σοκάκι για άλλη μία φο¬ 
ρά. Μπες στην πόρτα που έχει 
ανοίξει στον αριστερό τοίχο του 
σοκακιού κα* βρίσκεσαι στο γκα- 
ράζ. Προχώρησε βορειοανατολι¬ 
κά και μπες στο δωμστιάκι του 
ΘΙοίΙίδ. Χρησιμοποίησε το προστα¬ 
τευτικό για τα δόντια στη μηχανή 
που βρίσκεται στο δεξί μέρος της 
οθόνης και, χωρίς να το βάλεις 
ξανά στο ίπνοπίοιγ, πάτησε το ΕΝ* 
ΤΕΚ χωρίς να κοιτάς πουθενά. 
Βγες από το γκαράζ από εκεί από 
όπου μπήκες και είσαι και πάλι στο 
σοκάκι. Πήγαινε στο μπλε "μάτι" 



Μαζί με τον ΒαΙναόοτ Ιϊπιοηοδ, ενό φοράς στρατιωτικά ρούχα» 


που Βρίσκεται στην αρχή του σο¬ 
κακιού και πάτησε το ΕΝΤΕΚ πάνω 
του. Ερχεται το ασανσέρ και κατε¬ 
βαίνεις. Χρησιμοποίησε τα αυγά 
των πουλιών στον δαΙναάοΓ και το 
προστατευτικό των δόντιών στην 
Ενα. Βλέπεις άλλη μία ευί^εοπβ 
και τώρα είσαι έξω από το ΕΙ Ματ- 
ιό*, στο,,, 

ΤΗΕ ΚΠΗΠΕΟ ΡΟΚΕ5Τ 

Προχώρησε μία οθόνη νότια. 
Βλέπεις τον ΘΙοϋίδ να κλαίει επει¬ 
δή τον απολύσανε. Από τη στενο¬ 
χώρια του, βγάζει την καρδιά του 
και την πετά. Ο ίδιος πέφτει ξερός. 
Προχώρησε προς τσ μέρος όπου 
πέταξε την καρδιά του. Στη νέα 
οθόνη, πλησίασε τον ιστό στον 
οποίο έχει κολλήσει η καρδιά. Πά¬ 
ρε ένα από τα κόκαλα που βλέπεις 
στα δεξιά της οθόνης και χρησιμο- 
ποίησέ το πάνω στον ιστό. Βγάλε 
το δρεπάνι σου και χρησιμοποίησε 
το πάνω στον ιστό. Η καρδιά εκ¬ 
σφενδονίζεται πίσω. Γύρισε εκεί 
όπου είναι ο ΟΙοΗίί και πάρε την 
καρδιά που βρίσκεται στο πάτωμα. 
Τώρα χρησιμοποίησε τη στον 
0!οΝΪ5 κα* θα τον γιατρέψεις. Βλέ¬ 
πεις άλλη μία εύρεση©, οπού ένα 
νέο πρόσωπο μπαίνει στην ιστορία, 
ο ΗοείΌΓ Ιβπιαηϊ, ο οποίος σκότω¬ 
νε» το πρώην αφεντικό σου. 

Οταν πάρεις ξανά τον έλεγχο 
του παιχνιδιού, είσαι πάνω στο αυ¬ 
τοκίνητό σου, το Βοηβνκ^οη, με 


οδηγό τον ΟΙοΙίΐ 5 . Βγες από το δε¬ 
ξί μέρος της οθόνης (ΜΕ το 
βοηβν^οπ]. Βρίσκεσαι σε ένα μέ¬ 
ρος με περίεργες μηχανές. Προχώ¬ 
ρησε προς το καροτσάκι που σου 
φέρνει ο ΟΙοΗι* και πάτησε το ΕΝ- 
ΤΕΚ πάνω του. Στο πάτωμα υπάρ¬ 
χουν τέσσερα καλώδια. Κάθε κα¬ 
λώδιο αντιστοιχεί σε μία από τις 
σούστες που υπάρχουν πάνω στο 
"μηχανικό δέντρο". Ακουμπώντας 
την μπροστινή ρόδα του καρο¬ 
τσιού πάνω σε ένα καλώδιο σταμα¬ 
τάς τη σούστα που του αντιστοιχεί, 
ενώ όταν τη βγάζεις από πάνω του, 
η σούστα αρχίζει ξανά να κουνιέ¬ 
ται. Σκοπός σου είναι να κάνεις τις 
δύο αριστερές σούστες να μπαί¬ 
νουν όταν οι δύο δεξιές βγαίνουν 
και το αντίθετο. Μόλις το καταφέ¬ 
ρεις, θα δεις το μηχανικά δέντρο 
να κουνιέται δεξιά-αριστερά. Αφη¬ 
σε το καροτσάκι κάτω και πήγαινε 
κσι τράβηξε το μοχλό που βρίσκε¬ 
ται στα αριστερά. Μόλις ο 0\οΗ\% 
ανεβεί στο μηχανικό δέντρο, τρά¬ 
βηξε ξανά το μοχλό. Επειτα από 
άλλη μία ευίδεθΠΘ, το Βοπβ^α^οπ 
έχει αποκτήσει την ικανότητα να 
περνά πάνω από ανώμαλο έδαφος. 

Τώρα βρίσκεσαι ξανά στην οθό¬ 
νη όπου βρή^ς τον ΟΙοΗίδ. Πάτη¬ 
σε το ΕΝΤΕΚ για να κατέβεις από 
το αυτοκίνητο και πλησίασε ιψ πι¬ 
νακίδα. Πάρε την και άφησε την 
ξανά. Γυρίζει γύρω γύρω και τελι¬ 
κός δείχνει το πέρασμα πάνω αρι- 



Περίπου σε αυτό το σημεία πρέπει να ακάιψηήσεις την πινακίδα για να 
δρεις τη μυστική είσοδο. 


0ΡΟ ΜαίΐβΓ 








Ενα οπό τα ζοάκια που συναντάς στο Οτϊπι Εαηάαι^ο* Δεν είναι πολύ 
χαριτωμένο; 


στερά. Πάρε την ξανά και μπες 
στο πέρασμα αυτό (κρατώντας τη 
στα χέρια σου). Στη νέα οθόνη, 
άφησε την κάτω και τη Βλέπεις να 
δείχνει προς κάποιο κατεύθυνση. 
Κοίταξε πού δείχνει, πάρε την ξανά 
και άφησε την λίγο πιο πέρα, προς 
την κατεύθυνση που σου έδειξε. 
ΕπονάλαΒε τη διαδικασία μέχρι να 
βρεις το σωστό σημείο. Μόλις το 
βρεις, ανοίγει μια είσοδος στο πά¬ 
τωμα* Γύρισε στην οθόνη όπου 
άφησες τον ΘΙοϊΙΐί και ανέβα στο 
βοπσννθ9οη. 

Πήγαινε τώρα στην οθόνη που 
άνοιξε η είσοδος (ΜΕ το 
Βοπονα 9 οη) κοι μπες μέσα. Στη 
νέα οθόνη, πλησίασε την πινακίδα 
με το κλειδί (στη νοτιοανατολική 
γωνία) και σπρώξε την. Στη συνέ¬ 
χεια πάρε το κλειδί και ανέβα στο 
Βοηθ\νσ 9 θπ + Ο ΘΙοίΐί$ βάζει 
μπρος και φεύγετε από την άλλη 
άκρη της οθόνης* Εδώ, προχωρή¬ 
στε μία οθόνη αριστερά και άνοι¬ 
ξε την πόρτα Μόλις μπεις, ένας 
ΡγΓΟ-Οβιποη σε Βγάζει έξω. Μπες 
ξανά και πλησίασε τσ σωρό με τα 
κόκαλα* Πόρε τρία κόκαλα από το 
σωρό και στη συνέχεια βγες από 
την οθόνη, ακολουθώντας το δρο¬ 
μάκι στα αριστερά. Βρίσκεσαι κά¬ 
τω από έναν Βράχο και μπροστά 
από μία λίμνη, Περίμενε να ανέβει 
ένας ΡγΓο-Οσιποη στο βράχο και 
πέταξε ένα κόκαλο στη λίμνη* Μό¬ 
λις ο ΡγΓο-Οσητοπ πηδήξει να το 


πιάσει, χρησιμοποίησε τον πυρο¬ 
σβεστήρα πάνω του, ΕπανόλαΒε 
τη διαδικασία, μέχρι να έχεις εξου¬ 
δετερώσει όλους τους Ργτο- 
Πεποηχ (αν χρειαστείς επιπλέον 
κόκαλα, μπορείς να πάρεις από 
εκεί όπου πήρες και τα άλλα)* Γύ¬ 
ρισε, τώρα, εκεί όπου άφησες τον 
ΘΙοΝΪ 5 και χρησιμοποίησε τσ κλει¬ 
δί στο λουκέτο. Επειτα από άλλη 
μία ευί5εβπβ, Βρίσκεσαι στη,„ 

ΚΙΙΙΑΟίνΑ 

Στην οθόνη όπου ξεκινάς, προ¬ 
χώρησε δεξιά (προς την ομίχλη) 
για να δεις άλλη μίσ ευΐίεβπβ. Πέ¬ 
φτεις σε ένον ποταμό και σε σώνει 


ένας καπετάνιος. Σε αφήνει και πη¬ 
γαίνει να κοιτάξει τα Βοηβνια^οη. 
Ακολούθησε τον και στη νέα οθό¬ 
νη μίλησε του. Πες του τις 1,1,1,1. 
Ανέβα ξανά τις σκάλες και πήγαι¬ 
νε μία οθόνη Βόρεια, Μπες στηγ 
πόρτα του μαγαζιού που Βλέπεις 
και μίλησε στον τύπο που είναι 
εκεί. Είναι ο ^θI5ο, σ πελάτης της 
εισαγωγής* Πες τις 1,1, 1 , 1,1 ,1 
{σου δίνει μία φωτογραφία της γυ¬ 
ναίκας τουλί, 1. Γύρισε στον καπε¬ 
τάνιο και δείξε του τη φωτογρα¬ 
φία. Πες του την 1. Σου δίνει ένα 
Ιθ 9 δοο(ί. Γύρισε στον 0οΙ&ο και 
δείξε του το ΙοςιΒοοΙς. Φεύγει και 
σου αφήνει τη δουλειά του. 


ΥΙΑΚ2 

ΚΙ/ΒΑΟΑνΑ 

Ιεκινάς στο μπαλκόνι του μα¬ 
γαζιού σου, του ΟαναΙατα Οαίέ. 
Μπες στην πόρτα στα δεξιά σου 
και στο νέο δωμάτιο, όπου είναι το 
γραφείο σου, πάρε τα γράμματα 
που βρίσκονται πάνω στο γραφείο 
που είναι πίσω από το παραβάν. 
Βγες από το δωμάτιο, από την έξο¬ 
δο στο άνω μέρος της οθόνης. Στη 
νέα οθόνη, προχώρησε νότια και 
μίλησε στην κοπέλα που είναι πίσω 
από τον πάγκο. Είναι η Ι_υρσ* Πες 

τις 1,1,Ι # Τ,1,1,1,1. Βγες από την 

πόρτα στο αριστερά και προχώρη¬ 
σε μία οθόνη νότια. Κατέβα τις 
σκάλες. Βλέπεις μία ευ^εοπε, 
όπου η ΜοεΗε και ο Οογηιπο φεύ¬ 
γουν με ένα πλοίο. Οταν ξαναπά- 
ρεις τον έλεγχο του παιχνιδιού, εί¬ 
σαι στο λιμάνι* Μίλησε στον καπε¬ 
τάνιο νβία^εο και πες τις 
1,1,1,1,1,1,1,1,1,1,1. Πρέπει να 
βρεις εργαλεία για τον ΟΙοΙΙι*, να 
βρεις μια ΙΙπίοπ Οοτά και να μην 
επιβιβαστεί ο ΝσΓαπ|α* 

Πήγαινε μία οθόνη αριστερά και 
στο σταυροδρόμι ακολούθησε τσ 
δρόμο που οδηγεί βόρεια* Μπες 
στο Βΐυε Οα$λβί κοι πλησίασε τους 
θαμώνες που βρίσκονται στην κά¬ 
τω δεξιά γωνία. Τους ακούς να μι¬ 
λάνε. Μίλησε τους και εσύ και στη 
συνέχεια χρησιμοποίησε πάνω 
τους τα γράμματα του 5αΙναάθΓ. Π- 



Το Υπουργείο Υγείας προειδοποιεί; Εφόσον καπνίζεκ, θα καταντήσετε ετοι! 


Με την Οΐΐνϊο. 



ΡΟ Μα5ΐθΓ 














Ετσι πρέπει να βάλεις το μηχάνημα μέσα στο ασανσέρ. 


νεσαι φίλος τους. Πάρε το Βιβλίο 
που Βρίσκεται πάνω στο τραπέζι 
τους και φύγε μία οδόνη νότιο. Μι¬ 
λάς στη ΙοΙα Αφού δεις ακόμα μία 
ευ^εβπβ, μίλησε στην ΟΙϊνϊα (αυτή 
που κάθεται στην πόρτα). Πες τις 
1ΛυΛΜΛυ,2,2,2,],2. Βγες 
από το Β!υο ^α&I^ΘI και πήγαινε 
μία οδόνη αριστερά. Πλησίασε τις 
μέλισσες στο βάδος και μίλησε 
στον Τογγυ (η μέλισσα με τα μπλε). 
Πες τις Ι,Ι,ΜΛΜΛΐυ. Δώ¬ 
σε του το Βιβλίο που πήρες από 
τους δαμώνες του μπαρ και 8ο 
δεις άλλη μία ευϊδεεπβ, όπου τον 
πιάνει ο αρχκρύλακας της ΚυΒα- 
εανα και σου ζητά να του βρεις 
έναν δικηγόρο. Γύρισε έξω από το 
Βΐυβ Οα^θί και μπες στο ασαν¬ 
σέρ που Βρίσκεται στα αριστερά 


από αυτό. Αφού φτάσεις επάνω, 
ανέβα τη σκάλα (αριστερό και πά¬ 
νω από το ασανσέρ) και δα βρε¬ 
θείς στην πρώτη οδόνη όπου 
έφτασες όταν ήρθες στη ΚυΒα- 
εανα. Τώρα ανέβα τη σκάλα και 
στην επόμενη οθόνη ανέβα και 
την επόμενη σκάλα. Μπες στο μα¬ 
γαζί σου - αφού μπεις, προχώρησε 
μία οθόνη νότια. ΚατέΒα τις σκά¬ 
λες και μίλησε στον ΘΙοίΐί*. Πες 
τις 1,1,1,1. Προχώρησε προς το 
μπαρ και πάρε από εκεί το κίτρινο 
μπουκάλι που ξεχωρίζει από τα 
άλλα. Μπες τώρα στην πόρτα που 
είναι πάνω δεξιά και πλησίασε τον 
τύπο που κάθεται μόνος του. Είναι 
ο ΟιατΙίβ. Μίλησέ του και πες τις 
3,2,4,1,1 (του παίρνεις ένα ΗεΙίβΐ 
ρπηίσΟ,Ι,Ί,ΙρΙ. Ιου δίνει ένα VIΡ 


ρα $5 για τα μαγαζί του Μαχίπιϊησ 
και σου ζητά να του βρεις τα λε¬ 
φτά ταυ, για να σου φτιάξει μία 
υπίοπ εατά. 

Πήγαινε τώρα στον ΟΙοΗίϊ και 
δώσε του το VIΡ ρσ55. Φεύγει. 
Ανέβα τις σκάλες και μίλησε στη 
Ιυρο. Σου λέει ότι έχει ένα μήνυ¬ 
μα για σένα από τη ΙαΙα, αλλά 
αφού ψάξει να το βρει, καταλα¬ 
βαίνει ότι μάλλον κάποιος το 
έκλεψε. Φύγε σπά το μαγαζί σου 
και πήγαινε στο ασανσέρ (χωρίς 
να μπεις μέσα), ΚατέΒα τις σκά¬ 
λες που βρίσκονται στο κάτω δε¬ 
ξιά μέρος της οθόνης και μπες 
ατηγ πρώτη πόρτα που συναντάς. 
Βρίσκεσαι στο νεκροτομείο. Μί¬ 
λησε με τον ΜογπΒπΙΙο και πες τις 
1,1,1,1,1,1,1. Φύγε και προχώρη¬ 
σε μία οθόνη βάρια (περνώντας 
κάτω από την αψίδα). Προχώρη¬ 
σε άλλη μία οθόνη νότια και, τέ¬ 
λος, άλλη μία δεξιά (διασχίζοντας 
ολόκληρη τη γέφυρα). Ανέβα 
στην πράσινη σκάλα και βρίσκε¬ 
σαι στο 5 εευπίγ 5 ίαΙίσπ. Μίλησε 
στην αστυνομικίνα (ΟατΙα) και πες 
της τις 1,1, 1,1,1,1,1,1. Μίλησέ 
της ξανά και πες την 1. Βγάλε από 
το ίπνοπίοιγ το κίτρινο μπουκάλι 
και πάτησε το ΕΝΤΕΡ, χωρίς να 
κοιτάς πουθενά, για να πιεις λίγο. 
Τώρα προχώρησε στον ανιχνευτή 
μετάλλων. Σε ψάχνει και βρίσκει 
μέταλλο πάνω σου (είναι τα $ο\ά- 
βπ ίίαΙ<ε5 από το ποτά). Ιε πηγαί¬ 
νει στο πίσω δωμάτιο. Αρχίζει να 
σου μιλά και δεν έχει σταματημο. 
Πες της τις 3,1. ΙΊετά το Γτιβία! 
άβΙοεΐοΓ από το παράθυρο. Πή¬ 
γαινε μία οθόνη νότια και κατέΒα 
τις σκάλες. Πήγαινε μία οθόνη 
δεξιό κατεβαίνοντας τις άλλες 
σκάλες. Στη νέα οδόνη, κατέΒα 
τις σκάλες που βρίσκονται στο 
κέντρο του δωματίου. Εδώ, πήγαι¬ 
νε μία οθόνη δεξιά. Στο νέα δω¬ 
μάτιο, διάβασε την πινακίδα που 
βρίσκεται κάτω από το έκθεμα 
της γάτας, για να πάρεις ένα Ηιηί 
για μετά, και στη συνέχεια μπες 
στην ανοιχτή πόρτα στα δεξιά. 
Πάρε το εαπ οροποΓ από το μπλε 
κουτί στα δεξιά της πόρτας. Ανέ¬ 
βα τώρα στη σιδερένια μπάρα 
και χρησιμοποίησε το δρεπάνι 


σου στο χώμα που βρίσκεται κάτω 
από αυτή. Βρίσκεις το ιποίαΙ άβ- 
ίβείοτ. Βγες από το δωμάτιο και 
φύγε μία οθόνη νότια. Ανέβα τις 
σκάλες. Στη συνέχεια ανέβα τις 
σκάλες στην επάνω δεξιά γωνία. 
Μπες ατο ασανσέρ. 

Βρίσκεσαι στο μαγαζί του 
Μαχίπιίηο. Στη νέα οθόνη, μπες 
στην κουζίνα. Βλέπεις έναν μεγα¬ 
λόσωμο τύπο νσ σπρώχνει ένα βα¬ 
ρέλι. Αφού φύγει, πάρε το ίυιΐβγ 
Βα$ΐβτ στην κάτω αριστερή γωνία 
της οθόνης. Περίμενε λίγο και θα 
έρθει ένας σερβιτόρος. Σου λέει 
να φύγεις. Μόλις μπει στην ντου¬ 
λάπα, κλείσε τα φύλλα της και Βά¬ 
λε το δρεπάνι σου στα χερούλια 
της. Τον κλείνεις μέσα και ο ΟΙοίΐΪ5 
έρχεται και πίνει ολόκληρο το βα¬ 
ρέλι με το κρασί που υπάρχει εκεί. 
Ανέβα στην ξύλινη σκάλα. Αφού 
ανέβεις, χρησιμοποίησε το εοπ 
οροπβΓ στο βαρέλι. Μπες στο βα¬ 
ρέλι. Επειτα από ένα απίιτιαίοά $β- 
ηυβπεβ, βρίσκεσαι στην αποθήκη 
του μαγαζιού του ΜαχΪΓπίπο. 

Προχώρησε προς τη μεγάλη 
πόρτα και αυτή ανοίγει. Ανέβα στο 
μηχάνημα που υπάρχει εκεί και 
οδήγησε το μέσα στο ασανσέρ. 
Στρίψε το έτσι ώστε να είναι στη 
θέση που φαίνεται στη διπλανή 
φωτογραφία και κατέβα από αυτό. 
Πάτησε το κόκκινο κουμπί και 
ΑΜΕΣΟΣ ανέβα στο μηχάνημα. 
Μόλις ανέβεις, πάτησε το άνω βε- 
λάκι του πληκτρολόγιου σου και 
κράτησε το πατημένο. Μόλις πατή¬ 
σεις το κουμπί, το ασανσέρ αρχί¬ 
ζει να ανεβαίνει. Ανάμεσα στα 
δύο πατώματα υπάρχει ένα τρίτο, 
μυστικό πάτωμα, στο οποίο το 
ασανσέρ σταματά, γιατί οι λεπίδες 
του μηχανήματος σου άκου μ πάνε 
στο ταβάνι αυτού του πατώματος 
και δεν επιτρέπουν στο ασανσέρ 
να ανέβει πιο πάνω. Κατέβα από 
το μηχάνημά σου και τράβηξε το 
μοχλό που βρίσκεται στα αριστε¬ 
ρά του. Σηκώνεις τις λεπίδες πιο 
πάνω και έτσι μπορείς να μπεις 
στο μυστικό πάτωμα. 

Προχώρησε και μπες στο μυστι¬ 
κό πάτωμα. Στη νέα οθόνη, προ¬ 
χώρησε μία οθόνη βόρεια και θα 
βρεθείς σε κάτι σαν αποθήκη. 



Μιλώντας με την ΟΐαίΌ. 


®Ρ€ Μα5ΪβΓ 










Εκεί βλέπεις μία βαλίτσα. Πάρε 
την. Βλέπεις άλλη μία ευίδεσπβ 
και τώρα έχεις τη υπίοη ζοτά που 
χρειάζεσαι. 

Οταν ξαναηάρεις τον έλεγχο, 
μπες στο ασανσέρ πίσω σου. Στη 
νέα οθόνη, φύγε βάρια μέσα από 
το ατενάκι και μίλησε στον Νίε(ς 
νίτα 90 , που κάθεται εκεί. Πες του 
τις 1,1 ,2,2,1. Μίλησε του ξανά και 
πες τις 1,4. Φεύγει, Αφού φύγει, 
πόρε την ταμπακέρα του και γύρι¬ 
σε στο 5 οευΓίίγ 5 Ϊαίϊοα Δώσε στην 
ΟαΗα την ταμπακέρα και πες της 
τις 4,1, Τώρα έχεις ένα κλειδί. Πή¬ 
γαινε στο λιμάνι και από εκεί προ¬ 
χώρησε προς τις μέλισσες. Εδώ, 
πήγαινε μία οθόνη νότια και θα 
δεις έναν φόρο. Προχώρησε προς 
αυτόν και χρησιμοποίησε το κλειδί 
στην πόρτα. Μπαίνεις μέσα και 
βλέπεις μία ευίΐεβπ©, όπου πεθαί- 
νει η ΙοΙα. βρίσκεις μία κάρτα με 
τον αριθμό 22 . 

Πήγαινε οτο ΒΙυβ Οο^θϊ και 
μπες στην κουζίνα του (η διπλή 
πόρτα, στην ίδια οθόνη όπου βρί¬ 
σκεται και η Οΐίνία). Αφού φύγει ο 
μάγειρας, χρησιμοποίησε τα 
ϊνάβγ ΒοϊΙθγ στο νιπτήρα. Γύρισε 
στο μαγαζί σου και δείξε στη ίυρ© 
την κάρτα που βρήκες στο φάρο. 
Σου δίνει μία γυναικεία ζακέτα. 
Χωρίς να κοιτάς πουθενά, πάτησε 
το ΕΝΤΕβ κρατώντας τη ζακέτα 
στα χέρια σου - βρίσκεις ένα χαρ¬ 
τάκι μέσα στις τσέπες της. Πήγαινε 
στο σταυροδρόμι και ακολούθησε 
τα νότιο πέρασμα. 

Στη νέα οθόνη, πήγαινε μία 
οθόνη δεξιά και, αφού προχωρή¬ 
σεις λίγο μπροστά, άλλη μία δε¬ 
ξιά. Βλέπεις μία παράξενη καλύβα 
[μοιάζει με τροχόσπιτο). Πλησίασε 
την και μπες μέσα. Εδώ είναι ο 
Τοίο (αυτός που φτιάχνει το τατου¬ 
άζ) και ο Ναταπΐσ [ο ναύτης). 
Αφού μπεις, προχώρησε στο βά¬ 
θος του δωματίου και πήγαινε μία 
οθόνη αριστερά. Εκεί υπάρχει ένο 
ψυγείο. Ανοιξε το και τράβηξε το 
δοχείο που υπάρχει μέσα, ώστε να 
μην μπορεί να κλείσει η πόρτα. 
Γρήγορα, τρέξε και χρησιμοποίησε 
το ίυτίίσγ θθ 5 ίβΓ στο μπουκάλι 
από όπου πίνει ο ΝαΓαπρ, Περίμε- 
νε λίγο και θα τον δεις να πέφτει 


Οι νεκροί γίνονται έτσι». 

για ύπνο. Ψάξε τον και θα βρεις 
την ταυτότητά του. Πλησίασε τον 
Τοΐο και δείξε του το χαρτάκι που 
βρήκες στη ζακέτα. Σου δίνει μία 
φωτογραφία. Κοίταξέ τη στο ιπ- 
νσπ^ΟΓγ (πατώντας το 5 ) και στη 
συνέχεια φύγε από το σπίτι του 
Τοίο. Προχώρησε δύο οθόνες βό¬ 
ρεια και, στην οθόνη όπου βρίσκε¬ 
σαι, τράβηξε το μοχλό που βρί¬ 
σκεται επάνω δεξιά. Ανοίγει μία 
γέφυρα. Πέρασε απέναντι και ανέ¬ 
βα τις σκάλες που βλέπεις εκεί. 

Στη νέα οθόνη, ανέβα και αυ¬ 
τές τις ο κόλες και ύστερα, αφού 
ανέβεις, προχώρησε λίγο αριστε¬ 
ρά. Βγάλε από το ιηνβηίοτγ σου 
το ίιεββΙ ρπηϊσΓ [αυτό που πήρες 


από τον ΟίογΙι©) και, χωρίς να 
κοιτάς πουθενά, πάτησε το ΕΝ- 
ΤΕΚ. Βγαίνει ενα εΙο 5 β-υρ του Ηεβ- 
©I ρΓΪπίβΓ. Στην πρώτη επιλογή βά¬ 
λε το νούμερο 2 , στη δεύτερη την 
ημέρα ΤΙΙΕ και στην τρίτη το 6 . Το 
2 το μαθαίνεις διαβάζοντας την 
πινακίδα κάτω από το άγαλμα της 
γάτας. Το ό το μαθαίνεις Βλέπο¬ 
ντας τη φωτογραφία που σου δί¬ 
νει ο Τοίο. Οσο για το Τυβ, δεν ξέ¬ 
ρω πώς μπορείς να το βρεις (εγώ 
άρχισα να δοκιμάζω όλες τις ημέ¬ 
ρες, μέχρι που πέτυχα τη σωστή). 
Υπάρχει περίπτωση να είναι ταη- 
άοιτι. Αν κάποιος ξέρει, ας μου 
στείλει ένα β-ιτιαιΙ, 

Αφού κάνεις αυτές τις επιλογές, 


Μιλώντας με τον Νίώ νϋα^ο* 


πάτησε το κουμπί με το χαρ¬ 
τάκι. Κάνεις ρππί ένα εισιτήριο. 
Χρησιμοποίησε τώρα το εισιτήριο 
στον γκισέ. Το δίνεις σε έναν τύπο 
και αυτός σου δίνει μία φωτογρα¬ 
φία. Κοίταξε τη στο ίηνβηίοιγ σου 
- βλέπεις άτι είναι η φωτογραφία 
που δείχνει τον Νίε(< και την 
ΟΙίνία να φιλιούνται. 

Πήγαινε τώρα στον ΝίεΙς νίΙΙα- 
90 και δείξε του τη φωτογραφία. 
Τον εκβιάζεις, γίνεται δικηγόρος 
του Τοπγ και κερδίζει και την υπό¬ 
θεση. Ο ΤοτΓγ αφήνεται ελεύθε¬ 
ρος, Πήγαινε τώρα στο νεκροτο¬ 
μείο και χρησιμοποίησε σε ένα 
από τα δύο πτώματα (αυτό που 
ΔΕΝ κοιτάζει ο ΜοόπίΙο) τα 0Ο0 
ία 9 $ του ΝαΓαπ[α, Στη συνέχεια, 
δώσε του τον πισΐαΙ άοίοείοτ και 
βρίσκει τα άο 0 ΐα€|5. Παίρνει τηλέ¬ 
φωνο τον καπετάνιο νβΙαδεο και 
του λέει ότι ο ΝαΓαη|α είναι νε¬ 
κρός. Πήγαινε τώρα στο λιμάνι και 
προσπάθησε να σηκώσεις τα ίοο)& 
που είναι εκεί. Είναι πολύ βαριά 
και αποφασίζεις να πεις στον 
ΘΐοΝίδ να τα πάρει καθώς θα φεύ¬ 
γετε από τη βυόαεανα. Πήγαινε 
τώρα στον καπετάνιο - σου λέει 
ότι το μόνο που σου μένει είναι να 
φέρεις τον 3ΙοΗί$. 

Τώρα πρέπει να πείσεις τον 
ΟΙοΗίδ να έρθει. Πήγαινε στο 
Οα Ια νότα 3αίβ και ανέβα στο 
γραφείο σου. Εκεί, εξέτασε το 
γραφείο σου και θα δεις ότι υπάρ¬ 
χει ένα $θ<:γθϊ εοππραΓίπΊσηϊ με 
αριθμούς και κουμπιά. Από εδώ 
ελέγχεις τα νούμερα που θα έρ¬ 
θουν στη ρουλέτα. Πάτησε το μία 
φορά για να διαλέξεις ένα νούμε¬ 
ρο: στη ρουλέτα βγαίνει αυτό που 
διάλεξες. Επανάλαβε τη διαδικα¬ 
σία μέχρι να δεις μία ευΗεθπβ, 
όπου ο αρχιφύλσκας της πάλης 
κλείνει τα μαγαζί σου, με συνέ¬ 
πεια ο ΘΙοΠΪ 5 και εσύ να χάσετε 
όλα σας τα λεφτά και ο ΟΙοΗί$ να 
πεταχτεί έξω οπό το μαγαζί του 
ΜαχίΓπίπο. Αφού τον πετάξουν 
έξω, ο ΟΙοίίίδ δέχεται να έρθει 
μαζί σου, και έτσι με το πλοίο Ιίππ- 
Βο ξεκινάς για να φύγεις. 

Η συνέχεια και το τέλος της λύ¬ 
σης στο επόμενο τεύχος,.. 
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Ρ€ Μα5ΐθΓ 















Κατί Βαίνοντας από τα σπίτι του μάγου μι το σχοινί 
και το γάντζο. 


Η 0θΓηρυρΓ£&5 
κυκλοφόρησε στις 18 
Φεβρουάριου ένα 
καινούριο περιοδικό, 
το "ΡΟ Οαιπβδ". Από 
τον αρχισυντάκτη του 
νέου αυτού 
περιοδικού μου 
ζητήθηκε να γράψω 
σε αυτό τη λύση του 
Κίπ9'5 Ουβ$18. Του 
απάντησα ότι κάτι 
τέτοιο είναι πρακτικά 
αδύνατο, γιατί η λύση 
του είναι πολύ 
μεγάλη και δεν χωρά 
σε έξι σελίδες (τόσες 
μου διέθεταν). 
Συμφωνήσαμε, 
λοιπόν, να 
δημοσιευτεί όσο 
τμήμα της λύσης του 
πρώτου κεφαλαίου 
(ΟΚαρίβΓ 1) ήταν 
δυνατόν, αφού σε 
ένα από τα δύο Οϋί 
του περιοδικού 
υπήρχε το νέο άοιηο 
του παιχνιδιού που 
μόλις είχε 
κυκλοφορήσει, και τ© 
οποίο περιλαμβάνει 
όλο το πρώτο 
κεφάλαιο. 
Ετσι και έγινε. 

Και εκεί που πίστευα 
ότι είχα ησυχάσει, 
μέσα σε δύο ημέρες 
από την κυκλοφορία 
του περιοδικού έλαβα 
εννέα β-πιαίΙδ που 
μου ζητούσαν τη 
συνέχεια της λύσης 
του πρώτου 
κεφαλαίου* Θεώρησα, 
λοιπόν, καλό να τη 
δημοσιεύσω μέσα από 
την παρούσα στήλη 
του "Ρ€ Μα5*βτ"* 


ΚΙΝΟ'δ ΟϋΕδΤ 8: 

ΜΑ5Κ Οί ΕΤΕΚΝΙΤΥ 

ΓΗΑΡΤΙΟ 1* 

ΚΙΝΟΟΟΜ ΟΓΟΑΥΕΝΤΚΥ 

Σ τη λύση που δημοσιεύτηκε 
στα "Ρ€ Θαπτιεδ" είχαμε 
μείνει στο σημείο όπου επι- 
στρέφοντας οπό το Οαδίΐο οί Οαν- 
βπΐιγ βγαίνεις έξω από τον καταρ¬ 
ράκτη και στρίβεις αριστερά... 

Πήγαινε προς το δρόμο και ανη- 
φόρισε το μονοπάτι που οδηγεί 
προς το ΟΙά ΟαδΗθΚβορ Οανβηϊιγ. 
Μπες σ' αυτό και στο προαύλιο 
στρίψε αριστερά. Μπες στον περί- 
φερειακό διάδρομο/στοά και ακο- 
λούθησέ τον μέχρι να φτάσεις στην 
κλειδωμένη πόρτα. Πάρε το κλειδί 
από το ίπνθπίΟΓγ σου και κάνε το 
κλικ στην πόρτα. Την ανοίγεις και 
βρίσκεσαι στο ΤεΙεροιΙ γοοπϊ. Κα¬ 
θώς στέκεσαι στο φωτεινό κύκλο 
και ανοίγεις το χάρτη του παιχνιδιού 
με το πλήκτρο ΤΑΒ, μπορείς να τη- 
λεμετσφερθείς σε μία άλλη περιο¬ 
χή, εφόσον φυσικά προηγουμένως 
την έχεις επισκεφδεί και έχεις βρει 
εκεί το αντίστοιχο ϊθίβροτΐ, 

Η εναλλαγή ανάμεσα στους 
χάρτες του παιχνιδιού γίνεται με τα 
βελάκια στην κάτω αριστερή γωνία 
του ειδικού πλαισίου του χάρτη, 
ενώ όταν βρίσκεσαι σε ένα ίοίθ- 
ροΓΐ όπου μπορείς νο τηλεμετσ- 
φερθείς, το Βέλος στην κάτω δεξιά 
γωνία του ειδικού πλαισίου του χάρ¬ 
τη γίνεται χρυσάφι, και πατώντας τα 
μεταφέρεσαι στην περιοχή που δεί¬ 
χνει ο χάρτης του παιχνιδιού. Επειδή 
εδώ είναι η πρώτη περιοχή που έχει 
ΙβΙαροΓί και ακόμη δεν έχεις επι- 
οκεφδείς κάποια άλλη που να πε¬ 
ριέχει ίοίαροιΐ, δεν μπορείς να τη- 


λεμεταφερδείς 
πουθενά αλλού. 

Αυτό δα μπορεί 
να γίνει μόνο από 
το εΚαρίοΓ ΤΗβ Οί* 
ηηθηώχι οί ΟβαίΗ 
και μετά, ενώ εδώ 
δα χρειαστεί να 
ξονογυρίαεις μέ¬ 
σω της τηλεμετα- 
φοράς, μόνο 
αφού βρεις οτο 
ε^αρΤοτΤΗβ 5^αηαρ το κλεμμένο 
κέρατο του μονόκερου. 

Τώρα βγες έξω από το κάστρο 
και πήγαινε απέναντι στον τάφο 
του Κιγ\ 9 Κρατώντας το 
τσεκούρι πήγαινε κοντά στη σιδε¬ 
ρόφραχτη πόρτα και χτύπησε τη με 
αυτό. Η πόρτο δα ανοίξει. Μπες 
μέσα και πήγαινε στον τάφο. Ακού- 
μπα πάνω του και πάτα το μπροστά 
[υρ] αΓΓονν πλήκτρο. Θα σπρώξεις 
το σκέπασμα του τάφου και δα 
δεις το μουμιοποιημένο πτώμα του 
Κίπ 9 ϋαηΐθ 5 . Στο στήδος του θα 
δεις ένα δσχτυλίδι. Πάρε το 
(Ηθιό'^ γϊπ 9 ) και βγες έξω. 

Στρίψε βόρεια και πήγαινε στο 
πλάτωμα με το μονόκερο, Στρίψε 
δεξιά και φύγε πηγαίνοντας ευθεία 
μέχρι να βρεθείς στην αρχή του 
δρόμου. Εδώ στρίψε δεξιά και κα¬ 
τηφόρισε προς το σπίτι που είναι 
στα δε§ά σου. Είναι το σπίτι του 
αλχημιστή με τη σφραγισμένη πόρ¬ 
τα. Πήγαινε μπροστά στην πόρτα 
και κρατώντας το τσεκούρι χτύπα 
τις σανίδες που τη φράζουν. Τις 
σπας. Ανοιξε την πόρτα και μπες 
μέσα. Οπως μπαίνεις στρίψε ελάχι¬ 
στα δεξιά και παρατήρησε ότι πά¬ 
νω στον πάγκο, από τον οποίο ξεκι¬ 
νούν δύο στύλοι που κατευθύνο- 
νται προς στο τα¬ 
βάνι, υπάρχει 
ένας πάπυρος. 
Πάρε τον. Ανοιξε 
τα ίπνοπΙοΓγ σου 
πηγαίνοντας τον 
κέρσορα στο επά¬ 
νω μέρος της 
οθόνης και κάνε 
με το Γηου$θ δεξί 
κλικ πάνω στον 
πάπυρο. Περιέχει 
οδηγίες για το 
Ρ&ππαπθπί δρβίί 


οί Μ 19 ΗΙ Κώνε αριστερό κλικ στον 
πάπυρο για να τον διαβάσεις και 
να μάθεις ποια αντικείμενα πρέπει 
να βρεις. Στρίψε δεξιά και πήγαινε 
στα ράφια στον τοίχο. Πάρε από 
αυτά το δΜοΙά ροϊίοπ καθώς και 
το πρώτο σου ΕΙιχιγ οί Ιίίσ, το πια 
δυνατό οπό τα ΗβαΙίπ 9 ροΐίοπΐ. 
Εδώ, επίσης, αν θέλεις μπορείς κά¬ 
νοντας κλικ στο ποτήρι με την μπί¬ 
ρα να την πιεις και να δεις τον 
Οοππογ να παραπατάει για λίγο. 

Βγες έξω και πήγαινε προς το μι- 
σοπετρωμένο μάγο. Προχώρησε 
προς τους βράχους που φαίνονται 
από πίσω του. Εκεί στη γωνία υπάρ- 
χει ακόμη ένα τέρας. Σκότωσε το 
και πάρε τα χρήματα που αφήγει. 
[Προσωπικά μέχρι εδώ είχα μαζέ¬ 
ψει 472 νομίσματα.) 

Μπες στο νερό και πήγαινε στο 
ποτάμ ι-λίμνη. Εξερε υνώντας δα 
δεις ότι στο κέντρο της λίμνης 
υπάρχει ένα μικρό νησί με έναν ψη¬ 
λό βράχο, στο επάνω μέρος του 
οπαίου βρίσκεται ένα μικρό σπίτι. 
Κάνοντας τσ γύρο του βράχου, 
κολλητά σε αυτόν &α διαπιστώσεις 
ότι σε ένα σημείο εμφανίζεται το 
ίεοπ του σχοινιού με το γάντζο στο 
κάτω δεξιά μέρος της οθόνης που 
δείχνει προς τα επάνω. Κάνε κλικ 
στο σχοινί με το γάντζο που είναι 
στην (κάτω) μπάρα που περιέχει τα 
χαρακτηριστικά σου και τα μαγικά 
φίλτρα και η οποία 
εμφανίζεται/εξαφανίζεται πατώ¬ 
ντας τσ πλήκτρο δρσεοΙχίΓ, και εν 
συνεχεία κλικ τον κέρσορα-γά- 
ντζσ/σχοινί πάνω στο Βράχο. 

ΣΗΜΕΙΩΣΗ: Λαδεμένα στο άρ¬ 
θρο του "Ρ€ 3 αππσ 5 " αναφέρω ότι 
αυτή είναι η μπάρα του ΐπνβπΐοτγ 
σου. Το σωστό είναι ότι αυτή είναι η 
μπάρα με τα χαρακτηριστικά σου 
και τα μαγικά φίλτρα, ενώ η μπάρα 
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του ΐηνβηίοΓγ σου εμφανίζεται πη¬ 
γαίνοντας τον κέρσορα στο πάνω 
μέρος της οθόνης. 

Τώρα πατώντας το υρ αιταν πλή¬ 
κτρο ανέβα στο βράχο. Βρίσκεσαι 
σε ένα μικρό πλάτωμα στο οποίο 
υπάρχει ένα μικρό σπίτι. Πλησίασε 
στην πόρτα του σπιτιού και κάνε 
κλικ αε αυτήν για να την ανοίξεις. 

Μπες μέσα και γύρνα δεξιά. Πα¬ 
ρατήρησε την περιστρεφόμενη 
σφαίρα και κάνε κλικ σε αυτήν (εβ- 
ΙβΐΚαΙ ςιΐοόβ], Γύρνα όλο αριστερά 
και πήγαινε προς τα ράφια στον 
τοίχο. Πάρε το Ροίίοπ οί Ιηνί 5 ΪόϊΙίίγ 
που είναι στη δεξιά γωνία κάτω 
σπό τα ράφια. Γύρνα λίγο δεξιά και 
κάνε κλικ στο ανοικτό βιβλίο. Με 
τη μαγική πένα γράφεις ένα "νέο" 
5ρσίΙ σε μία από πς σελίδες του βι¬ 
βλίου. Ξα να κάνε κλικ στο βιβλίο 
και πρόσεξε πολύ καλά τι έχει γρα¬ 
φτεί στο νέο αυτό 5 ρβΙΙ (&τοΙΙ οί 
ΚονεαΙ], Γύρνα και πήγαινε προς την 
εβΙθίΗαΙ 9 ΙΟΒ 0 , Πήγαινε τον κέρσο- 
ρα του Γπου 5 θ στο επάνω μέρος 
της οθόνης για να εμφανίσεις το 
ίπνεπίοιγ σου και κάνε κλικ στο 
5 £γόΙΙ οί ΒονοαΙ. Κάνε τώρα κλικ 
τον κέρσορα- 5 €ΓθΙΙ οτη εβΙθϋίαΙ 
9 ΐοόθ. Ανοίγει και ένα νέο ροΤιοπ 
εμφανίζεται. Κάνε κλικ σε αυτό για 
να το πάρεις (Βοίίοπ οί Κ^νβαΙ). 
Γύρνα πάλι αριστερά και, κοιτάζο¬ 
ντας προς τη γωνία του δωματίου 
όπου είναι το βιβλίο στο οποίο λίγο 
πριν έγραψες το 5 ογόΙΙ οί βονβαί 
κάνε κλικ στο ΡοΓίοπ οί ΒθνβαΙ που 
βρίσκεται στην μπάρα με τα χαρα¬ 
κτηριστικά σου και τα μαγικά φίλ¬ 
τρα. Παρατήρησε άτι 8 α εμφανι¬ 
στεί ένα σεντούκι δίπλα στον τοίχο. 
Πρόσεξε, όμως, γιατί 6 εν φαίνεται 
πολύ καθαρά. Κάνε κλικ σε αυτό 
γιο να το ανοίξεις και παρατήρησε 


ότι μέσα του υπάρχει μία καμπάνα. 
Κάνε κλικ σε αυτήν γιο να την πά- 

ρ*ς· 

Τώρα βγες έξω από τσ σπίτι και 
πήγαινε στην άκρη του πλατώμα¬ 
τος, προς τα εκεί από όπου ανέβη¬ 
κες. Φτάνοντας στην άκρη θα εμ¬ 
φανιστεί το ίεοπ του σχοινιού με το 
γάντζο στο κάτω δεξιά μέρος της 
οθόνης που δείχνει προς τα κάτω. 
Κάνε κλικ στο σχοινί με το γάντζο 
που είναι στην (κάτω) μπάρα με τα 
χαρακτηριστικά σου και τα μαγικά 
φίλτρα και εν συνεχεία κάνε κλικ 
τον κέρσορα-γάντζο/σχοινί πάνω 
στο βράχο. Τώρα πατώντας το 
άο\νη αΓΓον πλήκτρο κατέβα. 

Γυρνά δεξιά και παρατήρησε 
τους δύο πέτρινους στύλους με τη 
σανίδα. Πήγαινε κοντά, πάρε από 
το ίπνβπίοιγ σου την καμπάνα και 
κάνε την κλικ πάνω στη σανίδα. 
Κρατώντας το τσεκούρι χτύπησε 
την καμπάνα τρεις φορές. Θα εμ¬ 
φανιστεί η κυρά της λίμνης και θα 
κρατά ένα σπαθί. Κάνε κλικ σε αυ¬ 
τό για να το πάρεις, αφήνοντας κά¬ 
τω το τσεκούρι. Το σπαθί είναι κατά 
δέκα μονάδες πιο δυνατό και είναι 
το καλύτερο όπλο που θα έχεις μέ¬ 
χρι το τέλος του κεφαλαίου ΤΗθ Οί- 
ΓΠθηίΐοη οί [)θαΐΗ όπου μάλιστα 
θα Βρεις ακόμη ένα πιο δυνατό 
σπαθί. 

Τώρα φύγε και πήγαινε προς το 
μισοπετρωμένο μάγο. Πέρασε τον 
και προχώρησε ίσια προς το κτίριο 
που φαίνεται μπροστά - έχει μία 
πόρτα φραγμένη με ξύλα. Πηγαίνο¬ 
ντας εκεί δίπλα στον τοίχο και μό¬ 
λις περάσεις τη φραγμένη πόρτα, 
θα εμφανιστεί το ίεοπ του σχοινιού 
με το γάντζο στο κάτω δεξιά μέρος 
της οθόνης που δείχνει προς τα 
πάνω. Κάνε κλικ στο σχοινί με το 


γάντζο που εί¬ 
ναι στην (κά¬ 
τω) μπάρα που 
περιέχει τα χα¬ 
ρακτηριστικά 
σου και τα μα¬ 
γικά φίλτρα, 
και εν συνε¬ 
χεία κάνε κλικ 
τον κέρσορα- 
γάντζο/σχοϊνί 
πάνω στον τοί¬ 
χο του κτιρίου 
που είναι η εκ¬ 
κλησία του 
ΟανβπίΓγ, Τώρα πατώντας το υρ ατ- 
Γον/ πλήκτρο ανέβα στο πάνω μέ¬ 
ρος της εκκλησίας. Προχώρησε 
προς την άλλη μεριά του δωματίου, 
εκεί όπου βλέπεις ένα μικρό παρά¬ 
θυρο, προσέχοντας να μην πέσεις 
κάτω στο άνοιγμα. Φτάνοντας εκεί 
θα εμφανιστεί το ίεοπ ταυ σχοινιού 
με το γάντζο στο κάτω δεξιά μέρος 
της οθόνης που δείχνει προς τα κά¬ 
τω. Γυρνά αριστερά, ώστε να βλέ¬ 
πεις προς το άνοιγμα και κάνε κλικ 
στο σχοινί με το γάντζο που είναι 
στην (κάτω) μπάρα που περιέχει τα 
χαρακτηριστικά σου και τα μαγικά 
φίλτρα και εν συνεχεία κάνε κλικ 
τον κέρσορα-γάντζο/οχοινί πάνω 
στον τοίχο. Τώρα πατώντας το 
άο*π αιτούν πλήκτρο κατέβα. 

Βρίσκεσαι στο εσωτερικό της εκ¬ 
κλησίας. Γύρνα λίγο δε§ά και κάνε 
κλικ στο κερί που βλέπεις μπροστά 
σου γιο να το πάρεις (δοεποί 
ίίσπο). Γύρνα δεξιά και προχώρησε 
προς το κουτί όπου οι πιστοί ρί¬ 
χνουν την οικονομική ενίοχυσή 
τους προς την εκκλησία. Κάνε κλικ 
στα νομίσματα στο ίπνοπίοιγ σου 
και εν συνεχεία κλικ τον κέρσορα- 
χρήματα πάνω στο κουτί. Δίνοντας 


χρήματα παίρνεις αχρσπεηε© 
ροίηί 5 (λειτουργεί μία φορά). Πή¬ 
γαινε προς τον κυρίως ναό και πα¬ 
ρατήρησε την τεφροδόχο (υτπ). 
θυμάσαι τα λόγια του Κίπ 9 Λατηθ$; 
Αν ναι, πήγαινε ακριβώς δίπλα στο 
υτπ και σπρώξ' το πατώντας το 
μπροστά (υρ) πλήκτρο. Από το 
σπασμένο παράθυρο παρατήρησε 
ότι η πόρτα του μαυσωλείου ανοί¬ 
γει. Βγες από την εκκλησία ακρι¬ 
βώς έτσι όπως μπήκες και περνώ¬ 
ντας μέσα από το νεκροταφείο 
μπες στο μαυσωλείο. 

Παρατήρησε την ροΓίαΙ που 
υπάρχει εδώ. Πήγαινε και μπες σε 
αυτήν. Θα δεις ένα αη ίηπσΗοη 5 ο- 
ρυθπεο όπου ένα άατίί ηποηδΙοΓ 
σου επιτίθεται χωρίς να μπορείς να 
του κάνεις τίποτε. Την τελευταία 
στιγμή κατορθώνεις να ξαναμπείς 
στην ροτίαΐ και να γυρίσεις πίσω. 
Βγες έξω. Βλέπεις πάλι το ιανοη, 
άλλο ένα σημάδι άτι πρέπει να ξα- 
ναπάς στον μισοπετρωμένο μάγο. 
Πήγαινε σε αυτόν και κάνε κλικ πά¬ 
νω του για να του μιλήσεις. Σου λέ¬ 
ει τι πρέπει να κάνεις και σου ζητά 
τρία αντικείμενα, τα: 5 αεΓθ ίΐαηπθ, 
Ηθγο'5 πη§ και α$Ηο 5 οί ΙογοΗ. Τα 
έχεις και τα τρία. Λώσ Γ τα του ένα 
ένα, παίρνοντας τα από το ίπνεπίο- 
ιγ σου και κάνοντας κλικ πάνω του. 
Κάνει ένα $ρβΙΙ και τελικά σου δίνει 
ένα ιηα^εαΙ γϊγ >9 οί ίΙΙυιηιηαΙίοη 
(φωτεινότητα). 

Τώρα πήγαινε πάλι στο μαυσω¬ 
λείο και μπες μέσα. Προχώρησε 
ίσια μπροστά και μπες στην ροιίαΐ. 
Εδώ σταματά το άοπιο του παιχνι¬ 
διού. Στην κανονική έκδοση μπαί¬ 
νοντας στην ροΓίαΙ μεταφέρεσαι 
στο ΤΗσ 0ίιηθΠ5ΐοπ οί ΠεαίΗ, 123 
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Σπρώχνοντας το ΙΙγπ ανοίγεις νψ πόρτα τον μαυσωλείου. 
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ΤΗΕΟΑΚΚδΙϋΕΟΡ ΟΑΜΙΝΟ 

Κρίση, κρίση, είσαι εδώ; 


Δεν είναι τυχαίο 

Που κάθε καινούρια μέρα 

Ξημερώνει με το λάλημσ του πετεινού, 

Που μαρτυράει από παλιά 
Μία προδοσία* 

Μπέρτολτ Μπρεχτ 

Είμαι Βέβαιος πως δα σκεφτείτε ότι ο χώρος της στήλης 
δεν προορίζεται για πολιτικά σχόλια αλλά για κείμενα 
που αφορούν σε παιχνίδια. Δεν είμαστε όμως ρομπότ, 
άνθρωποι είμαστε με συναισθήματα και σκέψεις. Ετσι, 
αισθάνομαι υποχρεωμένος να μεταφέρω μερικά από τα 
γραφόμενα σε ένα ο-πιαίΙ του φίλου μου Γιώργου 
Σταματίου, το οποίο έλαβα με αφορμή την υπόθεση 
Οτσαλάν. Μία τραγωδία που -θέλω να πιστεύω- μας 
πόνεσε ΟΛΟΥΣ, και αυτό ανεξαρτήτως απόψεων, 
πολιτικών και μη. 

Δεν μπορώ να κοιμηθώ. Αισθάνομαι για μια φορά 
ακόμη προδομένος από αυτούς που ψήφισα να με 
κυβερνούν. Αισθάνομαι για μια φορά ακόμη 
ντροπιασμένος, γιατί ό,τι δεν μπόρεσαν να κάνουν ο* 
άλλες ευρωπαϊκές χώρες το έκανε η πατρίδα μου, 
άθελα ή ηθελημένα. ... Δεν σου κρύβω ότι με πήραν τα 
δάκρυα. Γεννήθηκα σε μία χώρα που οι αξίες της έγιναν 
φάρος μες στην παγκόσμια καταχνιά. 

... Αν κληθώ ποτέ να υπηρετήσω την πατρίδα μου, πώς 
θα είμαι σίγουρος ότι δεν θα με προδώσει το ίδιο το 
κράτος μου; Δεν είμαι εθνικιστής, ένα παιδί από την 
Ελλάδα είμαι... ο Γιώργος»" 

Αφιερωμένο εξαιρετικά στους Ελληνες κυβερνώντες 


Οταν ο κ, Κόινερ ακούσε οτι οι μαθητές του δεν 
μιλούσαν επαινετικά γι' αυτόν, είπε: "Ενώ ο δάσκαλος 
έχει ξεχάσει προ πάλλου τα λάθη του, οι μαθητές του 
τα θυμούνται ακόμη",,. 

Παραφράζοντας τον "Επαινο" από τις ιστορίες του κ. 

Κοινερ 


Σ το προηγούμενο άρθρο έγραφα για την κρίση που πλήττει 
για περισσότερο οπό έναν χρόνο τα εοιπρυΙΟΓ 90™$, Τ Π 
στάση των κυριότερων αμερικανικών περιοδικών απέναντι 
σε αυτήν και τις εκτιμήσεις σημαντικών στελεχών μεγάλων 
εταιριών παραγωγής παιχνιοιών, παρέθετα δε στσ τέλος τη 
δική μου άποψη για ολη αυτή την ιστορία. 

Εγραφα λοιπόν: "...δική μου θέση είναι ότι αυτό που ηθελημένα εμ¬ 
φανίζεται ως κρίση των αάν&πΙυΓε 9ΟΓΠ&5 είναι στην πραγματικότητα 
κρίση του συστήματος των μεγάλων εταιριών παραγωγής, κρίση σχετι¬ 
κά με το πώς χειρίστηκαν τις εξελίξεις τα τελευταία χρονιά. 

Η πολιτική τους αυτή γεννά αδιέξοδα τόσο μεγάλα που τελικά θα 
συνθλίψουν τις ίδιες τις εταιρίες που τα δημιούργησαν. Ακουγεται 
τραγικό και είναι, αλλά αυτό είναι το βαθύτερο μου πιστεύω γιο το 
οσα συμβαίνουν στα εοπιρυίΟΓ ερπίθ* τα περίπου δύο τελευταία χρο¬ 
νιά, και όχι μόνο. Με την εκτίμησή μου αυτή φαίνεται να συμφωνεί και 
το (Ι 65 Ρ σε ένα από τα τελευταία τεύχη του, όπου ανσλυει το φαινό¬ 
μενό των αγοραπωλησιών των μεγάλων εταιριών του χώρου/ 

Στο άρθρο αυτό θα δούμε τις εξελίξεις που αφορούν στην πόρε ίο, 
εμπορική και οικονομική, των μεγαλύτερων εταιριών του χώρου. Η τε¬ 
ράστια οικονομική κρίση που αντιμετωπίζει σχεδόν τα σύνολο των 
εταιριών δείχνει με τον πιο έντονο τροπο ότι τελικά, τα προβλήματα 
έχουν να κάνουν με μονιμότερες επιλογές που αυτές ακολούθησαν τα 
τελευταία χρόνια και οι οποίες, τελικό, τις οδήγησαν ατο οικονομικό 
αδιέξοδο. 

Τα ανωτέρω προβλήματα ελάχιστη σχέση έχουν με την όποια δυνα¬ 
μική των αόνθπίυτο 9^05, γεγονός για το οποίο προσπάθησαν να 
μας πείσουν τα μεγαλύτερα αμερικανικά περιοδικό 90^9 επί σχε¬ 
δόν ολοκληρο τον τελευτοίο χρόνο, αρνούμενσ να κοιτάξουν την κρί- 
οη αυτή καταματα και αντιμετωπίζοντας τη με τη στρατηγική του 
στρουθοκαμηλισμού. Τώρα, φυσικό, επιχειρούν αλλαγή πορείας στις 
μέχρι τώρα θέσεις τους, αλλά ποιος τους πιστεύει πια: 

Η κρίση των μεγάλων εταιριών παραγωγής έχει ξεσπάσει τα τελευ¬ 
ταία δυο χρόνια και οι σνακσταταξεις που έχουν σημειωθεί είναι -το 
λιγότερο* δραματικές. 

Η αρχή έγινε πριν από μερικά χρόνιο όταν, για λόγους που δεν κα- 







Παρασκήνια, σκέψεις και σχόλια για τα αγαπημένα σας ςδητισ^ 


τάλαβε κανείς, η Οπεμπ, η εταιρία που μας έχ£ΐ δώσει τα εκπληκτικό 
ϋίΗτηα, συμφώνησε να πουληθεί στην ΕίοείΓοηίε ΑγΚ. Και αν μεν για 
την τελευταία ο λογος της αγοράς της Ογ^ϊπ είναι κάτι παραπάνω 
από προφανής, αφού έτσι έκανε την είσοδό της με δυναμισμό και ξε- 
χωριστό κύρος στο χώρο των ΡΡΟ$, οι λόγοι που οδήγησαν τον 
βίε Η ατά ϋαπΊοϊς ιδρυτή και πρόεδρο της τελευταίας, να αποδεχθεί 
την πώληση της στην Ε Α παραμένουν ανεξήγητοι, αφού δεν αντιμετώ¬ 
πιζε κανένα οικονομικό ή άλλο πρόβλημα. Εκτός, φυσικά, και είδε κάτι 
που εμείς δεν μπορούμε να δούμε ή να εκτιμήσουμε ορθά. Γεγονός, 
ωστόσο, παραμένει το ότι η εν λόγω πώληση αποτέλεσε μία 100 % 
υγιή αγοραπωλησία, καθώς η Ε.Α. άφησε πρόεδρο στην Οπ^ίη τον 
βίεΗατά ΟαιτϊοΚ. μη θέτοντας ταυτόχρονα κανένα μα κανένα περιορι¬ 
σμό στα σχέδιό τους. Παράλληλα, έχρισε τον ΙΐίεΚαΓεΙ ΟογγϊοΙΙ αντι¬ 
πρόεδρο της Ε.Α. Ετσι προέκυψε το "χρυσωρυχείο" που λέγεται ϋΐΐι* 
πια Οπίίπβ και αποτελεί μία -φαινομενικό τουλάχιστον- ανεξάντλητη 
πηγή πλούτου, αφού αποφερει μηνιαίως περί τα 200-300 εκατ, δρχ. 
[μιλάμε γιο τρελά λεφτά ή, αν φυσικά αληθεύουν τα νούμερο για τους 
χρήστες του παιχνιδιού . 

Ενώ, λοιπόν, τα πράγματα για την Οπεμη κυλη 
σαν σχετικά ομαλά, δεν συνέβη το ίδιο με τρεις άλ¬ 
λες μεγάλες εταιρίες του χώρου. Πρώτη ακολούθη¬ 
σε το δρόμο της πώλησης η περίφημη Μά^ννοοθ 
5ϊυεΙίθ5, η οποία, αφού μας έδωσε το περίφημα 
Κγταπάία 1 -3 και το εκπληκτικό 1 απά$ οί ίοτσ 1 
βρήκε τη φλέβα του χρυσού στα Οοπιπιαπά & €οπ 
ςυοΓ και Κθά ΑΙογΙ Για λογους που επίσης δεν έγι¬ 
ναν ευρυτερα γνωστοί, η εταιρία δέχτηκε να πωλη- 
θει στη νίτρίη, η οποία εκανε δυναμική είσοδο στο 
χώρο των εΟΓπρυίσΓ 90 ^ 105 , αγοράζοντας τη μία 
εταιρία μετά την άλλη* 

Η συμφωνία της πώλησης θεωρήθηκε ικανοποιη¬ 
τική από τους ιδρυτές της δΐυάίοί*. 

αφού κατόρθωσαν να κρατήσουν με ειδικές ρυθμί¬ 
σεις τις ανώτατες δέσεις της εταιρίας για τα επόμενα 4-6 χρόνια, ενω 
παράλληλα πήραν και πάρα πολλά χρήματα, Από την άλλη μεριά, οτσ- 
χος της νίιςμπ είναι να γίνει ο μεγαλύτερος διανομέας παιχνιδιων στον 
κόσμο, κτυπώντας στα ίαια την ΕΙοεΙίοπίε ΑΗ$, κάτι που τα πρώτα χρό¬ 
νια φαίνεται να πετυχαίνει παίρνοντας ένα εξαιρετικά μεγάλο μερίδιο 
της αγοράς. 

Τα τελευταία δύο χρόνια, όμως, η νίτςμη αρχίζει να έχει σημαντικά 
οικονομικά προβλήματα και αυτό λόγω μίας οαρός τίτλων που παρά 
τις αρχικές φιλοδοξίες δεν κειτορθωσαν να σημειώσουν ιδιαίτερα κα¬ 
λές πωλήσεις, ζημιώνοντας έτσι σημαντικό την εταιρία. Ειδικά το 
1998. η νίτεμη παρουσιάζει πολύ μεγάλο παθητικό και σκέφτεται την 
πώληση των πιο σημαντικών εταιριών της. Φυσικά, η πλέον σνθηρη 
εταιρία ήταν η \Λ/θ5ΐν/οοά 5ΐυε1ίθ5, της οποίας τελικό η πώληση στην 
ΕΙεχΐιοηίε ΑγΙ* έναντι τεράστιου ποσού αποφάσιζεται έπειτα απο πάρα 
πολλές συσκέψεις, 

Η Ε.Α, φαίνεται να είναι η μόνη εταιρία που κάνει σκρως προσεκτι¬ 
κές αγορές - σήμερα ελέγχει τις εταιρίες Οπεμη, \Νθ5ίννσοά 5 ΐυάίθ 5 , 
ΒυΙΙίτο 9 και Μαχί$. Με την πρώτη ' κολυμπάει" για τα καλα στο χώρο 
των ΕΡΟ$ και του οη-ΐίπσ 90111109 , ενώ με τη δεύτερη εισέρχεται με τον 
καλύτερο δυνατό τρόπο στον κοσμο των &ΐΓαίθ 0 γ 0 αιησ 5 , αποκτώντας 
ταυτόχρονα ακόμη μία συμπληρωματική δύναμη στα £?ΡΟ$, αφού η 
ν\/θ 5 ίννοοε! ετοιμάζει τα Ιαπεί* οί Ιογο 3 και δννστά & δοτέ β™. 

Κατα τις εκτιμήσεις ειδικών, η Ε.Α, είναι η πιο κερδοφόρα εταιρία 
αυτή τη στιγμή στο χώρο, φαίνεται δε να μην την αγγίζει κανένα απο 
τα προβλήματα που αντιμετωπίζουν σχεδόν όλες οι άλλες εταιρίες. 


του Αντρέα - Παρασκευό Τσουρινάκη 

Και ενώ όλο βαίνουν με τον καλύτερο δυνατό τρόπο για την Ε.Α., 
τα προβλήματα συνεχίζονται για τη νίι^ίπ. Νεότερες πληροφορίες 
αναφέρουν ότι τελικά αποφάσισε να πουλήσει όλες τις εταιρίες και 
τα συμβόλαια που έχει στα χέρια της και να αποχωρήσει οριστικά 
από το χώρο των εοπτρυίβΓ 900105 . Η άλλοτε κραταιά νί^ίπ αποτε¬ 
λεί το πιο τρανό παράδειγμα της κρίσης που αντιμετωπίζουν οι εται¬ 
ρίες του είδους. 

Παρόμοιο τίμημα, όμως, φαίνεται ότι πλήρωσαν και δύο άλλα μεγά¬ 
λα ονόματα, Ο λόγος για τις δίαιτα και ΒΙιζζαΓά, που πριν από περίπου 
δυο χρόνια αποφάσισαν να πωληθουν, ανεξάρτητα η μια από την άλ¬ 
λη, οε εναν οικονομικό κολοσσό της \Λ/αΙΙ 5 Ιγθθϊ, την περίφημη (ΓίΚ. 
Προηγήθηκε η ΒΙίζζατε! και ακολούθησε έπειτα από περίπου ένα εξά¬ 
μηνο η δίΟΓΓα, Ο τότε πρόεδρος της δίαιτα Κοπ \ΜΙΙίαιη$ ανακοίνωσε 
την πώληση της εταιρίας, η οποία έγινε με τη μέθοδο της ανταλλαγής 
μετοχών, πανηγυρίζοντας για τη συμφωνία. 

Στο τεύχος 73 του ' Ρζ Μα$ίαΓ" έγραφα: " ♦♦.Ειδικοί οικονομικοί ανα¬ 
λυτές σχολιάζοντας την 1 πώληση" της δίαιτα επισήμαναν ότι αυτή την 
περίοδο είναι κυρίαρχη η τάση της ενοποίησης μεγάλων εταιριών, μέ¬ 
σω της οποίας η καθεμίσ αποσκοπεί σε διαφορε¬ 
τικά οφέλη. Θεωρουν πάντως ότι με αυτόν τον 
τροπο διευκολύνονται οι διάφορες ομάδες δημι¬ 
ουργίας εοΓηρυίσΓ 9 αηΊ £5 μια και ενοποιούνται 
τα εργαλεία παραγωγής, με αποτέλεσμα τη σημα¬ 
ντική μείωση του κοστους που επενδύουν στην 
αδιάκοπη αναζητηση νέων τεχνολογιών αιχμής. 

Το μέλλον όμως θα δείξει αν η κίνηση αυτή της 
δίαιτα ήταν σωστή. 

Εμάς, ως ειδικό Τύπο και χρήστες, αυτό που 
κυρίαρχα μας ενδιαφέρει είναι να κυκλοφορούν 
όλο και περισσότερο αλλά και καλύτερα εοπι- 
ρυϊοτ 9011105 ". 

Σήμερα μπορούμε να γράψουμε χωρίς κανένα 
ενδοιασμό ότι η πώληση της δίαιτα ήταν ένα 
εγκληματικό λαδος απο τη μέρια του Κοη \Λ/ίΙΙίαιτΐ 5 . Ο τελευταίος έχει 
πια απομακρυνθεί από την εταιρία και οοχολειται με άλλες δραστη¬ 
ριότητες. 

Τα προβλήματα, όμως, των Βίιιζατά και δίαιτα ΔΕΝ σταματούν εδώ. 
Επειτα απο λίγο καιρό η 0)0 μετονομάζεται σε Οθηάαπϊ και η εταιρία 
οπό μία λαθεμένη στρατηγική ανάλυση κοι αντίστοιχη οικονομική κί¬ 
νηση στο χρηματιστήριο χάνει μέσα σε ένα βράδυ το 50% της αξίας 
των μετοχών της - ανομολόγητη οικονομική καταστροφή,,. 

Μέτοχοί της προβαίνουν σε μηνύσεις κατά του διοικητικού συμβου¬ 
λίου για οπιστίο και κακοδιαχείριση. Το συμβούλιο της εταιρίας, έχο¬ 
ντας τρομακτική ανάγκη ρευστού, αποφασίζει την πώληση του τμήμα¬ 
τος που είχε δημιουργήσει σχετικά με τα εοππρυίθΓ 0 οπιθ5 γ το οποίο 
περιλάμβανε τις εταιρίες δίαιτα, ΒΙίζζαΓά, Οανϊάίοη & Α 55 οείαίθ 5 και 
Κπσ^Ισε^θ ΑάνοπίυΓθ 5 . 

Τελικό, κατορθώνει και τις πουλά σε μία γαλλική εκδοτική εταιρία, 
τη Ηανα 5 δ.Α„ η οποία ασχολείται γενικότερα και με τα πιεδίσ αντί 
του ποσού του περίπου ] δια δολαρίων, χάνοντας έτσι συνολικά περί 
τα 1,2 δισ. δολάρια, καθώς είχε πληρώσει για να τις αγοράσει γύρω 
στα 2,2 δισ. δολάριά]!! 

Το μέλλον και των δύο εταιριών είναι αβέβαιο, όσο τραγικό και αν 
ακουγετσι κάτι τέτοιο. 

Δυστυχώς, ο χώρος δεν επαρκεί ώστε να συνεχίσουμε με τις υπόλοι- 
πες εξελίξεις στο χώρο των μεγάλων εταιριών. Με αυτές αλλά και τις 
πραγματικές αιτίες Της κρίσης θο ασχοληθούμε στο επόμενό τεύχος. 
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ΚΑΙΝΕ ΕΜυΐΑΤΟΚ 


Πολύχρωμα 

Το Καΐηβ είναι ένας από τους 
ανερχόμενους βΓηυΙαίοΓί ο 
οποίος, ενώ στην αρχή είχε 
περάσει σχε&όν απαρατήρητος 
λόγο αρκετόν μειονεκτημάτων σε 
σχέση με άλλους, όπος το ΜΑΜΕ, 
κατάφερε μέσα σε λίγο χρονικό 
διάστημα να αποτελεί μία από τις 
σημαντικές εμφανίσεις στο χώρο 

αυτό. 

του Γιάννη Κοστάκη 
€οΙντγπ@£θΐττρυ Κ ί η^9 Γ 

ρχικά το Βαίπβ ξεκίνησε ως πείρα¬ 
μα από τον ΑπΚίίαά, στη προσπά¬ 
θεια του να εξομοιώσει το παιχνίδι 
Βαΐηθο* ΙδΙαπόδ της Ταίίο. Το εν 
λόγω παιχνίδι είχε εξομοιωθεί από την ομάδα 
του ΜΑΜΕ, αλλά το κλείδωμά του το καθιστού¬ 
σε υπρίαγαθίο. Μετά την επιτυχή προσομοίωσή 
του η ομάδα του Βαιπβ άρχισε να δουλεύει πά¬ 
νω σε ολοένα περισσότερα παιχνίδια, κυρίως 
των εταιριών Ταίίο και Λαΐεεο, που Βασίζονταν 
στις Μ68000 και Μ08020 €ΡΙ3$. 

Το κύριο πρόβλημα του οππυΙαΤοΓ (μείωνε κα¬ 
τά πολύ τη δημοτικότητα του στα μάτια ουκ ολί¬ 
γων θπιυΙαΙΟΓ ίαπδ) ήταν ότι τα πιο πολλά, αν όχι 
όλο τα παιχνίδια, αρχικά δεν είχαν ήχο. Αστό με 


ουράνια τόξα 

τον καιρό αλλάζει και ο ήχος προστίθεται σε 
αρκετά υποστηριζόμενα παιχνίδια, ενώ σε όσα 
ακόμα δεν υπάρχει, οι δημιουργοί υπόσχονται 
ότι σύντομα το πρόβλημα θα έχει λυθεί. Ενας 
από τους λόγους ύπαρξης του συγκεκριμένου 
προβλήματος αφορά στο ότι το Ραίπβ χρησιμο¬ 
ποιεί έτοιμες μηχανές προσομοίωσης (όπου αυ¬ 
τό είναι δυνατό) και ίσως ο» δημιουργοί του να 
μην έχουν βρει ακόμα μια τέτοια μηχανή γιο να 
εξομοιώσουν το εΗίρ του ήχου σε κάποιες ατ- 
εαθβ δοατεΙι. Βλέπετε το να φτιάξεις έναν επι¬ 
τυχημένο βιπυΐαίοτ συχνά χρειάζεται πολύ χρό¬ 
νο για τον κώδικα, οι κατασκευαστές δε τέτοιων 
προγραμμάτων συνήθως είναι χσμπίστες που 
δουλεύουν στον ελεύθερο χρόνο τους προοφε- 
ροντάς μας πολλές ώρες διασκέδασης με πα¬ 
λιό (ορισμένες φορές όχι και τόσο παλιά) αγα¬ 
πημένα παιχνίδια, χωρίς να ζητάνε ούτε μια 
δραχμή ως αντάλλαγμα, οπότε δεν πρέπει να εί¬ 
μαστε ανυπόμονοι και πλεσνέκτες. 

ΚΑΙΝΕ 

Δημιουργοί: βίεΗατεΙ Βυ$Η (Αηίίπαά), Ηί- 
Γοηπίίδυ δΗϊογα (Ηίτο-5Ηί), €80πεβ €οΙΙογπΘ 
(Μΐίείτ), Μαπο 5ίΙνα (5αίί), ΒιεΝατά Μίίίοη 
(ηοάΓθ9), καθώς και άλλοι που έχουν βοηθήσει 
οε θεία 1©$ΐ, ΒΟΜ άυΓπρίπ9 κΑπ. 

Τρέχουσα έκδοση: νθ.18 

Επίσημη σελίδα: ΙπΗρ:// ννννννταί πθρτί υ.εο γπ 

Για να τρέξετε το Βαϊηο θΓηυΙαίστ θα χρεια¬ 
στείτε έναν Ρεπίιυπη 120+, Ιό+ΜΒ ΒΑΜ, 
Μη9χ/Μ5-θ05, οηοιαδήποτε φιλική οε περι¬ 
βάλλον 005 κάρτα ήχου, κάρτα γραφικών που 



υποστηρίζει ν©5α2+ (σε περίπτωση που η κάρτα 
σας δεν υποστηρίζει νθ$α, μπορείτε να χρησιμο¬ 
ποιήσετε το πρόγραμμα δαίοεΗ ΟίδρΙαγ Οοείϋί 
είτε για Ρ05 είτε για Μ/ίπάο^, το οποίο μπορεί¬ 
τε να βρείτε από προηγούμενο συνοδευτικό €0- 
ΒΟΜ του "ΡΟ Μαδίετ") κσ&ώς και ΒΟΜ των ογ- 
εαάβ5 που θέλετε να παίξετε. Το πρόγραμμα εί¬ 
ναι αρκετά εύχρηστο, ενώ υπάρχει ΘίΙΙ (Οταρ^ίε 
ϋ$ΘΓ ΙπίθίΤσεε) για όσους δεν θέλουν νο πονοκε¬ 
φαλιάζουν με 005 εντολές. Μπορείτε να διαλέ¬ 
ξετε μία από αρκετές αναλύσεις, ενώ υποστηρί¬ 
ζονται όλοι οι Βασικοί τύποι (ογραά*. Για την πε¬ 
ρίπτωση που έχετε λίγο ελεύθερο χώρο στο 
σκληρό δίσκο το πρόγραμμα έχει τη δυνατότητα 
να τρέχει τα παιχνίδια και σε ζίρ μορφή, γλιτώνο¬ 
ντας σας έτσι αρκετό πολύτιμο χώρο (μερικά 
παιχνίδια όπως το ΡυζζΙβ ΒοΒθΙε είναι γύρω στα 
15ΜΒ σε μη ζίρ μορφή, άπατε καταλαβαίνετε). 
Απλώς Βάλτε τα ζίρ στο άίΓεείοτγ ΖίρΓΟίτΐδ που 
Θα φτιάξει μόνο του το πρόγραμμα και είστε 
έτοιμοι. Σε περίπτωση που προτιμάτε την άλλη 
μέθοδο, κάνετε υηζίρ τις βΟΜ$ στο άίΓοείοιγ 
Γαιη 8 \< 9 απΊεηαΓηο> όπου < 9 αηΊβηαπηε> το 
όνομα του άίΓεείατγ που θα φιλοξενήσει τις 
Β0Μ5 του εκάστοτε παιχνιδιού. Μια ακόμα πολύ 
χρήσιμη δυνατότητα που σας δίνει το πρόγραμ¬ 
μα είναι αυτή του σωσίματος της θέσης σας. 
Μπορείτε έτσι νο σώσετε και να συνεχίσετε το 
παιχνίδι αας όποια στιγμή εσείς Θέλετε, χωρίς να 
νοιάζεστε για τα νίΠυαΙ κατοστάρικα (πολύ χρή¬ 
σιμο στο ΒαίηΒον ΙΐΙαηάδ, που ομολογου μένως 
είναι από το δύσκολα αΓεαάθ5). 

Το Βαίη© μέχρι τώρα υποστηρίζει 85 παιχνίδια 
και τείνει να γίνει μια ππυΐΗ οπηυίαίΰΓ πλατφόρμα 
με πολύ μεγάλη επιτυχία. Εκτός από τα μέχρι εμε¬ 
τού ευίΘ παιχνίδια όπως το Βοθ Ιαπά (οε σχετικό 
ία9 οι δημιουργοί αυτού του αιταόθ είχαν γρά¬ 
ψει: "5ο ευϊο ίί ινϊΙΙ πααΐκ^ γου ρυΙίβΊ) μπορείτε 
να βρείτε αρκετά "σκληρά” παιχνίδια όπως 
ννν/Ρ 5υροΓ5ίαΓ5, ΟουδΙ© Ο^οπ 3, ΟροταΙϊοπ 
ΊίτυπάοΓόοίί, Οροισίιοη ΜοΙί, ενώ δεν λείπουν τα 
κλασικά αγαπημένα μου ρυζζΐ85 όπως όλη η σει¬ 
ρά των ΡυζζΙβ ΒοΒΒΙβ (πλην του πρώτου που έχει 
εξομοιωθεί στο ΜΑΜΕ και του τέταρτου που εί¬ 
ναι πρόσφατη κυκλοφορία) και Ρΐοίίίη9. Δεν πρέ¬ 
πει νσ παραλείψουμε επίσης τα κλασικά ΕΙβναίοΓ 




Μα$ϊβΓ 

































ΤΑ ΤΕΛΕΥΤΑΙΑ ΝΕΑ 


ΣΤΟ ΟΡ ΤΟΥ "ΡΟ ΜΑ5ΤΕΚ" 


Στο αυτού του ^ιήνα 9ο βρείτε στον 
κατάλογο θΓηυΙσίοΓ την τελευταία έκδοση 
του ΚαίπΘ (νΟ. 18), καθώς και το παιχνίδι 
ΡυζζΙο ΒοΒΘΙθ 2 για να δοκιμάσετε την τύχη 
σσς. Επίσης θα βρείτε κάποιες συλλογές 
παιχνιδιών για τον ΟοητηποάοΓθ 64, μια και 
αρκετοί από εσάς εξέφρασαν παράπονα άτι 
τα παιχνίδια που φιλοξενήσαμε τον προηγαυ* 
μενο μήνα στο ΟΡ μας δεν ήταν αντιπροσω¬ 
πευτικά δείγματα της υπολογιστικής δύναμης 
που διέθετε ο δημοφιλέστατος δμπιτος φί¬ 
λος μας. Ηανε ίυη! 



Αείϊοη 2, Κα^ίαη, ΒυΒΒΙβ ΜβηοΓΪβί, ΒυΒΒΙθ 
δγππρΗοηγ, Οαάα$Η κΛ Αξίζει να αναφέρουμε 
άτι υποστηρίζεται η πρόσφατη κυκλοφορία 
(εοργΓ^Ηί του 1998] ΑΗίαποίά ΚθίυΓΠ 5 , Φίλοι 
του Αι^αποΐεί, σπευσατεί 
Εν κατακλείδι το βαΐπο είναι μια πολύ καλή 
πρόταση που, ενώ δεν έχει την πληθώρα των 
υποστηριζόμενων παιχνιδιών άλλων βππυΙαίθΓ 5 
όπως οι ΜΑΜΕ και ΚβίΓοεσάσ, προσφέρει ποιο¬ 
τικά και σχετικά πρόσφατα ατεαείθ* με ικανο¬ 
ποιητική ταχύτητα στην εξομοίωση, Είμαι σίγου¬ 
ρος πως θα ενθουσιαστείτε μαζί του. 




Ατ Ιεαηοίά ^Ιυηιι, Το λόγια είναι περιττά. 


ΕΜυΐΑΤ0Ρ5 & ΝΟΜΙΚΑ ΠΡΟΒΛΗΜΑΤΑ 


Αν και στο ηαρίλθόν έχω αναφερθεί στους λόγους γιο τους οποίους το 00 δεν μπορεί να 
φιλοξενήσει συγκεκριμένα παιχνίδια, 8α χρειαστεί να επανέλθω στο Θέμα, μια και δέχομαι αρ¬ 
κετά μηνύματα από αναγνώστες σχετικά με τα παιχνίδια που βάζουμε (αν βάζουμε] στο συνο¬ 
δευτικό 00· Τελευταίως, και με την τροπή που έχουν πάρει τα πρέιγματα στο χώρο των @γπ- 
υία(0Γ5 (εξομοίωση Ν64, Ρ$Χ, και ποιος ξέρει πού άλλου 8α φτάσουμε), πολλές εταιρίες που 
κατέχουν ακόμη τα πνευματικά δικαιώματα από κάποια αιεαάθί, έχουν αυξήσει τα μέτρα 
ασφάλειας που διέθεταν, προκειμένου να διασφαλίσουν τα πνευματικά δικαιώματα που τους 
ανήκουν. Βλέπετε ορισμένοι αδυνατούν να καταλάβουν ότι από παιχνίδια ηλικίας δέκα και 
είκοσι χρόνων κανείς δεν βγάζει πλέον χρήματα, με αποτέλεσμα καλά 5 ίίθ 5 στο Νεί να έχουν 
πάψει να διαθέτουν ΚΟΜ$ λόγω τέτοιων κωλυμάτων. Ετσι λοιπόν, όπως είναι φυσικό, ορισμέ¬ 
να παιχνίδια δεν μπορούν να φιλοξενηθούν στο του περιοδικού μας. Υπάρχουν όμως παι¬ 
χνίδια ίτεε στο Δίκτυο, απαλλαγμένα από πνευματικά δικαιώματα και νομικά προβλήματα, που 
σίγουρο θσ βρείτε στα μας. 



Μεγάλο σάλο έχει 

ξεσηκώσει ο νέος 
εξομσιωτης του Ν64 υίϊταΗΙΕ, 0 
εν λόγω βπιυΙσίΟΓ εξομοιώνει με 
σχετικό πολύ καλή ταχύτητα 
παιχνίδια ο πως τα $υρ£Τ Μα π ο 64 
και Ρίάάγ Κοπ 9 Καάπ 9 η 6ε 
Νιπίοπάο εχει πραθει σε σχετικές 
μηνύσεις σε Βάρος της 
υπολογιστικής ομάδάς του 

υΐίταΗΐΙ. 

Η $©πγ ξεκίνησε τον 

πολέμα κότα της ομάδας 
του Οοπηαείΐκ με σχετικές μηνύσεις. 
Το ζσσηβεΤίχ δεν είναι παρα ένας 
Ρ5Χ ©ηιυίαίοΓ γιο Μαε, Αναμένεται 
μεγάλος πανικός κα* περιμένουμε 
ανυπόμονοι τη συνέχεια. 

Με τα νομικά προ Βλήματα 
X που έχουν προκολεσει 
ορισμένοι προγραμματιστές 
@πΊυ1οΐ0Γ£ (Βλ, Οοπηοείιχ και 
υίίταΗΙΕ) κάποιες εταιρίες 
κατασκευής παιχνιδιών, 
ηροκείμενου να απαλλαγούν απο 
αυτούς, τους προσφέρουν δούλε ιοί 
Μεταξύ των τυχερόν (άτυχων;) 
είναι και ο Καιιυγα, ο οποίος 
ανήκε στην κατασκευαστική 
ομάδα του ΡδΕιπυ* Δεν είναι ο 
μόνος όμως που έχει αποχωρήσει. 
Δυο άλλο μέλη της ίδιας ομάδάς 
(Τταίαχ και Ουάάίο) έχουν φύγει 
απο το ρΓθ|οεί, Ο Καιιυγα τηρεί 
σιγή ιχθύος για το που 8α πιάσει 
δουλειά και το μέλλον του ΡδΕπιυ 
μάλλον είναι οβεΒαίο, άσχετα αν ο 
ίδιος δήλωσε πως 8α αφήσει το 
ρτο|οεΙ σε καλά χέρια. Ιί γσυ εαπ'! 
Βσαί !Βσπ\, {οΐπ ίΗοπι, λέει ένα 
πολύ οοφο αγγλικά ρητό και 
μάλλον σε αυτή την περίπτωση 
ταιριάζει απόλυτα. 

Το ΜΑΜΕ έχει φθάσει 
/ αισίως στην έκδοση 0,35 
Βοία 3,, προσθέτοντας αρκετό νέα 
παιχνίδια και κλώνους στον ήδη 
μεγάλο κατάλογο υποστηριζόμενων 
παιχνιδιών. Ταυτόχρονα στην ίδια 
έκδοση με τα 005 Βρίσκονται και 
οι εκδόσεις για τις άλλες 
πλατφόρμες (Μαε, Αιτι^σ κ.λπ*}. 


Ρ€ Μθ5ίθΓ 

























ΜΑΚνΕΪ. 81ΙΡΕΚ ΗΕΚ0Ε5 

Παιχνίδι ρόλων βασισμένο στα 
γνωστά σας κόμιξ! 


Ωατε, λοιπόν, το γοΙθ ρίαγίης 
αφορά σε ιππότες με 
αστραφτερές πανοπλίες και 
μάγους με άσπρες γενειάδες; 
Σίγουρα είναι όμορφο να ζει 
κάποιος σε έναν μεσαιωνικό 
κόσμο με Βάρδους, όμορφες 
γκαρσόνες και διαβολικούς 
ννίζατάδ, όμως εκεί τελειώνουν 
όλα; 

του Μιλτου Κύρκου 


Η απάντηση είναι ναι, αν το μονο 
φαγητό για €σάς είναι τα χά¬ 
μπουργκερ και το υπέρτατο σύμ 
βολο του σεξ η Ιάρον Στόουν, 
Ομως, λίγο πριν από το 2000 είναι σί¬ 
γουρο ότι πολλές φορές 9 α έχετε 
την επιθυμία να γίνετε και εσείς 
ένας υπερήρωας, να πε- 
τάτε στον αέρα, να 
σηκώνετε λεωφο¬ 
ρεία και να 
σώζετε τον 
κόσμο μία φο¬ 
ρά την εβδομά¬ 
δα (τουλάχιστον) 
κάτω από τις επιδοκιμασίες των 
περαστικών. Μην το αρνείστε, 
υπάρχει και η ματαιοδοξία μέσα 
σας. 

Εμπρός λοιπόν, η πρόκληση 
είναι εδώ. Ολο το συμπαν των 
ΜατνβΙ Οοπιιεδ σας περιμένει - 
όχι όμως ως παθητικούς ανα¬ 
γνώστες (αν μπορεί κάποιος ανα¬ 
γνώστης των ΜστνοΙ να χαρακτηρι¬ 
στεί παθητικός!) αλλά ως ήρωες της 
περιπέτειας, ως ^αρΐαίη Αηΐθπεα ή 
ννόΐνσππσ! Μπείτε στο πετσί του ρό¬ 
λου σας, οπλιστείτε με τις δυνάμεις 
και τις αδυναμίες του και ξεκινήστε 
την περιπέτεια - οι κακοί σίγουρα δεν 
περιμένουν. 

Το Μογυο! δυρθΓ Ηθγοθ$ είναι το παι¬ 
χνίδι ρόλων της Ϊ5β (ναι, της εταιρίας του 



Αάναπεβά Ρυπ 90 οη$ & Οπ^οπδ) που ανα- 
φέρεται στον κόσμο των κόμιξ. Σε αυτό κά¬ 
θε παίκτης αναλαμβάνει να ενσαρκώσει 
έναν από τους ήρωες της ΜογυοΙ στην αιώ¬ 
νια μάχη ενάντια στο κακό. Για να παίξετε 
το παιχνίδι δεν χρειάζεστε παρά μόνο το 
κουτί με τα δύο βιβλία και την ειδική τρά¬ 
πουλα της μοίρας που περιέχεται σε αυτό. 

Οπως σε όλα τα παιχνίδια ρόλων έτσι και 
εδώ ένας από τους παίκτες αναλαμβάνει το 
ρόλο του αφηγητή. Αυτό δεν σημαίνει ότι 
δεν παίζει - μάλλον το αντίθετο. Παίζει 
όλους τους άλλους χαρακτήρες που δεν 
ελέγχονται από παίκτες, ενώ ταυτόχρονα 
κινεί τα νήματα της περιπέτειας. Σημαντικός 
ο ρόλος του και αναντικατάστατος. 

Οι παίκτες επιλέγουν λοιπόν το χαρακτή¬ 
ρα που θα ενσαρκώσουν. Πώς όμως γίνεται 
αυτό; Πώς ξέρουν αν ο ΤΗογ είναι πιο δυνα¬ 
τός από τον ΗυΙΙ<; Πώς αντιμετω¬ 
πίζουν τον ΡοείοΓ Οοοιτι; Μα φυ¬ 
σικά με τη χρήση των χαρακτη¬ 
ριστικών, Κάθε ήρωας έχει τέσσε¬ 
ρα βασικό χαρακτηριστικά: δύ¬ 
ναμη, ευκινησία, νόηση και 
θέληση. Αυτά βαθμολο¬ 
γούνται από 1 μέχρι 30 
και διαμορφώνουν 
το προφίλ κάθε 
χαρακτήρα. Ετσι 
βλέπουμε ότι 
όντως ο ΤΗογ με 
δύναμη 19 είναι 
λίγο πιο αδύναμος 
από τον ΗυΙΙί ο οποί¬ 
ος έχει δύναμη 20 ! 

Με βάση αυτά τα 
χαρακτηριστικά και 
τις ειδικές δυνάμεις 
των ηρώων το παι¬ 
χνίδι είναι έτοιμο να 
αρχίσει. Οι παίκτες τρα¬ 
βούν από την τράπουλα 
τόσες κάρτες όσες τους επι¬ 
τρέπει ο χαρακτήρας τους, ο 
αφηγητής ξεκινά την περι¬ 
γραφή της κατάστασης και οι 
ήρωες εισέρχονται σιγά σιγά 
στο πετσί του ρόλου τους. 


Ο μηχανισμός του παιχνιδιού είναι απλός 
ώστε να επιτρέπει γρήγορη επίλυση των κα¬ 
ταστάσεων και αδιάλειπτο γοΙθ ρίαγίης^ Κά¬ 
θε φορά που ένας ήρωας προσπαθεί να 
κάνει κάτι, προσθέτει στο καθοριστικό χα¬ 
ρακτηριστικό του (π,χ. τη δύναμη, αν προ¬ 
σπαθεί να σηκώσει μια γέφυρα) μία από τις 
κάρτες που έχει στο χέρι του. Αυτές οι κάρ¬ 
τες έχουν αριθμούς (όσο πιο ψηλά τόσο 
πιο καλά) και ιδιότητες (για παράδειγμα, οι 
πράσινες κάρτες είναι κάρτες δύναμης με 
την εικόνα του ΗυΙΙί στην άκρη να το υπεν¬ 
θυμίζει), Αν το άθροισμα του χαρακτηριστι¬ 
κού του παίκτη με τον αριθμό της κάρτας 
είναι μεγαλύτερο ή ίσο με τη δυσκολία της 
πράξης (ορίζεται από τον αφηγητή), τότε ο 
ήρωας πέτυχε στην προσπαθείά του. 

Σε αυτό το σημείο υπεισέρχονται και κά¬ 
ποιοι άλλοι παράγοντες που κάνουν το παι¬ 
χνίδι πιο ενδιαφέρον και αγωνιώδες. Αν το 
χρώμα της κάρτας που κατεβάζει ο παίκτης 
είναι ίδιο με αυτό του χαρακτηριστικού που 
χρησιμοποιεί, τότε τραβά άλλη μία κάρτα 
και την προσθέτει σαν μπαλσντερ στο 
άθροισμά του. Ετσι επιβραβεύεται η χρήση 
κάποιων χαρακτηριστικών από τους παί¬ 
κτες, Επίσης, κάθίε παίκτης μπορεί να κατε¬ 
βάσει και άλλες κάρτες πέραν της μίας, αρ- 


ΤΗΕ 6 0Α5ΤΙΕ5 ΟΕ ΟΙΟΚΥ 

Α ρένα μονομάχων! Ηρωικές μονομα¬ 
χίες, κλαγγές όπλων, τιμές για τον 
νικητή, πόνος για τον χαμένο* Τάρα 
όλοι οι πολεμιστές του Αάναπεοά Ουπ- 
& Οταΐρης μπορούν να συμμε- 
τάσχουν στην Αρένα, να διεκδικήσουν 
τον τίτλο του εΐιαπτρίοη, να υπερασπί¬ 
σουν το οικόσημο του κάστρου τους 
και το περιεχόμενο του πουγκιού τους. 
Τα έξι καταστήματα Κάισσα της Αθή¬ 
νας δημιούργησαν την Αρένα των Κά¬ 
στρων, όπου κάθε παίκτης μπορεί να 
συμμετάσχει αντιμετωπίζοντας άλλους 
μονομάχους ή πανίσχυρα τέρατα. Βρα¬ 
βεία για τους νικητές, περίεργες αρένες 
και πίστες, αιώνια φήμη ή καταισχύνη 
περιμένουν τους αάνοηΐυτοτ* που αγα¬ 
πούν το ΑΟ&Ο, Πληροφορίες σε όλα τα 
καταστήματα Κάισσα, 









κεί οι αριθμοί τους να είναι μικρότεροι του 
, σάς)©, μίας ιδιαίτερης ικανότητας που περι- 
γράφεται στο προφίλ του* 

Βλέπουμε λοιπόν πως το παιχνίδι δεν 
απαιτεί μόνο απλά μαθηματικά αλλά ρίσκο 
και σκέψη* Και φυσικά όταν αντίπαλος δεν 
είναι το Βάρος μίας γέφυρας αλλά ένας 
από τους πολλούς νιΙΙαίπδ του κόσμου της 
ΜαΐΥβΙ, τότε τα πράγματα είναι ακόμα πιο 
ενδιαφέροντα. 

Το πρώτο Βιβλίο του κουτιού δίνει στους 
παίκτες όλα τα στοιχεία, προκειμενου να 
κατανοήσουν το μηχανισμό του παιχνιδιού, 
να επιλέξουν τους ήρωές τους και να χρησι¬ 
μοποιήσουν τις διάφορες υπερφυσικές δυ¬ 
νάμεις* Αυτές περί γράφονται αναλυτικά και 
με παραδείγματα, μαζί με κάδε πλευρά της 
προσωπικότητας των ηρώων* Οπλισμένοι με 
αυτά οι παίκτες μπορούν να παίξουν την 
πρώτη περιπέτεια τους που περιέχεται και 
αυτή στο πρώτο βιβλίο, με τον τίτλο 
"δΐιαίίβείοντη", μια περιπέτεια με τον ΜοΙβ- 
ηταη* Οι παίκτες μπορούν να παίξουν τους 
ΡαηΙα$ίίε Ρους κάποιους από τους Χ-γπθπ ή 
όποιον άλλο ηρώα θέλουν. Στο τέλος κάδε 
περιπέτειας οι -νικητές- παίκτες μπορούν να 
εξελίξουν τους ήρωές τους, μια και κερδί¬ 
ζουν πόντους που ανεβάζουν τα χαρακτη¬ 
ριστικά και τις ικανότητές τους! Ετσι, ποτέ 
δύο ΗυΙΙί δεν θα είναι οι ίδιοι*.. Επίσης, αν 



ΡΟΚΤΑΙ ΣΤΟ ΙΝΡΟΚΑΜΑ 

Σ το ΙηΐοΓάΓηα €αΡέ δίεξήχθη το πρώ¬ 
το Αΐί Ροτίαί τουρνουά του 1999 με 
μεγάλη επιτυχία* Οι παίκτες μοιράστη¬ 
καν κάρτες ΡοτΐαΙ αξίας 40.000 δρχ* 
καδώς και από πέντε ώρες δωρεάν χρή¬ 
ση των υπολογιστών και σύνδεση με το 
ΙπΙοτηβΙ ο καδένας* 


το επιθυμεί κάποιος, μπορεί να φτιάξει έναν 
νέο ήρωα, που δεν έχει οκεφτεί η ΜαΓνβΙ. 
Και που ξέρεις, αν γίνει ιδιαίτερα γνωστός*.* 

Ιο δεύτερο βιβλίο είναι το έγχρωμο Κθ 5 - 
Ιθγ ΒοοΙς που περιγράφει τα προφίλ των 
ηρώων και των εχθρών τους* Με τα εκπλη¬ 
κτικά σκίτσα της Μοιύθ! είναι μια απόλαυση 
να το διαβάζει κάποιος και μπορεί να δει 
με μια ματιά τι κάνει το χαρακτήρα του 
υπερήρωσ και πώς μπορεί να το χρησιμο¬ 
ποιήσει. 

Η τράπουλα με 9ό κάρτες επιλύει 
όλα τα προβλήματα στο παιχνίδι και 
προσφέρει νέους χαρακτήρες, αν 
τους χρειαστεί ο αφηγητής. Αρι¬ 
στα τυπωμένη και πολύχρωμη ται¬ 
ριάζει με την υψηλή ποιότητα του παι¬ 
χνιδιού* 

Το ΜαΓνβΙ 5υρβΓ Ηθγοθϊ ΑάνβηΐυΓβ 
Οαηιβ βρήκαμε στην Κάισσα. 




















ΓΑΝΤΑ 5 Υ ΨΑΚΟΑΜΕδ 

Πολεμήστε στο τραπέζι σας 
με ρεαλιστικές φιγούρες! 



την ευκαίρια να στήσει έναν στρατό από 
καλοφτιαγμένες μινιατούρες και να κάνει 
μια πλήρη; αναπαράσταση μάχης, προσο¬ 
μοιώνοντας όλους τους πιθανούς ελιγμούς. 
Ακόμα και η μαγεία αντιπροσωπεύεται με 
το δικό της σετ κανονισμών. Εδώ δεν υπάρ¬ 
χει οΗοαί Γϊΐοάβ, γιατί ο αντίπαλος είναι ο 
κολλητός σας και βρίσκεται στην άλλη 
πλευρά του τραπεζίου-πεδίου μάχης, έτοι¬ 
μος να απαντήσει με τα δικά του στρατεύ¬ 
ματα ακριβώς εκεί που δεν θέλετε, εκεί 
όπου θα πονέσει περισσότερο - αν βέβαια 
η τακτική σας του το επιτρέψει,,. 

Μια πληθώρα από γοητευτικές μινιατού¬ 
ρες δίνουν μοναδική εικόνα και χαρακτήρα 
σε κάθε συμπλοκή, που ποτέ δεν είναι η 
ίδια, μια και οι αντίπαλοι μαθαίνουν -όπως 
και εσείς- από μάχη σε μάχη. Εδώ χρειάζε¬ 
ται στρατηγική και εξυπνάδα, προσαρμοστι¬ 
κότητα και πρωτοτυπία συνεχώς, για να 
κρατιέται κάθε στρατηγός ένα βήμα μπρο¬ 
στά από τους αντιπάλους του, 

Ηγέτιδα εταιρία στο χώρο των ίαηία^γ 
νναΓ9απηθ5 είναι η ΟαπίΘΒ ν/οΓ^Κορ, μα¬ 
κράν η μεγαλύτερη στον κόσμο, με το θρυ¬ 
λικό νναΓ(ιαπΊΓπβΓ Ραηίαΐγ και τη 5άΘπεβ 
ίίείιοη έκδοσή του, το νΥαιΉαίΓητίθΓ 40.000, 
τα οποία κατέχουν σήμερα την πρώτη θέση 
παγκοσμίως στο χώρο των ΜίπίαίυΓβ 

* νναΓ9απΐ65, Υπάρχει 
® μια πρωτοφανής ποι¬ 
κιλία από εκατοντά¬ 
δες μινιατούρες για κα¬ 
θεμιά από τις 12 διαφο¬ 
ρετικές φυλές του Ραπία^γ 
κόσμου -Η 19 Η Είνβδ, ΟατΙε 
Είνβδ, Ι>ναΓνβ 5 , 
ίΐζαΓεΙηιβπ, υηάβαεΙ, 


ΒΓβίίοηίαη*, Οτε5 
& ΟοΒΙίηδ, Επηρίτσ, 
0θ9$ οί \νατ Μβιτβ- 
ηαπθ5, νΥοοά ΕΙνβ5, 
51<ανβη και €Ηαο$ 
νΥαιτίοιν, καθώς 
και μεγάλος 


Σίγουρα σι κάποιο από τα 
πολλά Ρ€ 9 <ιπΐ 0 $ 8 α άχατε την 
ευκαιρία να διοικήσει* ένδοξες 
στρατιές ηρωικών ιπποτών ή 
αχόρταγων για κατακτήσεις 
φανταστικών πλασμάτων* 
Δράκοι, Ορκς, Μάγοι και 
Δαίμονες απίστευτων 
διαστάσεων 8α στάθηκαν 
αντίπαλοι αας στις εκστρατείες 
σας ή ακόμα και στο πλευρό 
σας, προσφεροντάς σας 
ατέλειωτες ώρες περιπέτειας. 

του Ματίοτά 

Φ ανταστείτε τα πεδία των μαχών 
να ξετυλίγονται ακόμα πιο ρεα¬ 
λιστικά μπροστά στα μάτια σας 
σε τρεις διαστάσεις! Αλογα και 
σιδερόφραχτοι ιππότες, πολεμικές μηχανές 
και κοταπέλτες, ήρωες που οδηγούν ιπτάμε¬ 
νους δράκους στη μάχη, τοξότες, πεζικό 
που εψορμά κραδαίναντας τσεκούρια και 
σπαθιά υφαίνουν τον ιστό των μύθων που 
περιβάλλουν κάθε μεγάλο στρατηγό. 

Αυτή τη φορά όμως οι στρατιές ξεπη- 
δούν από την οθόνη και επελαύνουν με τη 
μορφή μινιατούρας πάνω στο τραπέζι σας! 

Η γοητεία των Ραπίαδγ νναΓ 9 ατηΘ 5 έγκει¬ 
ται στο ότι κάθε παίκτης-στρατηγός έχει 


αριθμός εκδόσεων ίαηζίπβδ και αηηγ 
θσοΙ( 5 , που δημιουργούν ένα ευρύτατο 
θαεΙ^Γουπά για την ιστορία και τις εκστρα¬ 
τείες κάθε φυλής. Το ίδιο ισχύει και για το 
νναίΗαΓππίθΓ 40.000, που πρόσφατα κυ¬ 
κλοφόρησε σε καινούρια, πιο δυναμική έκ¬ 
δοση. 

Δοκιμάστε να παίξετε σε αυτόν το γοη¬ 
τευτικό κόσμο της στρατηγικής και της μά¬ 
χης, Οι περιπέτειες και οι εκστρατείες σας 
δεν θα είναι ποτέ πια οι ίδιες! Ο ικανότε¬ 
ρος στρατηγός ας νικήσει! 

Στο Εαπίαδγ ΟΙυΒ του Ραπΐαδγ 5Κορ (τηλ,: 
8231072) θα βρείτε τον καλύτερο και με¬ 
γαλύτερο χώρο για να παίξετε επιτόπου και 
να γνωρίσετε τα καλύτερα ΜίπίαίυΓβ 
\ναΓ 9 αΓΠθ 5 καθώς και πολλά ΚΡΘ$ και 
ΟογΘ Οατπβδ για κάθε γούστο. 


ΕΑΝΤΑ5Υ 5ΗΟΡ: ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ 
ΕΚΔΗΛΩΣΕΩΝ ΜΑΡΤΙΟΥ 1999 

Ια8§αιτο 6/ 8. 1999 Ρ,0, Του γπ α γπ βπί 

- Μβι:Κ ΟοΓπιτισηάοΓ ΑΟ&Ρ 
ΤουπιαΓηοπί * όρα: 15:00 

Κυριακή 7/3/ 999 ΙΛ/αΓΗοΓηΓηβΓ 
40,000 ΤουΓηαπτεηί * ορα: 15:00 
ΜίάάΙσ ΕογτΙι €οτύ Οσπι© 
ΤουΓπαπίθΓΐί - αρα: 10:00 

Σάββατο 1 ο ο, 1999: νΥαΓΗαΓηιηβΓ 
Ταπίθ5γ ΒαΗΐβδ ΤουΓηαιηοηΐ - όρο: 
15:00, °ί ίΡ>β 5 βίη95 Οατά 

Οαπτβ ΤσυΓηαηιοηί * ωρα: 12:00 

Κυριο κ1 4,· 0 ' - \Λ/α γΗο ητΓΠβι- 

ίαηΐαίγ ΒαΓίΙβί ΤουΓηοΓΠθηί - όρο: 

11:00. Εκδηλαση Αθηναϊκής 
Λέσχης Επιστημονικής Φαντασίας - 
όρο: 18:00 

2όΒδατα 20,' 3.■ 1 999 : Υατηρίτθ- 
\ΜσΓ 0 ννσΙΐ-Μαί|θ: ΙΜοΗά οί 
□ α γΚ ηο 5 % Κο I ο ΡI α γ Ογο ν β γ * 

ορα: 16:00 

Κυριακή 21/3/1999: ΥαπιρίΓβ- 
^Γεννο!ί-Μα 9 ^: ΙΑ/οΗά οί 
0αΗκηβ5$ ΒσΙο ΡΙαγ ΟΐΌΐ&ονβΓ - 
ορα: Ι ότΟΟ. ΤΗβ θαΐΗθππ9 

ΤουΓπαΓΠθπΐ (Τγρσ ϊ) - όρα: 10:00 

Σάββατο 27/3/1999: Ρ,Ο. 
ΤουΓπαΓΠβπί - [δΐατεταΐ!: Βίσσάννατ·) 
-ορα: 12:00 

Κυριακή 2£ ' 2 1999: ΒαΗΐβίβΐΗ 
ΤουΓπαΓπβπί - αρα: 12:00, Μίάάίε 
ΕατίΙι ΚοΙε Ρΐαγίπ9 Του ιτιά Γπβηί - 
ορα: 13:00* Εκδηλοση Αθηναϊκής 
Λέσχης Επιστημονικής Φαντασίας - 
ορα: 18:00 

Για πίρίσσάτΐρ^ς πληροφορίες σπ<υ8υγ8ΐΐ?ε 
στο Ραπίαίγ 5δορ. 3ης Σεπτεμβρίου 103, 
Πλατεία ΒίΛτυρ^ας τηλ: 8231071 


3*)Ρ€ Μαίίθί 
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Αϋ&ϋ δΗΑΤΤΕΚΕϋ ΟΙΚΟΕΕ 



πανάρχαιος κύκλος των 
■ ■ ορθωμένων βράχων πα- 

ρεμενε ανέπαφος εδώ 
και αιώνες. Τώρα όμως μια πα¬ 
ράξενη δύναμη έχει καταστρέ¬ 
φει κάποιο κομμάτι του κύκλου, 
με αποτέλεσμα να σπάσει τη 
συνοχή του. Θα μπορέσουν οι 
ήρωες να ξεδιαλύνουν το μυ¬ 
στήριο αυτής της καταστρο¬ 
φής και να μάθουν τι είναι αυ¬ 
τό που συγκροτούσε την πε¬ 
ριφέρεια του κύκλου πριν να 
είναι πολύ αργά; 

Απολαύστε μια συναρπαστική περιπέτεια για χαρακτήρες 1 ου 
επιπέδου. 

Περιπέτεια του ΑΟ&Ο/Επίπεδο αρχαρίων/Τιμή: 3.240 δρχ. 


ΑΕΤΕΚΝΙΤΥ 3ΤΑΚ3ΗΙΡ8 



Τ ο Βιβλίο 5ίαΓ$!Ίΐρ$ δίνει τόσο 
στους παίκτες όσο και στους 
Οα Γπβπτια 5 ίθπ> όλες τις πληρο- 
φορίες που σχετίζονται με τη διαδικα¬ 
σία και τις δυνατότητες κατασκευής 
διαστημόπλοιων. Περιέχει λίστα με νέ¬ 
ους εξοπλισμούς για εαηηρα!9η5 που 
εκτείνονται χρονικά από τον Αιώνα 
της Ιύντηξης μέχρι τον Αιώνα της 
Ενέργειας, καθώς και περισσότερα 
από 1 ό διαφορετικά σχεδιαγράμμα¬ 
τα καταστρωμάτων για σκάφη, από 
μονοθέσια μαχητικά μέχρι στρατιωτι¬ 
κές κορβέτες. Εξερευνά ακόμα τις ιδιότητες του υπερδιαστήμοτος 
και τις εναλλακτικές μεθόδους ταξιδιού στο υπερδιάστημα με τα¬ 
χύτητες μεγαλύτερες αυτής του φωτός, 

Αε€6$$οιγ του ΑΙΐβΓπίίγ/Επίπεδο πολύ έμπειρων παικτών/ϊίμή 
6,840 δρχ. 


ΚΙδΙΝΟ ΤΙϋΕ 



Σ ε αυτό το πρώτο Βιβλίο της και¬ 
νούριας, συναρπαστικής σειράς 
των ΡοΓςρΙίθη βθαΙηπΒ ένας σα¬ 
τανικός πολέμαρχος από τα Βάθη της 
ανεξερεύνητης θάλασσας ξεσηκώνει 
τις φυλές των ΤοπΙ για μια αιφνίδια 
επίθεση στη 5νοτά ΟοαδΕ Η νουβέλα 
βί$ίη9 Τίάθ διαδραματίζεται στον ίδιο 
χώρο με την περιπέτεια 5οα οί ίαίΐοπ 

5 ίθΓ 5 , 

Νουβέλα των Ροι^αίίθπ 
ΚβαΙπΊΒ/Σειρά ΤΗθ Τγθοϊ ϊγοπί ϊδβ βθο, 
Πρώτο ΒιβλίοΑιμή: 2.600 δρχ. 


ΤΗΕ <ΧΕΚΙ€ ς>υΐΝΤΕΟ 

ΟΟΙΧΕΟΤΟΚ δ ΕΟΙΤΙΟΝ 



Γ ια πρώτη φορά σε έναν τόμο 
όλα τα βιβλία του δημοφι¬ 
λούς Κ.Α, 5αΙναΐθΓ0 που εξι¬ 
στορούν τις περιπέτειες του μαθη- 
τευόμενου κληρικού ΟαάάθΗγ, Συλ¬ 
λεκτική έκδοση για τους λάτρεις 
των περιπετειών των Ροι^οΚεπ 
ΚεαΙσίδ και ειδικά του ΚΑ 
δαΙναίΟΓσ. 

Νουβέλα των Ρο^οΝβπ 
βσοΙηπ$/Συλλεκτική έκδοση/Γιμη: 
9.000 δρχ. 


ΑΒ&Β/8ΑΟΑ ΒΚΑΟΟΝΕΑΝΟΕ - 
ΤΗΕ 3ΥΕΥΑΝ ΥΕΙΕ 



Ε πική περιπέτεια γεμάτη πλη¬ 
ροφορίες για τη γη των 
θίνοδ. Περιέχει την ιστορία, 
την κρυφή γνώση, τους θρυλικούς 
ήρωες και μια αναμέτρηση χωρίς 
τη μαγική προστασία των 5ίΙ- 
ναπε$ΐι. Βασίζεται σε ιστορία 
των Υοιβ και Ηίεΐαπαπ. 

Συμπλήρωμα του Ργο9 ~ 
οπΙαπεθ 5ο$ο/Υ\α όλους τους 
παίκτες/Τιμή* 6.840 δρχ. 


8ΤΑΚ ϋΚίνΕΡΕΑΝΕΤ 
ΟΓ ϋΑΚΚΝΕδδ 



κ 


άτω από ένα πέπλο σκό¬ 
τους κείται ο μισός πλανή¬ 
της Ιιβοπ, κυκλωμένος από 
την ίδια τη σκιά του. Κάτω από την 
επιφάνεια του πλανήτη οι κάτοικοι 
συνεχίζουν να εξορύσσουν τα πο¬ 
λύτιμα μέταλλα που εξασφαλίζουν 
τη διαβίωσή τους. 

Οι ήρωες, καθώς διαπραγμα¬ 
τεύονται για εφόδια, σύντομα βρί¬ 
σκονται μπλεγμένοι με τις μηχα¬ 
νορραφίες των ανταγωνιστικών 
αστρικών εθνοτήτων, έχοντας 
έτσι να αντιμετωπίσουν πανούρ¬ 
γους μαυραγορίτες και την απειλή των πειρατών. Η περιπέτεια κο- 
ρυφώνεται με την ανακάλυψη αυτού που θα μπορούσε να αλλάξει 
την ισορροπία των δυνάμεων του συστήματος ΟΒογοπ για πάντα. 

Περιπέτεια του ΑΐϊσπΊΪίγ για το 5ίατ Ρπνο/Γισ πολύ έμπειρους 
παίκτες και Θαηι©ητα5ίβΓ5/Γιμφ 5,040 δρχ. 


ί0Ρ€ Μα5ίβΓ 



























ΤΗΕ 3011ΕΡ0Κ0Ε 



Ε ηανέκδοση σε μαλακό 
εξώφυλλο του μυθιστορή- 
ματος που ασχολείται με 
τα νεανικά χρόνια του ΒαϊδίΙϊπ, 
αρχιμάγου του Κτγπη και ενός 
από τους δημοφιλέστερους χα¬ 
ρακτήρες του κόσμου του 0 γο 9 " 
οπΙαπεο. 

Νουβέλα του 

Οιχ^οπΙαπεθ/Από τη Μαι^ΟΓβί 
ννθί$/ίιμή: 2,600 δρχ. 


ΤΗΕ 3ΙΕΥΕΚ 8ΤΑΙΚ 





Α πό τα ερείπια του €Ηαο 5 ν/ατ, 
ένα καινούριο είδος μαγείας ξε- 
πηδά στον κόσμο του ΚΓγπη, Για 
να μελετήσει τη μαγεία αυτή, η ΘοΙά- 
γποοπ ανακαλύπτει το Κάστρο του Φω¬ 
τός. Θα χαρίσει άραγε η μαγεία αυτή 
την ελπίδα ή 9α ξημερώσει μια καινού¬ 
ρια συμφορά για τους κατοίκους του 
ΚΓγππ; 

Νουβέλα του Οπ^οπΙαπεθ/Σέίρά 
βπ09 0 £ οί ΤίΓηβ/ϊιμή: 2,600 δρχ. 



ΑΒ&Β ΚΑ\ΈΝΕΟΕΤ-νΑΝ 
ΚΙΟΗΤΕΝ δ ΜΟΝδΤΕΚ ΗϋΝΤΕΚδ 
αΟΜΡΕΝΒΙΙΙΜ ΥΟΕΙΙΜΕ ΟΝΕ 


Σ τη συνεχεία αυτή του ΙΙτζα 5α 9 α, ο Ιίτζα συνεχίζει την ανα¬ 
ζήτηση των αιΐίία.εϊ 5 που 8 α τον Βοηθήσουν να νικήσει τη 
ΡΚγΓθχία. 

Τσ δάσος Υανϊπιαγα 9α του δώσει τους σπόρους που 8 α ανθί¬ 
σουν στη συνέχεια και 9α πάρουν τη μορφή ιπτάμενου σκάφους, Τσ 
σκάφος μαζί με τα αι 1 ίίαεί 5 θα γίνουν η κληρονομιά του ϋτζα. 

Γνωρίστε το καινούριο οχραηδίοπ του ΜΤΟ και διαλέξτε ανάμε¬ 
σα σε τέσσερις διαφορετικούς τύπους ρΓθεαη$ίΓυείθά άβεί^: 
ΟυδΗοι; ΡΚγΓοχίαπ ΑϊδαυΙί, Βαάίαπΐ'$ Κβνθη9β και Τϊγπθ Ογοιπ. Τη 
σειρά συμπληρώνουν Βοσ$ί 0 τ$ των 15 καρτών. 

Για πολύ έμπειρους παίκτες/Τιμή άβοίσ 4.000 δρχ., Βοο 5 * 6 Π 
1.200 δρχ, 


Β&Β ΕΑ8Τ - ΡΕΑΥ ΟΑΜΕ: 
ΕΥΕ ΟΕ ΤΗΕ ^ΥΥΕΚΝ 



Τ ο ιδανικό προϊόν 

για να εισαγάγει νέ* 
ους παίκτες στο 
παιχνίδι ΑάναπεοεΙ Ουπ- 
90ΟΠ5 & 0γο9οπ5, το ΒοΙσ 
Ρΐαγίπ 9 και το 0 υπ 9 βοπ 
Μα^βππ 9 * Στην ουσία εί¬ 
ναι μια εκτενής, βήμα 
προς βήμα, διαδικασία 
για καινούριους ΡΜδ - 
γραμμένη από έναν 
από τους κορυφαίους 
σχεδιαστές της βιομη¬ 
χανίας- και ταυτόχρο¬ 
να μια συναρπαστική 
περιπέτεια που φέρνει τους καινούριους παίκτες ενώπιον του μέ¬ 
νους ενός δρακόμορφου ^γνΘΓΠ. 

Παίξτε την περιπέτεια ανεξάρτητα ή συνδυάστε την με το 
προηγούμενο νΥταΓΗ οί ίΗθ Μίποίαυτ για μια ακόμα πιο επική 
ιστορία. Για αρχάριους παίκτες και ΡΜδ/Τιμή: 1.800 6 ρχ. 



Σ υγκεντρωμένοι για πρώ¬ 
τη φορά σε έναν τόμο 
όλοι οι οδηγοί του 0 γ 
Β υάοΙρΗ ναπ ΒίεΗίοπ για τα 
πιο τρομακτικά πλάσματα της 
νύχτας: βαμπίρ, λυκανθρώ¬ 
πους και 9 οΙεγπ$! 

Προσθέστε το στοιχείο 
του τρόμου σε όποια περί¬ 
πτωση φαντασίας παίζετε! 

Αεεθ$50Γγ για το ΑΡ&0 
και ειδικά για τον κόσμο του 
ΚανοπίοΒ/ Γιο πολύ έμπει¬ 
ρους παίκτες και 0 Μ 5/Τ*“ 
μή: 9.000 δρχ. 


ΑΒ&Β ΒΙΙΝΟΕΟΝ8 ΟΕ ΒΕ8ΡΑΙΚ 



ν ν ρειάζεστε μια καλή πρό¬ 
κληση για τους χαρακτή- 
ρες των παικτών σας; Δο¬ 
κιμάστε να παίξετε αυτές τις συ¬ 
ναρπαστικές περιπέτειες που εί¬ 
ναι παρμένες από τις σελίδες 
του περιοδικού " 0 υη 9 θοπ". Με¬ 
ταξύ άλλων περιέχονται περιπέ¬ 
τειες που κυκλοφόρησαν στα 
πολύ παλιά τεύχη του, Βελτιω¬ 
μένες και έτοιμες για παιχνίδι. 

Είναι άραγε οι ήρωές σας 
αρκετά γενναίοι για να μπουν 
στα πιο βαθιά και σκοτεινά 
άυ9βοπ5; 

Για χαρακτήρες παικτών από 2ο έως 4ο επίπεδο. 

Περιπέτεια του ΑΟ&Ο/Για έμπειρους παίκτες και 0Μ5Αμή: 
4.680 6 ρχ. 


Ρ€ ΜσκίβΓ (Ε 
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ΜΙϋΟΕΕ-ΕΑΚΤΗ: 

ΤΗΕ \νΐΖΑΚϋδ ΕΟΕΕΕΕΤΙΒΕΕ ( ΛΚ1) 
Ο ΑΜΕ υΝΕΙΜΙΤΕϋ ΕϋΙΤΙΟΝ 


Κ άτοχος διεθνούς βραβείου 
για το καλύτερο εατεΙ 
το Μίάάΐβ- ΕαιΐΗ: Πιο 
ννίζαιτΙδ έχει αηοσπάσει εξαιρετικά 
σχόλια, τόσο για τα υψηλής σισ&Γ|τι- 
κής γραφικά του όσο και για τον τρό¬ 
πο που προσελκύει τους παίκτες στον 
κόσμο της ΜίάάΙθ-ΕαΓίΗ του ΤοΙΙαβπ. 
Οι παίκτες φτιάχνουν τα εΙβεΙ^ τους 
αντιπροσωπεύοντας έναν από τους 5 
Ι5ίαπ, τους μάγους που στάλθηκαν από τους ναΙατ για να φέρουν την 
ισορροπία στη Μέση Γη, Εύκολο στην εκμάθηση, με έντονο το στοιχείο 
της στρατηγικής σκέψης, το ΜίάάΙβ-ΕοΓίΗ: ΤΗβ ν/ίζαΓ05 είναι ένα συ¬ 
ναρπαστικό παιχνίδι με κάρτες για έναν έως πέντε παίκτες. 

Κάθε 5ΐαι1θΓ είβείς περιέχει 76 κάρτες, που περιλαμβάνουν το Βι¬ 
βλιαράκι με τους κανονισμούς, 3 τατβ εαΓ0$, 9 υπεοιπηιοΓϋ, 40 
εοπτιηιοηδ και ένα προκαθορισμένο σετ από 24 κάρτες. 

0οεΙ< για το ΜίεΙάΙβ-ΕαιΐΗ: ΤΗ@ Μίζατά* ^α^ό Θαιηβ/ΤΊμή άβεί: 
3.600 δρχ., Τιμή Βοοίϊβτ: 1,200 δρχ. 


ΜΑΚΗΑΜΜΕΚ: 

ΤΗΕ Ο ΑΜΕ ΟΕ ΓΑΝΤΑ5Υ ΒΑΤΤΕΕ5 
ΙΧΤΚΟΟΙΧΤΟΚΥ 5ΤΑΚΤΕΚ ΒΟΧ 


Τ ο δημοφιλέστερα και πιο διαδεδομένο ΜίπίαίυΓβ 

νναί 9 ατπο του κόσμου δηλώνει δυναμικά την παρουσία 
του με την τελευταία -5η - έκδοσή του. Το μυστικό της εξά- 
πλωσής του είναι η κορυφαία ποιότητα στις μινιατούρες της 
Οαπΐ 05 Μοτί^Ηορ και ένα επιτυχημένα παραστατικό και εξαντλη¬ 
τικά δοκιμασμένο σύστημα κανονισμών, που επιτρέπουν τη διεξα¬ 
γωγή συναρπαστικών μαχών με 
μινιατούρες από φανταστικούς 
κόσμους. Η ποικιλία σε φιγούρες 
είναι η μεγαλύτερη από οποιοδή- 
ποτε σύστημα να^απιβϊ, ιστορι¬ 
κό ή φανταστικό, ικανοποιώντας 
σταθερά τους χομπίστες του χώ¬ 
ρου. Ευ γένη ξωτικά {Η 19 Η Εΐνβ$), 
υπερήφανοι νάνοι (ΟνναΓνβδ), 
σκληροτράχηλα Οτε5, ιππότες 
ΒΓβΗοπίαηδ, Σαυράνδρωηοι 
(ΙϊζαΓεΙηΓίΘη), ορδές ϋηάβαεΙ, Μι¬ 
σθοφόροι (Ρθ95 οί ν/ατ) είναι λί¬ 
γες μόνο από τις 12 διαφορετι¬ 
κές φυλές με τις εκατοντάδες μινιατούρες για κάθε φυλή στη 
διάθεση του φιλόδοξου στρατηγού και χομπίστα 
Το κουτί περιέχει όλα τα απαραίτητα Βιβλία με τους κανονι¬ 
σμούς [ΚυΙβΒοοίι & ΒαίϊΙθΒοοίί], καθώς και τα απαραίτητα ζά¬ 
ρια, χάρτινα κτίρια, ΙβπψΙσΙβδ κΛπ„ όπως και δύο έτοιμους 
στρατούς με Βτβϊίοηίαηϊ και ΙιζαΓάπΊβη, συνολικά 88 φιγούρες, 
για να παίξει ο παίκτης τις πρώτες μάχες του. 

δίαΓίθΓ Βοχ για το ΜαΓΗαΓϊΐΓϊΐβΓ Ραπία^γ Βα^Ιβ$ ΜίπίαίυΓβ/ Τι¬ 
μή: 32.000 δρχ. 


ΜΙΌΟΕΕ-ΕΑΚΤΗ: 
ΤΗΕ ΚΟΕΕ ΡΕΑΥΙΝΟ ΟΑΜΕ 
2ηά ΕΏΙΤΙΟΝ 8ΟΓΤ0ΟΥΕΚ 


Α ν το Ιοτά Οί ΤΗβ Κίπ95, αυτό το υπέροχο έπος του Ιβ.β. 
ΤοΙΙυβη, σας ενθουσίασε και σας άφησε μια νοσταλγική 
διάθεση για περιπέτεια, με το ΜίάάΙβ-ΕαιΐΗ: ΤΗβ Κοίβ 
Ρΐαγίπ9 τα όνειρά σας πραγματοποιούνται! Ζήστε μια περιπέτεια 
σαν χόμπιτ, ξωτικό, άνθρωπος, ακόμα και Ορκ! Το ΜίάάΙβ-ΕαιΐΗ: 
ΚΡΟ είναι το μόνο που αναπαριστά το φανταστικό κόσμο του 
Αρχοντα των Δαχτυλιό ιών και τη μάχη των Δυνάμεων του Καλού 
ενάντια στις στρατιές του Σκοτεινού Αρχοντα. Θαυμάστε τις μυ¬ 
θικές βιβλιοθήκες της ΚίνβηάβΙΙ, περιπλανηθείτε στα Βουνά της 
Ομίχλης, πολεμήστε Δράκους στο \ΜίΗβΓβά ΗβαίΝ και απολαύ¬ 
στε τις θρυλικές λιχουδιές των χόμπιτ του 5Ηίίβ! Τώρα, μπορείτε 
να πάρετε και εσείς μέρος στον αγώνα ενάντια στον $αυτοπ και 
τον δαιυπιαπ και να Βάλετε τη σφραγίδα σας στην ιστορία της 
Μέσης Γης! 

Η δεύτερη, πιο πρόσφατη έκδοαη, προσφέρει ένα σετ κανονι¬ 
σμών που εστιάζει πολύ πιο έντονα στη τοΙβ ρΙαγϊπ9 διάσταση 
του παιχνιδιού, προσφέροντας άφθονη δράση και, φυσικά, τη 
μοναδική αίσθηση του να Βαδίζεις και να μάχεσαι στον ανεπα¬ 
νάληπτο κόσμο της δημοφιλέστερης φανταστικής τριλογίας, του 
ίοτά Οί ΤΗβ Κίπ95! 

ΡυΙβΒοοΙς για το ΜίάάΙβ-ΕαιΐΗ: ΤΗβ ΚοΙβ Ρΐαγιπ9 Οαπιβ/ίιμή: 
8.000 δρχ. 


ΜΙΌΒΕΕ-ΕΑΚΤΗ: 

ΤΗΕ ΒΑΕΚΟΟ ΕΧΡΑΝ5Ι0Χ 5ΕΤ ΓΙΑ ΤΟ 
ΜΙϋϋΕΕ-ΕΑΚΤΗ: ΤΗΕ λΤΙΖΑΚΙΚ 0ΑΚϋ ΟΑΜΕ 


Ο Γκάνταλφ απλώς στάθη¬ 
κε τυχερός. Αυτό το ΒαΙ- 
Γ 09 είναι έτοιμο για ζη¬ 
μιές! Η πια νέα βχραπ5Ϊοη έκδο¬ 
ση για το ΜίάάΙθ-ΕαΓΐΗ: ΤΗβ 
ννίζατάδ ΟοΙΙβείίόΙβ €ατά Οαπιβ, 
το ΒαΙτο 9 παρουσιάζει μια και¬ 
νούρια προσέγγιση στη συλλογή 
των καρτών. Ολόκληρη η σειρά, 
που απστελείται απά 104 νέες 
κάρτες, σι οποίες μαζί με παλαιό- 
τερες που συνδυάζονται με τη 
νέα σειρά περιέχονται σε δυο 
κασετίνες. Δίνεται στον παίκτη 
για πρώτη φορά η δυνατότητα να 
μαζέψει όλες τις κάρτες που 
χρειάζεται, χωρίς την αγωνία να 
σκίζει αμέτρητα Βοο$ 1 θγ 5 , ελπίζο¬ 
ντας ότι αυτή τη φορά η πολυπόθητη κάρτα θα έλθει και, φυσικά, 
πληρώνοντας ένα κλάσμα του κόστους που Θα στοίχιζε η συλλογή 
με τσ Βοο5ϊθγ 5, Ο φανατικός, που θέλει μια κάρτα τρεις φορές (είναι 
ο ανώτερος αριθμός επανάληψης μιας κάρτας στο άβοΐί}, μπορεί να 
αγοράσει τις κασετίνες 3 φορές, πληρώνοντας πάλι με ένα κλάσμα 
του κόστους, 

Εχραπ$ίαπ για το ΜίάάΙβ-ΕαιΤΗ: ΤΗβ ΜΑζατάδ €αϊά Οαπτο/Τιμη: 
7.600 δρχ. η κασετίνα (περιέχει 2 άβεΙ^) 
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ΠΩΣ ΘΑ ΣΤΗΣΕΤΕ 
ΤΟ ΣΥΣΤΗΜΑ ΣΑΣ 

Το Λογισμικό 

Στα δύο προηγούμενα τεύχη είχαμε αναφερθεί γενικά στη δομή τον 
υπολογιστών και είχαμε αναλύσει τα Βασικά χαρακτηριστικά του 
ΗαηΙνιαΓΘ. Ωστόσο όλα τα ηλεκτρονικά και μηχανικά συστήματα του 
υπολογιστή είναι άχρηστα, εάν δεν συνοδεύονται από το απαραίτητο 
5οΗν/αΓβ. Στο τεύχος αυτό λοιπόν θα αναφερθούμε στο ΒοΗννατβ που 
απαιτείται για τη λειτουργία του υπολογιστή . 


του Νίκου /. Δολέζιου 

ΤΟ ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΚΟ ΣΥΣΤΗΜΑ 

Κατά τη διάρκεια της εκκίνησης του υπόλογέ 
στη γίνονται διάφοροι έλεγχοι όσον αφορά 
στην παρουσία των χαρακτηριστικών του [τύ¬ 
πος επεξεργαστή, μνήμη κλπ.) καδώς και των 
απαραίτητων διαγνωστικών για την ορθή λει¬ 
τουργία τους. Οι έλεγχοι αυτοί πραγματοποιού¬ 
νται με βάση διαδικασίες και πληροφορίες, 
όπως αυτές περί γράφονται στο ΒΙ05 και το 
€Μ05. Από τη στιγμή που οι διαδικασίες ολο¬ 
κληρωθούν με επιτυχία, ο υπολογιστής ψάχνει 
για κάποιο λειτουργικό σύστημα. Αρχικά θα 
ψάξει στον οδηγό δισκέτας και, αν υπάρχει δι¬ 
σκέτα σε αυτόν, θα αναζητήσει τα αρχεία εκκί¬ 


νησης. Αν η δισκέτα στον οδηγό δεν είναι εκκί¬ 
νησης, ο υπολογιστής θα σας ζητήσει είτε να 
την αλλάξετε είτε να την απομακρύνετε από 
τον οδηγό. 

Στο επόμενο βήμα ο υπολογιστής αναζητά 
τα αρχεία εκκίνησης στο σκληρό δίσκο. Αν δεν 
τα βρει ούτε εκεί, τότε εμφανίζει μήνυμα λά¬ 
θους και σταματά, ενώ αν τα βρει, συνεχίζει με 
τη διαδικασία φόρτωσης του λειτουργικού. 

Οταν αναφερόμαστε στο λειτουργικό σύ¬ 
στημα, εννοούμε το πρόγραμμα εκείνο που πε¬ 
ριέχει τον βασικό πυρήνα στον οποίο βασίζο¬ 
νται τα διάφορα προγράμματα και παιχνίδια 
για να λειτουργήσουν. Επιπλέον το λειτουργικό 


είναι εκείνο που αναλαμβάνει νο φέρει σε πέ¬ 
ρας όλες τις καθημερινές εργασίες ενός υπο¬ 
λογιστή (όπως η αντιγραφή αρχείων], ενώ, τέ¬ 
λος, είναι υπεύθυνο για την επικοινωνία του 
ΗοΓάνατΘ με το 5θ&ν/αΓ0. Τα πιο γνωστά λει¬ 
τουργικά προγράμματα που χρησιμοποιούνται 
από τους περισσότερους χρήστες υπολογιστών 
είναι τα 005, ϋπίχ, 05/2 και φυσικά τα \Υίπ- 
άονν5. Τα προγράμματα αυτά κυκλοφορούν σε 
διάφορες εκδόσεις (Μίηάονϊ 95, ν/ΐπεία^ 

98, ν/ιηάονκ ΝΤ 4Ό ίίπυχ, 05/2 ^αι-ρ κλπ.), 
ενώ γίνονται συχνά ανανεώσεις και αναβαθμί¬ 
σεις. Δεδομένου του ότι οι περισσότεροι χρή¬ 
στες σήμερα χρησιμοποιούν τα ννίπάονν5 98, 
θα αναφερθούμε σε αυτά. Ετσι, στο εξής όπου 
στο άρθρο αναφερόμαστε σε λειτουργικό, θα 
εννοούμε το ΜίπεΙον* 98. 

ΠΕΡΙ ΕΓΚΑΤΑΣΤΑΣΕΩΝ 

Προκειμένου να λειτουργήσει ένα πρόγραμ¬ 
μα στον υπολογιστή σας, θα πρέπει πρώτα να 
το εγκαταστήσετε. Τα τελευταία χρόνια τα προ¬ 
γράμματα διαθέτουν μία λειτουργία που ονο¬ 
μάζεται Αυίοτυη. Οταν τοποθετείτε ένα €0 
στον υπολογιστή, θα έχετε παρατηρήσει ότι ξε¬ 
κινά από μόνο του ένα πρόγραμμα, το οποίο 
αναλαμβάνει να εκκινήσει το πρόγραμμα εγκα¬ 
τάστασης, ζητώντας βέβαια και την επιβεβαίω¬ 
ση εκ μέρους σας, ενώ -αν έχει ήδη γίνει η 
εγκατάσταση- ξεκινά αυτόματα. Σε περίπτωση 
που το πρόγραμμα που σας ενδιαφέρει να 
εγκαταστήσετε δεν υποστηρίζει αυτή τη λει¬ 
τουργία, τότε θα πρέπει να αναζητήσετε κά¬ 
ποιο αρχείο, που συνήθως ονομάζεται 5ΕΤΙΙΡ, 
ΙΝ5ΤΑΙ1 ή παραγωγό τους. Στη συνέχεια ανα¬ 
λαμβάνει το πρόγραμμα εγκατάστασης κα» το 
μόνο που έχετε να κάνετε είναι να συμπληρώ¬ 
σετε κάποια προσωπικά στοιχεία, τον κωδικό 
του (αν έχει) και να ορίσετε το που θα εγκατα¬ 
σταθεί. 

Η εγκατάσταση όμως ενός λειτουργικού συ¬ 
στήματος πολλές φορές απαιτεί και κάποιες 
άλλες εξειδικευμένες γνώσεις. Ευτυχώς, η 
εγκατάσταση των Μϊηάονί 98 είναι μία απλή 
υπόθεση που δεν θα προβληματίσει ούτε τον 
αρχάριο χρήστη, καθώς είναι λίγα τα σημεία 
στα οποία χρειάζεται η παρέμβασή του. 

Η ρουτίνα εγκατάστασης είναι μια διαδικα¬ 
σία την οποία -να είστε σίγουροι- θα χρειαστεί 
να επαναλάβετε αρκετές φορές μέσα σε έναν 
χρόνο. Πολλές φορές τα πράγματα δεν εξελίσ¬ 
σονται όπως τα περιμένετε, με αποτέλεσμα ο 
υπολογιστής σας να μη λειτουργεί ομαλά. Ση¬ 
μάδια δυσλειτουργίας είναι η χαμηλή ταχύτητα 
[σε σχέση με την αρχική κατάσταση) και τα αδι¬ 
καιολόγητα κρεμάσματα. Στα κρεμάσματα αυ¬ 
τά ο υπολογιστής -άνευ λόγου και αιτίας- αρ- 
νείται να λειτουργήσει και βγάζει εκείνες τις 
ενοχλητικές μπλε οθόνες που σας πληροφο¬ 
ρούν ότι κάτι δεν πάει καλά στο σύστημά σας. 
Αιτίες γιο τα φαινόμενα αυτά μπορεί να είναι η 



£βΡ€ Μα$ίθΓ 











ΡΓ 655 



κακή ή εσφαλμένη χρήση του λειτουργικού εκ 
μέρους σας, κάποιο πρόγραμμα που έχει προ¬ 
βλήματα συμβατότητας κλπ» Τις περισσότερες 
φορές ο απλός χρήστης δεν γνωρίζει τι φταίει 
και πολύ περισσότερο δεν ξέρει πώς να το 
αντιμετωπίσει» Η κλασική λύση λοιπόν είναι να 
σβήσει τα πάντα από το σκληρό δίσκο του με 
ένα ΡοππαΙ' και στη συνέχεια να τα επανεγκατα- 
στήσει (πονάει χέρι - κόψει χέρι]. Η εν λόγω 
διαδικασία, αν και εύκολη, εντούτοις είναι χρο- 
νοΒάρα Επιπλέον 8α πρέπει να είστε σίγουροι 
ότι έχετε αντίγραφα των αρχείων σας, καθώς 
και τις δισκέτες ή τα 00$ εγκατάστασης των 
προγραμμάτων που βρίσκονται στον υπολογι¬ 
στή σας* Για το λόγο αυτό, όταν αγοράζετε 
έναν υπολογιστή όπου είναι προεγκαταστημένο 
ένα πρόγραμμα, 8α πρέπει να απαιτήσετε να 
σας δώσουν και τις δισκέτες ή τα 00$ για την 
εγκατάστασή του» Η ενσωμάτωση των αρχείων 
αυτών στο σκληρό δίσκο και όχι σε ξεχωριστά 
00$ εκ μέρους κάποιων εταιριών είναι απαρά¬ 
δεχτη. Θα πρέπει πάντα να διεκδικείτε αυτά 
που αγοράζετε. Επιπλέον 8α πρέπει να βεβαιω¬ 
θείτε ότι σας έχουν δώσει όλα τα συνοδευτικά 
εγχειρίδια για τα διάφορα μέρη του υπολογι¬ 
στή, καθώς και τους απαραίτητους οδηγούς 
στην αυθεντική συσκευασία τους. Σε αντίθετη 
περίπτωση 8α πρέπει να τα απαιτήσετε. 

Η ΕΓΚΑΤΑΣΤΑΣΗ ΤΩΝ ν¥ΪΝΟΟΜ5 98 

Για πολλά χρόνια οι διακέτες αποτελούσαν 
το βασικό τρόπο ανταλλαγής αρχείων με τους 
φίλους μας αλλά και το μοναδικό τρόπο εγκα¬ 


τάστασης προγραμμάτων στον υπολογιστή 
μας. Σήμερα, αν και η χρήση των δισκετών έχει 
πλέον περιοριστεί αισθητό, εξακολουθούν να 
αποτελούν αναπόσπαστο μέρος του υπολογι¬ 
στή. Ενας καινούριος υπολογιστής ή γενικά 
ένας υπολογιστής στον οποίο δεν έχει εγκατα¬ 
σταθεί το λειτουργικό σύστημα δεν μπορεί να 
ξεκινήσει τη λειτουργία του. θα πρέπει πρώτα 
να χρησιμοποιηθεί μία δισκέτα εκκίνησης, ώστε 
κατά την εκκίνηση του συστήματος ο υπολογι¬ 
στής να διαβάσει από αυτήν κάποια απαραίτη¬ 
τα αρχεία και μετά να προχωρήσει κάποιος 
στις εγκαταστάσεις. Επίσης απαραίτητη είναι η 
δισκέτα εκκίνησης, εάν τα Μίπάο*$ αρνούνται 
πεισματικά να ξεκινήσουν ή αν τα σύστημα 
προσβληθεί από κάποιον ιό, ούτως ώστε νσ 
μπορέσετε και στις δύο περιπτώσεις να προΒεί- 
τε στις απαραίτητες διορθωτικές ενέργειες. 

Προκειμένου να στήσετε όμως το σύστημά 
οας σε έναν άδειο σκληρό δίσκο, εκτός από το 
€0 εγκατάστασης των ννίπάσ*$ 98 και τη δι¬ 
σκέτα εκκίνησης 8α χρειαστείτε τους οδηγούς 
(άπνβΓ$) των περιφερειακών οας. Οι οδηγοί εί¬ 
ναι μικρά προγράμματα τα οποία αναλαμβά¬ 
νουν τη συνεργασία του ΗαΓάψΟΓβ με το 
$οί^αΓβ και εξαρτώνται άμεσα από το λει¬ 
τουργικό. Τα εν λόγω προγράμματα είναι πολύ 
σημαντικά και επηρεάζουν ακόμα και την ταχύ¬ 
τητα του συστήματος. Για παράδειγμα χωρίς 
τους κατάλληλους οδηγούς, μία κάρτα γραφι¬ 
κών όπως η νοοάοο 2 8α λειτουργεί ως απλή 
ΥΘΑ. Ενδεικτικό της σημασίας τους είναι το γε¬ 
γονός ότι οι εταιρίες παραγωγής των περιφε¬ 


ρειακών σνά τακτά χρονικά διαστήματα προ¬ 
χωρούν σε αναβαθμίσεις των οδηγών, με απο¬ 
τέλεσμα, εκτός από τα νέα χαρακτηριστικά που 
μπορεί να προστεθούν, την ομαλότερη αλλά 
και ταχύτερη λειτουργία» 

Από την άλλη μεριά, ένας κακογραμμένος 
οδηγός μπορεί να προκαλέσει διάφορα προ¬ 
βλήματα στον υπολογιστή, τα οποία τελικά 
ενδέχεται να επιφέρουν ακόμα και το μοιραίο 
(κάτι λέγαμε προηγουμένως για Ροιτηαή. Τα 
\νίπάο\ν$ 98 έχουν ενσωματωμένους σχεδόν 
όλους τους οδηγούς των περιφερειακών που 
κυκλοφορούν στην αγορά και είναι σε θέση να 
αναγνωρίσουν αυτόματα τις συσκευές σας. Βέ¬ 
βαια, απαραίτητη προϋπόθεση είναι οι συσκευ¬ 
ές που έχετε να είναι Ρ1υ0 από ΡΙαγ» Εάν δεν εί¬ 
ναι, θα πρέπει να φροντίσετε να εγκαταστήσε- 
τε τους κατάλληλους οδηγούς μετά την εγκα¬ 
τάσταση του λειτουργικού. Δεδομένου όμως 
του ότι από την κυκλοφορία των Υ/ίηάο\ν5 98 
έχουν περάσει περίπου έξι μήνες, οι περισσότε¬ 
ρες εταιρίες έχουν κυκλοφορήσει στο ΙηίθΓηοί 
βελτιωμένες εκδόσεις των οδηγών. Καλό Θα 
ήταν λοιπόν να τις αναζητήσετε. 

Ας αρχίσουμε όμως την εγκατάσταση» Το 
πρώτο που πρέπει να κάνετε είναι να τοποθετή¬ 
σετε στον οδηγό δισκέτας την περίφημη δισκέ¬ 
τα εκκίνησης και κατόπιν να εκκινήσετε τον 
υπολογιστή σας. Η δισκέτα αυτή μπορεί να είναι 
είτε η δίαιΐ-ϋρ άί$Κ των Υ/ιπόον^ είτε η πρώτη 
δισκέτα του 005. Οσοι πιστεύουν ότι το 00$ 
έχει εξαφανιστεί θα πρέπει να το ξανασκε- 
φτούν» Το 005 ζει (αλλά δεν βασιλεύει]. 


ΛίΜ/ΓνίΓηηνΕ Ριος|ί&πΓΐΒ ΡΓορΒίΐϊβδ 


ΠΕ3 


I ΠΞΐβΙ 1/ϋπ ίπ 5 Ϊ& 1 Ι I ννιπ εΙον/5 δθΐυρ ^ΐοτίυρ Οι§ Κ 


ϊίγου δΐ&τϋηςι ννϊηϋσ^β 98, γου οση οεθ β 

€ί&Γΐυρ ϋϊδΚίο $ΐοτΐ^οϋί εοηηρυΙβΓ, ηιη 
6Π€ΐ ίίχ ηίΒηγ ρΓ0ϋίθηπ5 


Το αθολο β δίβιΐυρ ΕΙΪ5Κ οίϊοΚ Ογθο,Ιβ 0ΐ3Κ Υου ννιΙΙ ηββεί οηβ 
βορργίϋδίς. 



φ Δημιουργία δισκέτας εκκίνησης* 




φ Το μενού επιλογής τον ε π ιμέρους συστατικόν» 


Ρ0 Μα$ίθΓ 















































































—ΡΓ088 ||Β$Ιθΐ1 


Οταν ολοκληρωθεί το φόρτωμα, 9α βρεθεί¬ 
τε στη γραμμή εντολών του 005. Μη σας τρο¬ 
μάζει όμως αυτό, καθώς οι εντολές που θα 
χρειαστείτε είναι ελάχιστες. Στη συνέχεια αυτό 
που πρέπει να κάνετε είναι να πληκτρολογήσε¬ 
τε την εντολή $Υ$ Ο (φυσικά, μόλις πληκτρο¬ 
λογήσετε την εντολή θα πρέπει να πατήσετε 
"ΕπίθΓ"). Με τον τρόπο αυτό μεταφέρονται αυ¬ 
τόματα τα απαραίτητα αρχεία εκκίνησης στο 
σκληρό δίσκο σας. Ια αρχεία αυτά είναι τα 
ΟοΓϊΊτηαηάεσηι, Ιο.$γ5, Μ$άθ5.$γ$ και 0ιν5- 
ραεθ.βϊπ, εκ των οποίων τα τρία τελευταία είναι 
κρυφά (δϊάάθη]. Μόλις ολοκληρωθεί η μεταφο¬ 
ρά των αρχείων, θα δείτε το μήνυμα "δγίΐθπι 
ΐιαη&ί&ΠΒά". Με τον τρόπο αυτό ο δίσκος σας 
γίνεται"ΒοοίοΘΙ θ" δηλαδή μπορεί να εκκινή¬ 
σει. Επανεκκινώντας τώρα τον υπολογιστή σας 
και βγάζοντας τη δισκέτα, θα γίνει η εκκίνηση 
από το σκληρό δίσκο. (Στο σημείο αυτό θα 
πρέπει να σημειώσουμε ότι ορισμένοι νέοι τύ¬ 
ποι πποίΗθΓΒοαΓ05 δίνουν τη δυνατότητα εκκί¬ 
νησης του υπολογιστή από σντί από τη δι¬ 
σκέτα, Στο παρόν άρθρο όμως δεν θα ασχολη¬ 
θούμε με αυτή τη δυνατότητα.] 

Το τελευταίο βήμα είναι η εγκατάσταση των 
απαραίτητων οδηγών για το ΟΟ-βΟΜ. Αν δεν 
εγκαταστήσετε τους οδηγούς, δεν θα μπορείτε 
να διαβάσετε κανένα €0. Τοποθετήστε λοιπόν 
τη δισκέτα που περιέχει τους οδηγούς και τρέξ- 
τε το πρόγραμμα εγκατάστασής τους. Αν σας 
παρουσιαστεί κάποιο πρόβλημα, θα πρέπει να 
διαβάσετε τα συνοδευτικά εγχειρίδια του €0- 
ίϊΟΜ, τα οποία περιγράφουν αναλυτικά τον 
τρόπο εγκατάστασης. Θα πρέπει να έχετε υπό¬ 
ψη σας ότι θα σας χρειαστεί και ένα αρχείο, το 
οποίο ονομάζεται Μ5^^ΕX.ΕXΕ [Μίσο$οίί 
Οοίπραεί ΟΪ5ε Εχί6η$ίοη&], είναι δε αυτά που 
χρειάζεται το λειτουργικό για να αναγνωρίσει 


το ΟΟ-ΚΟΜ, Το εν λόγω αρχείο μπορείτε να 
βρείτε είτε στην δίατΜΙρ 6ί$Ι< των Μπάσν* εί¬ 
τε στις δισκέτες εγκατάστασης του 005, 

Επειτα από αυτά είστε έτοιμοι να εγκαταστή- 
σετε τα \Α/ίηάο\ν5 98. Η εγκατάσταση γίνεται 
πηγαίνοντας στον οδηγό του 00. Αν υποθέσου¬ 
με ότι στο ΟΟ-ΚΟΜ έχει δοθεί το γράμμα # Ε*, 
τότε στη γραμμή εντολών του 005 πληκτρολο¬ 
γείτε V και στη συνέχεια "5ΕΤΙΙΡ", Από το 
σημείο αυτό αναλαμβάνει το πρόγραμμα εγκα¬ 
τάστασης των Μ/ϊπάο^$. Τα στάδια που πρέπει 
να ακολουθήσετε είναι το ίδια, είτε κάνετε την 
εγκατάσταση σε έναν κενό δίσκο είτε κάνετε 
αναβάθμιση πάνω σε προηγούμενη έκδοση 
των Μίπε!ονν5. Στη δεύτερη περίπτωση, με το 
που θα βάλετε το των Μϊπάοννδ 98 στον 
οδηγό, θα ξεκινήσει αυτόματα το πρόγραμμα 
εγκατάστασης και θα προχωρήσει στην εγκα¬ 
τάσταση του νέου λειτουργικού με βάση τις 
ρυθμίσεις που έχετε. Το πρώτο που κάνει το 
πρόγραμμα εγκατάστασης είναι ένας έλεγχος 
πιστότητας των σκληρών δίσκων. Στη συνέχεια, 
ξεκίνα το κυρίως πρόγραμμα εγκατάστασης. Το 
μόνο που έχετε να κάνετε είναι να ακολουθή¬ 
σετε τις οδηγίες που σας δίνει το πρόγραμμα. 
Καλό είναι, όταν το πρόγραμμα εγκατάστασης 
σας προτείνει να δημιουργήσετε μία δισκέτα 
εκκίνησης, να το κάνετε και μάλιστα να τη φυ¬ 
λάξετε ως κόρη οφθαλμού, γιατί όταν σας 
χρειαστεί, θα καταριέστε την ώρα και τη στιγμή 
που δεν το κάνατε. Ενα άλλο σημείο το οποίο 
μπορεί να σας προβληματίσει είναι το θέμα 
επιλογής των επιμέρους προγραμμάτων, θο 
σας συμβουλεύαμε να επιλέξετε την ΤγρίεαΙ 
εγκατάσταση. Στο επόμενο άρθρο θα δούμε 
πώς μπορούμε να προσθαφαιρεσουμε τα επι¬ 
μέρους βοηθητικά προγράμματα που έρχονται 
μαζί με τα \Α/ϊηάο*$ 98. Το μόνο βήμα που 



«Το πρόγραμμα "καλωσορίσματος" τωνΜ/ίη<4ο\ν$ 98. 


χρειάζεται προσοχή είναι το θέμα επιλογής της 
γλώσσας. Για να βλέπετε σωστό τους ελληνι¬ 
κούς χαρακτήρες σε διάφορα προγράμματα 
και όχι τους"κινέζικους", όταν σας ί^τηθεί να 
επιλέξετε γλώσσα, θα πρέπει να κάνετε τις εξής 
ρυθμίσεις: ΚβγόοαιτΙ Ισγουί: 0 γ6οΙ< και ββ- 
9 ΪοπαΙ 5οίίίπ95: ΟίΈβΙί [Μ5-0Ο5 Θοάβ Ραρβ 
737(437-Θ]], Τέλος, αν η έκδοση των Μ/ΐηάον^ 
98 που αγοράσατε είναι υρρταάθ, τότε θα 
πρέπει να έχετε πρόχειρες τις δισκέτες ή το €0 
της προηγούμενης έκδοσης των νΥίπάοΝ* που 
διαθέτετε, καθώς θο σας ζητηθεί από το πρό¬ 
γραμμα εγκατάστασης. 

ΠΡΩΤΗ ΕΠΑΦΗ 

Αν όλα πάνε καλά, όταν η εγκατάσταση ολο¬ 
κληρωθεί, θα έχουν εγκατασταθεί όλοι οι απα¬ 
ραίτητοι οδηγοί και θα έχουν αναγνωριστεί 
όλες οι συσκευές σας. Αν δεν κάνατε την εγκα¬ 
τάσταση σε έναν κενό δίσκο αλλά πάνω από 
μία προηγούμενη έκδοση των ννϊπάοννδ, τότε 
δεν θα παρατηρήσετε σχεδόν καμία διαφορά 
καθώς δα έχουν διατηρηθεί όλες οι ρυθμίσεις 
όπως τις είχατε πριν από την εγκατάσταση. Πά¬ 
ντως, σε όποια κατηγορία και αν ανήκετε, το 
βέβαιο είναι ότι η πρώτη επαφή με τα νΥίπεΙθΨ5 
98 μάλλον δα σας αφήσει αδιάφορους, καθώς 
οι διαφορές από τα Μ/ϊηάο^5 95 είναι ελάχι¬ 
στες. Επιπλέον, αν είχατε εγκαταστήσει τον Ιπ- 
ίβτπθί ΕχρΙοΓΟΓ 4.0, δεν θα παρατηρήσετε σχε¬ 
δόν καμία διαφορά. 

Βέβαια οι διαφορές του νέου λειτουργικού 
δεν περιορίζονται μόνο σε αυτά που φαίνονται. 
Αν ήταν έτσι, δεν θα υπήρχε λόγος να προχω¬ 
ρήσουμε στην αναβάθμιση. Στην πραγματικότη¬ 
τα έχουν αλλάξει αρκετά πράγματα, τα οποία 
συμβάλλουν στην ομαλότερη και ταχύτερη λει¬ 
τουργία του συστήματος. Ομως επειδή τις πε¬ 
ρισσότερες από αυτές τις αλλαγές τις είχαμε 
ήδη δει μέσω της Ββινίεθ βθίοα^θ 1 των Μ/ϊπ- 
95 β και από τον ΙοίστηβΙ ΕχρΙοτοτ 4.0, 
δεν είναι λίγοι εκείνοι που αποκαλσύν κοροϊ¬ 
δευτικά τα \Λ/ίηά(Μ5 98, ννίηάο^5 95 Ββινιεβ 
ββΙοο 5 ε 98. Η βασικότερη πάντως εμφανής 
αλλαγή είναι η ενσωμάτωση καί η ενοποίηση 
του Ιηίβτηθί ΕχρΙοΓΟΓ με τον ΕχρΙοΓθΓ των Υί\η* 

Η ενσωμάτωση αυτή δεν είναι τόσο ση¬ 
μαντική από τεχνολογικής άποψης, δείχνει 
όμως την τάση για την ενοποίηση του περιβάλ¬ 
λοντος που βλέπουμε σπς ιστοσελίδες με αυτό 
του προσωπικού υπολογιστή μας, καθώς και τη 
συνεχή ανοδική πορεία του Διαδικτύου. 

Στο σημείο αυτό θα πρέπει να σας αφήσου- 
με. Αν δεν έχετε υπομονή, μπορείτε να ανατρέ¬ 
ξετε σε προηγούμενα τεύχη του "?€ Μα 5 ίοΓ", 
όπου έχει γίνει παρουσίαση του λειτουργικού. 
Εμείς πάντως τον επόμενο μήνα θα επανέλθου¬ 
με δριμύτεροι με τα πρώτα μαθήματα χρήσης 
των νΥίηάονδ 98. 

Μ 


Μα$ϊβι· 

























ΙΕΑΒΝ ΤΗΕ ΝΕΤ 

Λ 


ΑϋϋΙΟ & ΙΝΤΕΒΝΕΤ 

Ηχος υψηλής πιστότητας! 

Αν νομίζετε ότι το ραδιόφωνο αναι το μόνο μέσο που μεταδίδει 
μουσική, μάλλον πρέπει να αναθεωρήσετε τις απόψεις σας, 
αφού και το ΙπΙβτηβΐ μεταφέρει σήμερα ραδιοφωνικό σήμα, 
βέβαια όχι μέσω των ερτζιανών κυμάτων αλλά μέσω των 
τηλεφωνικών καλωδίων! 

Του Παναγιώτη Σ Ανδριανέση 




αλήθεια είναι ότι τα πρώ¬ 
τα χρόνια της πρόσβασης 
στο ΙηΙοΓποϊ με τη χρήση 
γραφικών, δηλαδή εκεί γύ¬ 
ρω στις αρχές της δεκαε¬ 
τίας που σε λίγο τελειώνει, όλοι ήταν κάτι 
παραπάνω από ενθουσιασμένοι με την 
καινούρια μορφή του μέσου, τις έγχρω¬ 
μες εικόνες, τις περίεργες γραμματοσει¬ 
ρές και την ϋανα λίγο αργότερα. Πολύ 
γρήγορα, όμως, ο κόσμος κουράστηκε 
και περάσαμε σε καινούριες τεχνικός σχε¬ 
δίασης των δικτυακών σελίδων με πιο πο¬ 
λύπλοκες εφαρμογές ϋανα και απίπηαίοεί 
9ίί$- Η γκρίνια όμως συνεχίστηκε, αφού 
και πάλι ήταν οφθαλμοφανές ότι κάτι 
έλειπε από τον \ΜβΒ, κάτι που διέθετε σε 
περίσσεια η τηλεόραση. Αυτό το κάτι 
ήταν η κινούμενη εικόνα και ο ήχος, αφού 
όλοι εμείς οι "καλομαθημένοι" δεν μπο¬ 
ρούσαμε να έχουμε ένα καινούριο μέσο 
περισσότερο στατικό από ό,τι τα παλιά. 



Το ϊίίβ της ΚβαΙ (νννγιν.Γεα^ΟΓΛ), η οποία 
ξεκινώντας πρώτη την ιστορία του 
ΚβαίΑικϋο κοταφερε να ηγηθα του χώρου* 


Ετσι, σε ό,τι αφορά τον ήχο, δόθηκε η 
δυνατότητα στο χρήστη να δημιουργήσει 
ήχο με τη βοήθεια προσωπικού υπολογι¬ 
στή, Καταρχήν του προσφερθηκαν κάρτα 
ήχου και μικρόφωνο. Στη συνέχεια βέβαια 
και καθώς οι απαιτήσεις αυξάνονταν το 
ενδιαφέρον στράφηκε σε καλύτερες κάρ¬ 
τες, πιο αξιόπιστα μικρόφωνα, μεικτές και 
άλλα "καλούδια". Επιπλέον κατέστη δυ¬ 
νατή η μετάδοση ήχου και μέσω Ιπίοτηοί, 
συνδέοντας όμως κάποιο Ρ€ μόνιμα στο 
Δίκτυο με κάποιον $ΐΓβαηπΐη9 Αυάίο 5βΓν- 
©γ (δεν είναι του παρόντος να αναλύσου¬ 
με το θέμα αυτό, μην ανησυχείτε,*.], 

Η ποιότητα του ήχου τώρα, μπορεί να 
ελεγχθεί κατά την αναπαραγωγή του με 
διάφορους τρόπους* Καλύτερης ποιότη- 
τας ήχος Βέβαια σημαίνει πάντα μεγαλύ¬ 
τερα μεγέθη αρχείου και μεγαλύτερα με¬ 
γέθη συνεπάγονται περισσότερο χώρο 
στο δίσκο. Προκεψένου νσ γίνει κατα¬ 
νοητή η τάξη μεγέθους, αρκεί νσ πούμε 
ότι ένα λεπτό ήχου με ποιότητα ισοδύνα¬ 
μη αυτής του €0 χρειάζεται 1ΟΜΒ απο¬ 
θηκευτικού χώρου, ενώ αν πρόκειται για 
ραδιοφωνικό ήχο τύπου ΑΜ (μεσαία κύ¬ 
ματα) αρκεί 1ΜΒ ανά λεπτό. 

Τα αρχεία τύπου Μ/Αν αποτελούν ένα 
ϊίαπάαΓεΙ για τα Μ/ίηεΙοψ5 και επιτρέπουν 
την εγγραφή οποιουδήποτε είδους ήχου 
με μονοφωνικό ή στερεοφωνικό τρόπο. Το 
κύριο μειονέκτημά τους εντοπίζεται στο 
ότι καταλαμβάνουν πολύ χώρο. Ενα τυπι¬ 
κό αρχείο ενός λεπτού χρειάζεται κατά 
τη μεταφορά το λιγότερο όΟΟΚΒ και μπο¬ 
ρεί πολύ εύκολα να "καταβροχθίσει" το 
δαπά\νίάΐΗ μιας άίαΙ-υρ σύνδεσης. Μια 
εναλλακτική Χύση με αρκετά μικρότερα 
αρχεία είναι η τεχνολογία ΜΙΟΙ, αλλά 
εδώ το πρόβλημα έγκειται στο ότι δεν 
μπορούμε να ενσωματώσουμε συμβατικά 
όργανα ή φωνητικά στον ήχο, αφού ένα 
αρχείο ΜΙΟΙ είναι ουσιαστικά μια σειρά 


από εντολές προς το 5γπΐΗ©5»ζ©Γ της κάρ¬ 
τας ήχου* Αντίθετα τα αρχεία ΑΙΕΕ και 
Αί!, τα οποία προέρχονται από τον Μαε- 
ίηίο5δ και είναι αρκετά δημοφιλή σε 
πλατφόρμες ϋπίχ, μοιάζουν ως προς τον 
τρόπο κατασκευής τους με τα Μ/λν, συνή¬ 
θως όμως αυτοί που διαθέτουν Ρ€ δυ¬ 
σκολεύονται να το αναπαραγάγουν. 

Εκτός από τα προαναφερόμενα ίοΓΓπαίδ, 
τώρα τελευταία έχει αρχίσει να γίνεται 
πολύ δημοφιλές κοι ένα άλλο που ονομά¬ 
ζεται ΜΡΕΘ |Μονίπ9 Ριείυτβ Εχρβι1$ 
Θτουρ) ΙαγΘΓ-3, η συμπίεση του οποίου 
δεν βασίζεται στην ελάττωση του "&απι- 
ρΙίπ9 τα!©" σε τιμές μικρότερες των 
44ΚΗζ (ποιότητα 00) αλλά στην αδυνα¬ 
μία της ανθρώπινης ακοής να αντιληφθεΐ 
ήχους σε συχνότητες έξω από συγκεκρι¬ 
μένο εύρος (για το ΜΡ3 διαβάστε το κεί¬ 
μενο για το Οΐαπποπό Κίο ΡΜΡ300 στη 
στήλη "ΟκμΐαΙ Ηοπτ©" αυτού του τεύ- 

Ασχετα πάντως με το ποιον τύπο κωδι¬ 
κοποίησης θα επιλέξουμε, είναι φανερό 
από τα προαναφερόμενα ότι, αν θέλουμε 
να ακούσουμε τέτοιου είδους αρχείο, θα 
πρέπει να το κατεβάσουμε στο Ρ(ϊ μας 
και μετά με κάποιο πρόγραμμα (τα πιο 
δημοφιλή είναι το ΟοοΙΕάΐΙ και το δουπά- 
Ροτ^ε) να το αναποραγάγουμε* Αυτός ο 
τρόπος μάς περιορίζει εξ ορισμού σε μι¬ 
κρής διάρκειας αρχεία, αφού είναι γνω¬ 
στό ότι η πλειονότητα των η©Ιίζ©Π5 μπαί¬ 
νουν στο Δίκτυο μέσω άίαΙ-υρ συνδέσεων 
χαμηλής ταχύτητας. Τον τελευταίο αυτό 
περιορισμό όμως ήρθε να εξαλείψει η τε¬ 
χνολογία 5ίτθαπΓΐίη9 Αυάίο, η οπαίο επι¬ 
τρέπει στον καθένα να ακούει ένα αρχείο 
ήχου τη στιγμή που κατεβαίνει στον υπο¬ 
λογιστή του, χωρίς να χρειάζεται η εξ 
ολοκλήρου αποθήκευσή του στον τοπικά 
δίσκο. Με αυτόν τον τρόπο γίνεται φανε¬ 
ρό ότι δεν είναι απαραίτητο το εν λόγω 
αρχείο να έχει αρχή και τέλος* Μπορεί να 
αποτελεί, για παράδειγμα, μέρος προ¬ 
γράμματος κάποιου ραδιοσταθμού, ο 
οποίος εκπέμπει ζωντανά όση ώρα είμα¬ 
στε συνδεμένοι με τον 5©Γν©τ του σταθ¬ 
μού. 

Ας δούμε, λοιπόν, μερικά από τα πιο 
σημαντικό προγράμματα αναπαραγωγής 
αυάιο περιεχομένου στον Μ/βθ. 

ΒΕΑΤΝΙΚ ΑυΟΙΟ 

*^*ΚΘαά$ραεβ,εοηι/ΒβαίηίΙ(/ 

Το ΒβαίπΐΙί της Ηβαθ^ραεσ, αν και μπο¬ 
ρεί να διαβάσει μερικά από τα πιο γνω¬ 
στά είδη αρχείων ήχου όπως ΜΙΟΙ, ΜΟΟ, 
Μ/ΑΥ, ΑΙΕΕ, ΑΙΙ, έχει δημιουργηθεί -κατά 
κύριο λόγο- για την ανάγνωση αρχείων 
ΡΜΡ (Κίεδ Μυ$ϊε Εοππαί), Τα τελευταία 
αποτελούν μια εξέλιξη των ΜΙΟΙ, αφού 


Μαϊίθτ 










διαθέτουν δύο επιπλέον πλεονεκτήματα. 
Το πρώτο αφορά στα όη μπορούν να 
κρατήσουν κωδικοποιημένο το όνομα του 
συνθέτη και με αυτόν τον τρόπο να προ¬ 
στατεύσουν τα πνευματικά δικαιώματα 
του, κάτι πολύ σημαντικό μέσα στο χάος 
του Δικτύου όπου ο καδένας μπορεί να 
βαφτίσει τον εαυτό του δημιουργό και να 
αντιγράψει με την ησυχία του συνθέσεις 
άλλων. Το δεύτερο αφορά στο ότι παρ' 
όλο που η ποιότητα του ήχου παραμένει 
σε υψηλά επίπεδα (16 Βϊί $Ιθγθο 44,1 Κ) 
το μέγεθος των αρχείων ΚΜΡ είναι μικρό¬ 
τερο από αυτό των ΜΙΟΙ 

ΟΚΕ50ΕΝΟΟ ΑϋΟΙΟ 

ννν.ΐίναυ ράαίβ.εοπι/ 

Το &β$εοηάο είναι ένα ρΐυί^ιη για το 
Νβ^εαρβ ή αντίστοιχα ένα ΑείίνβΧ Οοη- 
ίτοΙ για τον ΙηΙβΓηβϊ ΕχρΙοΓΟΓ, το οποίο 
έχει τη δυνατότητα να παίζει αρχεία ΜΙΟΙ 
[ΜυίΐεαΙ Ιη^ίτυηηεηί ΟφϊαΙ Ιηίετίσεθ] στο 
υπόβαθρο όσο εμείς κάνουμε 5υιΤϊπ9 
στον ννοθ. Στην πραγματικότητα τα αρ¬ 
χεία αυτά δεν είναι αρχεία ήχου αλλά ένα 
σετ από εντολές που μεταφερανται στον 
υπολογιστή που τις ζήτησε και αφορούν 
στη μουσική που πρέπει να παίξει κάθε 
μουσικό όργανο. Το Οθ5εβηάο ανήκει 
στην κατηγορία των 5ίΓβαππίη9 Αυάίο 
προγραμμάτων και διατίθεται δωρεάν, σε 
αντίθεση με το Οθδεθηάο Ρ!υ$, το οποίο 
είναι εμπορικό πακέτο που επιτρέπει τη 
μετάδοση των δικών μας ΜΙΟΙ αρχείων 
μέσω κάποιου 5 θΐνοΓ. 

Μίοριυο 

^νννχγΒοΓ-Βρ.στ. ί ρ/γα γτήπ Ηα/πι ϊά- 
ρΙυρ/ϊπάοχ^ο,ΗίπηΙ 

Το ΜΙΟΡίυΟ έρχεται σε μορφή ρΙυ 9 -ϊη 
για το Νεϊίεαρβ ή ΑείίνβΧ εοπίτο! για τον 
ΙηίβτπΘΐ ΕχρΙοΓθΓ και υπόσχεται να "ντύ¬ 
σει" τις ν/βό σελίδες με υψηλής ποιότη¬ 
τας μουσική. Κατασκευάστρια εταιρία εί¬ 
ναι η ιαπωνική ΥαηπαΗα, η οποία παρέχει 
σε ΤπαΙ έκδοση τον 5ΎΟ20 ίοπο 9 βηβ ^ 
οΙογ, ο οποίος σε συνδυασμό με το Μ10- 
ΡΙϋΘ 8α ανσλάΒει να μετατρέψει τις 
εντολές που θα δέχεται (μέσω ΜΙΟΙ αρ¬ 
χείων) σε υψηλής ποιότητας μουσική. Το 
περιβάλλον του ρΙαγθΓ μοιάζει με αυτό 
του Οθ^ε&ηάο. 

ΝΕΤΤΟΟΒ 

^νάυρΙβχχ.εοιη/άΙ ηί.ΗίπτΙ 

Το Νθί ΤοοΒ είναι ένα ακόμα πρόγραμ¬ 
μα που επιτρέπει την αναπαραγωγή 
δίτοαηιϊηρ ΜΡΕΟ δεδομένων, λειτουργεί 
με όλα το γνωστά προγράμματα πλοήγη¬ 
σης και μπορεί να διαβάσει σχεδόν όλα 
τα ίοιτηαϊ$ για ήχο (Ανί, ΜΟν, ΟυίεΙκΤιιττθ 
και ΟυιεΙίΤίηηβνΐΐ, ΑυΙοάθίΙί ί 10 και ΡΙΙ, 


ίΕΑΒΝ ΤΗΕ ΝΕΙ 


ΜΑν, Μ10Ι]. Η πρώτη έκδοση του προ¬ 
γράμματος ήρθε το 1995, ενώ το 1996 
ανακηρύχτηκε από το "ΜίτεεΤ ως η δεύ¬ 
τερη πιο δημοφιλής ΜΠδοεΙς εφαρμογή 
για τον ΜθΘ. 

ΚΕΑΙ ΡΙΑΥΕΚ 

ν^ν.ΓοαΙ.εοπτ 

Το 1995, μιο εταιρία με το όνομα Ργο- 
9Γθ55Ϊνο ΝοίνοΓίίδ (σήμερα έχει μετονο¬ 
μαστεί σε βθοΐΝθί\νοΓΐς$) παρουσίασε ένα 
πρόγραμμα το οποίο είχε τη δυνατότητα 
να μεταδίδει ήχο μέσα από το Δίκτυο σε 
πραγματικό χρόνο. Η σύλληψη της ιδέας 
ήταν πολύ απλή όπως όλες οι μεγάλες 
εφευρέσεις του αιώνα μας και η υλοποίη¬ 
σή της οδήγησε στο ΡοαΙΑυεΙίο 1.0. Το 
πρόγραμμα ήταν διαθέσιμο για τον καθέ¬ 
να και με τη βοήθεια ενός απλού 
14,4Κθρ5 ητοάση ήταν δυνατή η αναπα¬ 
ραγωγή ήχου όπως και στο ραδιόφωνο. 
Βέβαια, η ποιότητα ήταν πολύ κάτω του 
μέτριου γιο κάποιον που είχε συνηθίσει 
σε στερεοφωνικές μεταδόσεις, αλλά αυ¬ 
τό δεν είχε και μεγάλη σημασία για τους 
περισσότερο διορατικούς, αφού η αρχή 
είχε γίνει και από το "^ντανό" πια ΙπΙθγ- 
πθϊ μπορούσαν να πάρουν "ζωή" όλες οι 
σελίδες που υπήρχαν στον ν/θό. Οι εξελί¬ 
ξεις από εκεί και μετά ήταν ραγδαίες και 
η μια έκδοση του ΒοαίΑυεΙΐο διαδεχόταν 
την άλλη, ενώ παράλληλα υπήρχαν σκέ¬ 
ψεις για τη μεταφορά εικόνας, κάτι που 
οδήγησε στο γνωστό ΡοαΙνϊάσο. Τα τε¬ 
λευταία τέσσερα χρόνια άνω των 50 εκα¬ 
τομμυρίων ΚοαΙΡΙαγοΓ5 έχουν κατέβει από 
την εν λόγω εταιρία, χωρίς σε αυτό το 


νούμερο να συνυπολογίζουμε τα τοπικά 
γπϊγτογ που συνήθως προτιμούν οι 
πθ1$υΓίβΐΓ5. Σήμερα τα δυο προϊόντα 
έχουν ενσωματωθεί στον ΚβαΙΡΙαγθΓ 5.0, 
ο οποίος διατίθεται δωρεάν, ενώ υπάρχει 
και η εμπορική έκδοση που ονομάζεται 
ΡβαΙΡΙαγθΓ ΡΙυ$ 5.0. 

ΤΚΙ/Ε5ΡΕΚΗ 

ννν.ά5ρ9ΧΟΓΠ 

Η εταιρία 0$Ρ που δημιούργησε το 
ΪΓυβ^ρββεΗ είχε ως σκοπό εξαρχής την 
υλοποίηση ισχυρών αλγορίθμων συμπίε¬ 
σης της φωνής. Σήμερα, μετά και τις τε¬ 
λευταίες εκδόσεις του προγράμματος, η 
συμπίεση ενός τέτοιου αρχείου μπορεί να 
οδηγήσει σε μεγέθη μέχρι και 40 φορές 
μικρότερο οπό το αρχικό. Η συνεργασία 
της 0$Ρ με άλλες μεγάλες εταιρίες του 
χώρου των υπολογιστών (Μιασ$οίί, ΑΤ&Τ, 
Ν£0, ΙπίβΙ, υ.5. Ροόοϊο) ήταν αναμενό¬ 
μενη, αφού το Τϊυβ$ρθβεΐΊ -ύστερα από 
πολλές δόκιμες και άλλων προγραμμά¬ 
των- κρίθηκε ως η πλέον κατάλληλη κωδι¬ 
κοποίηση της φωνής και υιοθετήθηκε από 
την ΙΤϋ (ΙπίβιπαΙίοπαΙ ΤοΙβεοηηηπυηίεαΙϊοη 
ϋηίοη) ως μέρος του $1αηάαΓ0 Η.324 για 
βιντεοδιασκέψεις (νϊάβοεοηίθΓθηείΓ^] σε 
δίκτυα όπως το ΙπΙθιτίθΙ 

Δοκιμάστε, λοιπόν, όποιο πρόγραμμα 
οπό τα ανωτέρω σας ταιριάζει καλύτερα 
και ακούστε στον υπολογιστή οας κρυ¬ 
στάλλινο ραδιοφωνικό ήχο, ενώ, + , εργάζε¬ 
στε πυρετωδώς, πάνω στη λύση του τελευ¬ 
ταίου παιχνιδιού που μόλις αποκτήσατε... 
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Ενός από τους αρκετούς ελληνικούς ραδιοφωνικούς σταθμούς που προσφέρουν το πρόγραμμά 
τους ζωντανά στο Διαδίκτυο μέσο ΚοαΙΑυάίο. Πρόκειται για τον Κοάΐο 6 οΜ 105 του Νίκου 
Μαστοράκη (>«ν>ν>ν.ιχιάίοςοίά.^Γ). 
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ΙίΕΒ ΑΙΙΤΗΟβΙΝΒ 


ψ 


Η ΓΛΩΣΣΑ ΗΤΜΙ 

Φτιάξτε τη δική σας 
σελίδα στο Ιηίβηιβΐ 

Ζυν«χΐζοντας αυτό το μήνα την περιήγησή μας στη γλώσσα ΗΤΜΙ και 
στο ηώς μπορούμε να φτιάξουμε ένα \Νοϊ> $ΐΤβ, 8α παρουσιάσουμε τις 
λίστες, τους πίνακες, τα ίταπιοε και, τέλος, τα ίηταςο ιηαρε. 

Του Δημήτρη Παννίτσάρου 
ώ'πκ}ΐαηύΟ Ιρ.ρτ 


ΟΙ ΛΙΣΤΕΣ 

εκινάμε μ£ τις λίστες (1(515], οι 
οποίες μπορεί να είναι τριών ει¬ 
δών: αριθμητικές ή μη και 
γλωσσάρια (επεξηγηματικές - 
άβίίπϋίοπ Ιΐ5ΐ5). 

Οι αριθμητικές λίστες ξεκινάνε από κάποιον 
αριθμό και αυξάνουν κάθε φορά κατά ένα. 
Βρίσκονται μεταξύ του διπλού ϊα9 <01> [ογ- 
άβΓβά Ιϊ5ΐ}. Για να δηλώσουμε την αρχή κάποιας 
νέας γραμμής, χρησιμοποιούμε το μονό 109 

<ΙΙ> (Ιί5ΐ ΐίβιπ]. 

Οι μη αριθμητικές λίστες έχουν την ίδια 
ακριβώς δομή, αλλά το διπλό 1α9 είναι το 
<ϋ!> (υποΓ0ΘΓβά Ιίδί). Απλώς αντί για αριθμό 
στην αρχή κάδε γραμμής εμφανίζεται κάποιο 
σύμβολο (ΒυΙΙοί - κύκλος, τετράγωνο κΑπ.). 

Τέλος, τα γλωσσάρια, τα οποία -όπως υποδη¬ 
λώνει το όνομά τους- χρησιμοποιούνται για να 
κατασκευάσουμε καταλόγους με επεξηγήσεις 
γιο κάποια ονόματα, έχουν λίγα διαφορετική 
δομή. Ετσι, έχουμε το διπλό 1α9 <0Ι> (άβίιηι- 




Οι Ήβης. 


ίϊοη Ιΐ5ί), το οποίο δηλώνει την αρχή και τα τέ¬ 
λος της λίστας. Με το μονό 1α0 <0Τ> (άβίίπϊ- 
ίιοπ ίοππ) δηλώνουμε έναν τίτλο, ενώ με το 
< 00 > (άβίίηϊίίοπ άβδΟΓίρίιοη) την εξήγησή του. 
Γενικά δεν είναι πολύ διαδεδομένη η χρήση 
τους. 

Ας δούμε τώρα ένα παράδειγμα που να χρη¬ 
σιμοποιεί τις λίστες: 

<ΗΤΜΙ> 

<ΗΕΑϋ> 

<Τΐτΐ£> Λίστες </ΠΤΙΕ> 

</ΗΕΑΟ> 

<ΒΟΟΥ Β ΑΟΚΟΚΟυΝΟ* "ό| > 

<ΡΟΜΤ 5ΙΖΕ=5> 

Αριθμπμένπ Αίσια; <ΒΚ> 

</Ρ0ΝΤ> 

Πα να κάνουμε 5β1υρ ένα πρόγραμμα ακολου¬ 
θούμε τα εξής βήματα: 

< 01 > 

<ϋ> Βάζουμε το οά 
<ϋ> Τρέχουμε το δεΐιιρ 
<υ> Ακολουθούμε πς οδηγίες 
</01> 

<ΒΚ> 

<Ρ0ΝτδΐΖΕ*δ> 

Μη αριθμημένη λίστα: <ΒΕ> 

</ΡΟΝΤ> 

Μερική από τα αγαπημένα μου παιχνίδια είναι; 

<υι> 

<ΙΙ> υΐΐίηΐΒ 
<ΙΙ> ΜίβΗΐ & Μ&βίε 

<ΙΙ> &ΟΟΓΠ 

<η)ί> 

<ΒΚ> 


<ΡΟΜΤ $ΙΖΕ=5> 
ΰΙοδΜτγ ϋ$ΐ: <ΒΗ> 

</ΡΟΝΤ> 

Χρήσιμοι όροι στην Πληροφορική είναι: 

<ΏΙ> 

<ΏΊ> Ρ€ 

<00> ΡεΓΒΟπιΙ ΟοΓπρυΙεΓ δηλαδή προσωπικός 
υπολογιστής 
<0Τ> ΜΟΡΕΜ 

<ΡΡ> ΜοάυΐΒΐοτ ΟεηποάυΙδίΟΓ, Συσκευή που 
επιτρέπει τη δημιουργία δικτύου μέσω 
τηλεφώνου 
<ΟΤ> ΟΡϋ 

<00> ΟεηίΓεΙ Ρτοεε^ίη^ Οηΐί δηλαδή 
κεντρική μονάδα επεξεργασίας, 

Η "καρδιά" του υπολογιστή μας, 

<ίΏΙ> 

</ΒΟΟΥ> 

</ΗΤΜΙ> 

Τα ία 95 που δηλώνουν την αρχή μιας λίστας 
(ΟΙ, 01) παίρνουν και την παράμετρο ΤΥΡΕ, η 
οποία δηλώνει τι σύμβολο θα εμφανίζεται στην 
αρχή της γραμμής. Οι δυνατές τιμές είναι θίδΐί, 
ατεΐα, 59υαΓ0 για τα ϋΐ και Α, α (κεφαλαία - μι¬ 
κρά λατινικά γράμματα), I, ι (κεφαλαίοι - μικροί 
λατινικοί αριθμοί) για τα 01, Οι αριθμημένες 
λίστες έχουν και την παράμετρο 5ΤΑβΤ, που δη¬ 
λώνει το νούμερο από το οποίο θα ξεκινά η μέ¬ 
τρηση. Επίσης μπορούμε να χρησιμοποιήσουμε 
συνδυασμούς των λιστών. Ακολουθεί ένα απλό 
παράδειγμα: 

<ΗΤΜΙ> 

<ΗΕΑΟ> 

<ΊΤΠΕ> Συνδυασμένες λίστες </ΤίΤΙΕ> 
</ΗΕΑΡ> 

<ΒΟΡΥ ΒΑ€Κ01θυΝ0=ΐ5β,]ρΐ , '> 

<ΡΌΝΤ $ΙΖΕ=5> 

Συνδυασμός λιστών: <ΒΕ> 

</ΡΟΝΤ> 

Μερικά συνηθισμένα προβλήματα και πώς τα 
αντιμετωπίζουμε: 

<υΐ ΤΥΡΕ=5ίϊυ&Γ0> 

<ϋ> Ο δίσκος δουλεύει πολύ αργά 
<01 ΤΥΡΕ^"Α"> 

<1Τ> Πηγαίνουμε στο 
$Ϊ3 Γΐ/ΡΐΌ^ΓΘ ΓΠ5/Αε€055ΟΓΪ05/$γ5ΐ0ΐη Τθθ1$ 
<ϋ> Τρέχουμε το ΟίδΚ ΟείΪ3§ΓΠ0πΐ£Γ 
</01> 

<ΒΕ> 

<ΙΙ> Σβήσαμε κάποιο αρχείο κατά λάθος 
<01 ΤΥΡΕ* Τ> 

<ΙΙ> Ανοίγουμε το Ρεεγείε δίπ από το Οβ$&ορ 

<ΙΙ> Επιλέγουμε το αρχείο 

<ΙΙ> Από το ηιεηυ ΠΙβ διαλέγουμε Ρβδίοτε 

</01> 

</υι> 

</ΒΟΟΥ> 

</ΗΤΜΙ> 


'ΡΟ ΜαχίθΓ 












01 ΠΙΝΑΚΕΣ 

Οι πίνακες μπορούν να έχουν πολλές χρήσεις. 
Εκτός οπό το να αναπαριστούν αληθινούς πίνα¬ 
κες, μπορούν να χρησιμοποιηθούν για να στοιχί¬ 
σουν κείμενο, να πλαισιώσουν εικόνες, να τονί¬ 
σουν κάποια σημεία κΛ 

Ενας πίνακας ορίζεται με το διπλό ία0 
<ΤΑΒΙΕ> και παραμέτρους το ΒΟΒΟΕβ, το οποίο 
δηλώνει αν 9α υπάρχει πλαίσιο ή όχι, το ΑΙΙ6Ν 
(Ιοίϊ, εοπίβΓ, γ^Ιιϊ), το ΒΟΟΟΙΟβ, το ΒΑΘΚ- 
ΘβΟϋΝΟ και το ΒΟΚΜΚΟΙΟΚ, Η τιμή του 
ΒΟΒΟΕΒ δηλώνει τα πάχος του πλαισίου, ενώ αν 
αυτή δηλωθεί μηδέν ή παραλειφθεί, δεν έχουμε 
πλαίσιο. Υπενθυμίζουμε ότι για τα χρώματα οι τι¬ 
μές είναι της μορφής #ΒΒΘΟΒΒ, όπου οπό τα βα¬ 
σικά χρώματα κόκκινο, πράσινο, μπλε κατασκευά¬ 
ζουμε όποιο χρώμα θέλουμε. Η παράμετρος 0ΕΙ1- 
ΡΑΟΟΙΝΟ ορίζει πόσα ρίχθίϊ θα υπάρχουν ανάμε¬ 
σα στο πλαίσιο του εοΙΙ και τα περιεχόμενά του. 

Το ϊα0 ΟΑΡΤΙΟΝ χρησιμοποιείται για τον τίτλο 
του πίνακα και έχει ως παράμετρο το γνωστό 
ΑΙΙΟΝ με τιμές ΤΟΡ και ΒΟΤΤΟΜ, για να εμφανί¬ 
ζεται ο τίτλος του πίνακα από πάνω ή από κάτω 
αντίστοιχα. 

Για τα ίδια τα δεδομένα υπάρχουν τρία το 
<ΤΒ> (ίαδίο τον) δηλώνει μια καινούρια γραμμή, 
το <ΤΗ> (ίαΒΙθ ΙιβαάβΓ) ορίζει επικεφαλίδα, αν 
και το μόνο που κάνει είναι ότι χρησιμοποιεί 
ΒοΙά γραμματοσειρό. Οι παράμετροι που υπο¬ 
στηρίζει είναι οι: ΑΙΙΘΝ [με τιμές ΙΙΡΤ, ΒΙΘΗΤ, 
ΟΕΝΤΕΒ), 0015ΡΑΝ και ΚΟΥΤΡΑΝ, οι οποίες 
δηλώνουν πόσες στήλες ή γραμμές θα καταλαμ¬ 
βάνει ένα εοΙΙ και, τέλος, η ΝΟΜΒΑΡ, με την 
οποία απαγορεύουμε την αναδίπλωση κειμένου. 
Τέλος, το ία9 <Τ0> (ίσθΙσ άαϊα) προσθέτει μία 
στήλη στον πίνακα και έχει τις ίδιες παραμέ¬ 
τρους με το <ΤΗ>. 

Και τα τρία αυτά ία 95 έχουν τις παραμέτρους 
ΒΑΟΚΟΒΟϋΝΟ, ΒΟΟΟΙΟΒ, βΟΒΟΕΒΟΟΙΟΒ. 
Οπως είναι φυσικό, αν δηλώσουμε ΒΘΟΟΙΟΒ 
στο ΤΑΘΙΕ, 9α ισχύει σε όλο τον πίνακα. Αν 
όμως σε κάποιο Τβ ξαναδηλώσουμε ΒΟΟΟΙΟΒ, 
τότε η συγκεκριμένη σειρά 9α έχει άλλο χρώμα, 
ενώ τέλος μπορούμε να δηλώσουμε και για ένα 
κελί (εσΙΙ) κάποιο ξεχωριστό χρώμα. 



Πινοιτίζ άιοφΰιρον είδαν. 



ΧρπσψϋΠΌΕϋντας τους πίνακας με ννερίΐργο 

τρόπο. 

Το παράδειγμα που ακολουθεί έχει τρεις πί¬ 
νακες: 

<ΗΤΜΙ> 

<ΗΕΑΟ> 

<ΤΠΙ£> Γ1ίνακες</ΤΙΤΙΕ> 

</ΗΕΑΟ> 

<ΒΟΟΥ ΒΑΟ<ΟβθυΝΙ>--9δ^> 

<ΤΑΒ1£ ΒΟΚϋΕΕ> 

<ΟΑΡΤΙΟΝ> Απλός Πίνακας <70ΑΡΤΙΟΝ> 
<ΤΚ> <ΤΗ> 

<ΤΗ> Α 
<ΤΗ>Β 
<ΤΗ>€ 

</ΤΚ> 

<ΤΚ><ΤΗ>£Α$Τ 
<Τ0> 1539678 
<ΤΟ>672 
<Τ0> 190 

<τκ> 

<ΤΚ> <ΤΗ> ν/Ε8Τ 
<Τϋ> 978 
<ΪΟ> 238564 
<ΤΟ> 092 
<ΤΚ> 

</ΓΑΒΙΕ> 

<ΒΚ><ΒΕ> 

<ΙΑΒΙΕ ΒΟΚΟΕΚ-ΙΟ ΑΟΟΝ=ε€ΠΕβτ 
ΒΟ€<ΧΟΕ=#ΡΡΡΡΟΟ 
ΒΟίϊΙ>ΕΒ€01£Ε=ΙΡΡΟΟΟΟ > 

<ΟΑΡΉΟΝ> Ο ίδιος πίνακας με διαφορετικές 
παραμέτροΐΐς<^ΑΡ , ΠΟΝ> 

<ΤΚ> <ΤΉ> 

<ΤΗ> Α 
<ΤΗ> Β 
<ΤΗ>0 
</ΓΒ> 

<ΤΚ> <ΤΗ> ΝΟΒΤΗ 
<Ή>> 345 
<ΤΟ> 124 
<ΤΟ>957 
<ΤΕ> 

<ΤΚ ΒΘ€Οϋ3Κ-#Ο0ΡΚ)Ο> <ΤΗ> ΕΑ5Τ 


<Τ0 ΑϋΰΝ=εεπΕεΓ > 1539678 
<ΤΟ ΑΟΟΝ^ε€ηίετ> 672 
<10 Α1ϊΟΝ=€εηΐ£Γ> 190 

<τκ> 

<ΤΚ> <ΤΗ> 1 ΑΓΕ 5 Τ 

<10 ΑΙΧΝ^εηίβΓ ΒΘΟΧΟΚ=#ΕΡΟΟΡΡ> 978 
<ΤΟ ΑυθΝ=εΕηίέτ ΒΟ€ΟΙΟΚ=#ΟΟΡΡΡΡ> 
238564 

<ΤΟ ΑΟΟΝ^ΐετ ΒΟ€ΟΙΟϊΐ^#ΰΟΟΟΡΡ> 092 

<τκ> 

<ΓΓΑΒΙΗ> 

<ΒΚ><ΒΚ><ΒΒ><ΒΚ> 

<ΟΐνΑϋ&Ν^ί> 

Εδώ χρησιμοποιούμε έναν πίνακα χωρίς 
πλαίσιο, για να στοιχίσουμε κάποια 
δεδομένα 

</ 0 ίν> 

<ΤΑΒΙΕ ΑΙΙΟΝ^π|ίιί €Ε 11 ΡΑ 0 ΟΙΡΙΟ= 5 > 

<ΤΕ ΑΙΙΟΝ^εβηϊβιτ> 

<Τϋ> Δημπτρπς 
<ΤΒ> Κωνσταντίνος 
<Π>> Αννα 
<ΤΚ> 

<ΤΚ ΑυθΝ=€βηίετ> 

<ΤΟ> Βαγγέλης 
<ΤΟ> Μαρία 
<ΤΌ> Μ άριος 
<ΤΚ> 

</ΓΑΒΙΕ> 

</ΒΟΟΥ> 

</ΗΤΜΙ> 

Με τους πίνακες μπορούμε να κάνουμε πολλά, 
αρκεί να έχουμε φαντασία. Ας δούμε άλλο ένα 
παράδειγμα, στο οποίο δημιουργούμε περίερ¬ 
γους πίνακες. Χρησιμοποιούμε μερικές ακόμα 
παραμέτρους όπως οι ΗΕΙΟΗΤ, Υ/ΙΟΤΗ που δη¬ 
λώνουν το ύψος και το πλάτος των κελιών καθώς 
και την ΘΕΙΙ$ΡΑΟΝΟ=η, όπου π είναι ο αριθμός 
των ριχθίί που δα απέχουν τα κελιά μεταξύ τους. 
Οι δυο πρώτοι πίνακες που 9α δημιουργήσουμε 
έχουν μόνο μία γραμμή και ένα εεΙΙ και σκοπός 
τους είναι να τονίσουν το κείμενο. Γι' αυτό έχου- 



Ενος συγδυοομος Αλυτίϊν, 


ΡΟ Μα$ίβτ( 
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ΗΕΒ ΑϋΤΗΟΚΙΝΕ 


με ορίσει το ΥνΊΌΤΗ= 1 00%, ώστε να καταλαμβά¬ 
νει ολόκληρη την γραμμή, Ο τρίτος πίνακας έχει 
διαφορετικά δεδομένα σε κάδε εβΙΙ 

<ΗΤΜΕ> 

<ΗΕΑ0> 

<ΉΤίΕ>Κι άλλοι πίνακες </ΠΤΙΕ> 

</ΗΕΑ0> 

<ΒΟΟΥ ΒΟΌΙΟΗ= ρ #ΡΡΕΒαΒ’> 

<ΙΑΒΙΕ €ΕΙΕ5ΡΑ€ΙΝΟ-0 ΒΟΚ0ΕΚ=ϋ 
Ψ10ΤΗ=”100%'> 

<ΤΗ ΒΟ€ΟΙΟΕ=" #ΡΡ9600"> 

<Τ0 ΗΕΙΟΗΤ=50>Ηε1Ιο ΊΠιχβ ί5)ιΐ5ΐ Με’ Ηορε 
γοα Ιϊΐζβ ίΙΐΗΐ! 

<7ΓΚ> 

</ΓΑΒΙΕ> 

<ΒΚ><ΒΚ> 

<ΤΑΒΙΕ αΐ15ΡΑΟΝΟ=0 ΒΟΚ0ΕΚ=Ο 
¥ΠϋΤΉ=100%"> 

<ΤΕ ΒΟ€ΟΕΟΡ= “# ΑΑΑΑΡΡ "> 

<Τ0> Με αυτά τον τρόπο τονίζουμε κάποιες 
γραμμές! 

</ΤΗ> 

</ΤΑΒΙ£> 

<ΒΚ><ΒΕ> 

<ΤΑΒΙΕ Β0ίωΕΚ= 10 ΒΟ€ΟΙϋΚ= "#000096" 
ΒΟΚΟΕΡ€ΟΙΟΕ= "#ΡΡΟΟΡΡ" 

ΟΕΙΕ$ΡΑ£ΙΝΟ=7 €ΕΙΙΡΑΟΟΙΝΟ=5> 

<ΤΚ> 

<Τ0> Ενας πίνακας 6εν είναι απαραίτητο να 
περιέχει μόνο <ΒΚ> κείμενο σε κάθε οεΕ 
Μπορεί να περιέχει οτιδήποτε! 

<Τ0> <ΙΜ0 5Κε=Ί^4ρ£" ν/Ι0ΤΗ=150> 

</ΤΚ> 

<ΤΚ> 

<το> 

<υι> 

<ΙΙ> Κείμενο 
<ϋ> Εικόνες 
<ϋ> Λίστες 
<ΙΙ> Συνδέσμους 

</υι> 

<ΤΏ> <Α 

ΗΙ^=1ϊί ίρ//ΓΚΗ,€Χί5ΐ3Πΐ.εο^'> Προς 
ανύπαρκτο $ίίεΐ </Α> 

</Πΐ> 

<ΠΑΒΙΕ> 

</ΒΟ 0 Υ> 

<ΛΤΓΜΙ> 

ΤΑ ΡΚΑΜΕ5 

Τα (ταπΊΘ5 είναι μια πολύ χρήσιμη δυνατότη¬ 
τα της ΗΤΜΙ, Μπορούμε να χωρίσουμε την 
οθόνη σε δύο ή περισσότερα παράθυρα. Κάθε 
παράθυρο [Ργοπίθ) δείχνει το δικό του ΗΤΜΙ 
αρχείο. Ομως τσ παράθυρα δεν είναι ανεξάρ¬ 
τητα μεταξύ τους και το γιατί γίνεται ξεκάθαρο 


εξηγώντας πώς φτιάχνουμε ίταπιβΒ, Πρέπει λοι¬ 
πόν να φτιάξουμε ένα ΗΤΜΙ αρχείο, το οποίο 
θα ορίζει τα παράθυρα, δηλαδή πόσα θα είναι, 
τι μέγεθος θα έχουν κλπ, καθώς και ποιο αρ¬ 
χείο φορτώνεται σε κάθε παράθυρο. 

Πολύ σημαντικό είναι επίσης να ονομάσουμε 
κάθε ίταπΊβ, ώστε να μπορούμε μετά να ανα¬ 
φερθούμε σε αυτό με το όνομά του. Ετσι μπο¬ 
ρούμε, για παράδειγμα, να έχουμε κάποιο ονό¬ 
ματα εικόνων σε ένα ίΐΌΐτιο και, όταν ο χρή¬ 
στης επιλέξει κάποιο, η εικόνα να εμφανίζεται 
σε κάποιο άλλο θαπτο της ίδιας σελίδας. Επί¬ 
σης είναι συνήθης τακτική να κατασκευάζονται 
σελίδες με δύο ίΓαπΐ85, όπου στο ένα υπάρχει 
το Γΐίσηυ με τις διαθέσιμες επιλογές, ενώ στο 
δεύτερο εμφανίζονται τα περιεχόμενα κάθε 
επιλογής. 

Το βασικά ΐα9 για τα ίΓαητο5 είναι το ΡΕΑΜΕ- 
5ΕΤ, Μάλιστα στη σελίδα που θα ορίσουμε τσ 
ίταπιοδ, το ΡΕΑΜΕ5ΕΤ παίρνει τη θέση του 
ΒΟΟΥ, Οι βασικές παράμετροι που παίρνει εί¬ 
ναι ΟΟί$ και ΕΟΜ/5. 

Οι τιμές τους ορίζουν πάσα παράθυρα θα 
έχουμε και το μέγεθος τους. Αν, για παράδειγ¬ 
μα, γράψουμε <ΡΕΑΜΕ$ΕΤ 

30%,70%” >, χωρίζουμε την οθόνη σε 
δυο οριζόντια μέρη (με μεγέθη 30% και 70% 
αντίστοιχα). Εκτός από ποσοστό μπορούμε να 
ορίσουμε και τα ρϊχοΐί ή και ένα σκέτο * που 
δηλώνει όλο τον υπόλοιπο χώρο. Αν βάλουμε 
ώί$= **,*,*,*", δα έχουμε τέσσερα παράθυ¬ 
ρα με ίδιο πλάτος το καδένα, Η ΒΟΕ0ΕΕ=π 
ορίζει το πάχος του πλαισίου σε π ρϊχοΙί. 

Με το μονό ία9 ΡΕΑΜΕ ορίζουμε παραμέ¬ 
τρους για κάδε παράθυρο. Η παράμετρος $Ε0 
καθορίζει το ϋΕΙ που θα δείχνει το παράθυρο. 
Η ΡΚΑΜΕΒΟΚΟΕΚ=ΥΕ5/ΝΟ ορίζει αν θα υπάρ¬ 
χει πλαίσιο, ενώ η ΒΟΚΟΕΕΟΟΙΟΒ το χρώμα 
του πλαισίου. Με την Ν0ΕΕ5ΙΖΕ απαγορεύουμε 
την αλλαγή του μεγέθους και με τη 
50ΕΟίυΝΟ=ΑυΤΟΛΕ5/ΝΟ καθορίζουμε αν 
θα υπάρχει 5αοΙΙίπ9 Βατ στο παράθυρο. Το 
ΥΕ$ σημαίνει ότι 8α εμφανίζεται η μπάρα, 
ααχέτως αν είναι απαραίτητη, ενώ το ΑϋΤΟ ση¬ 
μαίνει ότι η μπάρα εμφανίζεται οη άοηπαπά. Τέ¬ 
λος, με το ΝΑΜΕ δίνουμε ένα όνομα στο παρά¬ 
θυρο. 



Ια ορκττφό *τση» χρηρψώα ας 



Τρία παράθυρα σε αυτή την εικόνα. 

Με τον ακόλουθο κώδικα δημιουργούμε τρία 
παράθυρα, 

<ΗΤΜΙ> 

<ΗΕΑ0> 

<ΤΠΧΕ> Ρτ3Γπβ5 </ΤΓΠ£> 

</ΗΕΑΙ)> 

<ΕΚΑΜΕ5ΕΤ ¥ΟΜ$=*30%.70% Μ > 

<ΡΚΑΜΕ5ΕΤ €ΟΙ$=*20α*ν 
<ΡΚΑΜΕ $Ι£=1ϊ5ΐ5.ίιΙίη Η > 

<ΡΚΑΜΕ $Ι£=1ί5ΐ521ιΙιη% 

<ΥΡΚΑΜΕ5ΕΤ> 

<ΡΕΑΜΕ5ΕΤ> 

<ΡΚΑΜΕ $βε=ΐ3ίϊί£5.ίιίίη' 

</ΡΚΑΜΕ5ΕΤ> 

</ΡΚΑΜΕ5ΕΤ> 

</ΗΤΜΙ> 

Εδώ ορίσαμε λοιπόν ότι η σελίδα δα χωρίζεται 
σε δύο μεγάλα οριζόντια παράθυρα. Αυτό γίνεται 
με το ΡΚΑΜΕ3ΕΤ, που αρχίζει στην πρώτη γραμμή 
και κλείνει στην τελευταία. Ορίσαμε δύο ίταιποδ 
σε διάταξη ΚΟΥ/ (σειρές), με το πρώτο (αυτό που 
εμφανίζεται πάνω) να καταλαμβάνει το 30% της 
οθόνης και το δεύτερο (κάτω) το 70%. Αν δεν θέ¬ 
λαμε άλλα χωρίσματα, θα γράφαμε απλώς τα δύο 
ΡΕΑΜΕ ία9$. Επειδή όμως θέλουμε να έχουμε κι 
άλλα Ρταϊτνβ5, ορίζουμε δύο ακόμα ΡΕΑΜΕ$ΕΤ$, 
ένα για κάθε οριζόντιο παράθυρο, Ιο πρώτο ορί¬ 
ζει τα δύο νέα παράθυρα, αυτή τη φορά σε διάτα* 
ξη στηλών και με μεγέθη 200 ρίχσΙδ για το πρώτο 
και τον υπόλοιπο χώρο για το δεύτερο. Το κάτω 
παράθυρο δεν χωρίστηκε άλλο. Ανάμεσα σε κάθε 
ΡΚΑΜΕ5ΕΤ χρησιμοποιήσαμε το Ια9 ΡΕΑΜΕ, για να 
ορίσουμε το περιεχόμενο κάθε παραθύρου. 

Θα φτιάξουμε τώρα μία σελίδα με δύο Ρταητβ5 ρ 
ένα πποπυ αριστερά και τα αποτελέσματα της επι¬ 
λογής του χρήστη δεφα. Εδώ θα πρέπει να χρησι¬ 
μοποιήσουμε την παράμετρο ΝΑΜΕ, για να ξέρου¬ 
με σε ποιο παράθυρο αναφερόμαστε. Θα πρέπει 
να δημιουργήσουμε πρώτα το ΗΤΜΙ αρχείο που 
θα ορίζει τα δύο παράθυρα. Ο κώδικας είναι: 

<ΗΤΜΙ> 

<ΚΕΑ 0 > 

<ΤΓΠ£> ΜζηύΡΆβί </ΤΤΓΕ£> 

</ΗΒΑΟ> 

<ΡΚΑΜΕ5ΕΤ ΟΧ5*' 136** 


ΕϊΡ€ Μο&Ιθγ 




































<ΡΚΑΜΕ ΒΚ^ίΓΕίηεηυ.ίιΙίη* ΝΑΜΕ="ιτΐ€ηΐί Ν 
5€Κ011ΙΝ0=Ν0> 

<ΡΚΑΜΕ 5 Κ^^Ϊ^ 3 ω^η 1 ς.Ηι^η 1 ‘ ΝΑΜΕ="πΐΒίη“ 
$€ΕΟΙΙΙΝΟ=ΑΙΠΟ> 

</ΡΕΑΜΕ$ΕΤ> 

</ΗΤΜΙ> 

Ορίσαμε δύο ίταΓΠ 65 με 135 ριχοΐ* πλάτος το 
πρώτο, ενώ το δεύτερο καταλαμβάνει την υπόλοι¬ 
πη οθόνη. Επίσης, θέσαμε ΒΟΡΘΕΡεΟ για να μην 
υπάρχει πλαίσιο και καθορίσαμε τη συμπεριφορά 
τώΥ παραθύρων ως προς τις ϊετοΙΙΘαΓί. Το σημα¬ 
ντικό είναι ότι ονομάσαμε κάθε παράθυρο, για να 
μπορούμε να τα ξεχωρίσουμε (αν και στην πραγ¬ 
ματικότητα μόνο το Γπαίπ χρειάζεται). Οι δύο σελί- 
δες που πρέπει να φτιάξουμε είναι η ίταΒΙαηίκ.Ηΐηπ, 
που βασικά είναι μια κενή σελίδα, και η 
ίΓαΓηεηυ.δίτπ, που 8α πάει στο αριστερό ίταητσ και 
θα περιέχει το Γηβπυ. Η ΓταόΙαηΙε 

<ΗΤΜΙ> <ΗΕΑΟ> 

<ΤΪΤ 1 Ε> ΒΙαπΡ </ΠΠ£> 

</ΗΕΑΠ> 

<ΒΟΟΥ ΒΟΟΟΙΟΚ-#ΡΑΡ0Ε6> 
<ΒΕ><ΒΕ><ΒΕ><ΒΗ><ΒΕ><ΒΚ> 

<ΡΟΝΤ α010Ε=#Α52Α2Α 5ΙΖΕ-6> 
<εΕΜΤΕΕ>Ηπιλέ^:ε κάπ από το ηπεηυ! <^ΕΝΤΕϊΐ> 
</ΡΟΝΤ> 

</ΒΟ 0 Υ> 

</ΗΤΜΙ> 

Δεν έχει κάτι το ιδιαίτερο. Ενα χρώμα για 
ΒαεΡ^ουπά και μία προτροπή προς το χρήστη 
να επιλέξει κάτι. Το ΠΊθηυ έχει ως εξής: 

<ΗΤΜΙ> 

<ΗΕΑΒ> 

<ΤΠ1Ε> Βί&ιώ </ΤΙΤΙΕ> 

</ΗΕΑΒ> 

<ΒΟΟΥ ΒΑ€Κ0ΡθυΝΟ=1}§2 .]ρ£ Β > 

<ΒΕ><ΒΚ> 

<ΡΟΝΤ 5ΙΖΕ=4> 

<υ><Β> Διαθέσιμες<ΒΚ>επιλογές: <ΒχΙΙ> 
</ΡΟΝΤ> 

<ΒΚ><ΒΚχΒΚ> 

<Η4> 

<Α ΗΕΕΡ="1Ϊ5ΐ5.ίιΐΓη" ΤΑΚΟΕΤ="τη£ίϊη , ’>Πρώιο 
παράδειγμα λιστών</Α> 

<ΒΚχΒΚ> 

<Α ΗΕίΕΡ="Ιί5Ϊ52.ΕΐπΓΓ ΤΑΚ0ΕΤ= , ’πΐ3ίιΥ>Δεύτερο 
παράδειγμα λιστών</Α> 

<ΒΚχΒΕ> 

<Α ΗΚΕΡ^ΐΕβΜβ8.ίιϋη ιν ΤΑΕΟΕΓ="πι&ίη Β >Πρώκ) 
παράδειγμα πινάκων</Α> 

<ΒβχΒΚ> 

<Α ΗΕΕΡ= Ιί ΐ 3 Μ€ 52 .δΐίπ !ί ΤΑΚ 0 ΕΤ="Γη 3 ίη">Δεύτερο 
παράδειγμα πινάκων</Α> 

<ΒΒχΒΚ> 

<Α ΗΚΕΡ="ίτ3τπεε.ίιΐιιΓ ΤΑΕ0ΕΤ= ,, ηη3ίη π >Ρτ3ηΐ£5 


ν/ΕΒ ΑΙΠΗΟΗΙΝΟ 


(παράθυρα )</Α> 

<Μ4> 

</ΒΟΟΥ> 

</ΗΤΜΙ> 

Οι διαθέσιμες επιλογές είναι πέντε και είναι οι 
σελίδες που έχουμε φτιάξει μέχρι τώρα. Το σημα¬ 
ντικό εδώ είναι η παράμετρος ΤΑΚΟΕΤ, η οποία 
καθορίζει σε ποιο παράθυρο θα εμφανιστεί η σε¬ 
λίδα που επιλέξαμε. 

ΤΑ ΙΜΑΟΕ ΜΑΡ5 

Τα Ιητιας^ πταρί αποτελούν έναν πολύ όμορφο 
και εντυπωσιακό τρόπο ψο να δημιουργήσετε ένα 
ιποπυ με ΙίπΙα. Στην ουσία πρόκειται για εικόνες 
στις οποίες έχουμε ορίσει ότι κάποιες περιοχές 
τους είναι σύνδεσμοι που οδηγούν οε άλλες σελί¬ 
δες. Ετσι, μπορούμε να έχουμε ένα χάρτη της 
Ελλάδας, για παράδειγμα, και κάθε νομός να είναι 
ΙιπΙς που οδηγεί σε κάποια σελίδα με πληροφορίες 
για το νομό αυτό. Για να επιτευχθεί κάτι τέτοιο ερ¬ 
γαζόμαστε ως εξής. Κατάρχην, χρειαζόμαστε μια 
εικόνα σε .φ ή .|ρ9 (.|ρ69) ίοπτιαΐ Τα σχήματα 
που μας δίνει η ΗΤΜΙ για να ορίσουμε τις περιο- 
χές-συνδέσμους είναι: κύκλος, ορθογώνιο παραλ¬ 
ληλόγραμμο και πολύγωνο. Ετσι, για το τετράγωνο 
μπορούμε να ορίσουμε απλώς την πάνω αριστερό 
και την κάτω δεξιά κορυφή του παραλληλογράμ¬ 
μου. Για τον κύκλο χρειαζόμαστε το κέντρο και την 
ακτίνα του, ενώ για το πολύγωνο απλώς παραθέ¬ 
τουμε τις κορυφές του. Τα σημεία δίνονται σε μορ¬ 
φή χ, γ (όπου η πάνω αριστερά γωνία έχει συντε¬ 
ταγμένες 0,0) και μονάδα είναι το ρίχθΐ Το μεγα¬ 
λύτερο πρόβλημα είναι το πώς θα βρούμε τις σω¬ 
στές συντεταγμένες. Ενας τρόπος είναι να φορτώ¬ 
σουμε την εικόνα σε ένα πρόγραμμα ζωγραφικής, 
το οποίο να γράφε» τις συντεταγμένες καθώς κι¬ 
νούμε το Γπου$β. Αλλος τρόπος είνοι να χρήσιμο 
ποιήσουμε κάποιο υπάρχον πρόγραμμα που κάνει 
αυτή τη δουλειά. Το Ια9 ΜΑΡ είναι αυτό το οποίο 
ορίζει έναν χάρτη. Μοναδικό άριομα το ΗΑΜΕ, με 
το οποίο και 8α αναφερόμαστε στο ΜΑΡ μας. Ιο 
^9 είναι διπλό και ανάμεσα πρέπει να καθορί¬ 
σουμε τις περιοχές- συνδέσμους. Για το σκοπό αυ¬ 
τό χρησιμοποιούμε το 109 ΑΡΕΑ με τις εξής παρα¬ 
μέτρους: 5ΗΑΡΕ = ΟΙΡαΐΕ/ΡΟίΥ/ΡΕα, ΟΟΟΡΟδ, 
με την οποία δηλώνουμε τα ζεύγη χ, γ που θα κα¬ 
θορίσουν τα απαραίτητα σημεία για το σχήμα, και 
τέλος ΗΡΕΡ, με την οποία δηλώνουμε βεβαίως το 
σύνδεσμο. Ας πούμε ότι έχουμε μία εικόνα με τη 
Γη. Εστω ότι η εικόνα έχει μέγεθος 300x300 
ρίχοΐί και η Γη έχει το κέντρο της στο 210,50 (δη¬ 
λαδή βρίσκεται πάνω δεξιά) και ακτίνα 40. Τότε, 
για να ορίσουμε έναν χάρτη με μοναδική περιοχή- 
σύνδεσμο μία που να καλύπτει τη Γη, θα δώσουμε: 

<ΜΑΡ ΝΑΜΕ= *£3ΓΐίΤ> 

<ΑΚΕΑ $ΗΑΡΕ= “ΟΚΓ €ΟΟΚΒ5=210,50,40 

ΗΚΕΡ= ■Ε3Γΰι1ηΙοΤιίηι1 ,, >. 

<ΜΑΡ> 



Προσέξτε ότι ο οργ*ογ είναι "χεράκι", κάτι που 
σημαίνει ότι η εικόνα άναι ΙίηΙε. 

Αφού λοιπόν έχουμε ορίσει το χάρτη μας, μπο¬ 
ρούμε όπου θέλουμε μέσα στο ΗΤΜΙ μας να βά¬ 
λουμε την εικόνα. Η διαφορά είναι ότι πρέπει να 
χρησιμοποιήσουμε δύο επιπλέον ορίσματα, εκτός 
από το $Ρ0 και όποιο άλλο έχουμε βάλει. Το ένα 
είναι το ί^πιαρ, το οποίο δεν έχει ορίσματα και 
απλά δηλώνει πως η εικόνα είναι ΪΓτκιρο ππαρ. Τα 
άλλο είναι το ΙΙ5ΕΜΑΡ με τιμή το όνομα του ΜΑΡ 
μας. Προσοχή: Οπως και στα Ιιπ|ί5 που έδειχναν 
σε κάποιο σημείο του ίδιου ΗΤΜΙ που τα καλούσε, 
έτσι και εδώ πρέπει να Βάλουμε το χαρακτήρα #, 
Ο τρόπος με τον οποίο θα καλσύσαμε την εικόνα 
με τη Γη είναι <ΙΜΘ 5Ρ0= 'ρΙαηβ&αϊΡ Ι5ΜΑΡ 
ϋ5ΕΜΑΡ= Λ #εαΓΗΥ>. Το παράδειγμα θα τα κάνει 
όλα πιο κατανοητά: 

<ΗΤΜΙ> 

<ΗΕΑΡ> 

<ΤΠΊΕ> Ιμ££ πτ3ρ$ </ΉΤΙΕ> 

</ΗΕΑϋ> 

<ΒΟΟΥ ΒΟΟΟΕΟΚ=Ι^ΕΐΥεΙ1ονν> 

<ΜΑΡ ΝΑΜΕ=”ΐΏ3ρργ , ”> 

<ΑΚΕΑ 5ΗΑΡΕ- "ΒΕΟΤ* €ΟΟΒΏ5^17\ 14 τ 
136,119” ΗΗΕΡ="γου.είιθ5ε.ΐ1ιε.ίΓη^β"> 
<ΑΗΕΑ 5ΗΑΡΕ="ΟΚαΐΕ” €ΟΟΚΟΒ=^208 Γ 
127,58” ΗΕΕΡ-"νοιι.εάθ5€.Ιίϊεχϊπ:1ε"> 
<ΑΚΕΑ 5ΗΑΡΕ="ΡΟΙΥ" €00Κ05="23,210, 
98,176,117,221,63,263" 
ΗΚΕΡ='γοιι.σΙ»5β.11ΐ0.ρσίγ8οη* > 

</ΜΑΡ> 

<ΙΜ0 Ι$ΜΑΡ ϋ$ΕΜΑΡ^"#ΓΠ3ρργ Μ 
$Κ0=*ίπΐΗρ.|ίΓ ΒΟΙΦΕΚ-0> 

</ΒΟΟΥ> 

</ΗΪΜΙ> 

Εδώ το χρώμα το δηλώσαμε όχι με το συνήθη 
τρόπο (#ΡΡ06ΒΒ) αλλά με ένα όνομα Υπάρ¬ 
χουν όντως κάποια προκαθορισμένα χρώματα, 
τα οποία μπορείτε να βρείτε στο Μ50Ν (Μι- 
αο%οί\ ΟβνβΙορθΓ* ΝθΐινΟΓίί,). Πάντως, δεν είναι 
πολλά, οπότε αναπόφευκτα θα αναγκαστείτε να 
ορίσετε δικά σας χρώματα. 


Ρ€ Μο$ 1 θγ ( 
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ΜΑΝΙ3ΝΌ 

Ενα ολόκληρο οη-Ιιηβ συμπαν! 

Οι μάχες και οι στρατηγικές επιλογές στο διάστημα πάντα 
προσέλκυαν τους <?απΐ0Γ$, άδικά όταν διεξάγονταν οη-Ιίπε. 

Οι παλιοί ίσως θυμούνται την αίσθηση που άχΐ προξενήσει ένα 
από τα πρώτα παιχνίδια του είδους, το ιστορικό Ρεείεταΐΐοπ, 
όταν είχε εμφανιστεί για πρώτη φορά στην ϋοιηρυίίηΐε ΒΒ5. Η 
€ιγο ΙηΙεταείίνε μας προσφέρει σήμερα τη σύγχρονη εκδοχή 
στο είδος μέσα του Μαηίείηά, ενός αποκλειστικά οη-Ιίηε $ραεβ 
ίΐταϊεργ ραιτιβ που λαμβάνει χώρα σε έναν κόσμο αχανή... 

του Νόσου "ΟαόπθΙ" Μπέλλου 


I κόσμος -ή καλύτερα το 
σύμπαν- του ΜαπΙαπα 
αποτελείται από 900 
εκατομμύρ]α(!!ί) διαφορε¬ 
τικούς πλανήτες, μέγεθος 
που πρώτη φορά συνα- 
ντάται σε παΐ)(νίδι του είδους (κοι όχι μό- 
νο). Η δουλειά που έχει γίνει στον τομέα 
αυτό είναι άκρως εντυπωσιακή. Κάθε 
στοιχείο του σύμ παντός δείχνει ζωντανό: 
Οι πλανήτες έχουν ξεχωριστά γεωγραφι¬ 
κά χαρακτηριστικά, υπάρχει ρεαλιστική 
εναλλαγή ημέρας και νύχτας στην επιφά- 
νειά τους, η διαδοχή των εποχών φέρνει 


αλλαγές και στα καιρικά φαινόμενα, ενώ 
οι γιγάντιαίοι διαστημικοί σταθμοί και οι 
πόλεις κάνουν το χρήστη να συνειδητο¬ 
ποιεί πόσο μικρός είναι* Αυτό το σύμπαν 
μπορεί να "στεγάσει" απεριόριστο αριθ¬ 
μό παικτών, κάτι που ενισχύει το χαρακτη¬ 
ρισμό του ως αχανούς. Μάλιστα, έχει γί¬ 
νει μια έξυπνη κατηγοριοποίηση και τοπο¬ 
θέτηση της αρχικής βάσης κάθε παίκτη 
σύμφωνα με τη χώρα στην οποία κατοικεί 
και τη ζώνη τοπικής ώρας (Ιίτηο ζοπθ] 
στην οποία ανήκει. Σημειωτέσν ότι τις πε¬ 
ρισσότερες από τις ώρες που ασχολήθη¬ 
κα με το παιχνίδι ήμουν μόνος, σε από¬ 




λυτό, πόντος, μου Θυμίζει νιό&ο της ΒΙιζιστύ. 


στάση αρκετών εκατομμυρίων ετών φω¬ 
τός. 

Το ΜαπΙίϊπά λαμ&άνει χώρα αε πραγ¬ 
ματικό χρόνο, σε ένα σύμπαν που διεκδι- 
κουν δύο αντιμαχόμενες αυτοκρατορίες - 
ξέρετε, προστασία περιοχών αυτοκρατο¬ 
ρίας, διεκδίκηση εχθρικών περιοχών... τα 
γνωστά. Σκοπός σας δεν είναι να βοηθή¬ 
σετε την αυτοκρατορία να φτάσει στη νί* 
κη (τουλάχιστον κάτι τέτοιο είναι μάταιο), 
αλλά να πορευτείτε στο χρόνο και να 
βοηθήσετε την εξέλιξη της ανθρωπότη¬ 
τας* Αλλωστε, ο διαρκής πόλεμος είναι 
προγραμματισμένος να είναι αιώνιος, για 
να μπορεί έτσι και η €τγο να έχει σταθε¬ 
ρά έσοδα ή, ον προτιμάτε, για να δοθεί 
μια πινελιά απεραντοσύνης στο παιχνίδι 
και να μείνετε προσηλωμένος στο βασικά 
σκοπό οας: να ακολουθήσετε την εξέλιξη 
και να βοηθήσετε στην ανάπτυξη της αν¬ 
θρωπότητας* Μπορείτε είτε να επιλέξετε 
να είστε υπήκοος της αυτοκρατορίας 
στην οποία ανήκετε ως στρατιωτικός ή 
έμπορος είτε ακόμη να περάσετε στη 
σκοτεινή πλευρά και να γίνετε πειρατής 
του διαστήματος. Εκείνο πάντως που εκ 
πρώτης σψεως φαντάζει ανέφικτο είναι η 
δυνατότητα να γίνετε κάποια στιγμή αυ- 
τοκράτορας(1]. Στο σημείο αυτό πρέπει να 
τονίσουμε ότι κάθε ενέργειά σας μπορεί 
να παίξει σημαντικό ρόλο και να αποτελέ- 
σει σταθμό στην ιστορία της αυτοκρατο- 
ρίας και της ανθρωπότητας γενικότερα. 

Αρχικά ξεκινάτε με τη διαχείριση της 
διαστημικής Βάσης σας. Αν έχετε κάποιο 
γνωστό που ανήκει σε μία από τις δύο αυ¬ 
τοκρατορίες, μπορείτε να επιλέξετε να γί¬ 
νετε υπήκοος αυτής, ειδάλλως επιλέγετε 
αυτοκρατορία τυχαία, Η βάση σας θα 
βρίσκεται μέσα στα "περίχωρα" της αυ¬ 
τοκρατορίας, οπότε μην ανησυχείτε για 
άμεσους εχθρούς. Ξεκινάτε με ένα σεβα¬ 
στό ποσό από ετεάιίϊ (το μέσο συναλλα¬ 
γών του ΜαπΙαπά), με το οποίο μπορείτε 
να αγοράσετε διαστημικά μεταφορικά 
πλοιάρια, να αγοράσετε διαστημικά κα¬ 
ταδιωκτικά, να προσλάΒετε ανθρώπινο ή 
μηχανικό προσωπικό. Η συνέχεια υπόκει- 
ται καθαρά στις επιλογές σας. Αν θέλετε, 
μπορείτε να το ρίξετε στη μελέτη και την 
έρευνα νέων τεχνολογιών, να επιδοθείτε 
σε εμπορικές συναλλαγές ή να αποικήσε¬ 
τε πλανήτες και να εκμεταλλευτείτε το 
υπέδαφος τους. Ετσι θα αποκτήσετε τις 
απαραίτητες πρώτες ύλες που πιθανώς 
χρειάζεστε ώστε να προβείτε στην υλο¬ 
ποίηση νέων τεχνολογιών και την κατα¬ 
σκευή διαστημικών σταθμών, οι οποίοι εί¬ 
τε θα αποκτήσουν στρατιωτικό ή ερευνη¬ 
τικό χαρακτήρα είτε θα χρησιμεύσουν ως 
αποθήκη για τα εμπορεύματά σας. Αν θέ¬ 
λετε να κυβερνήσετε τις αποικίες σας, θα 


0ΡΟ Μοϊ^θγ 





πρέπει να φανείτε αντάξιος των ευθυνών 
που συνεπάγεται η θέση σας και των 
προσδοκιών των απαίκων σας προστα¬ 
τεύοντας και ικανοποιώντας τις βασικές 
ανάγκες τους. 

Επειδή το ΜαπΙαπά δεν είναι κάποιο 
&οοπνεΙοπβ ή ένα τοα! Ηπιβ $ΐταϊβ 9 γ στη 
μορφή του δίαΓΟΓαΒ (παραδείγματος χά- 
ριν] και επειδή το σόμπαν μεγαλώνει και 
εξελίσσεται, ανεξάρτητα από το αν είστε 
συνδεδεμένοι και παίζετε, επόμενο είναι 
να αναρωτιέστε τι γίνεται με τη διαστημι¬ 
κή Βάση σας ή την αποικία σας, όταν 
εσείς έχετε κλείσει τη σύνδεση - αυτό 
έλειπε να είστε 24 ώρες το 24ωρο οπ- 
Ιΐπο και να πληρώνετε μετά τα μαλλιά της 
κεφαλής σας: Συνεχίζει και λειτουργεί 
σύμφωνα με τις οδηγίες που τις έχετε δώ¬ 
σει. Αν τύχει και δεχτεί επίθεση κάποια 
από τις Βάσεις σας, τότε 9α αμυνθεί με 
τον τρόπο που εσείς θα έχετε ορίσει. Τί¬ 
ποτα δεν σταματάει στο ΜαπΙυπεί Η αν¬ 
θρωπότητα εξελίσσεται και αναπτύσσεται 
με ή χωρίς εσάς. 

Οταν, όμως, είστε οη-Ιίπο και ασχολεί¬ 
στε με το σύμπαν του ΜαπΙάπεΙ, θα δείτε 
ότι μπορείτε να συνεργαστείτε με τις "επι¬ 
χειρήσεις" των υπόλοιπων παικτών, αν Βέ¬ 
βαια πείσετε κάποιον. Μπορείτε να δανεί¬ 
ζεστε διαστημικά σκάφη, να ανταλλάσσε¬ 
τε ή και να δωρίζετε τεχνολογίες και πρώ¬ 
τες ύλες, να διατηρείτε κοινά εργοστάσια 
και διαστημικούς σταθμούς. Αν θέλετε, 
έχετε τη δυνατότητα να ιδρύετε 9υϊΙ05 ή 
"κοινωνίες", όπως θέλουν να τις ονομά¬ 
ζουν στην £^Γγο, για να υπάρχει έτσι ένα 
μεγαλύτερο αίσθημα συνεργασίας και 
ομαδικότητος - είναι ίσως από τις λίγες 
ουσιαστικές εφαρμογές της ιδέας των 
9 υίΙά$ σε εοπιρυίοΓ 901110 , αφού εδώ λει¬ 
τουργεί και στην πράξη η ιεραρχία, η 
"στρατολόγηση" νεοσύλλεκτων και η αί¬ 
σθηση ωφέλειας από το §υ\\ά. Μπορείτε, 
μάλιστα, να κάνετε χρήση της υποστήρι- 
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ξης πρόγραμμά- 
των φωνητικής επι¬ 
κοινωνίας, εφόσον 
φυσικά διαθέτετε 
το κατάλληλο πρό¬ 
γραμμα. Αν θέλε¬ 
τε, πάλι, μπορείτε 
να ιδρύσετε ακόμη 
και δική σας αυτο¬ 
κρατορία (τουλάχι¬ 
στον αυτό ισχυρί¬ 
ζονται στην €τγο), 
ένα εγχείρημα ιδι¬ 
αίτερα δύσκολα 
και περίπλοκο, 
αφού πρέπει να 
έχετε τον απαραί¬ 
τητο (μεγάλο) 
αριθμό ετθάϊΐ5, 

συμμάχων και κα- 1(>ξ ^ μη ^ προο ΐχ (! Ντουί! Ντουτ! 

τάλληλων ικανοτή¬ 
των για να τα καταφέρετε. Ωστόσο, δεν 
αναφερεται πουθενά ο ακριβής αριθμός 
σβάίί$ ή συμμάχων που απαιτούνται για 
να πραγματοποιήσετε κάτι τέτοιο, οπότε 
μάλλον στα σχέδια της εταιρίας βρίσκε¬ 
ται αυτό το ενδεχόμενο παρά στην πράξη 
μέσα στο παιχνίδι. Τι εννοώ; Διαβάστε τη 
συνέχεια. 

Οντας αποκλειστικά οπ-Ιίπε, το 
ΜαπΙυπά έχει ένα είδος χρέωσης. Μην 
ανησυχείτε, δεν πρέπει να πληρώνετε μη¬ 
νιαία συνδρομή για να παίζετε στο Δί¬ 
κτυο. Τουλάχιστον όχι με αυτόν τον τρό¬ 
πο. Απλώς η παρούσα έκδοσή του παρέ¬ 
χει τη δυνατότητα να παίζετε για δώδεκα 
μήνες. Με την πάροδο του έτους, αντί να 
πρέπει να πληρώσετε μία νέα ετήσια συν¬ 
δρομή, γίνεται ριζική αναβάθμιση του 
παιχνιδιού και πρέπει να αγοράσετε τη 
νέα έκδοση για να συνεχίσετε - θα μπο¬ 
ρείτε να την αποκτήσετε, όπως άλλωστε 
και την παρούσα, είτε σε ΟΟ-ΙΪΟΜ είτε 
κατεΒάζοντάς την από το ΙπίθΓΠθΐ. Ομως, 


Το πρώτο μου σμήνος κάνει μια Βάλτο στο διάστημα. 
Τα γραφικά άναι μονοδικά, 

οι δώδεκα μήνες δεν έχουν αρχίσει να 
"μετράνε" σύμφωνα με την €ιγο, αφού 
κάποια στοιχεία του δεν είναι ακόμη έτοι¬ 
μα και, προφανώς, η κυκλοφορία του εί¬ 
ναι κατά μία άποψη δοκιμαστική - χαρα¬ 
κτηριστικά αναφέρω ότι ξεκίνησα με αμέ¬ 
τρητα σθάϊϊ 5 (δεν θυμάμαι ακριβή αριθ¬ 
μό, μόνο πολλά μηδενικά!), χωρίς να έχω 



Τα οχάλισ άναι περιττά. 


Ρ€ Μα5ίθΓ 
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Ο χάρτης τον ΜαηΙάπά, Το ηράαινο πΐρίγραμμα σημσδεύΐΐ το ηλιακό σύστημα στο οααϊο 
βρίσκεστε. Δεν υπάρχει παραστατικότερο παράδειγμα για τον αχανή κόσμο τον παιχνιδιού. 


βάλβι κάποιο *,*€00αΐ* Θα μπορούσα να 
πω, μάλιστα, ότι το ΜαπΙαπά Βρίσκεται σε 
μία κατάσταση μεταξύ Βοία και αΙία νοτ- 
&ίοπ* Στο 5ίίβ του παιχνιδιού στο ΙπΙθγποΙ· 
(νννν^ηηαηΙυηιΑηθί) μπορεί να διαβάσει 
κάποιος τις συνεχείς κυκλοφορίες νέων 
ραΐεΗθί που διορθώνουν προβλήματα 
και δυ£|5 ή ακόμη και τη δήλωση ότι το 
συμπαν του Μαπίσπά είναι λίγο πολύ ατε¬ 
λές - με τελευταία ανανέωση αυτή της 
12ης Φεβρουάριου, Επίσης, κάτι εξσου 
σημαντικό είναι η απουσία κατατοπιστι¬ 
κού ιπαηυαΐ είτε στη συσκευασία (το 
υπάρχον φυλλάδιο δίνει επιφανειακές 
πληροφορίες για το πώς θα επιλέγετε τα 
υπίΐ5, ενώ υπάρχει πλήθος παραπομπών 
στο οπ-Ιϊπο πταπυαΙ του $ίϊβ του ΜαηΙααά) 
είτε στο 5 Ϊ 1 σ του παιχνιδιού. Τις ώρες που 
γράφονταν αυτές οι γραμμές ήταν έτοιμο 
μόνο το γαλλικό ιτταπυαΙ (γαλλική εταιρία 
είναι, αυτό έλειπε,,.) και αναμενοταν το 
αγγλικό. Η εκτίμηση, πάντως, είναι άτι την 
ώρα που θα διαβάζετε το "ΡΟ Μαδϊβτ" 
τα πάντα θα είναι στη θέση τους, το 6ε 
σύμπαν έτοιμο και χωρίς.*, ζουζούνια. 

Οι αναβαθμίσεις πάντως του 
ΜαπΙαηεΙ προΒλέπονται συνεχείς, καθ' 
όλη τη διάρκεια αυτής της έκδοσης* 
Προς το παρόν υπάρχουν 100 διαθέσι- 
μα υηίΐ5, τα οποία μπορείτε να αποκτή¬ 
σετε ή να κατασκευάσετε, ωστόσο ανα¬ 
μένονται νέο που θα πρέπει να κάνετε 
άο^πίοαά. Το ηροαναφερθέν ισχύει και 
για μελλοντικές νέες τεχνολογίες, οι 
οποίες θο μπορούν να ανανεώνονται 
συνεχώς, ανάλογα με την όρεξη και την 
ευρηματικότητα της προγραμματισπκής 
ομάδας του παιχνιδιού. 


ΗΧΟΣ - ΓΡΑΦΙΚΑ - 
ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Εκείνο που ξεχωρίζει στο ΜαπΙυπά είναι 
-φυσικά- τα εντυπωσιακά γραφικά του. Τα 
πάντα εμφανίζονται τρισδιάστατα, χωρίς 
να μπορεί να εντοπιστεί το παραμικρό ψε¬ 
γάδι. Ολα τα πλοιάρια έχουν ξεχωριστά χα¬ 
ρακτηριστικά, ενώ μοναδικά είναι τα χρώ¬ 
ματα στις απεικονίσεις των πλανητών* Εντύ¬ 
πωση προκαλούν οι φανταχτεροί φωτισμοί 
και τα γραφικά των νεφελωμάτων και των 
εκρήξεων, της ανάφλεξης των κινητήρων 
των διαστημόπλοιων, των πυροβολισμών. 
Βέβαια, τα εντυπωσιακά γραφικά δεν επι¬ 
βαρύνουν το ομαλότατο απίπιαίίοη, σν και 
δεν μπορώ να γνωρίζω την κατάστασή του 


σε περίπτωση ύπαρξης ενός συστήματος 
χαμηλών δυνατοτήτων (δοκιμάστηκε σε 
Β&ηΙίυπτ II στα 350ΜΗζ με 64ΜΒ ΚΑΜ και 
νοοόοο 2 ). Πάντως, το παιχνίδι δεν απαιτεί 
ύπαρξη 30 αεεαίοιαίοΓ (υπάρχει, όμως, ει¬ 
δική έκδοση σε περίπτωση ύπαρξής του], 
ενώ οι απαιτήσεις του ξεκινούν από Ρ166, 
32ΜΒ ΚΑΜ και όχ ΟΟ-ΒΟΜ. 

Στον τομέα του ήχου τσ ΜαπΙυπά τα 
καταφέρνει μια χαρά, με την κατάλληλη 
απιΒϊθηί μουσική υπόκρουση, την απέρα¬ 
ντη ησυχία του διαστήματος και τον αρ¬ 
κετά ικανοποιητικό ήχο των κινητήρων 
των διαστημόπλοιων και των λοιπών λει¬ 
τουργιών τους. Εκείνο πάντως που προκα- 
λεί μικραπαράπονα είναι ο λίγο “ξένος" 
χειρισμός του (όπως, άλλωστε, και των 
περισσότερων τίτλων της Οιγο) - χαρα¬ 
κτηριστικό παράδειγμα η δυσκολία να 
βρείτε τη βάση ή τα διαστημόπλοιά σας, 
όταν έχετε απομακρυνθεί από αυτά. 

Γενικά, πάντως, το ΜαπΙυπά αποδίδει 
εντυπωσιακά σε όλους τους τομείς* Εκεί¬ 
νο, όμως, που το ανεβάζει σε άλλο επίπε¬ 
δο είναι ο αχανής κόσμος του και η όλη 
αίσθηση ότι ξεκινάς και πορεύεσαι σε 
ένα σύμπαν απέραντο, όπου οι δυνατότη¬ 
τες και οι επιλογές είναι πλέον επαρκείς, 
όπου θα πρέπει να συνεργαστείς, να ανα¬ 
πτύξεις συμμαχίες, να κηρύξεις πολέμους 
για να υπερασπιστείς την αυτοκρατορία 
σου και να βοηθήσεις την ανθρωπότητα 
να παραμείνει στο δρόμο της ανάπτυξης 
και της δημιουργίας (τώρα κατά πόσο εί¬ 
ναι ρεαλιστικό αυτό, Θα μου επιτρέψετε 
να μην το σχολιάσω). 

Αντιπρόσωπος του ΜαπΙυπά στην 
Ελλάδα είναι η εταιρία Ββαεοπ ΜυΐΗιπσ- 
άία, Γράμμου 71 Μαρούσι, 
τηλ: 6143252-7. ΕΞ 


Γ ^Ι 11^1 4 Τ^Ι 


1 

ι •ΓΓ^ν “ 

οοηΰΟρί 

ΰοκη 1 αΆΐΐ 

βποβ 

ννΐΐΐί θίη« ίο ΙΗ(· οΐΜςίέϋΙ ^ί1ι? υί ΜαηΚΙηΐβ 






Γ'-'Ί XV ΓΝΙ 

κ ) 

Γ^Ι Ι_ 




Η σελίδα ταυ ΜαπΙυηά στο Ιπίοπιβί: Κ«ρ://νην¥ί.ιηαη \άηά 

















Ο «Αθλητής» παρουσιάζει αυτόν το μήνα δύο μεγάλα 
αφιερώματα στα σημαντικότερα ραντεβού του στίβου: 





Τους πρώτουςτου - 
βράβευσε η Αύΐάβδ 


ΤηιΛιγκιΡ'Ι 
& Μα,κωβίδο* 


ηΐΤω* 


το Ιαγκόσμιο 
Πρωτάθλημα της 

Ιαπωνίας και το 

Πανελλήνιο. 

Ακόμα αυτόν το μήνα 

«Οι κολλητές», 

π Γωγώ Τσιλιγκίρη 

και Θάλεια 

Ιακωβίδου. 

Το καλύτερο ελληνικό 

δίδυμο ατο εΠΙ ΚθνΤ(ι) „ , λ^·νλμ ι τ|ι 

Και όπως παντα στον «ΑΘΛΚ..ΙΗ» 

μιλά για τις σχέσεις του παρασκήνιο, στατιστικά, αποτελέσματα 

μέσα κι έξω από τους των α γώ νων που £γ !ναν) κα θώς κα( πλήρη 

αγωνιστικού χώρους. αναφορά σε όλα τα Ολυμπιακά Σπορ. 

ΜΗ ΧΑΣΕΤΕ ΑΥΤΟΝ ΤΟ ΜΗΝΑ ΤΟΝ «ΑΘΛΗΤΗ» 


μίηΕ Λ πανκόοΜΆ. 

ημΰ'της Ιαπωνίας ν 




το μοναδικό περιοδικό για τα ολυμπιακά σπορ. 


Επιμέλεια: Νίκος Κόκρας 
Ιίο^ηί^θθχίρΓ 


ΙΙΝυΧ ΚΕΚΝΕΙι 2.2 

Ο νέος πυρήνας του Ιίπυχ 


Οπως είναι γνωατό, για τις εκδόσεις 
του πυρήνα υπεύθυνος είναι ο 
Ιΐηυί, ακολουθείται 6ε μια 
συγκεκριμένη μορφή στα ονόματα 
των εκδόσεων, της μορφής χ.γ·ζ· Το 
χ δηλώνει το λεγόμενο ιηαίοτ 
νβΓδίοη ηυηιΒβτ -αυτή τη στιγμή 
βρισκόμαστε στο 2-, και το γ το 
ιπίποτ νβΓίϊοπ ηυιπΒοΓ, αποκτά δε 
μεγάλη σημασία καθώς ανάλογα με 
το νούμερο καταλαβαίνει κάποιος 
εάν ο πυρήνας είναι σταθερός η όχι. 


ι ηυρήνβς χωρίζονται σε δύο με¬ 
γάλες κατηγορίες: τους σταθε¬ 
ρούς και τους μη σταθερούς. Οι 
πρώτοι έχουν ζυγό αριθμό έκδο¬ 
σης (δηλαδή 1.2, 2.0, 2.2) και οι δεύτεροι πε¬ 
ριττό (1,1, 1.3, 2.1). Ο διαχωρισμός σε σταθε¬ 
ρούς και μη πυρήνες έγινε προκειμένου να δι¬ 
ευκολυνθούν οι χρήστες που θέλουν αφ' ενός 
έναν σταθερό και αξιόπιστο πυρήνα και αφ' 
ετέρου να εξασφαλίζεται ταυτόχρονα η συνε¬ 
χής ανάπτυξή του. Ετσι, όταν κυκλοφόρησε η 
έκδοση 2,0, η ομάδα των προγραμματιστών 
που ασχολείται με τον πυρήνα πήρε το φρέσκο 
κώδικα και τον ονόμασε 2.1.0. Πάνω σε αυτή 
την έκδοση (αρχικά ήταν ίδια με τη σταθερή 
2.0) άρχισε ο πειραματισμός με την προσθήκη 
νέων χαρακτηριστικών. Ανά τακτά χρονικά δια¬ 
στήματα έβγαιναν (πάντα από τον ϋπυδ, ο οποί¬ 
ος συντονίζει τους υπόλοιπους) νέα ραΐεΗβδ. 
Τα ραΙεΗθδ αριθμούνται (αντιστοιχούν στο ζ 
του χ.γ.ζ) και ουσιαστικά αποτελούν αλλαγές 
του κώδικα, όχι όμως τόσο μεγάλες ώστε να δι¬ 
καιολογούν αλλαγή του ππα{ ογ,/πίϊπογ νοΓδίσπ 
ηγιτιόθπ Παράλληλα, φυσικά, γινόταν κάτι ανά¬ 


λογο (προσθήκη ραίεΗθδ δηλαδή) και στη στα¬ 
θερή σειρά των πυρήνων (2.0.1, 2.0.2 κλπ.). Η 
διαφορά είναι όη στη σταθερή σειρά τα ραΤεΚ- 
θδ αποσκοπούν -ως επί το πλείστον- στη βελ¬ 
τίωση της σταθερότητας του πυρήνα και γενικά 
είναι ραίεΗοδ συντήρησης, ενώ στη άθνβίορ- 
Γποπί [2.1 αποσκοπούν στην προσθήκη νέων 
χαρακτηριστικών χωρίς να δίνεται μεγάλη ση¬ 
μασία στη σταθερότητα. Φυσικά κάποια στιγ¬ 
μή, όταν ο Ιϊπυδ θεωρήσει ότι έφτασε η ώρα, 
επέρχεται το λεγόμενο "ίααΙυΓθ ίτεαζε". Αυτό 
σημαίνει ότι σταματά η προσθήκη νέων χαρα¬ 
κτηριστικών στον άενεΙορπηαηΙ ΙίθτπθΙ και αρχί¬ 
ζει η προσπάθεια σταθεροποίησής του. Για τη 
σειρά 2.1 χ αυτό έγινε το καλοκαίρι, έκτοτε δε 
και μέχρι τα τέλη Ιανουάριου άρχισε μια σχε¬ 
δόν ατελείωτη διαδικασία που έφτασε το 
ραΙεΚΙενβΙ στο πρωτόγνωρο νούμερο του 
2.1.132. Στις 25 Ιανουάριου όμως ο Ιϊπυδ, με 
ένα μάλλον λιτό θ-ιπαίΙ, ανακοίνωσε τον 2,2,0, 
για να ακολουθήσει πολύ σύντομα ο 2,2,1 που 
αμέσως περιείχε την πρώτη Βελτίωση, ενώ τη 
στιγμή που θα διαβάζετε το άρθρο θα πρέπει 
να έχει Βγει ο 2.2.2 πυρήνας. Από την προη¬ 
γούμενη σταθερή έκδοση (2.0,36) υπάρχει φυ¬ 
σικά πληθώρα αλλαγών. Εννοείται ότι η ανά¬ 
πτυξη ταυ πυρήνα δεν θα σταματήσει. Οι προ¬ 
γραμματιστές ανά τον κόσμο, που αποτελούν 
την ομάδα ανάπτυξης του πυρήνα, δικαιούνται 
να κάνουν διακοπές για λίγο καιρό. Μετά θα 
πάρουν τον 2.2 πυρήνα, θα τον ονομάσουν 2.3 
και θα αρχίσουν πάνω σε αυτόν να χτίζουν την 
επόμενη έκδοοη. 

Οσοι αναρωτιέστε για τις αλλαγές που εισά¬ 
γει ο νέος 2.2 πυρήνας, αυτές δεν είναι τόσο 
εντυπωσιακές σε σύγκριση με αυτές της μετά¬ 
βασης από τη σειρά 1.2.x στη 2.0.x, Σημαντικό¬ 
τερος νεωτερισμός είναι η επίσημη πλέον υπο¬ 
στήριξη του 5ΜΡ (δγπΊΠΊβΙπε ΜυΙϋΡΓοεεδδϊπ^, 
η οποία προσφέρει θεαματική Βελτίωση σε 
σχέση με τον 2.0.x πυρήνα. Η βελτίωση του 
5ΜΡ αποτέλεσε μία από τις μεγάλες προτεραι¬ 
ότητες του Ιϊπυδ, Ακόμη, σημαντικές αλλαγές 
υπήρξαν στο ΡΟ Βυδ, σι οποίες αναμένεται να 
καταστήσουν τη διαχείριση των ΡΟ συσκευών 
πιο εύκολη, ενώ η προηγμένη διαχείριση ενέρ¬ 
γειας (ΑΡΜ) έχει Βελτιωθεί σημαντικά και ανα¬ 
μένεται να Βοηθήσει σημαντικά όσους έχουν 
Ιίπυχ σε φορητούς υπολογιστές. 

Σημαντικότατες αλλαγές παρατηρούνται επί¬ 
σης στον τομέα του ήχου. Ηδη από τις τελευ¬ 
ταίες εκδόσεις του 2.0,χ υπήρχε η τάση για 
πλήρη μετατροπή των άπνβΓδ σε ΓτιοάυΙβδ και 
τώρα στον 2.2 η μετατροπή είναι σχεδόν ολο¬ 
κληρωτική. Ετσι, λογικά θα είναι πιο εύκολη η 
ρύθμιση της κάρτας ήχου, ακόμη και εάν πρό¬ 
κειται για τις γνωστές κάρτες των 3.000 δρχ. 
Εξίσου σημαντική αλλαγή αποτελεί η προσθήκη 
του λεγάμενου ίΐΌΐπβ όυίίοΓ εοπδοίθ. Πρόκειται 




0!) ΡΟ ΜαίϊβΓ 
















ΤΑ ΝΕΑ ΤΟΥ ΙΙΝυΧ 


5υ5Ε6 

Κυκλοφόρησε η νέα έκδοση της διανομής της 
5υ$Ε* Το 5υ5Ε Ιίπυχ ό είναι και αυτό (όπως το 
ββάΗαΙ 5.2] έτοιρ για τη νέα 2.2 σειρά του πυ¬ 
ρήνα. Ο πυρήνας που έχει είναι ο 2,0,36 (εναλλα¬ 
κτικά ο 2,1.130), αλλά μπορεί κάποιος να κατε¬ 
βάσει τον 2 . 2.1 και 
απλώς να τον εγκατα- 
στήσει, χωρίς να χρεια¬ 
στεί αναβάθμιση σε 
κανένα άλλο πρόγραμ¬ 
μα της διανομής. Ενσω¬ 
μάτωνα επίσης τη νέα έκδοση 3.3.3 του Χίτβθδό 
που υποστηρίζει επισήμως πλέον όλα τα νεότερα 
ώίρ 5 £& ( 6 λ ΝννΛν,χίτθοδό.ΟΓ^]„ Επίσης, η διανομή 
της 5υ5Ε περιέχει το $ΙαΚ)ίίίεβ 5 και το ΚΘΕ 1.1, 
ενώ είναι η πρώτη διανομή από τη 5υ5Ε που βασί¬ 
ζεται στην ςιΙίΒε 2 . 


ΟίΙΒΟ 2.1 

Ενώ οι διανομές του Ιϊηυχ 
που βασίζονται στην 9 Ι 1 ΙΧ 2 αυ¬ 
ξάνονται σιγά-σιγά, κυκλοφόρη¬ 
σε η νέα 2,1 έκδοση της ΟΝίΙΟ 
βιβλιοθήκης. Επειτα από δύσ 
χρόνια δουλειάς πάνω στην έκ¬ 
δοση 2 , η νέα ^ίθε περιέχει σημαντικές βελ¬ 
τιώσεις και συνιστάται σε όλους όσοι έχουν 
την ςΙϊΒε 2 προκειμένου να αναβαθμίσουν τη 
βιβλιοθήκη τους. 

Ομως, μια τέτοια αναβάθμιση κρύβει αρκε¬ 
τές δυσκολίες, ενώ σε περίπτωση λάθους 
δεν είναι απίθανο να μη δουλεύει απολύτως 
τίποτα στο σύστημά σας. Πράγματι, το 99% 
των προγραμμάτων που υπάρχουν χρειάζο¬ 
νται την Ζ και συνεπώς -εάν δεν έχετε την 
εμπειρία- άοη'ΐ Ιτγ ϋ αϊ Ηοηιθ, Ιόάδ. 


8 υ 3 Ε 



ΚΟΕ 1.1 

Αν σας αποθαρρύναμε με την 9 ΐϊθε 2 . 1 , 
δεν ισχύει το ίδιο για τη νέα έκδοση του ΚΟΕ. 
Αντίθετα, θα λέγομε ότι επιβάλλεται να τη 
δοκιμάσετε, ακόμα και εάν είστε φανατικός 
της εοπιπιαηεΙ Ιίηβ. 

Οι αισθητικές βελτιώσεις είναι πολλές, 
υπάρχουν νέα προγράμματα στη 5 ^απεΙαΓε! 
διανομή καθώς και ενσωματωμένο ελληνικό 
πληκτρολόγιο. Περισσότερα για το νέο ΚΟΕ 
(αλλά και κάποιους άλλους ΜιπεΙο\ν ππαπ- 
α 9 θΓδ) στο επόμενο επεισόδιο! 



για μια τελείως διαφορετική αντιμετώπιση του 
θέματος της απεικόνισης γραφικών που εισάγει 
την ενιαία απεικόνιση τόσο σε γραφικό περι¬ 
βάλλον όσο και στη γραμμή εντολών. Είναι 
ωστόσο νωρίς να πούμε αν θα τύχει αποδοχής. 

Συνεχίζοντας τη σύντομη αναφορά στις σημα¬ 
ντικότερες αλλαγές του 2.2 πυρήνα πρέπει να 
σημειώσουμε την υποστήριξη του ΙγΟΑ, πάλι 
προς μεγάλη ικανοποίηση όσων έχουν φορη¬ 
τούς με Ιϊηυχ. Τέλος, ουσιαστικότατες αλλαγές 
έχουμε στο χώρο του ηοίνοΓΐ<ίη 9 < Ο νέος κώδι¬ 
κας για τα ίΐΓΘ^αΙΙδ ακούει στο όνομα Ίρ 
αΚαίπδ' και κατά τη γνώμη του υπογράφοντας η 
ευελιξία και οι αυξημένες δυνατότητες του είναι 
εντυπωσιακές. Αξιοσημείωτη είναι επίσης η δυ¬ 
νατότητα του πυρήνα να ρυθμίζει την ποσότητα 
του ΒαπάνΐεΛΚ που επιτρέπεται να έχει μια πόρ¬ 
τα, ενώ δεν μπορούμε να παραλείψουμε και την 
προσθήκη δειλά-δειλά του ίρνό. Δεν κατάφεραν 
όμως να ενταχθαύν στον 22 πυρήνα η υποστή¬ 
ριξή για 1 )$Β συσκευές καθώς και ένας άπνοΓ 
για την άμεση πρόσβαση του ΒΙ02, Ετσι, απαι¬ 
τείται η εκκίνηση του υπολογιστή σε 005 για να 
γίνει μια αναβάθμιση στο ΒΙ05. 

Συνολικά, ο νέος πυρήνας θεωρείται εξαιρετι¬ 
κό ώριμος, με σημαντικές Βελτιώσεις στους το¬ 
μείς των επιδόσεων και της συμβατότητας. Τον 
Μάρτιο αναμένονται οι καινούριες διανομές. 

Η ΩΡΑ ΤΗΣ ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΗΣ 

Εφτασε η ώρα της αναβάθμισης του πυρήνα. 
Αφού περιμένετε να φύγουν τα πρώτα ραΙεΗβ* 
του 2.2 (θα διορθώνουν τυχόν μεγάλα λάθη 
που διέφυγαν της προσοχής σας), θα πρέπει να 
κατεβάσετε τα σχετικά αρχεία, Η αλλαγή πυρή¬ 
να όμως από μία έκδοση σε μία άλλη διαφέρει 


από την απλή εφαρμογή ενός ραΙεΚ Καταρχήν, 
θα πρέπει να βεβαιωθείτε ότι τα υπόλοιπα 
προγράμματα είναι συμβατά με το νέο πυρή¬ 
να. Υπάρχει στο ΙπΙοΓπσΙ (και φυσικά στα 
$ΰυΓεσ$ του ΙίθΓΠβΙ] μια λίστα με όλα τα προ¬ 
γράμματα που πρέπει να αναβαθμίσετε μαζί 
με το νέο πυρήνα. 

Η διαδικασία ανα¬ 
βάθμισης των προ¬ 
γραμμάτων αυτών 
είναι τόσο πιο δύ¬ 
σκολη όσο πιο πα¬ 
λαιός ημερομηνίας 
είναι η διανομή Ιίπ- 
υχ που χρησιμο¬ 
ποιείτε. Συνεπώς 
σε μερικές περι¬ 
πτώσεις μπορεί να 
αποδειχτεί εξαιρετικά επίπονη διαδικασία. 
Αντίθετα, κάποιες άλλες διανομές, όπως η 
ΙΐοεΙΗαί 5.2 ή η νέα 5υ5Ε ό, έχουν φτιαχθεί 
έτσι ώστε να είναι έτοιμες για τον 2.2. Αυτό 
σημαίνει ότι όλα τα υπόλοιπα προγράμματα εί¬ 


Τον προηγούμενο μήνα, εξαιτίας του γνω¬ 
στού τυπογραφικού δαίμονα, δεν εκτυπώθη¬ 
καν σωστά οι χαρακτήρες για τις ανακατευ- 
θύνσεις στο ϋηϊχ. Διορθώνουμε το λάθος 
στην επόμενη παράγραφο. 

Ετσι έχουμε: για ανακατεύθυνση του 5 ίάίπ 
χρησιμοποιούμε το <* Για την προκαθορισμέ¬ 
νη έξοδο (ϊΐάου!) χρησιμοποιούμε το > και 


ναι στην τελευταίο έκδοσή τους κοι υποστηρί¬ 
ζουν το νέο πυρήνα. Πολύ συνοπτικά, πρέπει 
να βεβαιωθείτε οπωσδήποτε ότι έχετε 

9ΐίθε2.07, 9^ 27.2,3, θίπυΙίΙ^ 2.8.1.0.23 Ι»Γ- 
ησΙ ΓποάυΙθ52.1.121, Ιά.5ο 1.9.9, ρρρ2.3*5, 
1ίθε++ 27.2.8, ενώ προσέξτε άτι άλλαξε ο κώ¬ 
δικας για το ίΪΓβναΙ 
και πλέον απαιτείται 
το ίρ_έΗαίπ$. 

Αφού βεβαιωθείτε 
ότι όλα τα προγράμ¬ 
ματα είναι στην έκδο¬ 
ση που θα έπρεπε να 
είναι, θα πρέπει να 
προμηθευτείτε τον 
ίδιο τον πυρήνα* 
Προετοιμαστείτε για 
αρκετές ώρες κατε¬ 
βάσματος, αφού τα ραΐεΗο^ (πολύ μικρότερα 
σε μέγεθος) προαπαιτούν κάποιον πυρήνα της 
άβνοΙορηιαηΙ σειράς 2 , 1 , τον οποίο λογικά δεν 
θα έχετε. Το παρήγορο είναι ότι εν συνεχεία 
θα μπορείτε να κατεβάζετε μόνο τα αντίστοι- 


τσ >! για να κάνουμε ονβΠΑτϊίβ το αρχείο, αν 
υπάρχει. Με το >& ανακατευθύνουμε τη 5ίά- 
ουϊ και τη 5 Ι 0 ογγ [είναι για τα μηνύματα λά¬ 
θους], ενώ και εδώ το ! χρησιμοποιείται για 
ονσηνπίΘ του αρχείου* Τέλος, αν βάζουμε 
δυο >, σημαίνει ότι τα αποτελέσματα θέλου¬ 
με να γίνονται αρβπά σε κάποια ύπαρχον 
αρχεία 


ίίηαχ 

ΝΜΙΚίΟΜίάΐΜ ( ΗΝΊ Α* 


Ο... ΔΑΙΜΟΝΑΣ ΧΤΥΠΑ ΤΟ ΙΙΝυΧ! 


Ρ€ Μα5ίθΓ<Π 




























υδΕ ΤΗΕ 



\Λ/ΕΒ 5ΙΤΕ ΙιΐΙρ://5ΐα$ΐΊτΙοΐ.θΓ(] 


Αν περάσατε τώρα τελευταία από τα Τϋ- 
ίΚΜδ, σίγουρα 8α προσέξατε ότι υπάρχει 
ένα νέο Ιίηΐς στην αρχική σελίδα. Ακριβώς 
κάτω από την επιλογή για ννίπ 95/98 ένα 
ΙϊπΙκ παραπέμπει στο ΙΙΝϋΧΒΕΚΟ, Πρόκειται 
για την ίυεον/5 συλλογή για Ιίπυχ 5θβ™αΓ6, 
και στη χώρα μας υπάρχουν μέχρι στιγμής 
δύο ίϊΐίΐΎΟΤδΐ ένα στο Δημοκρίτειο Πανεπι¬ 


στήμιο Θράκης και ένα στο ΕΟΚΤΗποί, Εκεί 
μπορεί κάποιος να βρει δοί^ατσ τόσο για 
κονσόλα όσο και για τα X. Επίσης, υπάρχουν 
πλήρη ΓΠΪΓΤΟΓ5 των γνωστότερων διανομών, 
ΗονΤο και πολλά άλλα, Ια σχετικά Ιίηλδ 
έχουν ως εξής: 

Ηϋρ://)ίηυκΒθΓ9,εΙυίΗ,9Γ/ & Ηΐΐρ://ίοιΐΗ 
πβΚ Ιίηυχ0ΘΓ9^9 Γ 



χα ραίεΗβι για τους επόμενους πυρήνες της 
σειράς 2,2 και να τα εφαρμόζετε στον λθτπθ! 
που ήδη χρησιμοποιείτε. Αυτά ισχύουν σε περί¬ 
πτωση που θέλετε να κατεβάσετε την ϊαφζ 
μορφή. Αν προτιμάτε Γρηπ ή άθΒ πακέτο (ανά¬ 
λογα με κάδε διανομή), τότε είναι καλύτερα 
να ανακτήσετε το σχετικό πακέτο. Τη στιγμή 
αυτή οι μεγάλες διανομές Ιίπυχ δεν έχουν βγά¬ 
λει υράαΐ85 με το νέο πυρήνα και όσοι βιάζο¬ 
νται να τον δοκιμάσουν θα βρουν μόνο την 
ΙαώοΙΙ μορφή. Αξίζει όμως να περιμένει κάποι¬ 
ος, ειδικά εάν δεν έχει μεγάλη εμπειρία στην 
"κίνηση" μέσα στον /\}%χ/%χζ κατάλογο. 
Θεωρώντας ότι όλα έχουν καλώς και ο πυ¬ 
ρήνας βρίσκεται στη δέση του (δηλαδή ίαΓ 
χνζί λ6ΓΠ©Ι-2,2χίαΓ,9ζ στο /υ&ιΆτε), έφτασε η 
ώρα του ΓβεοητρίΐΘ, Δώστε την εντολή παίίο 
Γπ©πυεοπίί9 ή, αν είστε στο περιβάλλον των X, 
την εντολή πιαλβ κεοηίί9* θα βρεδείτε σε ένα 
μενού επιλογών από τις οποίες δα πρέπει να 


επιλεξετε αυτές που χρειάζεστε. 

Την πρώτη φορά είναι κάπως δύσκολο να 
εντοπίσει κάποιος τα απαραίτητα στοιχεία που 
πρέπει να συμπεριλάβει στον πυρήνα, αλλά σε 
κάθε Βήμα υπάρχει εοπίθχί 56Π&ϊϊίνθ (ΐθΐρ. 
Αφού τελειώσετε και σώσετε το νέο εοπί^- 
υΓαίϊοη, πρέπει να δώσετε τις εντολές Γπαίςβ 
άορ ( ΓπαΙίβ εΐβαπ, ηπαλβ ζΙηια 9 β, πια^Θ ηιοά- 
υίθ5 και Γπαλβ ΓποάυΙθ5 ίη5ίαΙΙ. Καδεμία από 
αυτές θα πρέπει να ολοκληρωθεί χωρίς να εμ¬ 
φανιστεί κανένα μήνυμα λάθους. 

Εν συνεχεία αντιγράφετε τον πυρήνα που 
μόλις δημιουργήσατε στα άιτθείοιγ /δοοί (ερ 
/υ5ΓΛιτ/ Ιϊπυχ/αΓ€Η/ί38ό/βοοί/ζΐΓπα96 
/Βοοϊ/νπιΙίπυζ-2.2.χ) και προσθέτετε στο ΙίΙο 
μια καταχώριση για τον νέα πυρήνα (νί 
/οΙε/ΙϊΙο.εοπί και μετά εκτελούμε το ΛΒίπ/ΙίΙο). 
Τέλος, πρέπει να πάτε στο άϊΓβε^ΟΓγ /ΙΐΒ/τηοεί- 
υΙθ5 και να δημιουργήσετε έναν συμβολικό δε¬ 
σμό μεταξύ του /ΙίΒ/ΓΠοεΙυΙβ&/2.2,κ και του 


/Ιϊδ/Γτιοάυΐ6$/ρΓ©ί©ΓΓ&ί] (Ιπ -5 /Ιίδ/Γποά- 
υ!β&/2.2,χ /ΙίΒ/πιοάυΙ©$ /ρΓθίβιτβά). Αν όλα 
έχουν γίνει σωστά, στο επόμενο γθΒοοΙ θα 
μπορείτε νσ ξεκινήσετε με τον 2.2 πυρήνα. Βέ¬ 
βαια, η διαδικασία κρύβει αρκετές μικρές πα¬ 
γίδες που δεν είναι δυνατόν να αναλυθούν μέ¬ 
σα σε λίγες γραμμές. 

Τα μεγαλύτερο πρόβλημα εστιάζει στο ίιΐο, 
καθώς είναι το πρόγραμμα με το οποίο ξεκινά 
ο υπολογιστής. Ωστόσο και στα υπόλοιπα στά¬ 
δια της διαδικασίας μπορεί να προκύψουν ση¬ 
μαντικά προβλήματα, όχι μόνο στο οοπιρίΐο 
του 2.2.x αλλά γενικά στη μετάβαση από οποι- 
ονδήποτε πυρήνα σε κάποιον άλλο. Για αυτό 
το λόγο συστήνεται θερμά η προσεκτική ανά¬ 
γνωση του σχετικού ΗΟΜΤΟ (λβτπθΐ- 
ΗΟννΤΟ). Κατά τα άλλα είναι μια διαδικασία 
που, μετά τις πρώτες φορές, γίνεται τελείως 
μηχανικά και χωρίς καθόλου σκέψη ή φόβο. 


ΠΟΙΟΣ ΦΟΒΑΤΑΙ ΤΗΝ ΟΟΜΜΑΝϋ ΙΙΝΕ; 


Μία από τις πιο χρήσιμες εντολές στο Ιίπυχ 
είναι η εντολή ρ5. Με αυτήν μπορούμε νσ δού¬ 
με μια λίστα με τα προγράμματα που τρέχουν 
εκείνη τη στιγμή. Ας δούμε αναλυτικότερα τη 
σύνταξη της εντολής, η οποίο γενικά έχει τη 
μορφή ρ$ ορϋοπϊ, Η δύναμη της εντολής κρύ¬ 
βεται στα πιθανά ορΙιοπδ μερικά εκ των οποί¬ 
ων είναι τα ακόλουθα: 

* α: δείχνει άλες τις επεξεργασίες (ρ$ α) 

• ^Ηγ); δείχνει τα προγράμματα που τρέ¬ 
χουν μόνο στο συγκεκριμένο τερματικό (ρ$ 12] 

§ υ: μαζ Γ με τα προγράμματα δείχνει το χρή¬ 
στη που ξεκίνησε το πρόγραμμα καθώς και την 
ώρα εκκίνησης (ρ$ υ) 

* χ: δείχνει ρΓαε6$5θ$ χωρίς το τερματικό 
από το οποίο ξεκίνησαν 

• νν: παρουσιάζει πλήρως τις πληροφορίες, 
χωρίς να κόβονται οι μεγάλες γραμμές 

Ο ■§■/- ^ιΐεΐι παρουσιάζει τη λίστα με ταξι¬ 
νόμηση ανάλογα με το &>νίίεΗ. Το σύμβολο συν 
ή πλην καθορίζει τη σειρά, εάν θα είναι η προ¬ 
καθορισμένη ή η αντίστροφη. Τα 5νιίεΚο5 που 
παίρνει το Ο μπορεί να είναι μεταξύ άλλων: 


• ρ ριά$: ταξινομεί ανάλογα με το ρίθ€65510 

• ϊ 5ΐζβ: ταξινομεί ανάλογα με το μέγεθος 
ενός προγράμματος στη μνήμη (ΙάΙοόγϊσ5) 

**ηγι ταξινομεί ανάλογα με το τερματικό 
από το οποίο ξεκίνησε ένα ρπχ055 

• II υιάί ταξινομεί ανάλογα με το ΙΟ του 
χρήστη [προσοχή, όχι το όνομα αλλά το πυ- 
ΓΠθΓΪε 10) 

• υ υ$0Γηαηιβ: ταξινομεί ανάλογα με το 
όνομα χρήστη 

• γ ρΐΊΟΝϊγ: ταξινομεί ανάλογα με την 
προτεραιότητα που έχει δώσει ο πυρήνας 

Τέλος, τα ορίιοηΐ που παίρνει η εντολή μπο¬ 
ρούν να χρησιμοποιηθούν σε συνδυασμούς, 
π.χ, ρ5 αυχ. Ακόμη περισσότερο, μπορούμε να 
χρησιμοποιήσουμε ρίρο5 (βλ. προηγούμενο 
τεύχος), ώστε να ψάξουμε για συγκεκριμένα 
προγράμματα που τρέχουν. Με την εντολή ρ$ α 
| 9 Γβρ ΗίΤρά, για παράδειγμα, θα δούμε στην 
οθόνη μας πάσα ίπ^απεοδ του αρσεΗο (ΜάΒ 
δΟΓνατ) τρέχουν τη δεδομένη χρονική στιγμή. 
Οπως πάντα περισσότερες (και πιο αναλυτικές 
οδηγίες) θα βρείτε στη σχετική πια π σελίδα. 


Παρόμοια εντολή είναι και η ίορ, η οποία ταξί- 
νομεί και παρουσιάζει στην οθόνη όσα προ¬ 
γράμματα τρέχουν, ανάλογα με το πόση μνήμη 
χρησιμοποιούν ή πόσο χρόνο απασχολούν τον 
επεξεργαστή. Πράγματι, πολλοί χρήστες προτι¬ 
μούν την εντολή ίορ αντί της σαφώς πολυπλο- 
κοτερης σύνταξης του ρ$ Ο+Λ Φυσικά και η 
εντολή ίορ έχει κάποια ορΗοπδ: 

• ά: καθορίζει το χρόνο ανανέωσης των 
πληροφοριών 

• ι: κρύβει τα ρΓοο©55θ5 που είναι ζοτηΒΐβ ή 
ίάΐθ 

• 5ι αθροίζει αυτόματο τον ολικό χρόνο 
απασχόλησης της €Ρϋ 

Επίσης, ενώ τρέχει η Ιορ, με ίο πλήκτρα Μ 
και Ρ (κεφαλαία) ταξινομούμε τα προγράμματα 
που τρέχουν ανάλογα με το πόση μνήμη κατα¬ 
ναλώνουν ή πόσο απασχολούν τον επεξεργα¬ 
στή αντίστοιχα. Ακόμη με το Ι< μπορούμε να 
σταματήσουμε (ΙαΙΙ) μια εργασία (το πρόγραμ¬ 
μα μας ζητάει ρίά και 5Ϊ9πα1) ή να ρυθμίσουμε 
τσ πίεα ΙβνοΙ με το οποίο τρέχει (πάλι μας ζητεί¬ 
ται ρίά και ΙονοΙ για το τε-πίεβ). 


Μα$ϊ©Γ 





















ΙΝΤΕΡΝΕΤ! τώρα 

Επιηέξτε Εσείς 


Εττιλέξτε τώρα το πακέτο συνδρομής που σας ταιριάζει και απολαύστε 
την πλοήγησή σας στο Ιηίβτηβΐ. Η σύνδεσή σας γίνεται εύκολα 
και γρήγορα από το σπίτι ή το γραφείο. 


ΡΟΛΥ61 

"υ Η Λ Ϊ ίκΐ}θγ“' εΙ 

οοΜΡυι λΛΡΟ 


β Β5 


ΤΑΧΥΤΗΤΕΣ ΕΩΣ 


33-600 Βρ$ 


ΣΤΙΣ ΚΑΛΥΤΕΡΕΣ ΤΙΜΕΣ ΤΗΣ ΑΓΟΡΑΣ! 


Αποκτήστε άμεση πρόσβαση στο Διαδίκτυο με σύνδεση 
Ο/ηβπηο ΡΡΡ. Περιλαμβάνει το Ροτνβι ΟΟ-ΚΟΜ με όλες τις 
ρυθμίσεις και αυτόματη εγκατάσταση των απαραίτητων 
εφαρμογών! 

3ΜΗΝΗ ΣΥΝΔΡΟΜΗ .15.000 δρχ. 

6ΜΗΝΗ ΣΥΝΔΡΟΜΗ .28.000 δρχ. 

12ΜΗΝΗ ΣΥΝΔΡΟΜΗ .54.000 δρχ. 



5υΡΕΚ ΡΑ0Κ 


ΚΟΡΥΦΑΙΕΣ ΤΑΧΥΤΗΤΕΣ ΕΩΣ 157-600 *Ρ»! 
ΥΨΗΛΑ δΤΑΝΟΑΚϋδ ΣΥΝΔΕΣΗΣ! 


Το νέο, πρωτοποριακό πακέτο της ςοπιρυΐϊηΐτ "δυρβτ 
ΡΛοΙί”, σας προσφέρει την ταχύτερη και πλέον αξιόπιστη 
πρόσβαση στο ΙηΐβΓηβΐ! Περιλαμβάνει το δυρβε Οϋ-ΚΟΜ, 
το οποίο εγκαθιστά αυτόματα όλα τα αναγκαία προγράμ¬ 
ματα και ρυθμίζει ης παραμέτρους της σύνδεσής σας 


3ΜΗΝΗ ΣΥΝΔΡΟΜΗ .24.000 δρχ. 

6ΜΗΝΗ ΣΥΝΔΡΟΜΗ .45.000 δρχ. 

12ΜΗΝΗ ΣΥΝΔΡΟΜΗ .86.000 δρχ. 


ΟΙ ΥΠΗΡΕΣΙΕΣ ΤΟΥ ΕΙΙΡΕΚ ΡΑΟΚ ΠΑΡΕΧΟΝΤΑΙ 
ΜΟΝΟ ΣΕ ΟΣΟΥΣ ΑΙΛΘΕΤΟΥΝ ΑΣΤΙΚΗ 
ΤΗΛΕΦΩΝΙΚΗ ΣΥΝΑΕΣΗ ΕΝΤΟΣ ΑΤΤΙΚΗΣ (ΟΙ). 


Πληροφορίες; τηλ.: 9249761-8, β-ιτΐ3ΪΙ: ΐπίο@οοΓηρυΙΐπΙ<. 9 Γ 


Κεντρική διάθεση; Σουλτάνη 17, Εξάρχεια, τηλ.: 3801487, και σε επιλεγμένα καταστήματα. 


Οι τιμές δεν περιλαμβάνουν ΦΠΑ 18%, 

















ΙΤ ΥΟΙΙΚΕΙΓ 



ΑϋΟΒΕ ΡΗΟΤΟδΗΟΡ 5 


Κάνετ€ τα καλλιτεχνικά όνειρά σας... 

πραγματικότητα! 


Δεν χρειάζεται να έχει κάποιος ιδιαίτερα αναπτυγμένη καλλιτεχνική 
φλέβα για να μπορέσει να δημιουργήσει εντυπωσιακά εφέ σε μια 
φωτογραφία. Το ΑάοΒβ ΡΗοίοεΗορ 5 μπορεί να μας βοηθήσει να 
μετατρέψουμε μια συνηθισμένη εικόνα σε φωτογραφική σύνθεση. 


Του Κώστα Καρπουζη 

Τ α κλισέ του τύπου "μία φωτογραφία 
αξίζει όσο χίλιες λέξεις" είναι γνω- 
στά και χιλιοειπωμένα. Αυτό που πε¬ 
ριμένουμε από ένα πρόγραμμα επε¬ 
ξεργασίας εικόνας για να το χαρα¬ 
κτηρίσουμε ξεχωριστό είναι να μας δίνει τη δυ¬ 
νατότητα να οπτικοποιήσουμε έννοιες και εικό¬ 
νες που υπάρχουν μόνο στη φαντασία. Επειδή 
λοιπόν κάποια πράγματα (αλλά και ανθρώπους) 
9α τα δούμε μόνο σε φωτογραφία, ας προσπα¬ 
θήσουμε να κάνουμε αυτά τα όνειρα πιο ενδια¬ 
φέροντα. 0 απλούστερος τρόπος για να γίνει 
κάτι τέτοιο είναι να χρησιμοποιήσουμε τα φίλ¬ 
τρα του ΡΚοίο^Ηορ, όχι όμως σε ολόκληρη την 
εικόνα μας αλλά μόνο αε ένα τμήμα της. 


ΤΑ ΦΙΛΤΡΑ ΤΟΥ ΡΗΟΤ05ΗΟΡ 

Ιτην ουσία ένα φίλτρο είναι μια απλή ή πολύ¬ 
πλοκη μαθηματική σχέση, η οποία εφαρμόζεται ξε¬ 
χωριστό σε κάθε ρίχβΙ και αλλάζει την τιμή του, 
δηλαδή το χρώμα του. Για αυτό τον υπολογισμό σε 
κάθε τέτοια πράξη όμως, το πρόγραμμα που κάνει 
την επεξεργασία της εικόνας λαμβάνει υπόψη όχι 
μόνο το συγκεκριμένο ρίχοΙ αλλά και τα γειτονικά. 
Ετσι, ανάλογα με το φίλτρο που 8α επιλέξουμε θα 
πάρουμε μια νέα έκδοση της εικόνας, η οποία 8α 
είναι περισσότερο ή λιγότερο τροποποιημένη. Τα 
αποτελέσματα ενός φίλτρου μπορεί να βοηθούν 
στη βελτίωση της ποιότητας, όπως στην περίπτωση 
του ΟπδίιαΓρ Μα$1ς ή να μιμούνται καλλιτεχνικά 
αποτελέσματα που δεν έχουν οχέοη με υπολογι¬ 


στές, όπως είναι η ζωγραφική με νερομπογιά 
(ΐΑοίοτεσΙοτ). 

Το πρώτο από τα ανωτέρω δύο φίλτρα είναι πο¬ 
λύ χρήσιμο όταν οι εικόνες μας προέρχονται από 
φωτογραφίες και είναι ψηφιοποιημένες σε αρκετά 
υψηλή ανάλυση. Με τη χρήση του ϋπδΗαιρ Μα$1< 
κάνουμε πιο έντονες και έτσι ευκολότερα ορατές 
τις διαφορές ανάμεσα στα ρίχεΙδ που αντιστοιχούν 
σε ακμές. Αυτό είναι πολύ σημαντικό σε τέτοιες 
εκτυπώσεις, γιατί η φωτεινότητα κσι η ευκρίνεια 
της τελικής εικόνας Θα βασιστούν στις ακμές με¬ 
ταξύ των διαφορετικών αντικειμένων που απεικονί¬ 
ζονται. 

Αντίθετα, τα φίλτρα όπως το \Μι!οπ:ο1ογ αλλά¬ 
ζουν ριζικά τη μορφή της εικόνας και τελικά θυμί¬ 
ζουν αυτό που σε άλλα πακέτα ονομάζεται "ηαΐ- 
υτοΙ ΐϊΐεάία". Τα αποτελέσματα τέτοιων φίλτρων εί¬ 
ναι πολύ χρήσιμα αε χρήστες (όπως ο γράφων) 
που δεν έχουν ιδιαίτερη ικανότητα με τα "φυσικά 
μέσα" όπως το πινέλο ή η ακουαρέλα και τα μετα¬ 
χειρίζονται για να εντυπωσιάσουν τους πιο αδαείς 
από τους γνωστούς και φίλους τους. Πέρα από τα 
αστεία πάντως, τα "καλλιτεχνικά" φίλτρα μπορούν 
να μας βοηθήσουν τόσο να προοδώσουμε σε μια 
απλή φωτογραφία μια πιο ασυνήθιστη και πρωτό¬ 
τυπη μορφή όαο και να δημιουργήσουμε συγκεκρι¬ 
μένες εντυπώσεις στο θεατή της εικόνας, εφαρμό¬ 
ζοντας τα φίλτρα μόνο σε ένα τμήμα της. 

Η επεξεργασία μόνο ενός τμήματος μιας εικό¬ 
νας είναι δυνατή με την επιλογή της περιοχής που 
μας ενδιαφέρει και κατόπιν με τη χρήση της έννοι¬ 
ας των ΙαγβΓ5 ή των εΗαηπεΙ*. Αν η περιοχή που 
μας ενδιαφέρει έχει ομαλό σχήμα, π.χ. πολύγωνο, 
τότε μπορούμε να χρησιμοποιήσουμε τα συνηθι¬ 
σμένα εργαλεία του ΡΗοΐο^ορ, όπως το Ματρυθε 
ή το ΡάΙγερπαΙ Ια5$ο, 

Αν όμως θέλουμε να επιλέξουμε μια πιο πολύ¬ 
πλοκη περιοχή, π.χ. μια ανθρώπινη σιλουέτα, τότε 
θα πρέπει νο καταφύγουμε στο Μας^θΗο 1α550, 
που προστέθηκε στο ΐοοΙόοχ του ΡΚοίο$Κορ 5. Η 
λειτουργία αυτού του εργαλείου συνίσταται στην 
επιλογή ενός τμήματος της εικόνας με βάση τις ακ¬ 
μές που περιέχονται σε αυτό. 

Στο παράδειγμά μας, έστω ότι Θέλουμε να επι- 
λέξουμε τη σιλουέτα του εικονιζάμενου αθλητή 
(εικόνα 1). 0.„ δύσκολος τρόπος είναι να χρησι¬ 
μοποιήσουμε το εργαλείο Μαιψθα για να επιλέ- 
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Εικόνα 1* 


ξουμε χονδρικά ένα κομμάτι της εικόνας και μετά 
το εργαλείο Ια$$ο για να προσδέσουμε ή να αφαι- 
ρέσουμε τμήματα στην επιλογή μας. Αυτή η μέθο¬ 
δος όμως είναι αρκετά χρονοΒόρα και συχνά οδη¬ 
γεί σε λανθασμένες επιλογές, που την καθυστε¬ 
ρούν ακόμα περισσότερο. 

Επιλέγοντας το Μα^βίιε ία&ο, μπορούμε να 
ακολουθήσουμε σχεδόν με αυτόματο τρόπο τις 
ακμές της περιοχής που μας ενδιαφέρει, απλά περ¬ 
νώντας το δείκτη του ποντικιού από τα όριά της. 
Ενας εύκολος τρόπος να επιλέξουμε το εργαλείο 
είναι να πατήσουμε I από το πληκτρολόγιο για να 
ενεργοποιήσουμε το 1α$50 και κατόπιν συνεχόμε¬ 
να 5ΗίΗ+ί για να περάσουμε από τις διάφορες 
μορφές του, μέχρ να φτάσουμε στο Μα^πβΗο. Κα¬ 
τόπιν κάνουμε κλικ κοντά στην ακμή του αντικείμε¬ 
νου μας (εδώ τη σιλουέτα του αθλητή] και μετακι¬ 
νούμε το ποντίκι παράλληλα προς τα όριά του. Το 
ΡΚοϊο$Ηορ θα ανιχνεύσει αυτή την ακμή με Βάση 
τη διαφορά ανάμεσα στα διαδοχικά ρίχβΙ$: Στα 
σημεία όπου το εργαλείο ανιχνεύει μεγάλες δια¬ 
φορές χρώματος και φωτεινότητας υποθέτει ότι 
υπάρχει ακμή, που σημαίνει ότι σε αυτό το σημείο 
το συγκεκριμένο αντικείμενο τελειώνει, Η ευαισθη¬ 
σία του εργαλείου μπορεί να ρυθμιστεί από τη 
σχετική παλέτα, η οποία εμφανίζεται κάνοντας δι¬ 
πλό κλικ στο εικονίδιο του εργαλείου στο ϊοοΙΙχ>χ 
ή επιλέγοντας Μίπε)σ\ν/5Ηο\ν ΟρΙίοπ 5 από το κε¬ 
ντρικό μενού. Αν εισαγάγουμε μια μικρή τιμή στην 
παράμετρο €οπίτα5ΐ, θα μπορούμε να ανι- 
χνεύουμε ακμές που ορίζονται από μικρές αλλα¬ 
γές στο χρώμα. Αυτό όμως 8α έχει το μειονέκτημα 
τα όρια της επιλογής μας ίσως να "παρασυρονται" 
προς περιοχές που δεν αντιστοιχούν σε πραγματι¬ 
κές ακμές αλλά σε απλές αλλαγές στη φωτεινότη- 
τα. 

Γενικά, σε μια εικόνα που έχει καλά ορισμένες 
ακμές, όπως σε ένα Γοηά&ππρ από ένα πρόγραμ¬ 
μα τρισδιάστατης σχεδίασης ή σε μια καλά φωτι¬ 
σμένη φωτογραφία εσωτερικού χώρου, μπορούμε 
να αυξήσουμε την τιμή αυτής της παραμέτρου 
όπως επίσης την τιμή του Ια$5ο ^ίάίΚ Αντίθετα, 
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Εικόνα 2, 


για να έχουμε μεγα¬ 
λύτερη ακρίβεια σε 
μια εικόνα με μικρό¬ 
τερο κοντράστ, μπο¬ 
ρούμε να μειώσου¬ 
με το ία550 ννίάΐΗ, 
έτσι ώστε το ΡΗοίο- 
$Κορ να ψάχνει για 
ακμές σε στενότερη 

περιοχή και να εντοπίζει ακόμα και τις πιο απαλές 
από αυτές. 

Αφού ολοκληρώσουμε την επιλογή της σιλουέ- 
τας, πρέπει να βρούμε έναν τρόπο να την αποθη- 
κεύσουμε, ώστε να μπορούμε να τη χρησιμοποιή¬ 
σουμε ξανά αργότερα. Αυτά μπορεί να γίνει αν δη¬ 
μιουργήσουμε ένα νέο εΚαηηβΙ με βάση το περί¬ 
γραμμα της επιλεγμένης περιοχής. 

Ανοίγοντας μια έτοιμη εικόνα σε ΚΟΒ πισάσ, 
βλέπουμε να υπάρχουν ήδη στην παλέτα ΟΚαπποΙί 
τρία έτοιμα χρωματικά κανάλια, καθένα από τα 
οποία αντιστοιχεί στα βασικά χρώματα του συγκε¬ 
κριμένου μοντέλου, δηλαδή το κόκκινο, το πράσι¬ 
νο και το μπλε. Τελικά, η σύνθεση αυτών των τριών 
καναλιών δημιουργεί την έγχρωμη εικόνα μας. Σε 
πιο απλή γλώσσα, μπορούμε να φανταστούμε κά¬ 
θε κανάλι ως μία εικόνα που περιέχει αποχρώσεις 
του γκρίζου. 

Η φωτεινάτητα κάθε ρίχεΙ σε αυτές τις εικόνες 
αντιστοιχεί στη συνεισφορά του συγκεκριμένου 
χρώματος στο τελικό συνολικό χρώμα του ρίχοΙ. 
Ετσι, σε μια φωτογραφία που μεταξύ άλλων απει¬ 
κονίζει τη θάλασσα, το μπλε κανάλι Θα είναι αρκε¬ 
τά σκούρο στις περιοχές που αντιστοιχούν σε αυ- 
τήγ. 

Πέρα από αυτό, μπορούμε να χρησιμοποιήσου¬ 
με και τσ δικά μας κανάλια για να επεξεργαστούμε 
την εικόνα. Γενικά, μπορούμε να υποστηρίξουμε ότι 
αυτά είναι ένας εύκολος τρόπος για να αποθηκεύ- 
σουμε περισσότερες από μία επιλογές μαζί με το 
τελικό αρχείο μας, χρησιμοποιώντας τη μορφοποί¬ 
ηση ρδό. Βέβαια, επειδή -όπως προαναφέραμε- 
κάθε κανάλι αντιστοιχεί σε μία 9Γαγ$εαΙβ εικόνα 
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με διαστάσεις ίδιες με αυτές της συνολικής, η προ¬ 
σθήκη τέτοιων καναλιών θα αυξήσει ανάλογα το 
μέγεθος του τελικού αρχείου. 

Αφού λοιπόν επιλεξουμε μια περιοχή, μπορούμε 
να δημιουργήσουμε ένα ανάλογο κανάλι πατώ¬ 
ντας το κουμπί $ανσ ΞσΙοεϊίοπ α5 εΐιαηπβ! από την 
παλέτα ΟΗαππθΙ*. Παρατηρώντας τώρα την παλέ¬ 
τα, Βλέπουμε ότι οι μαύρες περιοχές αντιστοιχούν 
στη μη επιλεγμένη περιοχή. Για την αντίστροφη δια¬ 
δικασία, απλώς πατάμε το κουμπί ίοαά οΗαππβΙ 
ϊοΙβεΗοπ, οπότε θα επιλεγεί η περιοχή που αντι¬ 
στοιχεί στα λευκά ρίχσΙδ του καναλιού (εικόνα 
2 ), 

Η ΩΡΑ ΤΗΣ ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑΣ 

Τώρα πια έχουμε αποθηκευσει τη σιλουέτα του 
αθλητή σε ένα κανάλι, οπότε μπορούμε να την 
επαναφέρουμε όπστε θέλουμε. Μια πρώτη ι8έσ εί¬ 
ναι να χρησιμοποιήσουμε ένα φίλτρο για την υπό¬ 
λοιπη εικόνα, έτσι ώστε το φόντο να φαίνεται ακί¬ 
νητο, ενώ το σώμα του αθλητή να δίνει την εντύπω¬ 
ση πως εφορμά. Τα "καλλιτεχνικά" φίλτρα είναι 
αρκετά χρήσιμα εδώ. Το φίλτρο ^αίοΓεοΙοτ δύνα- 
ται να δημιουργήσει αρκετά εντυπωσιακά εφέ, 
ακόμα και με τις προκαθορισμένες ρυθμίσεις. Επί¬ 
σης το φίλτρο δρταγβά $ίτοΙίθ5 της κατηγορίας 
ΒιχίίΗ $ίτσΙί05 μπορεί να είναι χρήσιμο στο να δημι¬ 
ουργήσει μια εικόνα παρόμοια με αυτή των τζα¬ 
μιών ενός αυτοκινήτου ενώ βρέχει. Τα φίλτρα όμως 
που πράγματι παγώνουν το φόντο της εικόνας εί¬ 
ναι τα Ραεοί και (Ζιγ^αΙΙίζο της κατηγορίας Ρίχο- 
Ιαϊβ: Χωρίζουμε την εικόνα μας (εδώ το φόντο πί¬ 
σω από τον αθλητή] σε μικρά κομματάκια με το 
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Εικόνα 3* 


Εικόνα 4* 


ίδιο χρώμα- Αν αυτά τα κομματάκια Είναι αρκετά 
μικρά, τότε οι φιγούρες στο φόντο παραμένουν 
διακριτές, αλλά βέβαια χάνουν σημαντικό τμήμα 
από τη λεπτομέρεια τους (εικόνες 3,4). 

Ενα τελευταίο εύκολο εφέ μπορεί να πραγματο¬ 
ποιηθεί με τη χρήση των εργαλείων που αφορούν 
στα ίαγβιη Τα (αγοΓ5 μοιάζουν με τα είιαπηβίδ, με 
την έννοια ότι μπορούμε νσ υπερθεσουμε πολλά 
από αυτά για να πάρουμε το τελικό αποτέλεσμα, 
αλλά εδώ έχουμε πολύ περισσότερες δυνατότητες 
τόσο στο σχήμα και την εμφάνιση όσο και στους 
δυνατούς μετασχηματισμούς. Στην έκδοση 5 του 
ΡΗο^Ηορ, εκτός από τη μετακίνηση ή την περι¬ 
στροφή ενός Ιαγοτ μπορούμε να επιφέρουμε αυτό* 
ματα και άλλα, πιο ενδιαφέροντα εφέ, όπως είναι η 
δημιουργία σκιάς. Τα περισσότερα από αυτά τα 
εφέ ήταν δυνατό να πραγματοποιηθούν και στις 
προηγούμενες εκδόσεις του πακέτου, όμως απαι¬ 
τούσαν πολλές διαδοχικές ενέργειες και λειτουρ¬ 
γίες, που ήταν χρονοβόρες στην περίπτωση που 
έπρεπε να επαναληφθούν για μεγάλο αριθμό από 
ΙαγοΓ5. 

Αν ανοίξουμε την παλέτα Ιαγετδ, θα δούμε ότι 


υπάρχει ήδη ένα προκαθορισμένο Ισγβς το ΒααΙκ- 
^Γουπά, ίισ να δημιουργήσουμε ένα νέο ΙαγβΓ με 
βάση την επιλεγμένη περιοχή, κάνουμε δεξί κλικ 
στη γραμμή της παλετας που αντιστοιχεί στο Βααΐκ- 
9 Γουπά και από το τοπικό μενού επιλέγουμε ΙαγβΓ 
νία Οοργ* Για να χρησιμοποιήσουμε τις νέες δυνα¬ 
τότητες του ΡΗοίο^Ηορ για τα εφέ των ΙαγβΓ5, ανοί¬ 
γουμε το σχετικό παράθυρο ΕίΓθ€ί$, διαλέγοντας 
ίαγθΓ/Εΐϊοεί5 από το κεντρικό μενού. 

Αν και μπορούμε να χρησιμοποιήσουμε πολλά 
εφέ μαζί, εδώ θα μας χρειαστεί μόνα το Οτορ 
5Καάονν Ιτο μενού αυτό οι επιλογές που έχουμε 
αφορούν στο χρώμα της σκιάς, το οποίο συνήθως 
είναι κάτι σκούρο και ουδέτερο, και στην κατεύ¬ 
θυνσή της. Αυτή εκφράζεται από μια γωνία που 
αντιστοιχεί στη γωνιά που σχηματίζει η φωτεινή πη¬ 
γή που υποτίθεται ότι δημιουργεί τη σκιά. Αν σκο¬ 
πεύουμε να χρησιμοποιήσουμε πολλά εφέ μαζ, τό¬ 
τε συνήθως αυτά θα πρέπει να έχουν την ίδια γω¬ 
νία στο φωτισμό τους. Για να επιτευχθεί κάτι τέτοιο 
εύκολα και γρήγορα, μπορούμε απλά να διαλέξου¬ 
με την περιοχή ϋδθ ΘΙοΒαΙ Απ^β. Στη δική μας πε¬ 
ρίπτωση χρησιμοποιήσαμε μια όχι έντονη σκιά αλ¬ 


λά μία με γαλάζο χρώμα, κυρίως για να χαιρετί¬ 
σουμε την άφιξη του οχραπ5Ϊοη ραείί του δίατσαΐΐ, 
γνωστού και ως ΒγοοΘ ν^ατ. Αν αναρωτιέστε τι σχέ¬ 
ση έχει το δημοφιλές παιχνίδι με τον ακονιζόμενο 
αθλητή, απλώς, η στάση του στη φωτογραφία πα¬ 
ραπέμπει σε αυτή ενός ΟαΗκ ΤβΓπρΙαΗ 

Αν θέλουμε να επεκτείνουμε τη σκιά και σε δεύ¬ 
τερο αντίγραφο, έτσι ώστε να την κάνουμε να φαί¬ 
νεται πιο αχνή, μπορούμε να δημιουργήσουμε ένα 
νέο Ιαγοτ, αντίγραφο του πρώτου, και να αλλάξου¬ 
με την τιμή της παραμέτρου Οί$Ιαηεβ της σκιάς. Για 
να δημιουργήσουμε αυτό το αντίγραφο, κάνουμε 
δεξί κλικ στη γραμμή του Ιαγβτ πάνω στην παλέτα 
και επιλέγουμε ΟυρΙίεαίβ ιαγβτ από το τοπικό με¬ 
νού (εικόνες 5,6). 

Αυτή ήταν μια γρήγορη περιήγηση μέσα από με- 
ρκά από τα μενού και τις παλέτες του ΡΗσίο$δαρ, 
Σίγουρα ο πιο αποτελεσματικός τρόπος για να κα- 
ταλήξει κάποιος στα φίλτρα και τα εφέ που τον εν¬ 
διαφέρουν κάθε φορά είναι ο πειραματισμός. Αν 
δε η επιλογή του ακονιζόμενου αθλητή δεν σας 
βρίσκει σύμφωνους, απλά χρησιμοποιήστε μια φω¬ 
τογραφία της επιλογής σας! 03 
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Εικόνα 5* 


Εικόνα 6* 


Πάρο ΜαδΙοτ 
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Ασχολαστε με τον 
προγραμματισμό και 
κολλήσατε κάπου; Εχετε 
απορίες για τα 
"απόκρυφα" του 
υπολογιστή σας; Θελετε 
να όιειαδύσετε στα 
μυστικά του συστήματος 
και δεν ξέρετε πώς; 

Μην πανικοβάλλεστε. 
Εμάς άμαστε εδώ. 

Ιτάλτε μας τις απορίες 
σας με την ένδειξη 
"Ηονν ίο" στη διεύθυνση 
του περιοδικού. Να άστε 
σίγουροι πως 8α κάνουμε 
ό,τι άναι δυνατό για να 
σας βοηθήσουμε. 

του Θεόδωρου Αργιαδίτη 
εγεΙοη@εοτηρυΙίηΙΐ.<ΐΓ 


ΠΡΟΒΛΗΜΑ ΜΕ 
ΡΟ5Γ50ΚΙΡΤ 
ΕΚΤΥΠΩΣΕΙΣ 

γαπητό περιοδικό, 
Πρόσφατα αγόρασα 
έναν Ιοίο γ εκτυπωτή 



ροίΗεπρί αρχάα κυρίως από 
το ΟυαΗε Χρτβεε. Το πρόβλη¬ 
μα είναι ότι, αφού εγκατέστη- 
σα τους άτίνβπ για τα \Νίπ- 
άοννε ΝΤ4 με τα οποία δου¬ 
λεύω, δοκίμασα να κάνω 
εκτύπωση και το αποτέλεσμα 
ήταν, αφού περίμενα πολλή 
ώρα, να μην εκτυπωθεί τίποτα 
και ο εκτυπωτής να ξαναδεί¬ 
χνει απλά Κοαάγ. Πιστεύοντας 
άτι 6εν ήταν αρκετή η μνήμη 
του εκτυπωτή για το έγγραφο 
που έστειλα, δοκίμασα ξανά 
με ένα πολύ μικρότερο , 
700ΚΒ περίπου, πάλι με το 
ίδιο αποτέλεσμα! Οπως κατα¬ 
λαβαίνεις, κοντεύω να τρελα¬ 
θώ, αφού η αγορά του εκτυ¬ 
πωτή ήταν μία αρκετά υψηλή 
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επένδυση για μένα και μέχρι 
τέίρα δεν έχω καταφέρει τίπο¬ 
τα. 

Κυριαζής Τόσος 


μένουν ελεύθερα άλλα 2ΜΒ, που 
είναι ζήτημα αν φτάνουν για 1,5ΜΒ 
αρχείου ρο5ί5επρ1 


✓ Αγαπητέ φίλε, 

Για να σε καθησυχάσω, το 
πρόβλημα που αντιμετωπίζεις είναι 
επιλύσιμο. Οφείλεται στο ότι ο είπν- 
ογ για ρο$Ι$σίρ^ που δίνει η ΗΡ με 
τον εκτυπωτή κάνει απλό οιτιυΐαίιοη 
σε ρο5ί$αίρί ΙβνοΙ 2, με αποτέλε¬ 
σμα προγράμματα όπως το Ωυατίί 
Χρτο55 που απαιτούν εκτυπωτή με 
αμιγή γλώσσα ρα5ΐ5επρ|· να προκα- 
λούν παρόμοια προβλήματα. Η 
αλήθεια είναι ότι στα νΥϊηεΙσν5 95 
ο αντίστοιχος ρο$Ϊ5επρΐ άπνετ δου¬ 
λεύει τέλεια. Πάντως, επειδή δεν 
θέλω να σε αναγκάσω να αλλάξεις 
λειτουργικό σύστημα, ακολούθησε 
την εξής συμβουλή; Στο $ιίσ της 
Αάοδθ υπάρχει ο ρο5ΐ5αίρί άτίνβΓ 
5*01 για τα Μϊπάο^ ΝΤ 4. Κατέ¬ 
βασε τον, κάνε την αντίστοιχη εγκα¬ 
τάσταση, και να είσαι σίγουρος ότι 
θα τυπώσεις. Σχετικά με τη μνήμη 
και το αν είναι αρκετή, από ό,π θυ¬ 
μάμαι, ο ΗΡ4000 στη βασική έκδο¬ 
ση του έχει 4ΜΒ, που για εκτύπωση 
μεγάλων ρο^σίρϊ αρχείων δεν 
φτάνουν ούτε για ζήτω, αφού μόνο 
τα ΓΟίουΓεοδ για τις γλώσσες Ρ€1 
και Ρθ 5 ί 50 ΓΪρί απαιτούν 2ΜΒ. Ετσι, 


ΣΩΣΤΗ ΕΝΗΜΕΡΩΣΗ 
ΙΩΝ 

ΓΡΑΜΜΑΤΟΣΕΙΡΩΝ 

Α γαπητό "Κ Μο&φγ", 
φφ Συγχαρητήρια για 
/τ τις υπέροχες στήλες 
και τα καταπληκτικά Γονιβνκ 
που έχεις. Πραγματικό 6εν 
μπορώ να φανταστώ πώς ένα 
περιοδικό σαν αυτά 8α μπο¬ 
ρούσε να γίνει καλύτερο, μια 
και πάντα σκέφτεται "πριν 
από μας για μας". Συγχαρη¬ 
τήρια και στους συντάκτες 
σου για το "δροσερό" τους 
στιλ αλλά και την υπεύθυνη 
αντιμετώπιση των αναγνω¬ 
στών. Ας περάσω όμως στο 
πρόβλημά μου. Την προηγού¬ 
μενη εβδομάδα εγκατέστησα 
στον υπολογιστή μου μερικές 
καινούριες γραμματοσειρές, 
σι οποίες, ενώ μπορώ να τις 
δω από τον πίνακα ελέγχου/ 
γραμματοσειρές, δεν εμφανί¬ 
ζονται καθόλου στις εφαρμο¬ 
γές μου. Δοκίμασα να τις 
σβήσω και να τις επανεγκατα- 
στήσω, αλλά και πάλι το απο- 
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τέλεσμα ήταν ατυχές. Τι μπο¬ 
ρώ να συμβαίνει; Μήπως πρέ¬ 
πει να επανεγκαταατήσω τα 
Μΐπάον/5; 

Φιλικά ; 

Ταμπάκης Γιάννης 

Αγαπητέ Γιάννη, 
Ευχαριστούμε για τα καλά 
σου λόγια που αποτελούν πηγή 
ενέργειας για εμάς και την εργασία 
μας στο περιοδικά. Σχετικά με το 
πρόβλημά σου, μία επανεγκατάστα- 
ση των \Υίηάο^5 πάντα λύνει τέτοια 
προβλήματα, ωστόσο δεν αποτελεί 
πανάκεια, αφού μπορεί να πρόκα- 
λέσει ένα σωρό άλλα. Οσον αφο¬ 
ρά στην ενημέρωση των περισσότε¬ 
ρων εφαρμογών σχετικά με το ποι¬ 
ες γραμματοσειρές υπάρχουν στον 
υπολογιστή μας ευθύνεται ένα αρ¬ 
χείο που βρίσκεται στο ίοΙάοΓ ή εΐϊ- 
Γβεΐοιγ αν προτιμάτε, των \Υίηάο ^5 
και ονομάζεται ίοηΚτηΗ. Κάποιες 
φορές, λοιπόν, για λόγους που μό¬ 
νο η Μίετο5θίί γνωρίζει, το αρχείο 
αυτό δεν ενημερώνεται σωστά κα¬ 
τά την εγκατάσταση νέων γραμμα¬ 
τοσειρών στον υπολογιστή μας, με 
αποτέλεσμα οι εφαρμογές μας να 
μην αναγνωρίζουν την ύπαρξη νέων 
γραμματοσειρών, Η λύση είναι 
υπερβολικά απλή: Διαγράφουμε 
αυτά το αρχείο και επονεκ κινούμε 
τον υπολογιστή μας. Κατά τη νέα 
εκκίνηση του υπολογιστή τα Μιη- 
άο\ν$ 8α αναζητήσουν το αρχείο 
αυτό και, εφόσον δεν 8α βρουν, 8α 
το δημιουργήσουν εκ νέου, με απο¬ 
τέλεσμα να ενημερωθεί με τις νέες 
γραμματοσειρές και ακολούθως 
θα ενημερωθούν και οι εφαρμογές 
μας. 


ΛΙΑΧΕΙΜΖΗ ΤΗΖ 
ΕΙΚΟΝΙΚΗ! 
ΜΝΗΜΗΣ 

γαπητοί κύριοι, 
Πολλά συγχαρητήρια 
για τη δουλειά που 
κάνετε, η οποία έχει φέρει τό¬ 
σο ψηλά το περιο&ικό στην 
εκτίμηση τον αναγνωστών αλ¬ 
λά και κυκλοφοριακά, όπως 
πιστεύω . Σας γράφω για να με 
βοηθήσετε σε ένα πρόβλημα 


που έχω με τον υπολογιστή 
μου . Οταν, λοιπόν; ξεκινάνε 
τα ν/ίπάονν$, όλα πάνε καλά . 
Με το που ανοίγω όμως μια 
εφαρμογή και φτιάχνω κάτι, 
την ώρα που σώζω εμφανίζε¬ 
ται ένα μήνυμα που λέει ότι 
δεν υπάρχει αρκετός χώρος 
στο δίσκο, Παρ' όλα αυτά, ο 
δίσκος μου, όταν τον ελέγχω, 
δείχνει άτι έχει ελεύθερα 
20ΜΒ περίπου. Τι φταίει άρα¬ 
γε και τι πρέπει να κάνω για 
να μην εμφανίζεται αυτό το 
μήνυμα; 

Νικήτας Γεωργός 

Αγαπητέ φίλε, 

Ευχαριστούμε για τα καλά 
σου λόγια. 


Δυστυχώς, όσο και σν σου φανεί 
παράξενο, ο χώρος στο δίσκο σου 
όντως δεν είναι αρκετός. Αυτό συμ¬ 
βαίνει γιατί τα 20ΜΒ που βλέπεις 
ως ελεύθερο χώρο στο δίσκο σου 
χρησιμοποιούνται από τα \Α/ίπάονν 5 
ως συμπληρωματική μνήμη. 

Πιο συγκεκριμένα, τα \νίηάο *5 
ακολουθούν μία τεχνική με σκοπό 
τη βελτίωση της απόδοσής τους. Η 
τεχνική αυτή αυξάνει το μέγεθος 
της μνήμης ΚΑΜ του υπολογιστή 
σου, κάτι το οποίο επιτυγχάνεται με 
τη δημιουργία στο δίσκο σου ενός 
αρχείου που ονομάζεται εικονική 
(νίΓίυαΙ) μνήμη. Παλαιότερα, στις 3.x 
εκδόσεις των Μίηάονν 5 , αυτό το 
αρχείο είχε καθορισμένο μέγεθος, 
το οποίο δεν άλλαζε παρά μόνο 
έπειτα από δική μας παρέμβαση, 


ενώ οποιαδήποτε αλλαγή του απαι¬ 
τούσε επανεκκίνηση των Μϊπάονν$. 
Τα ^ίηόο^5 95 όμως χρησιμοποι¬ 
ούν μία περισσότερο εξελιγμένη τε¬ 
χνική, η οποία δεσμεύει και αποδε¬ 
σμεύει χώρο στο δίσκο στο απαραί¬ 
τητο μέγεθος, ανάλογα με τις απαι¬ 
τήσεις των εφαρμογών που τρέχου¬ 
με ανά πάσα στιγμή. Ετσι, στη δική 
σου περίπτωση, η εφαρμογή που 
τρέχεις μπορεί να δημιουργεί ανά¬ 
γκη για 18ΜΒ εικονικής μνήμης και 
το αρχείο που θέλεις να σώσεις να 
είναι 3ΜΒ, όπως καταλαβαίνεις 
18+3=21 ΜΒ, που είναι φυσικά πε¬ 
ρισσότερα από τα 20ΜΒ που έχεις 
ελεύθερα! 

Στο σκεπτικό αυτό πρέπει να 
υπολογίσουμε και τις απαιτήσεις 
που ενδεχομένως έχουν προγράμ¬ 
ματα όπως το ΡΚοΙσδόορ, τα οποία 
δημιουργούν και δικά τους αρχεία 
εικονικής μνήμης! Ετσι, λοιπόν, αντι¬ 
λαμβανόμαστε ότι η εξελιγμένη τε¬ 
χνική των Υ/\ηάσ#5 95 είναι δίκοπο 
μαχαίρι, αφού μπορεί μεν να δημι¬ 
ουργήσει μόνη της την απαραίτητη 
εικονική μνήμη για να τρέξει ένα 
πρόγραμμα, αλλά σε περιπτώσεις 
όπως η δική σου, φίλε Νικήτα, είναι 
λίαν επικίνδυνη, καθώς οι προσπά¬ 
θειες εγγραφής σε γεμάτους δί¬ 
σκους απέχουν ελάχιστα από ένα 
σα$Η. Αποτέλεσμα; Οχι μόνο χά¬ 
νουμε τη δουλειά που δεν έχει σω¬ 
θεί, αλλά και όλα τα στοιχεία που 
υπάρχουν στο δίσκο μας. 

Τι, λοιπόν, έχω να σου προτείνω, 
φίλε Νικήτα; Την επόμενη φορά που 
θα ανοίξεις τον υπολογιστή σου, 
άρχισε το καθάρισμα κατεπειγό- 
ντως. Και μη μου πεις ότι όλα είναι 
απαραίτητα, γιατί, αν το καλοσκε- 
φτείς, 9α θυμηθείς, για παράδειγ¬ 
μα, εκείνη την πσσιέντσα που εγκα- 
τέστησες από το 0Ό του περιοδι¬ 
κού για να τη δοκιμάσεις κ.ο.κ. Επί¬ 
σης, άδειασε το τσεγείβ Βίπ και το 
ίοίάβΓ νν!Ν0Ο\ν$/ΤΕΜΡ, όπου πι¬ 
θανότατα Βα βρεις πολλά άσχετα 
αρχεία. Αν, παρ' όλα αυτά, συνεχί¬ 
ζεις να μην έχεις χώρο και τα δεδο¬ 
μένα σου είναι απαραίτητα, πάρε 
ένα αντίγραφο ασφαλείας και διά¬ 
γραψε αυτά που δεν χρησιμοποιείς 
συχνά. Κατά τη γνώμη μου, χρειάζσ- 
νται περίπου 200ΜΒ ελεύθερα στο 
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δίσκο για νσ δουλεύεις γρήγορα 
κοι με ασφάλεια. Αν, ωστόσο, πρέ¬ 
πει οπωσδήποτε νσ δουλέψεις χω¬ 
ρίς να σβήσεις τίποτα για κάποιο 
χρονικό διάστημα, μπορείς να κά¬ 
νεις το εξής: Κάνε δεξί κλικ στο ει¬ 
κονίδιο "Μγ (ΖοΓηρυΙοτ" και από το 
μενού επίλεξε "Ρτορβιΐϊβί", Από τα 
ΤαΒ επίλεξε το τελευταίο "ΡογΙογ- 
ητιαηοο" και εκεί το κουμπί 'ΎΗυαΙ 
ΜβηηϋΓγ". Εδώ υπάρχουν δυο επι¬ 
λογές: Με την πρώτη ΊβΙ ννΐπάονκ 
Γπαπα9β ιπγ νίτίυαΙ ΓπβπιΟΓγ 
5 σΜϊπ 9 $" η διαχείριση της εικονικής 
μνήμης παραμένει στα Μ/ϊπάϋνβ και 
το πρόβλημα στην περίπτωσή σου 
παραμένει και αυτό, με τη δεύτερη 
"Ιοί πιο $ρβαίγ Γπγ ονπ νίτίυαΙ 
πτοπιοΓγ $6ίίιη9$" μπορούμε να επι- 
λέξουμε το ελάχιστο και μέγιστο μέ¬ 
γεθος που εμείς επιθυμούμε να κα¬ 
ταλαμβάνει η εικονική μνήμη των 
ν/ίηάον^, αλλά και το δίσκο στον 
οποίο επιθυμούμε να δημιουργηθεί 
αυτή. Τέλος, μπορούμε να επιλέξου- 
με να μην έχουμε καθόλου εικονική 
μνήμη, κάτι που δεν συνιστώ, ιδίως 
αν έχουμε λίγη ΡΑΜ, 

Στην περίπτωσή σου, Νικήτα, θα 
πρότεινα να επιλέγουν ως ελάχιστη 
αλλά και μεγίστη μνήμη τα 1 όΜΒ. 
Στο σημείο αυτό θα κάνω μία παρα¬ 
τήρηση: Αν εμείς έχουμε επιλέξει 
την εικονική μνήμη, θα παρατηρή¬ 
σουμε ότι η ταχύτητα του μηχανή¬ 
ματος μας έχει αυξηθεί ελαφρά. 
Κάτι τέτοιο, όμως, αποτελεί ρίσκο, 
καθώς θα πρέπει να γνωρίζουμε 
παρά πολύ καλό τις απαιτήσεις των 
εργασιών μας, ενώ μερικές φορές 
θα χρειαστεί στην κυριολεξία να 
μαντέψουμε τις απαιτήσεις αυτές. 


ΔΙΕΥΘΥΝΧΙΟΓΡΑΦΟΣ 

ΖΕΟΕΙΡΗΙ 

Λ γαπητό περιοδικό, 

Θα προσπεράσω τα 
/ συγχαρητήρια, γιατί 
αν έπρεπε να τα γράψω, νομ~ 
ζο ότι δεν 8α έφταναν δέκα 
σελ/δες για να εκφράσω αυτά 
που Βέλα. Ετσι, λοιπόν ; περ¬ 
νάω κατευθείαν στα πρόβλη¬ 
μα, Ασχολούμαι εδώ και και¬ 
ρό με την ΟεΙρΗί και θεωρώ 
πια ότι μπορώ να γράψω κα¬ 
λό προγράμματα με αυτήν , 



εοιπροηεπΐ είναι η ενεργός, τότε) 
$εηόΜε$Μ§ε(θ€ίΡ3ίΓ0π[ΡοΓπι{ 
5εΙΓ ΥΗζηάΙε. ΨΜ_ΝΕΧΓ010€ΤΙ, 
0,0); (δώσε το ίόαϊ5 και κάνε 
πεϋνε το επόμενο <Μο§ εοπίτοί] 
Κεγ:=#0: 
εηά; 
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£τσι, λοιπόν, ξεκίνησα να 
φτιάξω έναν διευθυνσιογρα- 
φο. Ολα πήγαιναν καλά, μέ¬ 
χρι που ανακάλυψα μία μεγά¬ 
λη αδυναμία του προγράμμα¬ 
τος μου : Δεν μπορώ να κατα¬ 
φέρω να μπορεί ο χρήστης να 
πηγαίνει από ένα πεδίο στο 
επόμενο με το που πατάει βπ- 
Ιβτ, πράγμα που 8εωρώ πάρα 
πολύ απαραίτητο για μία φόρ¬ 
μα εισαγωγής δεδομένων. Σας 
παρακαλώ πολύ , αν μπορείτε 
βοηθήστε με και, αν μπορείτε, 
δώστε και το Ιί$βη§. 

Με εκτίμηση, 

Βερβέρης Λάκης 

✓ Φίλε μας, 

Εστω και αν δεν 
έγραψες τα συγχαρη 
τήρια, εμείς σε ευχα 
ριστούμε για αυ 
τές τις τόσο 
άμορφες νοητές 
δέκα σελίδες. 

Το προ βλ η μα¬ 
τάκι που έχεις 
να μη σε ανη¬ 
συχεί, καθώς 
υπάρχει η λύση 
του. Μάλιστα, 
επειδή με Βρί 
σκεις στις πολύ 
καλές μου, θα έχεις 
και το Ιι$Ηπ 9 που θα 
αου αποκαλύψει τον 
τρόπο με τον οποίο θα μπο¬ 
ρείς να μετακινείσαι ανάμεσα 


στα πεδία με τα βελάκια Ιδού, λοι¬ 
πόν,*. 

Καταρχήν, χρησιμοποιούμε το 
βνβπί ΚβγΡτβ$$ κάθε εοπιροηθηί 
που περιέχει πεδίο της Βάσης προς 
εισαγωγή. 

ρτοεεάυτε ΤΕϋΒΕίϋΙ.ΚεγΡΓεεείνατ 
Κεγ: Οιηγ); 


ϊΓ Κεγ - # 13 ΐήεη (αν πατηθεί το 
πλήκτρο βηίετ, τότε) 
όε£ίη 

ίΓ ηοΐ {Οε!Ρ3ΓβηΐΡοπη( 3ε1Γ) - ηίΐ) 
ϋι«η (αν η φόρμα που υπάρχει το 


ίΓ (Κεγ = νϊ^υΡ) ογ {Κεγ « 
νΚ_ΙΧ)\νΝ) ίΕεη |αν πατηθεί το 
πάνω ή το κάτω βελάκι τότε) 

δε£ΐη 

ϊΓΚβγ = νΚ,υΡϋιβηαΐΒίΓ := 1 
(αν πατηθεί το πάνω Βελάκι τότε 
Βάλε στη μεταβλητή ΟΙΏίτ ίο 1 
αλλιώς 0| 
είκ €ήΤ)ϊΓ :=0; 

ίί ηοϊ (ΰεΐΡ&ίεηΐΡθΓπι( $ε!Γ) = ηίΐ 
) ίδεη |αν η φόρμα που υπάρχει το 
ςΟΓΠροηεηί είναι η ενεργός, τότε] 

5εηάΜ£553§ε(θ€ΐΡ3ΓεηΐΡοππ( 

ΒεΗ'λΗιητίίε, 

ΟΙΟιγ, 0); |6ώσε το Γοευε και κάνε 
αεΐϊνε το επόμενο ή προηγούμενο 
άί^ίος ςοπίΓοΙ ανάλογα με τη 
μεταβλητή ΟΙΟίΓ | 
εηά 

εΐεε ϊηίκπίεά 
ΚεγΙ)ϋ\νπ(Κεγ 5ήίίϊ); 


Προσοχή, όμως, 
σε μία λεπτομέ¬ 
ρεια: Θα πρέπει 
ΜΟΝΟ τα εοΓπρο- 
ΠΘΠΪ5 που μας ενδια¬ 
φέρουν να έχουν 
ΤαΒ5ίορ:^ίΓυβ και η 
σειρά ΤαθοτάβΓ να είναι 
ανάλογη της σειράς με την 
οποία θέλουμε να κινούμα¬ 
στε μέσα στη φόρμα. 


ί)Ρ€ Μα5ί©Γ 







































ΒΙΟ €ΙΤΥ - Λ. ΑΛΕΞΑΝΔΡΑΣ 
48, Τηλ.: 0211117 

εοκίρυτΕΚ αιρα - πουρ 

ΝΑΡΗ 7, Τηλ.: 3838795 

ΟΙΚΕΓΓ ■ ΜΠΟΤΑΣΗ 4, 

Τηλ,: 3301031 
01500νΕΚΥ - 
ΠΑΠΑΡΗΓΟΠΟΥΛΟΥ 15, 

Τηλ.: 3312680 
ΡΑΝΤΑ5Υ 5ΗΟΡ -3ης 
ΣΕΠΤΕΜΒΡΙΟΥ 103 ΠΛ. 
ΒΙΚΤΩΡΙΑΣ, Τηλ,: 8231072 

ΜΑΚΟ & 50ΓΓ * ΠΑΡΑΣΙΟΥ 3, 
ΑΓ. ΠΑΝΤΕΛΕΗΜΟΝΑΣ, 

Τηλ.: 8838510 
ΙΝ ΡΟΚΑ ΜΑ ΟΕΝΤΕΚ 
- ΠΑΤΗΣΙΩΝ 302, ΑΘΗΝΑ 
Τηλ.: 2281993 


ρϋΕ3.5!ί.Ρ 

I » 1 

Ρ»β<· 


ΚΑΙΣΙΑ - ΚΑΛΛΙΛΡΟΜΙΟΥ 8 & 
ΙΠΠΟΚΡΑΤΟΥΓ, 

ΤΠλ.: 3606488 

ΚΛΕΙΔΑΡΙΘΜΟΙ 

- ΣΤΟΥΡΝΑΡΗ 37. 

Τηλ.: 3829629 

ΙΕΑΟΕΚ - ΣΠ, ΤΡΙΚΟΥΠΗ 44, 
Τηλ.: 8210327 
ΜΡ 5Υ5ΤΕΜ - ΛΕΛΑΣ 
ΚΑΡΑΓΙΑΝΝΗ 14, 

Τηλ.: 8564265 

ΜυίΤΙΜΕΟΙΑ ΟΕΝΤΕΚ 

* ΣΟΛΟΜΟΥ 34, Τηλ.: 3300330 

ΜυίΤΙΜΕΟΙΑ ΟΕΝΤΕΚ 

■ 8. ΚΩΝΣΤΑΝΤΙΝΟΥ 7 
(ΠΑΝΑΘΗΝΑΪΚΟ ΣΤΑΔΙΟ), 
Τηλ.: 7259172 
ΠΑΠΑΧΩΤΗΡΙΟΥ 

- ΣΤΟΥΡΝΑΡΗ 35, 

Τηλ.: 3841826, 3302980 

ΡΑΡΕΚ ΤΟΥΥΝ - Λ. ΚΗΦΙΣΙΑΣ 
135, ΑΜΠΕΛΟΚΗΠΟΙ, 

Τηλ.: 6995260 

ΡΟΙΝΤ ■ ΕΡΥΘΡΑΙΑΣ 51, 

Τηλ.: 8813935 



ΟΟΜΡΙΠΈΚ ΑίΡΑ 

* ΘΗΒΩΝ 360, 

Τηλ.: 5313336 

ΜΙΟΚΟΟΗΙΡ 

- ΙΕΡΑ ΟΔΟΣ 289, 

Τηλ.: 5310655 
ΤΕΣΕαυΒ - ΘΗΒΩΝ 365, 
Τηλ, : 5316646 


Ο ΑΜΕ Βϋ$ΤΕΚ 

- ΛΑΣΚΑΡίΔΟΥ 33 & 
ΧΑΡΟΚΟΠΟΥ, Τηλ,: 9570252 

ΜΕΟΙΑ 5ΤΟΚΕ 

- ΛΥΚΟΥΡΓΟΥ 97-99, 

Τηλ.: 9560789 

ΤΑΚ - ΔΗΜΟΣΘΕΝΟΥΣ 51, 
Τηλ.: 9574750 
ΤΕΙΕΟΐυΒ - ΘΗΣΕΩΣ 60, 
Τηλ.: 9574371 
ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑ - ΘΗΣΕΩΣ 62, 
Τπλ.: 9531817 

ΗΗΚ 

ρικεα 

- ΑΝΑΠΗΡΩΝ ΠΟΛΕΜΟΥ 18, 
Τηλ,: 7653882 



Η· Ηϋ 

ΑνίΑ ΟΟΜΡυΤΕΚδ 

- ΑΛ. ΠΑΝΑΓΟΥΛΗ 37, Τηλ,: 
2717530 


εοΜΡυτΕΚ αιρα 

- ΤΣΑΜΑΔΟΥ 71, 

Τηλ.: 4225207 

□ΑΤΑ ΡΙΚ5Τ 

-ΔΕΛΗΠΩΡΓΗ 120, 

Τηλ. 4131356, 

Μΐεκοεκιρ - σκούζε 16, 
τηλ.: 4280145-7 
ΜυίΤΙΜΕΟΙΑ μόριό 

- ΑΦΕΝΤΟΥΛ Η 10, 

Τηλ,: 4182123 

$ΤΕΡ - ΑΚΤΗ 
ΜΟΥΤΣΟΠΟΥΛΟΥ 36, 

Τηλ.: 4184391 

ΤΕίΕαϋΒ - ΚΟΥΝΤΟΥΡΙΩΤΟΥ 
166-168. ΤΠλ.: 4227097 


ΟΟΜΡυΤΕΚ ΑίΡΑ 

- Λ. ΒΟΥΛΙΑΓΜΕΝΗΣ 532. 
Τηλ.: 9946135 

ΑΡΓΥΡΟΥΠΟΛΗ 

ΓΡΑΜΜΗ 

- ΑΡΓΥΡΟΥΠΟΛΕΩΣ 20, 
ΤΠλ.: 9957657-8 

ΜΐεΚΟΟΗΙΡ 

- ΑΡΓΥΡΟΥΠΟΛΕΩΣ 42, 
Τηλ.: 9961945-7 

ΓΑΛΑΤΣΙ 

ΑΥΑΧ - ΛΑΜΠΡΙΝΗΣ 39, 
Τηλ.: 2133883 


ΑΥΙΑ εΟΜΡυΤΕΚ 

- ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΠΛΑΤΕΙΑ 
ΚΕΡΑΤΕΑΙ, 

Τηλ.: (0299Ϊ 42305 

ΚΙΡΑΤΙΙΝΙ 

ΕΟΜΡυΤΕΚίΑΝΡ 5ΕΚ¥ΐεΕ$ 

- ΑΝΤ. ΠΑΝΝΟΥΡΗ 9 Δ 
ΚΙΣΣΑΒΟΥ 1 Τηλ.: 4003878 

ΚΥΨΕΛΗ 

ΤΕΙΕείϋΒ - ΚΥΨΕΛΗΣ 22 & 
ΥΔΡΑΣ, Τηλ*: 8842998 

Ν. ΗΡΑΚΛΕΙΟ 

ΜΐεκοεΗΐρ - λεωφ. 
ΗΡΑΚΛΕΙΟΥ 384, 

Τηλ.: 2851401-3 


ΜΐεκοεΗΐρ - λεωφ. 

ΔΗΜΟΚΡΑΤΙΑΣ 15Β. τηλ.: 
8035735 


εθΜΡυτΕΚ αιρα 

- ΠΛ, ΔΑΒΑΚΗ 5. 

Τηλ.: 4951455 

ΜΙ€ΚΟ€ΗΙΡ - Π. ΡΑΛΛΗ 114, 
Τηλ.: 4945520-22 

Η. ΣΜΥΡΝΗ 

ΜΐεκοεΗΐρ - βιαντοι 14, 
Τηλ,: 9311313 

ΜΑΡΟΥΣΙ 

ΔΙΟΔΟΣ - ΛΑΜΠΡΟΥ 


ΤΕΙΕείϋΒ - ΠΑΝ. ΤΣΑΛΔΑΡΗ 
& ΒΑΡΝΑΛΗ, Τ5λ.: 5782379 

ΠΓΓΡΑΛΟΝΑ 

Μΐεκοεπιρ 

- ΧΑΜΟΕΤΈΡΝΑΣ 24, 

Τηλ.: 3412800-2 

ΧΑΐΑΑΡΙ 

ΒΙΟ είΤΥ-Λ. ΚΑΒΑΛΑΣ 260, 
Τηλ.: 5322966 

ΧΑΛΑΝΔΡΙ 

ΒΙΟ είΤΥ - Λ. ΚΗΦΙΣΙΑΣ 268, 
ΣΙΔΕΡΑ ΧΑΛΑΝΔΡΙΟΥ, 

Τηλ.: 6848007 

ΧΟΛΑΡΓΟΣ 

ΜΐεκοεΗΐρ 

- ΜΕΣΟΓΕΙΩΝ 245, 

Τηλ,: 6747478 


ΖΗΤΗΣΤΕ ΤΩΡΑ ΤΟ “ΡΟ ΜΑ8ΤΕΡΓ ΣΤΑ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΑ ΠΟΥ ΒΡΙΣΚΟΝΤΑΙ 
ΣΕ ΑΥΤΗ ΤΗ ΣΕΛΙΔΑ. ΣΥΝΤΟΜΑ ΑΚΟΜΗ ΠΙΟ ΚΟΝΤΑ ΣΑΣΙ 




































νΐδϋΑΙι ΒΑ5Ι0 

ΠΡΟΣΘΕΤΟΝΤΑΣ ΗΧΟ 

& ΓΡΑΦΙΚΑ 



Α 


Γράφοντας τον κώδικα γιο το Μοτϋα ΡΙσγοΓ, 


Πολυμέσα: ήχος, 
εικόνα, νϊόβο με μία 
λέξη. Φυσικά, η Υΐ$υαΙ 
Βα$ΐε μας δίνει τη 
δυνατότητα να 
χρησιμοποιήσουμε 
εικόνα και ήχο στις 
εφαρμογές που 
φτιάχνουμε, και 
μάλιστα με πολύ εύκολο 
τρόπο. Ας 
δημιουργήσουμε λοιπόν 
προγράμματα που 
μπορούν να 
χαρακτηριστούν 
πιυΙΗπισάΐαί 

7οι/ Δημήτρη Παννίτσαρου 
ώπι§ίαπ@Ηοίπταίί€οπι 


ς ξεκινήσου¬ 
με με τις ει¬ 
κόνες. Οι ει¬ 
κόνες υπο¬ 
στηρίζονται 
στη Υί$υαΙ Βαίίε (ΫΒ) μέσω 
των εοπίΓοΙ ΡίεΙυΓοΒοχ και 
Ιγτκι 9 ^ + Στην ουσία το ΡίείυΐΌ- 
Βοχ είναι ίδιο με το 1 111090 
εοηίίοΙ, προσφέρει όμως πε¬ 
ρισσότερες δυνατότητες, για 
παράδειγμα μπορεί να λει¬ 
τουργήσει ως εοπίσϊποΓ (δη¬ 
λαδή να περιέχει άλλα εοπ- 
ΐΓοΙδ). Λόγω αυτού καταλαμ¬ 
βάνει και περισσότερους πό¬ 
ρους του συστήματος. Στην 
περίπτωσή μας, όπου θέλουμε απλά να δείξου¬ 
με κάποιες εικόνες, 8 α χρησιμοποιήσουμε το 
Ιιπσ 9 ^· Τα υποστηριζόμενα ίοΓΓπαίδ και των δύο 
εοπίΓοΙδ είναι: ΒιΐΓϊΐαρ (.Ε>Γπρ), ίεοπ (.ιεο), ]ΡΕΟ 
(.(ρβ9 και .|ρ9), ΟΙΡ και ιπβίαίΐΐβ^ (λυιπΡ), 

Οταν Βάλουμε ένα (111090 οε Η ία <ρόρΗ α ' 9α 
δούμε ένα παραλληλόγραμμο με διακεκομμέ¬ 
νες γραμμές, αλλά αν τρέξουμε το πρόγραμμα, 
δεν 8 α βρούμε κανένα ίχνος του. Για να ενερ¬ 
γοποιηθεί χρησιμοποιούμε το ρτορσιίγ ΡΐεΚίΓΟ, 
στο οποίο περνάμε μία εικόνα. Αυτό γίνεται μέ¬ 
σω της μεθόδου ΙοαθΡϊείυΓσ(ρα^), Ετσι, για να 
δείξουμε μια εικόνα δίνουμε την εντολή (γπ- 
α9θ.ΡϊείυΓθ = ΙοαάΡίείυΓθΓ'0:\ννϊηεΙο^5\ΒυΒ- 
ΒΙοδ,Βππρ"]. Αυτόματα το Ιπια 90 δα δείξει την 
εικόνα. Αν θέλουμε να σταματήσει να τη δεί¬ 
χνει, δίνουμε την εντολή Ιητ^Β.ΡϊείυΓΒ = Ιοαά- 
ΡίείυΓβ(). Το Ιγϊκ^θ έχει άλλη μία ιδιομορφία: 
Μόλις φορτώσει μια εικόνα, αυτόματα παίρνει 
το μέγεθος της. Αν λοιπόν η εικόνα μας έχει μέ¬ 
γεθος μικρότερο από το Ιιηα 9 β, δεν υπάρχει 
κανένα πρόβλημα. Τι γίνεται όμως όταν είναι 
μεγαλύτερη: Αυτό μπορεί να έχει την εξής πα¬ 
ρενέργεια: Αν η φόρμα μας είναι σχετικά μικρή 
και η εικόνα μεγάλη, το ϊπηα 9 σ θα γίνει μεγαλύ¬ 
τερα από τη φόρμα, με αποτέλεσμα να μη βλέ¬ 
πουμε ολόκληρη την εικόνα. Για αυτό υπάρχουν 
δύο λύσεις. Η μία είναι να κάνουμε γθ^ιζθ το 
μέγεθος της φόρμας χρησιμοποιώντας τα 


ρΓορΘί+ΐβδ ίϊπα^β.Ηβϊ^Ηϊ και 101090^/1 Βΐΐι, που 
μας δίνουν το ύψος και το πλάτος του εοπίτοΙ 
(δηλαδή της εικόνας). Ετσι, μπορούμε να ορί¬ 
σουμε τα Ροπη.Ηβί 9 ΐΊΐ και ΡοΐτηΜ/ίάϊΗ ανάλογα 
με αυτά. Ο άλλος τρόπος είναι να κάνουμε 
δεαίο (δίίβΙεΗ) την εικόνα ώστε να χωρέσει στο 
Ιππο 9 θ, ανεξάρτητα από το αν είναι μεγαλύτε¬ 
ρη ή μικρότερη. Αυτό γίνεται αν θέσουμε Ιγπ- 
α9θ.5ΐΓ6ίεΚ=ΤΓυθ προτού κάνουμε το ΙοαάΡϊε- 
ίυΓΒ. Φυσικό το 5ίΓσίεΚιη9 αλλοιώνει την εικόνα 
σε μεγάλο Βαθμό, 

Ας φτιάξουμε τώρα ένα πρόγραμμα που θα 
δείχνει εικόνες. Για το σκοπό αυτό θα πρέπει ο 
χρήστης με κάποιο τρόπο να διαλέγει αρχείο. 
Αν θέλουμε, μπορούμε να χρησιμοποιήσουμε 
τα ΟίτΟδίΒοχ, ΟπναΙΐ^Βοχ και ΡϊΙοΙ-ϊδίΒοχ, αλλά 
αντί γι' αυτό θα χρησιμοποιήσουμε ένα εοπίιοΙ 
που κάνει τη δουλειά και των τριών: το (Ιοην 
πιοη ΟίαΙορ, Για να εμφανιστεί το εοηϊΓοΙ στο 
ΤοοΙδοχ, πατάμε ΟγΙ+Τ (ή επιλέγουμε 
ΡΓοίοοί/ΟοΓηροηεηΗ από το Γπβπυ) και τσεκά¬ 
ρουμε το Μϊσο&οΓί (Ζοηιηιοη Ρία(θ 9 €οπ!γοΙ. 

Το εοηΙτοΙ αυτό μπορεί να δείξει διαλόγους 
κατάλληλους για άνοιγμα και αποθήκευση αρ¬ 
χείου, για επιλογή γραμματοσειράς ή χρώμα¬ 
τος, για τις ρυθμίσεις του εκτυπωτή και, τέλος, 
για το ΒοΙρ. Για να εμφανιστεί ένας διάλογος 
καλούμε αντίστοιχα δΚο^Ορσπ, 5Ηο^5ανβ, 
$Ησ\νΡοπΙ, $Ηο« 0 ο 1 ογ, δΗονΡππίΒΓ και 
δΗο^ΗεΙρ, π.χ. ΟοΓπηιοηΟίαΙ 09 . 5 ( 10 ννΟρβπ. Ο 
τίτλος του διαλόγου ορίζεται από την ιδιότητα 
0 ϊαΙο 9 Τϊί(θ, ενώ το αρχείο που επιλεξαμε (για 
το 5(ιο\νϋρ©π) επιστρέφεται στην ιδιότητα ΡίΙβ- 
Ναιπβ. Ανάλογα με το είδος του διαλόγου που 
ανοίξαμε επηρεάζονται διαφορετικά ρΐΌρσι- 
ίίΘ 5 , Ετσι, στο διάλογο δΗαννΡοηί δεν επηρεάζε¬ 
ται το ΓϊΙβΝαπίΘ, επηρεάζεται όμως το Ροπί- 
παπιο. Ακόμα μία ενδιαφέρουσα ιδιότητα είναι 
η ΙπίίΡϊΓ, με την οποία καθορίζουμε σε ποιο ά\- 
Γβείοιγ θα ξεκινάμε. 

Εντούτοις η πιο χρήσιμη ιδιότητα είναι η ΡίΙ- 
ϊβγ, με την οποίο μπορούμε να φιλτράρουμε τα 
αρχείο ανάλογα με το οχίοπ^οπ τους. Επίσης 
μπορούμε να ορίσουμε πολλές κατηγορίες αρ¬ 
χείων (ανάλογα με το είδος τους) και ο χρή¬ 
στης να επιλέγει ποια θέλει να δει. Το ΡιΙΓθγ δί- 



Η τεΧειωμένη φόρμα του Μεόϊα Ρίαγβτ. 


ΙΡΟ Μα&ίΟΓ 




































Ιο ΜυΙϊΪΓηβόια ΟοπΤγοΙ, 

νεται ως $Ιπη 9 της μορφής 
"άο&ιπρίιοηΐ ψ\\\θτ] |όθ 5 σιρϊίοπ 2 |ίίΙ?©Γ2..." 
Ετσι, για να δώσουμε μόνο την επιλογή για 
Βτηρ εικόνες, προτού ανοίξουμε το διάλογο 8 α 
γράφαμε: 

^ΓηητοηΟίθΙο^ΡΐΙΙεΓ - "Βϊίπΐθρ5 Οη1γ(*.1>ιηρ" 

Το σύμβολο | ονομάζεται ριρβ και εδώ χρη¬ 
σιμοποιείται για νο χωρίσει την περιγραφή του 
φίλτρου (αυτό που 8 α δει ο χρήστης) από το 
ίδιο το φίλτρο. Αν θέλουμε και τις φ και τις 
βπ>ρ, 8 α δώσουμε: 

ΟοΓηπιοηΟί&Ιο^,ΡίΙΐεΓ = ΧΙΡ &ηό 
ΒΜΡ|*θηπρ;\£ίΓ 

Το μόνο που άλλαξε είναι ότι ως φίλτρο βά¬ 
ζουμε και τα δυο θχΓθπ 5 ιοπ 5 , χωρισμένα από 
ένα ελληνικό ερωτηματικό (;}, Αν τώρα θέλουμε 
να προσθέσουμε άλλη μία επιλογή, που να δεί¬ 
χνει όλα τα αρχεία, 8 α γράψουμε: 

€οπππΐ0Ω0ί3ΐο§.ΡίΙΐεΓ - ΧΙΡ αηά 
ΒΜΡ|*.1)πιρ:*,βίί|Μ ΡϊΙεδΓ*" 

Μπορούμε πλέον να φτιάξουμε το πρόγραμ- 
μά μας. Ξεκινάμε ένα νέο ΡΐΌ|βεϊ και ονομά¬ 
ζουμε την πρώτη φόρμα ίΓΓπΜαϊη. Πατάμε 
ΟγΙ+Τ και επιλέγουμε το ΟοπηπΊοη ΟίαΙοςι, ώστε 
να εμφανιστεί οτο ΤοοίΒοχ, Τοποθετούμε ένα 
στη φόρμα και το ονομάζουμε ά^ΙοαεΙ Αν θέ¬ 
λουμε, μπορούμε να κάνουμε δεξί κλικ πάνω 
του, να επιλέξουμε ρτοροΓίΐθί κοι να ορίσουμε 
κάποιες ιδιότητες, όπως το ΙπϊϊΟϊγ και το ΡϊΙΙογ. 
Είναι τα ίδιο με το να ορίσουμε τις ιδιότητες 
αυτές στον κώδικά μας. Επίσης τοποθετούμε 
δύο όυίΤοπδ τα οτκΙ&γΙπ^ και επιά- 
δίτΡπη. Το πρώτο 8 α κάνει δϊΓθϊεΚ 
την εικόνα ώστε να χωρέσει στο ίππ- 
α 0 β, ενώ το δεύτερο 8 α κάνει 
δίτοίοΗ τη φόρμα ώστε να φανεί η ει¬ 
κόνα στο φυσιολογικό μέγεθος της. 

Προσθέτουμε άλλη μία φόρμα 
(ΡΓθ(οεϊ/ΑάεΙ Ρογππ ή δεξί κλικ στο 
όνομα του ΡΓοϊσεί στον Ρπο|β€ΐ Εχ- 
ρΙοΓθΓ και Αθά/Ροτίπ). Την ονομά* 
ζουμε ΪΓΓη5Κονν και μέσα της τοπο¬ 
θετούμε ένα Ιπτκ^ο, το οποίο απλώ¬ 
νουμε ώστε να πιάσει όλο το χώρο 
της φόρμας. Αυτή η φόρμα θα χρη¬ 
σιμοποιείται για να δείξουμε τις ει¬ 
κόνες και δεν θα γράψουμε καθό¬ 
λου κώδικα. Αντίθετα, για τη ίππ- 
Μαϊπ γράφουμε τον εξής κώδικα: 


Ρπνθίε 5ίώ εηι<1ΞΐΓΐΓη^_€ίίεΚ0 
Οη Εγϊόγ ΟοΤο εΓΓΟΓ^&ηάΙεΓ 
άΙ^Ιοδό.Οί&ΙοξΤίΙΙε - Το&ό ίϊΏ3|ε δΐτείεΐι 
ίΓ 

ό1|Ιθ30 .ΒΚσννΟρε η 
Γπη5ίιο^.ΐΓη3^ε1.5ίΓ£!εΙι - Τπιε 
Γηη5ίιον/.ΐΓη3§ε1.ΡϊεΐυΓ0 = 
Ιθ30ΡιεΙυΓ0(ΐ1Ι@Ιθ3ΐ! .ΡΐΙεΝ^πιε) 
ΓπΏ$ΒοΐΝ,$ίί£Ην νόΜοάδΙ 
ΕΓΓ0Γίΐ3η0]έΓ: 

Επά 5υό 



Η φάρμα ταυ Iιτιά 9 © νίβνβΓ. 

Ρπν&Ιε 5ιώ επιά3ΐΓΡπΏ_€1ϊεΙςΟ 
Οη Εγγογ ΟοΤο εποΓίΐΒΓκΙΙεΓ 
όΙ§Ιθ3ά,Βί3ίο§Τί[ΐ€ - ΤοεκΙ ϊηΐ3|ε &ηεί Εϊτείοΐι 
ίΓ 

όΐ^ΐοΐΐά .5βο\νΟρεη 
Γγγπ$&ο™Ιγτι 3§0 1,5ΐΓ8!ί± - Ρδίδε 
Ρτ[η5ίιο\ν.ΐΓη3§ε 1 .Ρίεΐατε - 
Ιθ3ΐ1Ρί€ίυΓε(ό1|Ιθ3ά,Ρί1εΝ3Γη0) 
ίΓΓΠδίιουΛΗβίΐίΐΐ = ΓΓΓη5Ησ^.ΐΓη3|£ΐ.Η0ϊ^ίιΙ 
ΓΓΠΐ$ΗθΜΨΐΐ1ώ = ΓΓτη5ίκϊνν.ΐΓη3§0ΐ .ΨίάΙίι 
Γππ5^αΜ/,3ίιονν νόΜοά^ί 


0ΠΌΓίΐ3ηί1ΐ0Γ: 

Εηό 5ιώ 

Ρτίν^ΐε $υ& ΡοΓΠίΧΰΕκϊΟ 
όΙ^Ιοβό,ΐΩΐΐϋϊΓ = ΤΛ* 
άΙ^Ιο^ό.ΡϋίβΓ = “ΑΙ1 ίΐΏ3§65 {*.Ϊ3ΓΤΐρ, *.£Ϊί, 

*·Μ. *ίρβ§. 

*.κο)|*.ί)Γηρ;*.2ίί';*.]ρ§;*]ρβ3;*.ίίο" 
άίιΙοθό.Ο^ηεείΕΓΓΟΓ - Ττυε 
Εηά 5υό 

Προσοχή: στο ΡΐΙίθΓ ρτορΘΓίγ, όταν γράφου¬ 
με τα ίί)ίθΓ 5 , δεν αφήνουμε πουθενά κενό, αλλά 
τα γράφουμε το ένα δίπλα στο άλλο χωρισμέ¬ 
να με ερωτηματικό. Στην περιγραφή μπορούμε 
να βάλουμε κενό. Το πρόγραμμα είναι πολύ 
απλό. Με το που φορτώνει η πρώτη φόρμα, 
ορίζουμε το αρχικό άίτοείοΓγ για το Οίαΐ 09 κα¬ 
θώς και τα φίλτρα του. Επίσης, η ιδιότητα Οαπ- 
εοΙΕιτοΓ, που ορίζει αν το να πατήσει ο χρήστης 
εαπεοί προκαλεί ένα ογγογ, γίνεται ίτυο. 

Τώρα, όταν πατήσουμε το κουμπί εππάδΗΓη^ 
καλείται η $ΗονΟρθπ. Αφού ο χρήστης επιλε- 
ξει αρχείο, ορίζουμε το δίτβίεΚ του Ιιπαί^β σε 
ίτυο και καλούμε τη ΙοαάΡιείυτθ. Τέλος, δεί¬ 
χνουμε την ίιτηδΗον. Το νόΜοάαΙ απαγορεύει 
σε ο ποια δήποτε άλλη φόρμα της εφαρμογής 
να γίνει ενεργός (αεΐϊνβ) αν πρώτα δεν κλείσει 
η ίΓΓπδΗο^. Σε περίπτωση που συμβεί κάποιο 
λάθος (λάθος συμβαίνει αν επιλέξουμε μη υπο- 
στηριζόμενο αρχείο ή κάνουμε €απεβΙ), το 
πρόγραμμα μεταβαίνει στο τέλος της ρουτίνας. 
Αυτό επιτυγχάνεται με το Ο π Εγγογ ΟοΤο θγ- 
ΓΟΓΚαπάΙβΓ. Αν δεν το είχαμε κάνει, το πρό¬ 
γραμμα θα τερματιζόταν αυτόματα από τη νΒ, 
η οποία θα μας επέστρεφε ένα μήνυμα λά¬ 
θους. 

Το εΓποί5ΐΓΡΓΓΠ έχει παρόμοια λειτουργικότη¬ 
τα, αλλά αντί να κάνουμε δίτβίεΗ την εικόνα, 
μεγαλώνουμε ή μικραίνουμε τη φόρμα μας 
ώστε να αποκτήσει ίδιο μέγεθος με το Ιηπαρο 
(δηλαδή την εικόνα που φορτώσαμε). 

ΗΧΟΣ & νΐΟΕΟ 

Είδαμε λοιπόν ότι το ΡίεΙυτθ και 
το Ιπηα 9 θ εοπίτοΙ ικανοποιούν τις 
ανάγκες μας για την εμφάνιση εικό¬ 
νων. Με τον ήχο και το νϊόοο, όμως, 
τι γίνεται; Η νΒ μας παρέχει ένα 
εοπϊΓσΙ που αναλαμβάνει να φέρει 
αυτά τα χαρακτηριστικά στις εφαρ¬ 
μογές μας. Το όνομά του είναι ΜυΙίί- 
ππθεΐία ΜΟ εοπϊΓοΙ και, για να εμφα¬ 
νιστεί οτο ΤοοίΒοχ μας, πατάμε 
Οιί+Τ και επιλέγουμε το Μίσοδοί! 
ΜυΐΗπιοεΙϊα ΟοπΙγοΙ, Με το ΜυΐΗηΐθ- 
όίσ ΜΟ ΟοπϊγοΙ (ΜΜ^ για συντο¬ 
μία) μπορούμε να χρησιμοποιήσουμε 
όλες τις Μοόία ΟοηΙτοΙ ΙηίβΓίαεε συ¬ 
σκευές, Τέτοιες είναι η κάρτα ήχου, 



Ανάγοντας ένα αρχείο μ« τον Μ«4ία ΡΙσγοτ. {Κουίζ: Γιατί η εικόνα 
έχει δύο ΓΠουϊε ροίπΤβΓ»;) 


ΡΟ Μσ^ίαΓ^Ε 
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ϊο €οι*ϊΐηα« Οίαΐ09 νΐβ««Γ 


οι ΜΙΟΙ 5θ^υθης6Γ5, το ρίαγοτ κ,ά, Στην ου¬ 
σία μάς παρέχει έναν ίΐΌΠ$ραΓοηΙ [διαφανές- 
κοινό) τρόπο να παίξουμε διάφορα ηυΐίίππβάία 
αρχεία, όπως «αν, πΐίεΙ, ανί κλπ. 

Οταν τοποθετήσουμε ένα ΜΜΟ σε μία φόρ¬ 
μα, βλέπουμε ότι περιλαμβάνει εννέα κουμπιά: 
ρτβΥίουΒ, ποχΙ, ρΙαγ, ραυ5€, Γθ«ίηά, ίοηκατά, 
5 Ϊορ, Γοεοίά, 6|θεί. Είναι αντίστοιχα με τα κου¬ 
μπιά σε ένα ρίαγοτ ή ένα κασετόφωνο. Ας 
δούμε τον απλουστερο τρόπο για να παίξουμε 
έναν ήχο. Σε μια άδεια φόρμα τοποθετούμε 
ένα ΜΜΟ και ένα ΒυΚοη, Κάνουμε διπλό κλικ 
στο ΒυΗοη ώστε να εμφανιστεί ο χειριστής του 
και γράφουμε τον κώδικα που ακολουθεί: 

Ρτίναΐβ 5υό ΟοΓπτηβηά 1 _Οΐο1<{) 

ΜΜΟοηίτοίΙ =Ττυε 
ΜΜΟοπΙγοΙΙ .$^3Τ€30ΐ€ = 
ΜΜΟοη^Ι.ΟβνΙεβΤνρ* - "ΜδνεΑικϋο 1 * 
ΜΜΟηιιγοΪ 1 .ΡΰεΝ&πκ = 

Χ:\νΛΝ0Ο\ν5\ητεάΐ3\αιΐπιε5,ννβν^ 
ΜΜΟ>ηΐΓΰΙ 1 ,ΟογπϊτιηγκΙ = Όρ«η" 

Εηό $υό 

ΡτϊνΒΐε $υί) ΡθΓπνυηΙθ3(1(€8η€βΙ Α$ ΙηΙε^τ) 
ΜΜ€οπΙτοΠ £θΓηττΐ3ηά = "Οαβε" 

Εηά $υδ 

Αντί για το ε:\\νίηάο^5\0ΗϊπΓΐο5.ναν μπο¬ 
ρούμε να βάλουμε όποιο «αν θέλουμε. Μόλις 
πατήσουμε το κουμπί, θα δούμε ότι το ΜΜΟ 
θα γίνει ενεργό και θα μπορούμε πλέον να πα¬ 
τήσουμε το ρΐαγ για να ακούσουμε το «αν Τό¬ 
σο απλά! Ας δούμε όμως τι κάνουν οι εντολές, 
Η πρώτη εντολή («αίΓ] ορίζει ότι το πρόγραμμά 
μας θα περιμένει μέχρι να τελειώσει η επόμενη 
εντολή, η οποία εδώ είναι η $ΗοτβαόΙβ = ΡαΒβ, 
κοι δηλώνει ότι κανένα άλλο πρόγραμμα δεν 
θα μπορεί να χρησιμοποιήσει την ίδια ΜΟ συ¬ 
σκευή με μος [την κάρτα ήχου στην προκειμένη 
περίπτωαη). Ακολούθως δηλώνουμε τι είδους 
συσκευή θέλουμε να χρησιμοποιήσουμε [εδώ 
ννανοΑυάιο, δηλαδή την κάρτα ήχου) καθώς 
και ποιο είναι το αρχείο που θα ανοίξουμε. Εδώ 
να επίσημόνουμε ότι συνήθως δεν χρειάζεται 


να γράψουμε το Οθ- 
νιεθϊγρβ, καθώς η νβ 
μπορεί να καταλάβει 
τι είδους συσκευή δα 
χρησιμοποιήσει από 
το Θχίβη^ιοη του αρ¬ 
χείου, Αν όμως θέλου¬ 
με να ανοίξουμε ένα 
αρχείο που γνωρίζου¬ 
με ότι είναι «αν αλλά 
ονομάζεται π.χ. 
Βουπά.άαί, πρέπει να 
χρησιμοποιήσουμε την 
ιδιότητα ΟονίεοΤγρθ, 
Τέλος, χρησιμοποιώ¬ 
ντας το ρΓορειΙγ (-οιπηιαηά δίνουμε μια εντο¬ 
λή στο ΜΜ(2, την Ορβπ, Με αυτή την εντολή 
"ανοίγουμε" τη συσκευή και μπορούμε πλέον 



Ανάγοντας μια εικόνα μ< 5ίΓβΚΚ Ροπή. 

Κ εικόνα είναι φυσιολογική, 

να χρησιμοποιήσουμε τα κουμπιά του ΜΜΟ ή 
τις ανάλογες εντολές για να χειριστούμε τη συ¬ 
σκευή, Οι υπόλοιπες εντολές είναι (σε αντιστοι¬ 
χία με τα κουμπιά του εοπΙτοΙ): Ργου, Νβχϊ, ΡΙαγ, 
Ραυ 56 , ΒαεΙί, δίβρ, 5ίορ, Ροεοκί, Ε|βεϊ, ενώ 
υπάρχουν μερικές ακόμα, όπως η €Ιθ£β, η 
οποίο α κλείνει" τη συσκευή [για αυτό την έχου¬ 
με Βάλει στο ΡθΓητ_ϋηΙοαά), Χτο παράδειγμα 
μπορούμε, εκτός από το να παίξουμε τον ήχο, 
να κάνουμε $ίορ και να γυρίσουμε στην αρχή 
του $αππρΐΘ, Δεν μπορούμε να κάνουμε π.χ, Ρογ- 
«ατά ή ©|Θ€ί, γιατί αυτά εΐνοι λειτουργίες που 
χρειάζονται σε άλλο είδη αρχείων, όπως 
γίάΘΟδ και αυάίο 00. 

Ας δούμε τώρα πώς μπορούμε να ελέγξουμε 
μερικές πληροφορίες που μας δίνει το ΜΜΟ. 
Οπως είναι λογικό, είναι πολύ πιθανό να χρεια¬ 
στούμε μερικές πληροφορίες για το αρχείο που 
παίζει, όπως τη διάρκεια του και το πόαο δευ¬ 
τερόλεπτα έχει παίξει. Το σκοπό αυτό εξυπηρε¬ 


τούν το ρΓοροΓίίθϊ ίσπ^Η για τη διάρκεια και 
Ρθ5ίίίοπ για τη θέση όπου Βρίσκεται τώρα. 
Πρώτα όμως πρέπει να ορίσουμε σε τι μονάδα 
θα μας επιστρέφει το αποτέλεσμα η Βαίίε, Δί¬ 
νοντας λοιπόν ΜΜΟοπϊΓοΙ.ΤίηθίοΓΓηαί = ηηεϊ- 
ΡθΓπηαίΜίΙΙί5οεοηά5, ορίζουμε να μας επιστρέ¬ 
φει τιμές οε χιλιοστά του δευτερολέπτου. Ετσι, 
με τον ακόλουθο κώδικα ξέρουμε τη διάρκεια 
ενός αρχείου σε δευτερόλεπτα: 

ΜΜΟοωΙγοΙΙ ΤΐπιβΐοπηΒΐ - 

τηςίΡθΓΓΠ3ΐΜί1Ιΐ5εεοη05 
Εβεοικίδ = ΜΜΟοπΙγοΙ 11 βη$ 1 ϊι / ί 000 

Αν όμως θέλουμε να ενημερώνουμε ένα Ια- 
ΒθΙ για το πόσο έχουμε προχωρήσει, τι κάνου¬ 
με; Τη λύση δίνουν το ρΓορβιΙγ ϋρΟαΙοίηΙοΓναΙ 
και το βνβηί δίαΐυ^ϋρείαΐβ. Ορίζοντας το ϋρ- 
ΟαΐβίηίθΓναΙ διάφορο του 0, αναγκάζουμε το 
βνθηί 5 !αίυ 5 ϋράαΙθ να ενεργοποιείται κάθε 
φορά που περνά χρόνος ίσος με αυτόν που 
ορίσαμε στο ϋρΟαίβΙηϊβΓναΙ Για παράδειγμα, 
αν δώσουμε ΜΜΟοπΙγοΙ ΚϋράαίθΙη- 
ΙθΓνα1= 1000 και γράψουμε το χειριστή: 

ΡΗνΒΐε Εαό ΜΜΟοπίτοΙ 13ΐ8ΐυ5υρά3ΐε() 
ΐΑόεΙΙ ,Οαρϋοη - ΜΜΟοπΙγοΙ 1 .Ρο^Πίοη 
Εηά$ιώ 

το ΙαΒοΙΙ θα γράφει πόσα δευτερόλεπτα παί¬ 
ζει το αρχείο μας. 

ΜΕϋΙΑ ΡΙΑΥΕΚ 

Εχοντας αυτές τις γνώσεις μπορούμε να 
φτιάξουμε ένα πρόγραμμα που θα παίζει πολ¬ 
λών ειδών αρχεία. Ξεκινάμε ένα νέο ΡΓθ|Θεί 
λοιπόν. Ονομάζουμε τη φόρμα μας ίιτηΜαιπ 
και τοποθετούμε οε αυτήν ένα ΜυΙίίητίθάία 
ΟοηίΓοΙ και ένα Οοπίγηοπ 0ίαΙθ9, που θα χρησι¬ 
μεύει για να ανοίξουμε τα αρχεία μας. Τα ονο¬ 
μάζουμε πτείΡία/θΓ και ά^Ιοαά και κάνουμε το 
ρΓορβΓίγ νί$ίΒ!ο του ΜΜ€ ίαΒο, ώστε να μην 



Ανοίγοντβς την ίΒια ί ικσνο με ΒϊτβΗΗ Ιπκ»0β* 
Οπός βλέπετε, η εικόνα έχει αναγκαστικά 
παραμορφωθώ, ώστε να χωρίσει αία Ιιικκ*© 
ΟιηΗαΙ. 


3Ρ€ Μο5ϊ0γ 




































Ο Μβ^ϊα ΡίαγβΓ «νά παίζει το πολύ σστοο 
νίΐΐοο που 8ο βρβτε στο €Ο* 

εμφανίζεται στη φόρμα. Αυτό γιατί 8α χρησιμο¬ 
ποιήσουμε δικά μας κουμπιά. Ετσι, συνολικό το¬ 
ποθετούμε οκτώ κουμπιά: έξι για ρΓον, ρΙαγ, 
ραυδσ, 5 ίορ, Γονΐπά, ίσηναΓά (αυτά αντικαθι- 
στούν τα κουμπιά του πτυΙΐίιτίΘεΙΐα οοπΙγοΙ), ένα 
για Ιοαά και ένα για Εχϊϊ, Τα ονόματα που τους 
δίνουμε είναι αηά$ίαΓϊ, ετηάΡίαγ, εΓηάΡαυδβ, 
επκΙ5ϊορ, οτηάΒαολ, εηιεΙδΙθρ, επηάίοαά και 
αηάΕχιΐ αντίστοιχα. Επίσης τοποθετούμε ένα 
ΙαΒβΙ (ΙΒΙδοΓββπ), στο οποίο για εφέ μπορούμε 
να αλλάξουμε το ΒαεΙίΟοΙοΓ και το ΡογθΟοΙογ. 
Ο απαιτούμενος κώδικας είναι ο εξής: 

ΟριΙοπ ΕχρΙΙεΚ 
Οίτη δεε Α5 $Ιη§ϊε 

Ρτ!νιΐ€ ειηά1οηςί€ΪΙε1ί() 
άΙ|Ιο«ά.ΡΙ(ΐ1οί , Πϊί€ ■ Ίοβό Μεάί& Ρ11β" 
άΐί ΙοΛά,ΙηϋΟΙτ« *0\ ρ 
άΐ8ΐο*ό.ΡΙΙΐ«Γ = "Α1Ϊ Ρίθγ^όΐε 
ΩΙ«|^ .νην; * ; * ,βνΐ;* * * 

«ΙαΓ&. 

"$εςυεπε«Γ (**ιτιΜ, 

\πηΙ)^πιΜΛιιηΐ|" & 

*νΐά«ο Γστ \νΐηάον/5 (* βν!)|* βνΐΓ & 

"Μρείί^.τηρεβ, 

^,πιριΙΙ^,ΓηρΙ^.ΓηρειΙ 1 * & _ 

"Ψβνέ (* Λν&ν)|* νν&ν|ΑΙ1 ΠΙεδ 

(**))**" 

41|Ιοβ<ί,5Ιιθ¥Κ)ρ«η 

ΙΓΝοΐ τηεΙΡΙ&γεΓ,Μοάε = ΓηςΙΜοάίΝοίΟρεη 
ΤΚεπ 

Γης1Ρ^γ€Γθοηΐ!η0πά = *Οομ* 

Εηό ΙΓ 

ΐΏεΙΡΪβγΐΓ,ΡΙίεΝβΓηβ = όΐΗΐοίό,ΡΙΙεΝήηπε 
τηςίΡ1βγβΓ,€θϊηηι&ηό »*Ορ€η" 
ΓπεΙΡΙήγβτΤϊΓηεΡοΓηΐΒΐ * 

Γηε] ΡόΓτηβίΜΙΗΙκςστκΙβ 
Γηε1Ρ1»γ€Γ,υρίίΒΐε1ηΐεΓνΒΐ = 1000 
Πΐ€ΐΡ[βγ£Γ,ΡΓ3ΐη«5 * 15 
Εηά5υ5 

ΡΗν&ΐε 5υβ αηΙΕχΑ,ΟΙοΚΟ 
Εηό 

Ετκίδυΐ) 



ΡγιυβΙε 5υβ επκ!3ΐερ_01ίεΙί() 

ΙΓ ηιεϊΡίΒγΕΓ.ΟΒπδΙερ Αη^ ΓηαΡΙ&γεΓ,Μοάε = 
ΓηείΜοάεΡΙθγ Τΐιβη 
πια ΡΙ&γε γ ΧοΓΠΐϊίβηό - "Βίερ* 
πια ΡΙ&γεΓ ,Οοτηιη&ίκΙ = "Ρίογ’ 

Είδβ 

ΙΓ ϊτιεϊΡ[ΒγεΓ.θΒη$ϊερ ΤΗεη 
πιοίΡίΒγεΓ ,ΓοπιπίΒηά = “Είερ" 

ΕικΙΙΓ 

Εηάδιώ 

ΡπνΒίε 5υό € ηκί&&α1^_εΐίοΚ() 

ΙΓ ΓηαΡΐ3γεΓ.θ3η$Ιερ Αηά πκίΡΙ*γετ.Μθί1ε = 
πκίΜοάεΡΙιΐΫ ΤΤιεη 
ΓηεϊΡΐ3γεΓ,0θϊηπΐ3ηά = "ΒάεΚ* 
ηείΡίΒΥει.ΟοιηπίΒηεί = "Ρ1&γ* 

Ε1$β 

ΙΓ πιειΡΙ&γ€Γ ΟβηΒίερ ΤΗεη 
ΓΠ€ίΡ1αγεΓ.εοπιπΐ3ηίί = '’Β?ιεί<" 

ΕηάΙΓ 



Ο Μβόια ΡΙαγ*Γ που 8α βρείτε στο 08. 

Εηό $υ& 

ΡΗνΜβ 5υό εσκ15ΐ3Γί,01εΚ() 
τηεΙΡίΒΥ^Γ.εοΓηΓτίΗτιά = ΤΓ€ν" 

Εηά $ιώ 

Ρτϊν&ΐ€ 5ιώ αηύΡΙ#γ_θ!εΚ) 
Γηε]Ρ1ιγεΓ.€οΓπτη&ήά = *ΡΙθγ Μ 
Εη<ί 5υΒ 

ΡΗνθΙε 5υ& €Γη<ίΡβυ5εΧ1ϊεΚ{) 
τηε1ΡΙθγει\€οπιπιβηά = ■'ΡΒυδε" 

Εηά &Λ 

Ρτίνδίε 5υό €Γηά3ίορ„0Μ<0 
ΓηοΙΡΐΒγΕΓ£οπιιηβιπ(1 = ■'δίορ" 
ΓηείΡίΒΥΕΓ.ΟοιηιηΒίκί = *Ρτεν* 

Εηό 5ιώ 

Ρτίνδίβ $ιώ Ιοητϋ-ο«1() 
ιηοϊΡΙβΥΕΓ,ΤΛί&Η = Τηιβ 
ΓηεΐΡ]δγ€Γ$ίΐΒΓεβόΙε = Ρώβ* 

Εηάδυό 

ΡτίνΒϊε 5ιώ Ροπττ 1)ηίθ3ά(Οίκε1 Μ Ιπίβ^τ) 


ΙΓΝοΐ πιεϊΡΪ3γεΓ,Μο0€ = ΓηαΜοάεΝοίΟρεη 

Τίιεη 

πιαΡΐ8γειΧοπιηΊθη<1 = “Οοεε' 

ΕηάΙΓ 
Εηό 3ιώ 

ΡπνΜε $υΐ) ηιαΡΐ3γ£Γ Χί&ίυδυράθΐεΟ 
ΙόΙδεΓεεηΧΒρΙίοη = αηΐ(ιηεΙΡΐ3γεΓΡο5Ηίοη / 

1000} & V 1α & αΐηϊ(ιηείΡΐ£ΐγεΓ τ Ιεη§ώ / 

1000 ) 

Εηΐΐ 5υΙ) 

Οι περισσότεροι χειριστές απλά δίνουν το 
κατάλληλο εοτηιπαΓνό στο ΜΜ^. Στο εππόίοαά 
δίνουμε όλες τις ιδιότητες των Οοτππιοη 0ϊαΙθ9 
και ΜΜ0 εοπίΓοΙδ, όπως το αρχικό άίΓαοίσιγ, το 
υράαίαΙηίβΓναΙ, το ΡΓαΓηβ5 (ορίζει πόσο πολύ 
δα μετακινούμαστε μπρος ή πίσω όταν χρησι¬ 
μοποιούμε τα ΓβνϊπεΙ και ίοη^ατεΙ κουμπιά] κ + ά. 
Το φίλτρο που φτιάχνουμε είναι αρκετά μεγάλο 
και έχει πολλές επιλογές για το χρήστη. 

Στο δίαίυίϋρόα^ απλά φρεσκάρουμε τα πε¬ 
ριεχόμενα του ΙαόσΙ, τα οποία δείχνουν συνεχώς 
πόσα δευτερόλεπτα έχουμε παίξει καθώς και πό¬ 
σα είναι συνολικό. Χρησιμοποιούμε τη διαδικα¬ 
σία ΟπΙ για να μετατρεψουμε το αποτέλεσμα σε 
ακέραιο (για να μη γράφει π.χ, 12.403/45,232 
αλλά 12/45), Επίοης χρησιμοποιούμε το ΜοεΙβ 
ρΓορβτίγ για να κλείσουμε τη συσκευή, αν αυτή 
δεν είναι κλειστή (ηπείΜοεΙοΝοίΟρβη]. Επειδή οι 
εντολές ΒαεΙ^ και 5ίβρ σταματάνε τα γιόβοδ, 
ελέγχουμε μήπως το νΐάοο έπαιζε (πκίΜοεΙοΡίαγ) 
τη στιγμή που πατήσαμε το ίοη^ΟΓέί/Γβνίηθ κσι, 
αν όντως έπαιζε, καλούμε την εντολή ΡΙαγ ώστε 
να συνεχίσει. Επίσης, επειδή το 5ΐορ, ΙχιεΙί δεν 
λειτουργεί σε όλα τα αρχεία, χρησιμοποιούμε το 
ρΓορβΓίγ €αη$ΐορ, και αν είναι ίτυβ, μόνο τότε δί¬ 
νουμε εντολή $ίβρ/όαε(< + 

Δεν σναφερδήκαμε καθόλου στον έλεγχο 
λαθών του ΜΛ^ - και δυστυχώς ο χώρος δεν 
είναι αρκετός για κάτι τέτοιο. Είναι σίγουρο 
όμως ότι σε μελλοντικό άρθρο θα υπάρχει ένα 
αφιέρωμα γενικά στα θγγογ5 και στο πώς τσ χει¬ 
ριζόμαστε (οπότε θα αναφερθούμε και στο 
ΜΜΐΖ εοπϊΓοΙ), Επίσης δα παρατηρήσατε ότι 
δεν κάναμε καθόλου λόγο για τα αυόιο €0$. 
Το ΜΜΟ τα υποστηρίζει, αν μάλιστα δοκιμάσε¬ 
τε να πάτε σε ένα αυόϊο €0, θα δείτε ότι μπο¬ 
ρείτε να φορτώσετε κανονικά τα Ιταελδ και να 
τα παίξετε (έχουν ©χΐβπδίοπ *εάα). 

Φυοικά στο €0 θα Βρείτε όλο τον κώδικα 
κσι τα εκτελέσιμα, ενώ περιλαμβάνεται και μια 
εξελιγμένη έκδοση του ΡΙαγΘΓ, την οποία μπο¬ 
ρείτε να μελετήσετε. Δείτε οπωσδήποτε το 
νϊθβο (δαέΜαγ,ηιροξϊ) που υπάρχει στο 00, για 
νσ μάθετε τις Βλαβερές συνέπειες των.,, Βυ^ 
στον άνθρωπο. Μέχρι τον άλλο μήνα, περιμέ¬ 
νουμε τις προτάσεις, τα σχόλια και τις απορίες 
σας στη διεύθυνση ε!ίπΊ 9 Ϊση<§ΐ , ΗοΓιηαι Ιοογπ. 


Ρ€ Μα^ίΚΗ 









































Φίλοι μας, 

Η οιήλη της αλληλογραφίας βρίσκεται εδώ για όλους 
εσάς που έχετε προβλήματα με τον υπολογιστή σας, 
αλλά και προτάσεις και απόψεις αναφορικά με το 
περιοδικό. Στόχος της είναι να ενημερώνει τους 
αναγνώστες για θέματα σχετικά με τις τεχνολογικές 
εξελίξεις και παράλληλα να ενημερώνεται για τις 
απαιτήσεις τους. Χωρίς κανέναν ενδοιασμό, λοιπόν, 
στείλτε μας τα γράμματά σας. 


ΣΤΟ ΒΩΜΟ 
ΤΟΥ ΚΕΡΔΟΥΣ 

Αγαπητό "Κ ΜοϊΙθγ", 

Είναι η δεύτερη φορά που γράφω 
γιο να εκφράσω μέσω των καταπλη¬ 
κτικών σελίδων σου τις απόψεις 
μου. Αν και το πρώτο γράμμα μου 
κατέληξε στον κάδο των αχρήστων ; 
δεν πτοούμαι και ξαναγράφω. 

Θέμα Ιο: VI /ίπάΜ5 95/98; Είναι 
δύο λειτουργικό που έχουν κατα¬ 
σκευαστεί για την καταστροφή , 
Ολοι εμείς οι απλοί χρήστες (και 
όχι μόνο) διαπιστώνουμε μέρα με 
τη μέρα την προχειρότητα της Μί- 
ετο5θ& Και λέω προχειρότητα γιατί 
η ίδια εταιρία μάς έχει δώσει το εκ¬ 
πληκτικό νΥίηάονν$ ΝΖ τα οποία εί¬ 
ναι πολύ πιο σταθερό λειτουργικό 
σύστημα και όρα έχει αποδείξει 
πως έχει πς δυνατότητες να μας 
προσφέρει ΟΥΣΙΑΣΤΙΚΑ ανώτερα 
προϊόνται Πάντως, πρέπει να ομο¬ 
λογήσω πως τα Υέίπάονν$ είναι άρι¬ 
στα ως ΦΙΛΟΣΟΦΙΑ. Ποιος δεν Θέ¬ 
λει να γλιτώσει από τον μπελά των 
εγκαταστάσεων των διάφορων πε¬ 
ριφερειακών για παράδειγμα; Στην 
πράξη όμως τα πράγματα είναι τε¬ 
λείως διαφορετικά. Συγκεκριμένα 
τα νέίπ98 εγκαθιστούνμόνα τους 
τους ώίνβΓ5, χωρίς να δίνουν λογα¬ 
ριασμό. Ετσι, συχνά τα κάνουν μα¬ 
ντάρα με τα εοη(Ιίεΐ5 που δημιουρ- 
γοΰνται και μάλιστα μας δίνουν 


βοήθεια για να ξεμπλέξουμε τα λά¬ 
θη που μόνα τους δημιουργούν! 
ΣΥΜΒΟΥΛΗ: Μην πειράξετε κανένα 
αρχείο του συστήματος χρησιμο¬ 
ποιώντας το $γ5οάίϊ, ακόμα και αν 
ξέρετε τι κάνετε. Πολύ απλά , άμα 
το ζορίσετε αρκετό το θέμα , τα 
ν/ΙπάοΦϊ ΔΕΝ 9α ξεκ/νούν. 

Θέμα 2ο: Πειρατεία. Απεχθάνο- 
μαι τους πειρατές. Οι άνθρωποι εί¬ 
ναι κλέφτες. Πλουτίζουν με τον 
ιδρώτα κάποιου άλλου. Δεν φταίνε 
όμως μόνο αυτοί. Βλέπετε η σημε¬ 
ρινή κοινωνία έχει φτάσει στο τε¬ 
λευταίο σκαλί της κατάπτωσης. Για¬ 
τί άραγε να το πάρω οτιρίπαΙ, αφού 
με τα ίδια λεφτό παίρνω δύο πειρα¬ 
τικά ι, λένε πολλοί Κι όμως αν έχετε 
θέληση και υπομονή, θα βρείτε με 
τα ίδια λεφτά δύο αυθεντικά, αλλά 
όχι ολοκαίνουρια. Συμφωνώ απόλυ¬ 
τα με την άποψη του φίλου Αλκή 


Πολυράκη (τεύχος / 02} περί αγο¬ 
ράς $οΗν/ατθ κοι δατάν/οτβ. Στο κά¬ 
τω κάτω αυτοί που έχουν τη δυνα¬ 
τότητα (από άποψη Ηατώνατθ} να 
παίξουν τα σημερινά τέρατα της τε- 
χνολογίας είναι , στις περισσότερες 
περιπτώσεις, και αυτοί που τα αντι¬ 
γράφουν έτσι για την πλάκα τους. 
ΠΕΙΤΕ ΟΧΙ σε αυτούς και προτιμή¬ 
στε τα γνήσια και μάλιστα τα γνή¬ 
σια που σέβονται τον εαυτό τους 
και εσάς και 6εν ζητούν το υπερμη- 
χόνημα απλώς για να λειτουργή¬ 
σουν. Αυτοί όμως που έχουν το 
υπερμηχάνημα είναι αυτοί που θα 
τρέξουν να αγοράσουν άκριτα ό,τι 
καινούριο βγει, έχοντας με αυτόν 
τον τρόπο καταστρέφει , χωρίς οι 
περισσότεροι να το θέλουν, τον 
"άγιο"χώρο της Πληροφορικής. Σε 
αυτούς ποντάρει ο ΒιΙΙ Θαϊ&$ και 
κάθε επιχειρηματίας που ως μόνο 


στόχο έχει το κέρδος και στο βωμό 
του θυσιάζει τα λίγα εναπομάνα- 
ντσ παραδοσιακά στοιχεία του χώ¬ 
ρου. 

Με τιμή 

Τζένος Παναγιώτης 

Νιγρίτα Σερρών 

Υί. 1: Σας παρακαλώ δημοσιεύ¬ 
ατε το γράμμα μου το οποίο αποτε¬ 
λεί μια κραυγή απελπισίας από τον 
γράφοντα. 

ΥΓ. 2: Το περιοδικό είναι μερ... ε~. 
μήνα με το μήνα ήθελα να πω όλο 
κοι καλύτερο ♦ Το μόνο που θα μπο¬ 
ρούσα να επιαημανω είναι να επι¬ 
στρέφετε στην παλιά θήκη του Ο 
ΚΟΜ και να αφιερώσετε λίγες πε¬ 
ρισσότερες σελίδες στον τομέα 
του δσίάν/αΓθ. 

ΥΓ 3: Συγγνώμη γιο την έκταση 
του γράμματός μου , σλλό έπρεπε 
να τα πω. 

ΥΓ. 4: Συγγνώμη αν σας κούρα¬ 
σα. 

Φίλε Παναγιώτη, 

Φυσικά και δεν μας κούρασες, 
αντίθετα χαρήκαμε που διαβάσαμε 
τις τόσο ενδιαφέρουσες απόψεις 
σου. Οπως έχουμε επανειλημμένα 
γράψει, οι ραγδαίες εξελίξεις στο 
χώρο της Πληροφορικής αλλά και 
των 9σπσ5 δεν υπήρξαν ποτέ απο¬ 
τέλεσμα μιας αντίστοιχης ζήτησης 
από το κοινό του χώρου, αλλά άμε¬ 
ση συνέπεια της ανακάλυψης από 
μέρους των εταιριών της "κότας 
που κάνει τα χρυσά αυγά". Και, δυ¬ 
στυχώς, η κότα αυτή είμαστε εμείς. 
Οταν εμείς πρώτοι καταλάβουμε 
πως δεν χρειαζόμαστε έναν και¬ 
νούριο επεξεργαστή κάδε δίμηνο, 
μια νέα ΠΊΟΐΙιβίβοαΓά κάδε τετρά¬ 
μηνο, μια φρέσκια κάρτα γραφικών 
κάδε δεκαπενθήμερο και έναν 
άδειο σκληρό δίσκο κάθε εξάμηνο 
και σταματήσουμε να πληρώνουμε 
ένα σεβαστό ποσό χρημάτων για 
αναβαθμίσεις, τότε ίσως κάτι αλλά¬ 
ξει. 

Προς το παρόν, όχι μόνο τρώμε 
ό,τι μας σερβίρουν, αλλά αντί να 
βαρυστομαχιάζουμε, αισθανόμα¬ 
στε και πεινασμένοι από πάνω. 
Αβυσσος η ψυχή του κομπιουτερά 
και του 9 ογπθγ... 



0Ρ€ Μα5ΐβΓ 
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ΕΝ ΑΝΑΜΟΝΗ ΤΟΥ 
ΤΙΒΕΡΙΑΝΟΥ ΗΛΙΟΥ 

Αγαπητό "ΡΟ Μο5ϊ€γ", 

Πρώτα από όλα 9α ήθελα να 
δώσω τα συγχαρητήριά μου στη 
συντακτική ομάδα που κατορθώ¬ 
νει να μας δίνει κάδε μήνα τη δυ¬ 
νατότητα να έχουμε ένα εκπλη¬ 
κτικό περιοδικό στα χέρια μας. 
Πραγματικό δείχνει ότι κάνετε τη 
δουλειά σας με μεράκι , ενώ άνε¬ 
τα ξεπερνάτε και γνωστό περιο¬ 
δικό του εξωτερικού. 

Είναι η πρώτη φορά που σας 
γράφω, αν και είμαι φανατικός 
αναγνώστης εδώ και κάτι χρόνια. 
Οι αλλαγές που κάνετε έχουν κα¬ 
ταστήσει το περιοδικό κορυφαίο. 
Ετσι μου φαίνεται άδικο να λέγε¬ 
ται κάποιες φορές ότι έχετε ξε- 
φόγει από τον παλιό , καλό εαυτό 
σας. Το ότι δίνετε ιδιαίτερη βα¬ 
ρύτητα στα παιχνίδια, χωρίς να 
ξεχνάτε και τις βασικές ανάγκες 
κάθε χρήστη, είναι ακριβώς αυτό 
που 8α έπρεπε να είστε. Στο κά¬ 
τω κάτω της γραφής από μόνα 
τους τα παιχνίδια αποτελούν ση¬ 
μαντικό κομμάτι της κομπιουτερί- 
στικης ζωής μας. Από την άλλη, 
είναι ιδιαίτερα εκνευριστικό να 
βλέπουμε απεγνωσμένα γράμμα¬ 
τα αναγνωστών που προσπαθούν 
να μας πείσουν για την αχρηστία 
των καινούριων λειτουργικών. 

ΟΚ, μπορεί και εγώ να μην είμαι 
απόλυτα ικανοποιημένος από τα 
Υ/ίπάονν5, όμως δεν μπορώ να πω 
ότι ήταν τέλεια και στο 005. Το 
καθένα έχει τα μειονεκτήματα 
και τα πλεονεκτήματά του. Δηλα¬ 
δή , τι πρέπει να κάνω στο τέλος ; 
Να τα πετάξω όλα και να βγάλω 
πάλι το €Ρ€6128; Σίγουρα δεν 
πρέπει να ξεχνάμε και τα παλιά 
(πολλά μπράβο για το "Επτ- 
υ!αΐοτ'$ ϋοτηβί"), αλλά όχι και 
έτσιϊ Κάθε άποψη δεκτή, μήπως 
όμως μερικοί το παραπαίζουν μά- 

γ**ς; 

Και τώρα κάτι που αφορά στην 
ύλη και συγκεκριμένα το Ύορ 
Τβπ". Πολύ καλή ιδέα, αλλά μή¬ 
πως 8α έπρεπε να την εξελίξετε 
λίγο; Εννοώ πως 8α μπορούσατε 
να κάνετε μία ψηφοφορία για τα 


100 π,χ. καλύτερα παιχνίδια 
όλων των εποχών. Κάτι αΑΑα Στο 
5 Ϊΐε της ΥέθΞΐννοοεΙ είδα πως το 
€&€2 8α Βγει 24/3! Αλήθεια, 
8εν γίνεται να βρείτε κανένα 
ρίαγαΒΙβ άθΓηο; Και επειδή μου 
την έχει Βιδώσει κάπως αυτή η 
δίΟΓεταΠμανία... το δΐατσαθ δεν 
συγκρίνεται -κατά την άποψή 
μου - με το €&€. Στην πραγματι¬ 
κότητα 8α έλεγα ότι δεν είναι τό¬ 
σο πωρωτικό. Καλό ήταν με τους 
ΤθΓΓοηβ, σλλα μετά το Θέμα κατά¬ 
ντησε γελοίο. Οχι; δεν εννοώ τη 
δυσκολία , αναφερομαι στην όλη 
ιδέα. Μα είναι δυνατόν να παλεύ¬ 
εις με κάτι ρίχεΙιασμένες χαζο¬ 
μάρες που φτύνουν οξύ!!! Πού εί¬ 
ναι τα οχήματα του €&€; Αυτές 
ήταν επικές μάχες. 

Προτείνω στα γράμματα που 
στέλνουν από εδώ κσι εμπρός οι 
αναγνώστες να Βάζουν σε υστε¬ 
ρόγραφο την ψήφο τους. ΟΔΟ Οί 
5ίατεΓαίΐ? Ετσι, γιο να κάνουμε 


και λίγο χαβαλέ. Ας μην το πά¬ 
ρουν προσωπικά μερικοί. 

Ελπίζω να μη σας κούρασα, αν 
και το γράμμα μου είναι κάπως 
μεγάλο. 

Κ&βρ υρ ώβ ροοά ψοά! 

Φιλικά 

Ιωσήφ Σ. Παρασκευός 

θγ&ο$ϊΗ& 2 15Ϊ@δοΐΓηαίίεοΓη 

Υί. !: ί- 1 για τηλεοπτική εκπο- 
μπή. 

Υί. 2: Παραδέχομαι ότι όντως 
το σενάριο στο δίατεταίϊ ήταν εκ¬ 
πληκτικό, όμως με τις μονάδες γί¬ 
νεται το ντέρμπι κσι όχι με το σε¬ 
νάριο. 

Υί. 3: Μα, ρε παιδιά, ποιανού 
ιδέα ήταν η αφίσα; Ποιος ήταν ο 
δημιουργός αυτού του τερατ... 
(ουπς!) εκπληκτικού δημιουργή¬ 
ματος; Πριν από το επόμενο χτύ¬ 
πημα προειδοποιήστε τουλάχι¬ 
στον! 


Υί 4: ϋοτππηαπά & Οοηρ υβτ ΐ$ 
ώπιρΙγ ώβ ΒΕ5Τ!!! 

Υί 5: ίίί Βθ ΒαΜ! 

Φίλε Ιωσήφ, 

Κατανοούμε πλήρως την ανυ¬ 
πομονησία σου να δεις, επιτε¬ 
λούς, το Τίθοπαπ 5υπ στο άπνε 
του υπολογιστή σου και βέβαια 
τη συμμεριζόμαστε. Μην ανησυ¬ 
χείς, μόλις σκάσει μύτη κάποιο 
ρΙαγαΒΙσ όβΓτιο δα το δεις το συ¬ 
ντομότερο δυνατό στο συνοδευ¬ 
τικό ΟΟ-ϋΟΜ μας. Διαφωνούμε 
πάντως με τη σύγκριση που κά¬ 
νεις με το Βίατεταίτ, αφού το τε¬ 
λευταίο ουδέποτε φιλοδοξούσε 
να αποτελέσει ένα σύγχρονο ρε¬ 
αλιστικό πολεμικό $ΐΓαίβ 9 γ 
0 ΟΓΠ€, όπως τα ΟοπτπηαηεΙ & 
(Ιοηςυστ και Ββά Αίβιΐ, αλλά 
προοριζόταν, από τότε που ανα¬ 
κοινώθηκε αρχικά, να είναι μια 
διαστημική προέκταση του γνω¬ 
στού ίσπία&γ κόσμου των ν/α γ- 
σαίϊ 5 ΘΠΘ 5 . Και για να λέμε και 
του στραβού το δίκιο, στο τπυΐίϊ- 
ρΙσγεΓ η ζυγαριά ααφώς κλίνει 
προς το μέρος του δΙακχαίΚ 
Οσο για την αφίσα, αν θυμάμαι 
καλά η ιδέα ανήκε στον αγαπητό 
μας εκδότη, που πρότεινε μάλι¬ 
στα να μας μεταλλάξει, ώστε να 
γίνουμε στην πραγματικότητα 
έτσι όπως μας είδες και να μην 
ταλαιπωρηθεί ιδιαίτερα το τμήμα 
ΟεδΚΓορ ΡυβΙΪ5(ΊΪΠ9 του περιοδι¬ 
κού για να μοντάρει εικόνες και 
φωτογραφίες. Τελικά, όπως θα 
κατάλαβες, ο εκδότης μας κατά- 
φερε, παρά τις έντονες επιφυλά¬ 
ξεις μας, να επιβάλλει τη θέλησή 
του... 


ΤΙ ΝΑ ΓΡΑΨΩ, ΤΙ; 

Αγαπητό ΤΟ Μα&βτ", 

Είμαι ένας εκ των αρχαιότερων 
αναγνωστών σου, αφού οε δια¬ 
βάζω ανελλιπώς από το 19ο τεύ¬ 
χος σου. Είναι ωστόσο μόλις η 
δεύτερη φορά που σου γράφω , 
γεγονός που με ωθεί να σου ζη¬ 
τήσω τη δημοσίευση του γράμμα¬ 
τος παρά τη μεγάλη έκτασή του. 

Αρχικό σκεφτόμουν να τοπο¬ 
θετηθώ και εγώ όπως κάθε ανή- 


Ρ€ Μα$ϊθΓ 
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Μπόταση 6 
Αμερικής 11 
Πατησίων 302Α 

Λ. Καρσγιάννη 14 - Πλ, Αμερικής 

Π ροάστια 

Φαί βης Π & ί. Μεταξά - ΓλυφάδαΤηλ: 
Υψηώντου 174* 1 76 - Πειραιάς Τηλ: 
Κυνδύλη 7 - Μαρούσι 
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συχος Ρ€ υ$βτ πάνω στα επίκαι¬ 
ρα δέματα που απασχολούν την 
κοινωνία -και δη ελληνική κοινω¬ 
νία- των υπολογιστών: Δεν θα το 
κάνω όμως για έναν σπλούστατο 
λόγο, Γιατί όλα πιο έχουν λεχθεί 
και οι δικές μου απόψεις απλώς 
θα επαναλάΒουν κάποιες ήδη 
διατυπωμένες, σπαταλώντας τον 
πολύτιμο χώρο του περιοδικού. Τι 
να γράψω δηλαδή; Γ ο τον οπασί- 
κλα και τα προβληματικό παρά¬ 
θυρά του σου όμως έχουν επι¬ 
βληθεί, εξωθώντας μερίδα του 
κοινού σε αντιδραστικές κινήσεις 
(εμμονή σε 005 , ίίπυχ κΑπ.); Να 
γράψω για τις Βασανιστικές ανα¬ 
βαθμίσεις που η Βιομηχανία των 
υπολογιστών μάς επιβάλλει; Ανα¬ 
βαθμίσεις αχρείαστες για τη συ¬ 
ντριπτική πλειοψηφία των χρη¬ 
στών, που ουσιαστικό υποκύπτο- 
ντας στο δέλεαρ μιας 30 κάρτας 
μόνο και μόνο για να δουν το 
ΟυαΙίθ να πέτα, τροφοδοτούν τη 
νοσηρή αυτή κατάσταση; Ή μή¬ 
πως να γράψω για τη μαγεία του 
Ιηίθτπβϊ, ενός γονστισμένου όμως 
-από άποψη ταχύτητας- ΙπΙθγπθϊ 
και κυρίως ενός Ιηΐοτπθΐ-Θύμα 
της υπερβολικής εμπορεύματα- 
ποίησης που έχει ως αποτέλεσμα 
να γίνεται κτήμα κάθε άσχετου 
σε Βάρος αυτών που πραγματικά 
το χρειάζονται (έστω και για δια - 
σκέδαση), Μπα, καλύτερα να 
γράψω για το πάντα επίκαιρο ζή¬ 
τημα της πειρατείας που όλοι κα¬ 
ταδικάζουμε , αλλά όλοι κάποια 
στιγμή θα προωθήσουμε για να 
νιώσουμε τη χαρά του "τζάμπα 
πράμα". Υπάρχει βέβαια και το 
Ηοί θέμα, αυτό της συσχέτισης 
των ηλεκτρονικών παιχνιδιών με 
τη Βία, Εκεί πια τι να πεις, όταν 
βγαίνει ο γνωεττός παραθυρό- 
κιας (λέτε τελικό σε αυτόν να 
οφείλεται η εμπορική επιτυχία 
των ν/ίπόον/5 95;) για να καταδι¬ 
κάσει τις φρικιαστικές σκηνές 
του €αΓίΏαρβόόοη και του Οία- 
βίο και έπειτα από λίγα λεπτά 
από τον ίδιο σταθμό παρελαύνει 
ο "Πληρωμένος δολοφόνος Νο 
XXVI" ή η ηθικοπλαστική κινημα¬ 
τογραφική παραγωγή 'Άόουρα, 
έτοιμη για όλα". 


Οχι, δεν θα γράψω για τίποτα 
από τα παραπάνω που κατάντη¬ 
σαν τετριμμένα από την πολλή 
κουβέντα, που όμως σταματάει 
εκεί και δεν προχωρεί σε ενέρ¬ 
γειες που θα διορθώσουν τα κα¬ 
κώς κείμενα της Πληροφορικής, 
Θα γράψω όμως γ/ο αυτό κα¬ 
θαυτό το περιοδικό μας, το αγα¬ 
πημένο μας Ρ€ ΜΑ5ΤΕΚ, που μας 
συντροφεύει εδώ και 9 χρόνια 
και δα συνεχίσει να βρίσκεται 
κοντά μας για άλλα 99 χρόνια (ή 
μήπως είναι λίγα;). Θα προχωρή¬ 
σω λοιπόν σε μια σειρά οπό πα¬ 
ρατηρήσεις και προτάσεις που 
θέλω να πιστεύω ότι θα αποΒούν 
ωφέλιμες για το περιοδικό . 

- Κσταρχήν, σε ό,τι αφορά τη 
φιλοσοφία του περιοδικού, είναι 
πια κοινό μυστικό ότι τσ παιχνίδια 
αποτελούν τη Βάση του. Εχω 
όμως την αίσθηση ότι τα τελευ¬ 
ταία περίπου δύο χρόνια τσ 
ραπίθ Γθνίθν/5 και οι άλλες στή¬ 
λες των παιχνιδιών έχουν υπο¬ 
βαθμίσει την υπόλοιπη θεματο¬ 
λογία του περιοδικού. Το γεγονός 
αυτό πικραίνει τους παραδοσια¬ 
κούς κοι παλαιότερους αναγνώ¬ 
στες που είχαν συνηθίσει ένα Ρ€ 
ΜΑ5ΤΕΡ πολύπλευρο ι Εσείς βέ¬ 
βαια γνωρίζετε πς ανάγκες του 
κοινού σας καλύτερα από εμένα 
(το ερωτηματολόγιο θα ήταν 
αποκαλυπτικό εξάλλου) και ανά¬ 
λογα πράττετε. Προσωπικά, νιώ¬ 
θω ότι στις επερχόμενες αλλαγές 
που λογικά θα υπάρξουν δεν θα 
απογοητευτώ όπως δεν απογοη¬ 
τεύτηκα ποτέ (ΗοπβείΙγ!), 

- Στο πλαίσιο της παραπάνω 
παρατήρησης, προτείνω να εντα- 
θούν τα ΗατάΜΟΓΘ τονίεν/5 υπό τη 
μορφή συγκριτικών ανάμεσα στις 
διάφορες προτάσεις που υπάρ¬ 
χουν στην αγορά γύρω οπό κάθε 
είδος περιφερειακού. Τον ένα μή¬ 
να, παραδείγματος χάριν, συγκρι¬ 
τικό με κάρτες γραφικών, τον 
επόμενο με οθόνες και πάει λέ¬ 
γοντας, Επιπλέον, η ενότητα των 
$απ)θ ΓενίεψΒ μπορεί να προσε¬ 
χθεί περισσότερο, ώστε να πα¬ 
ρουσιάζονται μόνο οι σημαντικοί 
τίτλοι της αγοράς και να αποφεύ¬ 
γονται οι φόλες τύπου "Ζοπτ- 









ΒίθνίίΙβ " Ετσι, το Οαπιβ ΟυΕ> 
διατηρεί το επίπεδό του και ταυ¬ 
τόχρονα εξοικονομούνται σελί¬ 
δες για πιο Ηατάκατθ στήλες. 

- Λοιπές στηΛες άσχετες με το 
χώρο των υπολογιστών δεν χρει¬ 
άζονται. "δυρβτ Κατερίνα" 8α το 
κάνουμε εδώ; Το ΚΡΟ συγχωρεί- 
ται, γιατί δεν είναι ακριβώς άσχε¬ 
το με το χώρο {εξάλλου τα ΚΡΟβ 
είναι πορωτική κατηγορία παιχνι- 
διών και όποιος το αμφισβητεί 
προφανώς συγκαταλέγεται στους 
αμύητους). 

- Περιορίστε κάπως τη στήλη 
€0-ΡΟΜ, αφού το €0 μάς "λέει" 
πιο πολλά. Και μια και ο λόγος 
για το €0, προσέξτε λίγο παρα¬ 
πάνω τα ώατοκαΓβ, 

- 7ο "ΕαηιΙαϊοτ'5 εοτηοΓ*, αν και 
δεν είμαι ίαπ, φαίνεται ότι έχει 
κερδίσει πολύ κόσμο, επομένως 
καλώς Καλώς ήλθε και ο 
πιγκουΐνος και πραγματικά είμαι 
περίεργος για το μέλλον του ίίπ- 
υχ... 

- Επέκταση απαραιτήτως για το 
"ίσατπ ΐΕε Νθΐ" και μάλιστα με 
μεγαλύτερη Θεματολογία πέρα 
από την ξενάγηση σε βιϊθβ, Επέ¬ 
κταση χρειάζεται και η "Ρ€ 

ΕΙοβΕι" που συρρικνώνεται διαρ¬ 
κώς, Τόσο βοΘψογο υπάρχει στην 
σγορά εξάλλου. 

- Πρόταση για τα ραωο γθ- 
νϊ&ψΒ. Ας υπάρχει σε κάθε τεύ¬ 
χος μια ενότητα όπου θα παρου¬ 
σιάζονται ανά είδος οι 5 ή και 
10 καλύτεροι τίτλοι με βάση την 
εμπειρία που απέκτησαν από αυ¬ 
τούς οι συντάκτες του "Ρ€ Μοβ- 
ϊθγ '. Ετσι , για νο κάνουμε και 
εμείς τις απαραίτητες συγκρίσεις 
ενόψει των μελλοντικών παιχνι- 
δοεξορμήσεων. Αεν είναι ανα¬ 
γκαίο η διαβάθμιση να βασίζεται 
στη Βαθμολογία που έχει δοθεί 
αφού είναι λογικό αυτή να μην εί¬ 
ναι πάντα απόλυτα αντιπροσω¬ 
πευτική . Α, τ/ έγιναν τα γ&υιθψβ 
των αναγνωστών στο επετειακό 
τεύχος; 7ο κόψατε σκοπίμως ή 
έπεσε αναδουλειά; Αν συμβαίνει 
το πρώτο , κακώς συμβαίνει , αν 
συμβαίνει το δεύτερο, να μου το 
πείτε για να... αναλάβω! 

Κατά τα άλλα συνεχίστε την 


εκπληκτική δουλειά γιατί -ως 
γνωστόν- ο δρόμος για την κορυ¬ 
φή είναι ευκολότερος...μπλα 
...μήλα... 

Γιώργος 

ΥΓ 1: ΗαίΙ στον ασυναγώνιστο 
Τσουρινάκη "&θΓπαΙ Ιοτα οί αά- 
νσπίυτθίαπά". 

ΥΓ 2; Ηθανγ ΜβίαΙ ί$ ϊΗ& Ια ψ! 
Πρέπει να έχετε πάντως αρκετά 
μέταλλο στο "Ρ€ ΜοβΙου", αν 
κρίνω από κάτι ατάκες που γρά¬ 
φονται πού και πού. 

ΥΓ 3; Χ-ΒΙθβ και ξερό ψωμί 
Αυτή η σειρά είναι αρρώστια. 
Οπως και το ΒαόγΙοπ 5 Βεβαίως. 

ΥΓ 4: Οαά 5υπ ΡΙΡ. Γιατί μας το 
έκανες αυτό ϊδΡ/ν/ϊζατώ οί ώβ 
εοαΒί; 

ΥΓ 5: Ενα μεγάλο χοίρε στα 
κολλητήρια από την ΑΣΟΕΕ. 

ΥΓ 6: Τσουρινάκη, $αν& ιπβί Το 
γρηγορότερο δημοσίευε στο 
"Αάνβπίυτα 5 05" τις απαντήσεις 
στο ακόλουθα Βασανιστικό ερω¬ 
τήματα που οου θέτω για το 
Μϊφί από Μαρίε VI (από τα δυ¬ 
σκολότερα ΚΡΘβ που έχω δει): 

α) Πού είναι το κλειδί για τον 
πύργο στο Ν&νν δοφίρσΙ (αυτός 
μέσα στην πόλη όχι το ΟοΒΙίπ- 
νναίώ), Β) Πώς παίρνω το είιίππε 
οί Ηοπποπγ από το ίοτηρΙβ οί 
Βαα που μου ζητάνε στο ίοννπ 
ΤιαίΙ του Νβ\ν δοφίραΙ; Τελείωσα 
το ϊβΓπρΙθ οί Βαα στο ΙγοπΪϊβϊ, αΑ- 
λά το μόνο που πήρα είναι ένα 
ροπρ. γ) Πότε περίπου θα βρω το 
βροΙΙ Ηγ; Σε μια Ηίπΐ Ιι$ί στο Δί¬ 
κτυο διάβασα ότι στο Νθψ 5οφι- 
ραΙ βρίσκεις ένα βογοΙΙ οίίΐγ ; αλ¬ 
λά δεν το εντόπισα , Είναι ταπ- 
άοΓπ; δ) Πού 8ο βρω το κλειδί 
για να ανοίξω την πόρτα στο τέ¬ 
λος του δηετρίε δ εανβΓΠ στο 
ίτοπίΐΒί; Ανσφέρομσι στην τελευ¬ 
ταίο -και μοναδική κλειδωμένη- 
πόρτα του άυπρβοπ με τα 
άνναΐΎθΒ. Δεν έχω πάρει πάντως 
καμία αποστολή για το συγκεκρι¬ 
μένο άυπρ&οπ - τουλάχιστον 
ακόμα. 

Αγαπητέ συντάκτη της αλληλο¬ 
γραφίας, ικετεύω. Μεταβίβασε 
τα τελευταία ερωτήματα στον 
ννίζατά Τσουρινάκη γιατί τα 'χω 



Επειδή όλοι οι Η/Υ δεν είναι ίδιοι 
Επειδή οι ανάγκες κάθε χρήστη διαφέρουν. 

Επειδή αυτοκίνητα 1600οο υπάρχουν πολλά και έχουν διαφορετική επιτάχυνση και 
τελική ταχύτητα... 

Ελάτε να χτίσουμε"μαζί τον υπολογιστή σας ακριβώς στα μέτρα σας, είτε 
πρόκειται να χρησιμοποιηθεί σαν παιχνιδομηχανή, είτε σαν γραφομηχανή, είτε σαν 
€Α0 νίοάεΐοϋοο 


ιεαθεκ Ρεπίι'ιιοι Ρ€ - Προσφορά Μαρτίου 

Μ/Β ΟΘΙ ΑΡνθηοθ III, ΑΜΟ 

Κ6 II 30 350, ΟϊβηηοΓΚί 

5(63 Κίι II 4ΜΒ, ΜοπΚογ 15" 
ΙΗ ΝΙ 0ί9ί(3ΐ 050, Η00 3,2 
ΟΒ, ΡΏβ 1.44 ΜΒ, 32 ΜΒ 
80ΡΑΜ 100 ΜΗζ, ΑΤΧ 
ΜίθθΙβ ΤοννβΓ, Κβγ&οβΓύ, 
Μοίΐδβ, δουηθ ΒΙ38 (θγ 
ΡΟΙ64, Τθ5(Ίί&3 36χ, 
8ρβ3Κ6Γ5 80νν 

Τιμή ΜΕ ΦΠΑ: 229.000 

Μ/Β ΟϋΙ ΒπΙΙίβπί, ΙπίβΙ 
ΟθΙθγοπ 333Α, ΜβΙγοχ 0200 
8ΜΒΑΟΡ, ΜοπΚογ 15" ίΚ 
ΝΙϋΙςίΟΙ 030, ΗϋΟ 3.2 
ΟΒ, ΡΟϋ 1.44 ΜΒ, 32 ΜΒ 
δϋΚΑΜ, ΑΤΧ ΜΐάάΙβ 
ΤοννβΓ, Κβν6θ3Γθ, Μουδβ, 
δουπΕί Βΐ35ΐβΓ ΡΟΙ64, 
ΤοδΚΦβ 36χ, 8ρβ3ΚβΓ3 80νν 
Τιμή ΜΕ ΦΠΑ: 249.000 

Μ/Β 001 ΒΠΙΙΙ3Π1, ΙπίβΙ 
ΟβΙβΓΟΠ 400, ΜβίΓΟΧ 0200 
8ΜΒ ΑΟΡ, ΜοπΚογ 15" ΙΠ 

ΝΙ ΟΪ9Ϊ13Ι 050, ΗΟϋ 3.2 

ΟΒ, ΡϋΟΙ.44 ΜΒ, 32 ΜΒ 
80ΡΙΑΜ, ΑΤΧ ΜΐάθΙβ ' 
ΤοννβΓ, Κβγ&οβΓθ, Μουδβ, 
δουπά ΒΙ35(6 γ ΡΟΙ64, 
ΤοβΙιί&θ 36χ, 8ρΘ3ΚβΓ8 80νν 
Τιμή ΜΕ ΦΠΑ: 274.000 

Μ/Β 30Υ0 ΒΑ+, ΙπίβΙ 
Ρβπίίυηπ II 350, ΜβίΓΟΧ 
0200 8ΜΒ ΑΟΡ, ΜοπΚογ 
15" ΙΚ ΝΙ 0ί9ΐ(3ΐ 050, ΗΟϋ 
3,2 ΟΒ, Ρϋϋΐ.44 ΜΒ, 64 
ΜΒ 80ΡΑΜ 100 ΜΗζ, ΑΤΧ 
ΜΐΡΘΙβ ΤοννβΓ, Κβνί)03ΓΓΐ, 
Μοοβθ, 3ουηθ ΒΙθδίβΓ 
ΡΟΙ64, ΤοεΙιίΙ>3 36χ, 
3ρβ3ΚβΓ5 80νν 

Τιμή ΜΕ ΦΠΑ: 309.000 

Μ/Β 80ΥΟ ΒΑ+ Τ ΙπίβΙ 
ΡβηίϊυΓΠ II 400, ΜβΙγοχ 
0200 8ΜΒ ΑΘΡ, ΜογήΙογ 

15" ΙΒ ΝΙ Ώ\φΒ\ 030, ΗΟΟ 
6.4 ΟΒ, ΡΟΟ 144 ΜΒ, 64 
ΜΒ 5ΡΗΑΜ 100 ΜΗζ, ΑΤΧ 
ΜΜύίβ ΤοννβΓ, ΚβγβΟβΓίΙ, 
Μουδβ, 3ουηά ΒΙβδίβΓ 
Ρ0Ι64, Τοδήιίϊβ 36χ* 

8ρ©3ΚβΓ5 80 νν 

Τιμή ΜΕ ΦΠΑ: 369,000 

Μ/Β 30Υ0 ΒΑ+, ΙπίβΙ 
ΡβηΙΙυτπ II 450, νίρβΓ ν550 
16ΜΒ ΑΟΡ, ΜοπιΙογ 1 V ίΗ 
ΝΙ 0\§Μ 030, ΗΟΟ 6.4 
ΘΒ, ΡΟΟ 144 ΜΒ, 64 ΜΒ 
30ΡΑΜ100 ΜΗζ, ΑΤΧ 
ΜκΉΙβ ΤοννβΓ, Κθγϊ)08Γί1, 
Μουδβ, βουπά ΒΙβθΐβΓ 
ΡΟΙ64, Το5ήϊΙ>3 36χ, 

3ρββ^βΓδ 200 νν 

Τιμή ΜΕ ΦΠΑ: 499.000 


ΟΛΕΣ 01 ΤΙΜΕΣ ΑΦΟΡΟΥΝ ΠΛΗΡΩΜΗ ΑΠΟΛ ΥΤΩΣ ΜΕΤΡΗΤΟΣ 
8 ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΟΥΝ ΦΠΑ 18%. 

Έντοκα διακανονισμοί έως 4 μήνες 

£χίτε ΡίπΙϊιιικ κλ» 6ΐν ΑποΑΛμίΑνετι ΤΑ 3Ρ 
Τ^ΑψιΚΑ; ΡΪΑΐΗβκά ΜοηϊΙιγ // 12 ΜΒ μένί 46.000 

ΙΈβΌΈΚ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ ΕΠΕ 

ΟΛΟΚΛΗΡΩΜΕΝΑ ΜΗΧΑΝΟΓΡΑΦΙΚΑ ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ 
Θ0ΜΡΙΓΤΕΚ5 - ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ ■ ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΕΙΣ - ΔΙΚΤΥΑ 
Σττ. Τρικούπκ] 44, Αθήνα 
Τηλ 8210327, 8210356 - Εαχ: 8210291 













ΣΥΝΤΟΝΙΣΤΕΙΤΕ 
ΣΤΗΝ ΕΡΑ ΣΠΟΡ 


ϋ) ε 

ΝετΟ 


Η ΕΚΠΟΜΠΗ ΠΟΥ ΙΑI ΞΕΝΑΓΕΙ 
ΣΤΟΝ ΚΟΣΜΟ ΤΗΣ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ 

ΚΑΟΕ ΣΑΒΒΑΤΟ 12:00-13:00 
ΚΟΝΤΑ ΣΑΣ 

Ο ΠΑΝΤΕΛΗΣ ΓΙΑΙΤΣΗΣ 
& Ο ΛΑΖΑΡΟΣ ΔΗΜΗΤΡΙΑΔΗΣ 

παίζουν μαζί σας τις τελευταίες 
κυκλοφορίες των 93Π165 σε 
συνεργασία με το ΡΟ ΜΑ5ΤΕΚ 

Σας μεταφέρουν τις τελευταίες 
ειδήσεις από το Ιπτθγπθτ και σας 
ενημερώνουν πάνω σε θέματα 
Πληροφορικής 

Σας παρουσιάζουν ενδιαφέρουσες 
συνεντεύξεις 

Σας προτείνουν σελίδες του Ιητετηβέ 

Σας αποκαλύπτουν τα Τορ ΟοννηίοΒό 

** Σας ψυχαγωγούν με διαγωνισμούς 
και άλλες έξυπνες εκπλήξεις 

ΣΤΑ ΡΜ 101,8 και 100,9, 

ΣΤΑ ΜΕΣΑΙΑ 981 
και σε τοπικές συχνότητες 
σε ολόκληρη την Ελλαδα 





παίξει Το ΥΓ 6 πάντως δεν είναι 
απαραίτητο να δημοσιευθεί 

Φίλε μας, 

Σε Ευχαριστούμε θερμά για τα 
καλά λόγια σου και τις ενδιαφε- 
ρουσες προτάσεις σου. Οπως θα 
είδες, εξάλλου, οι περισσότερες 
από αυτές έχουν ήδη υλοποιηθεί, 
ενώ και οι υπόλοιπες ελήφθησαν 
σοβαρά υπόψη. Η στήλη με τα 
Γβνίβνδ των αναγνωστών σταμά¬ 
τησε, ενώ ο Αντρέας δα σου 
απαντήσει μέσω της στήλης "Αά- 
νβηΙυΓθ 505" στα ερωτήματα 
που θέτεις. Ευκαιρίας δοθείοης, 
σημειώνουμε πως 8α πρέπει, εάν 
μέρος της επιστολής σας απευ¬ 
θύνεται σε συγκεκριμένη στήλη 
του περιοδικού, να στέλνετε 
γράμμα σε ξεχωριστό φάκελο, με 
την ένδειξη, για παράδειγμα, "για 
τη στήλη Αάνβηίυτβ 505", 


ΝΕΑ ΑΝΑΓΝΩΣΤΡ1Α 

Αγαπητά "Ρ€ ΜαδΙθτ", 

Είμαι μια νέα αναγνώστριά σου 
και ταυτόχρονα νέα στο μαγικό 
κόσμο των ηλεκτρονικών υπολο¬ 
γιστών Εστειλα αυτό το γράμμα 
στο αγαπημένο μου περιοδικό 
για πολλούς λόγους. Καταρχήν, 
8α ήθελα να δώαω τα πολύ θερ¬ 
μά συγχαρητήριά μου στη συντα¬ 
κτική ομάδα ταυ περιοδικού κα¬ 
θώς κσι σε όλους τους ανθρώ¬ 
πους που εργάζονται με μεράκι 
και αγάπη για να δημιουργηθεί 
το καλύτερο περιοδικό στην 
Ελλάδα ι. 

βσ ήθελα να θίξω ορισμένα 
θέματα που καίνε τους Ρ€ υδβτδ. 
Ο αγαπητός σε όλους (!) Πέτρος 
"ΝΐρβΙ Μαπδ&ΙΓ κατηγορεί τον 
ΒϊΙΙ ΟαίβΒ (επίσης αγαπητό σε 
όλους!), τη ΜίετοδοΗ και τα \¥ίπ- 
άοκδ (95/98), Γιατί ρε φίλε; Επει¬ 
δή εσύ δεν θέλεις να βάλεις Υ/ίπ 
πρέπει κι εμείς να μείνουμε στο 
απαρχαιωμένο 005; Αυτό δεν εί¬ 
ναι λύση. Εμένα μου φαίνεται 
υπερβολικό. 

Στην ελληνική αγορά επικρατεί 
ένα χάος. Πάρα πολλά καταστή¬ 
ματα (δεν μιλώ βέβαια για μεγά¬ 
λες αλυσίδες καταστημάτων, αλ¬ 


λά για τοπικά , μικρό μαγαζιά} εκ¬ 
μεταλλεύονται και ξεγελούν τους 
ανυποψίαστους χρήστες πουλώ¬ 
ντας σκαρταδούρες και "μαϊμού¬ 
δες". Ζητώ , για παράδειγμα , το 
αγαπημένο μου €0 και δεν μου 
το δίνουν στο γνήσιο κουτί του 
με το Γπαπυα! και με όλα τα συ¬ 
νοδευτικά. Μου δίνουν ένα *οτίρ- 
ίπαΙ αντιγραμμένο" €0. Αυτή η 
κατάσταση είναι απελπιστική και 
παράλληλα εκνευριστική. Ας 
ενωθούμε , ΡΟ υ$θί$ και βαπιβτδ, 
και ας κάνουμε κάτι. 

Αλλο ένα θέμα που έχει πάρει 
τεράστιες διαστάσεις μέσω των 
στηλών του "Ρ€ Μαδίβτ" είναι οι 
αναβαθμίσεις. Οπως είχε γράψει 
και ο (πολύ σωστός) αναγνώστης 
Σωτήρης Σκουλούδης, όποιος θέ¬ 
λει να χρησιμοποιεί τις πιο σύγ¬ 
χρονες εφαρμογές για να ικανο¬ 
ποιεί τις ηλεκτρονικές απαιτήσεις 
του, να απολαμβάνει όλα τα κάλ¬ 
λη των τελευταίων παιχνιδιών που 
βγαίνουν στην αγορά και να έχει 
πρόσβαση στο Ιηί&ΓΠβί, τότε εί¬ 
ναι άξ/σς της μοίρας του . Είναι 
αλήθεια ότι πλέον δεν προλαβαί¬ 
νουμε τις εξελίξεις ♦ Βέβαια,, ίσως 
8εν χρειάζεται να τις προλαβαί¬ 
νουμε! 

Ευχαριστώ για την υπομονή 
σας. 

Η πιστή αναγνώστρισ του "Ρ€ 
Μύδΐ&ί" 

Γεωργία Αιτόκη 

Φίλη μας, 

Οντως τα θέματα που θέτεις 
ταλανίζουν εδώ και καιρό τον 
κόσμο των 9 αιπβΓ$ και βέβαια 
απασχολούν κατά καιρούς τη 
στήλη "Αλληλογραφία". Συμφω¬ 
νούμε μαζί σου στο ότι κανείς 
δεν έχει υπογράψει συμβόλαιο 
να ακολουθεί τις εξελίξεις, άλλω¬ 
στε αυτές τρέχουν στο χώρο των 
υπολογιστών με ιλιγγιώδη ταχύτη¬ 
τα, κάτι που καθιστά μάλλον 
αδύνατη την προσέγγισή τους, 
τουλάχιστον από τη μεγάλη μερί¬ 
δα των Ηοπτιβ υ&€Γ5 και των 
9 απΐ6Γ5 που δεν έχουν φουσκω¬ 
μένα πορτοφόλια. Η μαγική λέξη 
είναι "επιλογή", ώστε να παίρ¬ 
νουμε, απ' όσα απλόχερα μας 












ΟΙ ΦΘΗΝΟΤΕΡΕΣ ΤΙΜΕΣ ΤΗΣ ΑΓΟΡΑΣ 



προσφέρονται, αυτά που αντέ¬ 
χουμε να πληρώσουμε και Βέ¬ 
βαια μας ενδιαφέρουν περισσό¬ 
τερο. 


ΠΕΙΡΑΤΕΙΑ ΚΑΙ..* 

ΤΖΙΝ ΜΑΪΜΟΥ 

Αγαπητό "?€ Μοβϊθγ", 

Κάνω την πλέον κλασική αρχή 
για γράμμα , έτσι για να μη διαφέ¬ 
ρω από τους άλλους αναγνώστες 
σου. Επειτα από ένα διάστημα 
σιωπής αρκετά μεγάλο έρχομαι 
πάλι να σχολιάσω διάφορα δέ¬ 
ματα που αφορούν σε αυτό τα 
ρημάδια που εμείς ονομάζουμε 
υπολογιστές. Προτού αρχίσω , νσ 
ευχηθώ σε όλους που δουλεύετε 
για να Βγαίνει κάδε μήνα αυτό το 
περιοδικό στα περίπτερα ό,τι κα¬ 
λύτερο. 

Αρχίζω το σχολιασμό λέγο¬ 
ντας ότι μερικοί χρήστες τολμούν 
να χρησιμοποιούν τον πολύτιμο 
χώρο της ΑΛΛΗΛΟΓΡΑΦΙΑΣ για 
να λένε ασυναρτησίες και να πε- 
τόνε λάσπη εναντίον χρηστών 
που εκφράζουν προσωπικές από¬ 
ψεις. Αυτή τη στιγμή κι εγώ το 
ίδιο δα κάνω και δεν ντρέπομαι 
καδόλου. 

Αναφέρομαι ασφαλώς στο φί¬ 
λο χρήστη "ΤβππρΙατ", τον οποίο 
ευχαρίστως δα "έσκιζα", ας μου 
επίτροπε! ο όρος , στο 5ΤΑΡ- 
€ΡΑΕΤ. Αλήθεια, ας μου εξηγήσει 
κάποιος γιατί όποιος 8εν ξέρει τι 
ψευδώνυμο να βάλει, πάει και 
διαλέγει ονόματα ηρώων από 
παιχνίδια στρατηγικής!;), χάθη¬ 
καν τα αγαπητά αάνβπΐυί&5; Ζη¬ 
τώ συγγνώμη από τον αγαπητό κ. 
Τσουρινόκη αν έθιξα ένα σοβα¬ 
ρό θέμαι 

Ναι, φίλε "ΤθωρΙατ", είμαι φα¬ 
νατικός της αντιγραφής γιατί 
όπως εσύ καίγεσαι μήπως πληρώ¬ 
σεις κάνα χιλιάρικο στον ΟΤΕ ■ 
έτσι κι εγώ καίγομαι μήπως πλη¬ 
ρώσω κάνα χιλιάρικο παραπάνω 
στις εταιρίες διανομής των παι- 
χνιδιών. 

Τώρα το αν είμαι πανέξυπνος , 
όπως δες νσ με ονομάσεις, αυτό 
φαίνεται από το γεγονός ότι εγώ 
έχω τόσα €0$ αντιγραμμένα που 


ούτε στα πιο τρελό όνειρά σου 
δεν πρόκειται να Βεις και κανένα 
δεν έχει πρόβλημα. Εσύ όμως , 
όπως μας λες, πήρες €05 χωρίς 
ΑίΙΟΙΟ Τί?Α€Κ5. Αλήθεια, πότε 
κατάλαβες ότι λείπουν τα κομμά¬ 
τια, μήπως όταν σου είπε κάποιος 
φίλος σου ότι "αυτό το παιχνίδι 
στον Μπάμπη έπαιζε και μουσι- 
κή!"; 

Οσο για τα παιχνίδια που 
εμπεριέχονται οε πολλά €0$, 
έχω να πω ότι είμαι φανατικός 
αόνθπίυτάς {πάλι ζητώ συγγνώμη 
από τον κ. Τσουρινόκη) και κατά 
συνέπεια κάτοχος διάφορων πσι- 
χνιδιών που ξεπερνούν τα 3 €0$. 
Ολα αντίγραφα. Για παράδειγμα, 
δα αναφέρω ότι το "ΒΐαεΙ( 
ΟσΗια", το οποίο είναι 8 €05, το 
αντέγραψα με 5.000 Βρχ Κόστι¬ 
σαν 4.000 δρχ. τα €05 και 1.000 
Βρχ. η αντιγραφή. Τώρα, αν σε 
εσένα το αντιγράψουν με περισ¬ 
σότερα λεφτό, τότε τι να πω, 
μάλλον δεν είσαι καλό δικτυωμέ- 
νος, αδελφάκι μου. Παράτα το το 
άθλημα καλύτερα, κοστίζει ακρι¬ 
βό. Φιλική συμβουλή. 

Τέλος, εγώ δεν είπα σε κανέ- 
ναν "πήγαινε νσ πάρεις το πειρα¬ 
τικό", απλώς είπα δημοσίως ότι 
προτιμώ τα αντιγραμμένα παιχνί¬ 
δια, γιατί είναι το ίδιο λογισμικό 
με λιγότερο λεφτά * Δηλαδή κάνω 
ό,τι ακριβώς κάνεις εσύ που πας 
και αγοράζεις ένα παντελόνι τζιν 
"μαϊμού" για να μην πληρώσεις 
το άνομο της ίΕνΤδ. 

Ζητώ ένα μεγάλο συγγνώμη 
για το τεράστιο γράμμα μου, αλ¬ 
λά κάποια πράγματα έπρεπε να 
μπουν στη δέση τους, γιατί σαν 
πολύ ξεχαρβαλωθήκαμε εδώ πέ¬ 
ρα. 

Φιλικά 

ΜΝΤΕΚΜϋΤΕ 

Αγαπητέ νΥϊηΙοΓππυΙβ, 

Η ΙΕνΐ'$ μπορεί να πουλά 
ακριβά τα παντελόνια της, ωστό¬ 
σο δεν απαγορεύει σε κανέναν 
να κατασκευάσει τ^ν με τη δική 
του φίρμα. Αν σου αρκεί το φθη¬ 
νό (ή δεν διαθέτεις μεγαλύτερο 
Βαλάντιο), το παίρνεις και πλη¬ 
ρώνεις λίγα, αν θέλεις κάτι ανώ- 


ΓΡΑΜΜΗ 

ς ο μ ρ υ τ ϊ ϋ 5 

ΑΘΗΝΑ Στουρνάρα 9 · Τηλ. 3840243-3833357-3842656 · Ρ3Χ: 3843561 
ΑΡΓΥΡΟΥΠΟΛΗ Αργυρουπόλεως 20 · Τηλ. 9957657-8 · Ρβχ: 9957658 
ΗΡΑΚΛΕΙΟ Λ.62 Μαρτύρων 75 · Τηλ. (081) 3198Θ8-3198Β9 
ΠΑΡΟΣ Παροικώ · Τηλ. (0284) 23037-23041 · Ρεχ: (0284) 23037 


Ι_ΙΝΕ θοοποππν 

ΟγΓίχ Μ2 300 ΜΙΝΙ ΤΟΜ/ΕΠ 

Μ/Β 80Υ0 5ΕΑΒ 
32ΜΒ ΒΑΜ 
3ν3Α 53 4ΜΒ 
30υΝϋ ΟΑΠϋ 165 
Οϋ ΒΟΜ 36χ 


1,44 Ρϋϋ 
Ηϋ 3,206 
5ΡΕΑΚΕΒ5 60νν 
ΚΕΥΒΟΑΗϋ 
ΜΟΙΙ5Ε 


190000 

ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ 
Ή 20X11200 


ΜΟΝΙΤΟΗ ΟΟΙ.ΟΒ 15" 
ννΐΝΡΟΥΥ3 95 


|_| Ν Ε βρβείθΐ 1 

ΙΝΤΕΙΟΕΙΕΒΟΝ 333Α ΜΙΝΙ ΤΟΥΥΕΒ 
ΜΒ Ε11ΤΕ IX 
32ΜΒ 30ΒΑΜ 
3νθΑ 33 4ΜΒ 
30ϋΝΡ ΒΙΑ3ΤΕΒ 165 
00 ΒΟΜ 36χ 


254000 
ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ 

Η0350Β ΑΟΡΟ Ή 20X15000 
κευβοαπο 2Ρ50Ν 2ΤΥΐ.Ι?5 4^0 

Μθυ5Ε ΜΟΝΙΤΟΡ ΟΟΙ.ΟΗ 15' 

ΡΑϋ ννίΝΟΟΥΥΒ 98 ΟΕΜ 


221000 
ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ 
Ή 20X13000 


Ι_ΙΝΕ δρβΟίθΙ 2 

ΙΝΤΕΙ. ΟΕίΕΒΟΝ 333Α ΑΤΧ ΜΟ ΤΟΥΥΕΒ 
ΜΒΕϋΤΕΒΧ 1.44 ΡΟΡ 

32ΜΒ ΒΑΜ ΗΟ 3.20Β ΟϋΑΝΤϋΜ 

3νθΑ 53 νΐΗΟΕ 4ΜΒ ΚΕΥΒΟΑΒΟ 

50ϋΝϋ ΟΑΒ0165 ΜΟΙΙ8Ε ΜΟΝΙΤΟΡ ΟΟίΟΒ 15" ΗΛΙΝΟΑ 
ΟΡ ΒΟΜ 36χ_ΡΑΡ ννίΝΡΟίΥΒ 98 


Ι_ΙΝΕ βΧΤΓΘ 

ΑΜΡ Κ6 30 333ΜΗΖ 

ΜΒ ΕϋΤΕ ΟΗΟϋΡ Ρ6ΒΧ 

32ΜΒ ΒΑΜ 

ΙΝΤΕΙ 7401 Α0Ρ-8ΜΒ 

ϋΑΥΤΟΝΑ 

50υΝ0 ΟΑΒΡ 165 


245000 
ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ 
Ή 20X14450 


ΜΟ ΤΟνΥΕΒ 
1,44 ΕΡϋ 

ΗΟ 3.20Β ΟυΑΝΤΟΜ 
ΚΕ ΥΒΟ ΑΗΡ ΜΟΝΙΤΟΡ ΟΟΙΟΒ 1 7 

ΜΟΟΙ3Ε/ΡΑΟ ΡΒΟνίΕΥν 
ΟΡ ΒΟΜ 36χ ννίΝΟΟννί 


Ι ΙΝΕ δθΠθΘ £Γ 

ΙΝΤΕΙ- ΡΕΝΤΙΙΙΜ II 350ΜΗζ ΡΑϋ 
001 ΒΒΙίϋΑΝΟ ΙΟΟΜΗζ 1,44 Ρ00 
64ΜΒ 30ΗΑΜ ΙΟΟΜΗζ 

νΟΑ νίΡΕΡ 550 16 ΜΒ 
ΑΤΧ ΜΙΒΙ ΤΟννΕΡ 
3ΟϋΝ0 ΒΙΑ3ΤΕΒ 1613 


ΗΟ 6.43Β ΟϋΑΝΤϋΜ 
ΚΕΥΒΟΑΒΟ 
Μ0ϋ3Ε 

00 ΡΟΜ 36χ ννίΝϋΟννθ 98 ΟΙ 


276000 
ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ 
Ή 20X16300 


Ε1ΝΕ 0\/0 Ηοηπβ ΟίηοΓπα 

ΙΝΤΕΙ- ΡΕΝΤΙϋΜ II 350ΜΗζ ΜΟΝΙΤΟΡ 17 1 ρρονιενν 
ΕϋΤΕ ΟΡΟϋΡ Ρ6ΒΧ 1 -44 ΡΟϋ 
64ΜΒ 30ΡΑΜ ΙΟΟΜΗζ ΗΟ 6.40Β ΟϋΑΝΤϋΜ 
νΟΑ νΙΡΕΒ 550 ΑΟΡ 16 ΜΒ ΚΕΥΒΟΑΒΟ 0Υ0 ΒΟΜ ΗΙΤΑΟΗΙ 2500 5Χ 

ΑΤΧ Μ 1 01 ΤΟννΕ Β ΜΟ ϋ3 Ε ΜΑνΕΜ Α5ΤΕΡ 1000 

30υΝ ϋ ΥΑΐυ Ε ϋ νΕ Ρ ΑΧΜΟ ΟΕ Μ 56Κ IΝΤΥ90 


429000 
ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ 
Ή 20X25300 


ΡΠ/ΝΤΕΠ3 


ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΗ 

ΣΕ 300 ΜΜΧ 
ΜΟΝΟ 
37500 


ΜΟΝ/ΤΟΡ5 



ΟΜ5 ίΑΒΕΒ ΟΟίΟΒ 

-37000 ΤΟ ΜΗΝΑ 

ΕΡ50Ν 3ΤΥΐυβ 440 

3600 ΤΌ ΜΗΝΑ 
ΕΡ50Ν 3ΤΥίίΙ5 640 
4600 ΓΟ ΜΗΝΑ 
ΕΡ30Ν 5ΤΎίυ$ 740 
6300 ΤΟ ΜΗΝΑ 
ΗΕννίΕΤΤ ΡΑΟΚΑΒΟ 6900 
3700 ΓΟ ΜΗΝΑ 
Ο ΚΙ ΙΑ5 ΕΗ 4νν+ 

4600 ΤΟ ΜΗΝΑ 

/σε τΒΑνείίεβ ε ΝΟΤΕΒΟΟΚ3 

ΡΕΝΤΙϋΜ /ΑΜΟ Κ0 300ΜΜΧ · 32ΜΒ ΒΑΜ ■ 00 ΡΟΜ ΞΟχ 
3011 Νϋ ΟΑΒΟ * ΗΟ 5.06Β * 3νθΑ 4ΜΒ * 12.1 ΤΡΤ 

490000 ή 24 x 24700 
Τ05ΗΙΒΑ 4010 005 

ΡΕΝΤΙϋΜ II 266ΜΜΧ * 32ΜΒ ΒΑΜ ·00 ΡΟΜ 24χ 
$0υΝ0 Ο ΑΠΟ * Ηϋ 4,106 ■ 3νθΑ 2ΜΒ · 12,1 03ΤΝ 

535000 ί) 24x26300 
ΗΡ ΟΜΝΙΒΟΟΚ2100 

ΡΕΝΤΙϋΜ II 233ΜΜΧ · 32ΜΒ ΒΑΜ *Οϋ ΡΟΜ 24χ 
ΒΟίΙΝϋ ΟΛΒΟ * ΗΟ 30Β · 8ν0Α 2ΜΒ * 12,1 ΤΡΤ 

579000 ή 24 X 28500 + ΔΩΡΟ ΟνΟ ΗΡ 


νννννν. ΟΡΑΜΜΙ.ΟΚ 


30ΝΪ 100Ε8 

5900 ΤΟ ΜΗΝΑ 

ΑΜΑΟΑ 17" 

5600 ΤΟ ΜΗΝΑ 
Ε1ΖΟ Ε35 
7800 ΤΟ ΜΗΝΑ 

ΕΙΖΟ Ρ55 

1 Τ500 ΤΟ ΜΗΝΑ 
ΒΖΌ Ρ57 
14000 ΤΟ ΜΗΝΑ 
ΤΑΤϋΝΟ 17" 
5200 ΤΟ ΜΗΝΑ 
ΡΠΟνίΕνν 19" 
12200 ΤΟ ΜΗΝΑ 


01 ΤΙΜΕΣ ήΕΝ ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΟΥΝ 
ΦΠΑ 18% ΚΑΙ ΜΠΟΡΟΥΝ Ν ΑΛΛΑΞΟΥΝ 
ΑΠΡΟΕίύΟηΟίΗΤΑ 
01 ΤΙΜΕΣ ΣΤΑ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΑ ΤΗΣ 
ΕΠΑΡΧΙΑΣ ΕΧΟΥΝ ΕΠΙΒΑΡΥΝΣΗ 
ΜΕΤΑΦΟΡΙΚΩΝ 






































Τ€ρης ποιότητας και μπορείς να 
σκάσεις το απαιτούμενσ παραδά- 
κι, προτιμάς το ακριβό. Οι φίλοι 
σου οι πειρατές, όπως καταλα* 
βαίνεις, αποτελούν μια εντελώς 
διαφορετική περίπτωση, γιατί δεν 
φτιάχνουν παιχνίδια από μόνοι 
τους, αλλά αντιγράφουν τον κό¬ 
πο και τη δουλειά των άλλων, 
που επιπλέον έχει και κάποια 
εοργπ9^- Εσύ βέβαια μπορεί 
να χαίρεσαι που ψωνίζεις φθηνό¬ 
τερα, στην πραγματικότητα όμως 
δεν είσαι παρά κλεπταποδόχος. 
Κι εγώ, για παράδειγμα, αν μου 
λείπουν μερικά εκατομμύρια και 
έρθω και τα κλέψω από σένα, Θα 
πρέπει με τη λογική σου να είμαι 
απόλυτα ικανοποιημένος. Εσύ, 
αλήθεια, Θα είσαι; 


ΜΙΑ ΚΡΙΤΙΚΗ ΜΑΤΙΑ 

Αγαπητέ κ, Κράτσα, 

Σας γράφω για να σας επιστή- 


οω την προσοχή σε μερικά θέματα 
που αφορούν στο "Ρϋ Μαϊί&τ". Ε¬ 
να/ εμφανές τον τελευταίο καιρό 
ότι το περιοδικό " ψάχνεται" και 
βρίσκεται ίσως σε ένα κρίσιμο 
στάδιο ♦ Παρατηρώ με έκπληξη 
τους συντάκτες διάφορων άρ¬ 
θρων να αλλάζουν, ενώ ειδικά 
στα ραιπθ τ&νΐθ*5, με εξαίρεση 
κάποιους συντάκτες , βλέπω και¬ 
νούρια ονόματα να μπαινοβγαί¬ 
νουν Λεν ξέρω αν κάνω λάθος, 
αλλά υπάρχει μια σημαντική αστά¬ 
θεια αυτή τη στιγμή στο περιοδικό . 
Στήλες εναλλάσσονται και μετατί¬ 
θενται, καταργούνται ή προστίθε¬ 
νται νέες. Ελπίζω το ερωτηματολό¬ 
γιο να σας Βοήθησε να εντοπίσετε 
τις διαθέσεις των αναγνωστών και 
πς προτιμήσεις τους και έτσι να 
φτάσετε σε ένα πιο σαφές σχήμα 
του περιοδικού. 

Σε ό,τι αφορά τα τβνΐβννδ, θα 
ήθελα να παρατηρήσω επίσης την 
τάση που υπάρχει τελευταία -και 


ιδίως μετά το κλείσιμο της Ρίοϊ- 
Ιίπθ- να βρίσκετε μόνοι σας τα 
παιχνίδια που θέλετε , αναγράφο¬ 
ντας *από την προσωπική συλλογή 
του συντάκτη Συνεπώς υπάρχει 
σχετική έλλειψη προσφοράς παι- 
χνιδιών Δεν ξέρω αν αυτή είναι η 
αιτία, αλλά έχω παρατηρήσει πως 
πολλά παιχνίδια, όπως το Ραίπάοψ 
5ΐχ, το Οθθί Ηυπίβτ 1 , 2(!!!) κΑ, 
που είχαν τρομερή επιτυχία στην 
Αμερική αλλά και στη Μ I Βρετα¬ 
νία, καθώς και η ελληνική νοκίοπ 
του Ρίπρ (με το τονίονν του Ανδρέα 
διαφωνώ} δεν παρουσιάστηκαν 
στο περιοδικό ι 

Και κάτι άλλο: Κάθε χρόνο κά¬ 
θε συντάκτης παρουσίαζε τα κα¬ 
λύτερα παιχνίδια της χρονιάς που 
πέρασε , Φέτος το ξεχύσατε; Προ¬ 
τείνω, όπως άλα τα περιοδικά , να 
δίνετε Βραβεία στα καλύτερα παι¬ 
χνίδια ανά κατηγορία και τελικά 
στο καλύτερο παιχνίδι της χρο¬ 
νιάς, Επίσης, περισσότερες δεύτε¬ 


ρες γνώμες. Τώρα, σε ό,τι αφορά 
την ελληνική αγορά Πληροφορι¬ 
κής γενικότερα, παρ ' όλη την ανά¬ 
πτυξή της υπάρχει ένα χάος, ιδιαί¬ 
τερα στο λογισμικό και στα παιχνί¬ 
δια, το οποίο αναπτύχθηκε και με¬ 
τά το κλείσιμο της ΡΙοΗιπβ. Πειρα¬ 
τικά παιχνίδια παντού , δίπλα σε 
μεγάλα μαγαζιά, κανένας έλεγχος 
και η παραεισαγωγή ανθεί. Τι θα 
γίνει με αυτό; Μήπως δα έπρεπε 
ως περιοδικά να ασκείτε περισσό¬ 
τερη πίεση στις εταιρίες (€0 Με- 
άία, ΜίσοΒϊαή για να μειωθούν 
αυτές οι τεράστιες διαφορές στις 
τιμές απά κατάστημα σε κατάστη¬ 
μα και τα παιχνίδια "οπίγ ιπ Αϊια *; 

Φιλικά 

Παναγιώτης λιβιτσάνος 

ΥΤ. 1: Εχω έτοιμο γθυιθψ του 
Καίπάοψ 6 αν θέλετεΕπίσης οποι¬ 
αδήποτε βοήθεια-συνεργασία 
μπορώ να την παράσχω (αν μπορώ 
Βέβαια!}. 



ΦΑΚΕΛΟ»: 


ΔΙΑΒΑΣΤΕ 


ΑΦΙΕΡΩΜΑ: 
ΚΡΥΣΤΑΛΛΙΝΗ 
ΑΛΗΘΕΙΑ 

Τι ήταν άραγε τα 
κρυστάίΕνα κρανία; 
Θαυμαστά έργα τέχνης 
μαντικές συσκευές ή 
υποϋογισηκά συστήματα; 
Ενα πϋή&ος άεωριών 
ρίχνουν φως στα 
ανεξήγητο μυστήριο 


ΕΗΑ ΤΕΥΧΟΣ ΑΠΟ ΤΟ 
ΚΟΝΤΙΝΟ ΜΑΣ ΜΕΛΛΟΝ 


ΜΑΡΤΙΟΣ 99 


ΑΚΟΜΗ 


X ΡΟΧ ΜυΕΡΕΒ & ΡΑΝΛ 5€υΕΕΥ 
Η ΔΗΜΟΦΙΛΗ! Ι€ΙΡΛ ΠΑΡΑΜΕΝΕΙ ΣΤΟ 
ΠΡΟΣΚΗΝΙΟ 

X ΤΟ ΠΟΤΑΜΙ ΠΟΥ ΒΡΥΧΔΤΔΪ 
Ενα μ νΐΤΗΡ1ΩΔ€Ι ΦΑΙΝΟΜΕΝΟ 
ΑΝΑΣΤΑΤΩΝΕΙ ΤΙ! ΠΗΓέΐ ΤΟΫ 
Βοιοτικον ΚΗΦΙΐΟν. 

X ΦΟΡΤΕΑΝΙΑ ΦΑΙΝΟΜΕΝΑ ΣΤΗΝ 
ΕΛΛΑΔΑ 

ΚυΡΟί: ΣΤΗΝ ΙΣΠΑΝΙΑ 

X ΜΕΝ ΙΝ ΒΙ_Α0Κ 

X ΜΑΥΡΑ ΕΛΙΚΟΠΤΕΡΑ 

X ΜΥΣΤΗΡΙΩΔΕΙΣ ΧΑΡΤΕΣ 

X ΕΠΙΣΤΗΜΗ & ΕΠΙΣΤΗΜΟΝΙΚΗ 
ΦΑΝΤΑΣΙΑ 

X ΜΑΓΕΙΑ ΣΤΗΝ ΑΡΧΑΙΑ ΕΛΛΑΔΑ 


ντέχουν την αλήθεια 



Ε0Ρ€ Μα$ίβΓ 
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ν'/! 2 : Αρεϊάζετσ/ περισσότερη 
προβολή ίσος του "Ρ€ Μο$ί&τ" 
καί γενικά της βιομηχανίας παιχνι- 
δίών στην ελληνική IV και στο 
ΐΏαϊη$ίΓΘστη κοινό. Τι 8α γίνει με 
την εκπομπή; Χλωμό; 

Φίλε Πόνο, 

Διάβασα τη,ν επιστολή σου με 
ιδιαίτερη προσοχή, μια και την 
απηυθυνες προσωπικά σε μένα, 
και έχω να σου δώσω κάποιες 
απαντήσεις: 

1. Προσωπικά 6εν πιστεύω 
πως ένα περιοδικά πρέπει να πα¬ 
ραμένει, ως προς τη δομή του, 
συνεχώς σταθερό και αναλλοίω¬ 
το* Ισα ίσα νομίζω πως ένα μεγά¬ 
λο μέρος της επιτυχίας του, το 
"Ρ€ Μαδίβτ" οφείλει στη διαρκή 
ανανέωση που πάντοτε δέλουμε 
να προσαρμόζεται στις δικές 
σας απαιτήσεις. Αλλωστε, ο χώ¬ 
ρος της Πληροφορικής είναι τό¬ 
σο ρευστός, που όποιος μένει 


στο ίδια είναι α ρποπ καταδικα¬ 
σμένος νσ καταντήσει βαρετός 
και ανεπίκαιρος. Αντίθετα, δεν εί¬ 
μαι υπέρ των συχνών αλλαγών 
συντακτών, γιατί κάτι τέτοιο δεν 
συμβάλλει πάντοτε δετικά σε 
ένα περιοδικό, αλλά προσπαθώ 
να δίνω πάντοτε ευκαιρίες σε 
όσους έχουν το προσόντα (δεν 
θα είχα καμιά αντίρρηση να δω 
και ένα δικό σου δοκιμαστικό τα- 
ν\θ% στείλ' το μου όποτε είσαι 
έτοιμος). Βέβαια, από την άλλη 
μεριά, οι νέες στήλες που εσείς 
ζητήσατε, χρειάστηκαν και αυτές 
νέους ανθρώπους για να τις ανα- 
λάβουν. 

2* Είναι αδύνατο να παρουσιά¬ 
ζουμε στα "Ρ€ ΜοδίβΓ" κάθε 
καινούριο παιχνίδι που κυκλοφο¬ 
ρεί. Θα έπρεπε να διαθέτουμε 
τις διπλάσιες σελίδες, αν βέβαια 
θέλαμε να διατηρήσουμε τις 
αναλυτικές παρουσιάσεις που 
σήμερα κάνουμε -σωστά πι¬ 


στεύω- προκειμενου να έχετε μια 
πλήρη εικόνα για τους τίτλους 
που κυκλοφορούν κι όχι απλά νσ 
διαβάζετε αναδημοσιευμένα και 
καλλωπισμένα δελτία Τύπου, 
πρακτική που δυστυχώς συνα¬ 
ντάμε όχι σπάνια σε έντυπα του 
χώρου* Αναγκαστικά, λοιπόν, κά¬ 
νουμε τις επιλογές μας και μερι¬ 
κές φορές ίσως καθυστερούμε 
λίγο στις παρουσιάσεις ορισμέ¬ 
νων παιχνιδιών, όχι επειδή δεν 
έχουμε το παιχνίδι ή δεν έχει 
ετοιμαστεί το Γβνίβ^, αλλά επει¬ 
δή δίνουμε κάπου αλλού προτε¬ 
ραιότητα. 

3. ΤΟΡ συντακτών για το 1998 
δεν δημοσιεύσαμε, επειδή ήταν 
πρόσφατο το τεύχος 100, όπου 
οι συντάκτες ψήφισαν τα αγαπη¬ 
μένα τους παιχνίδια όλων των 
εποχών. Οσον αφορά στις παρα- 
εισαγωγές και την πειρατεία, θα 
έχεις φαντάζομαι παρατηρήσει 
πως κάθε μήνα αφιερώνουμε σε¬ 


λίδες για αυτά και για άλλα φαι¬ 
νόμενα της ελληνικής αγοράς, 
τόσα από την "Αλληλογραφία” 
όσο και από στήλες 
Ροννθτ" ή "Μεταξύ Μας"* 

Αυτά λοιπόν. Με την προσθήκη 
πως η καλοπροαίρετη κριτική 
από τους αναγνώστες μας είναι 
πάντοτε ευπρόσδεκτη, περιμένω 
σύντομα νέα σου. 

Βαγγέλης Κράτσας 

ΥΓ. Για τα όσα γράφεις σχετικά 
με τις παραεισαγωγές, την πειρα¬ 
τεία, τις διαφορές τιμών και τα 
άλλα παρεμφερή φαινόμενα της 
ελληνικής αγοράς, το "Ρ€ Μα$- 
Ιθγ" ασκεί και 8α συνεχίσει να 
ασκεί δημοσιογραφικό έλεγχο, 
όπου χρειάζεται. Βέβαια, άλλοι 
είναι αυτοί που μπορούν να πά¬ 
ρουν αποφάσεις και νομικά μέ¬ 
τρα, χτυπώντας το κακό στη ρίζα 
του. 



ΠΟΝΤΙΚΗ ΤΜ 

ΟΙΚΟΝΟΜΙΑ^ 


υηϊ 63 ΐ 0 ~ 




μ Σύντομα: Μαθηματικά 
και Φυσική 1ης Δέσμης 
και Β’Λυκείου, 
ρ Τίστ Δεξιοτήτων \ 


Το μόνο ολοκληρωμένο βοήθημα Πολυμέσα & Υπερκειμενο 

_Τ , _Γ_ V Ερωτήσεις & Ασκήσεις 

μελετης για τις Γενικες Εξετάσεις Διαγωνίσματα 

Παιχνίδια Γνώσης & Τεστ 
Πολλαπλά Ευρετήρια Ύλης 
Θέματα Εξετάσεων 


ΒΙΒΛΙΑ & Οϋ-ΚΟΜ 
ΓΙΑ ΚΑΘΕ ΜΑΘΗΜΑ 

ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ - ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ - ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ 

Υακίνθου Ί 5 - Αθήνα τηλ. 85.61.159 - 85.61.142 ίαχ 


ννβ8 Ρα9β : Ηηρ://υ5©Γ5.οϊβπβ».9'·/"“Ιίβγ5ϊοηβ/ ΕπηαΐΙ : Ιεβγ5ίοπβ@οίβηβΐ.9Γ 

ΔΙΑΤΙΘΕΤΑΙ ΕΠΙΣΗΣ : Παπασωτηρίου, Οηβ \ν»ν. ΜιιΙϋιαπίΒ, Η-Μοίίοη, Ελευθερουδάκης, ΜΙαοοΗϊρ, Β!β 0<ν, 
Ι85β, Απόλλων & σε εηι^εγμενα καταστήματα και βιβλιοπωλεία 
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ΖΗΤΕΙΤΑΙ: Το $αηϊίαπυηΊ σε λο¬ 
γική τιμή. 

Για περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Ονομα: Δημήτρης ΤζιΒάρας 
Ε-ηταϊΙ: άίητϊ5ΐ 3@γαΗοο.εοητ 

ΖΗΤΕΙΤΑΙ: ΡίρρβΓ 

Για περισσότερες πληροφορίες 

απευθυνθείτε: 

Ονομα: Τζάκας Αργυρής 
Ε'ΓπαϊΙ: αΓ 9 γ^αΙι@ΓηβοΙ.αυΐΚ. 9 Γ 

ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ: ΟΟ-ΚΟΜ 

ΟαπΊθ5 

ϋηάθί α ΚίΙΙϊπ 9 Μοοπ: 

5.000 δρχ. 

Νθππθ 5Ϊ5: ΤΗβ Υίϊζατάρ/ Αάνεπ- 
Ιυτβ: 4.000 δρχ. 

ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ: ΟφίπαΙ ΟαΠΊ05 

Οβα^αιΉ 

005ΐόίαη 

ΗυηΙθΓ/ΙαΙΙοΓ 

ΝΒΑ98 

ΗΡΑ 98 

ΜοπΙίβγ ΙδΙοπεΙ 3 

Για περισσότερες πληροφορίες 

απευθυνθείτε: 

Ονομα: Δημήτρης Τζούρας 
Ε-ΓπαίΙ: άιπιίδ] 3<ϊγαΡιοο.εθΓπ 

ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ; ΟΗ 9 ϊηαΙ εφαρ¬ 
μογές και 9απΊ65, όπως Μ5- 
Μοπβγ, ΑΐΙαπίι*, ννϊπ9 0ο πίπα ή¬ 
θος ΕπεαίΤα, ΚαϊΙίοαεΙ Τγεοοπ, 
δγηάίεαίβ νΥαΓ5, ΡβΒοΙ 
Α^αυΙί 2. Τιμές: από 2.000 
έως 9.000 δρχ. 

Για περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Ε-ΓπαίΙ: Ι<αΓα5ίαίΗί5@υ5αη0ϊ 

ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ; Τα Ρ€ Θαπκι 
ΙαΓΓ/ 7 - Ιονο Ρογ 5οϋ! 3.000 
δρχ, και 0ε$εθπΡ II (ελληνικό εγ¬ 
χειρίδιο) 2.500 δρχ. στα κουτιά 
τους. 

Επίσης το βιβλίο (ΙΟΡΕΙΟΚΑΜ 8 
- Πλήρης οδηγός [Εκδόσεις 
ΑΝΙΙΒΙ5 - σελ. 600] 5.000 δρχ. 
Για περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Ονομα: Γκούνης Θεόδωρος 
Ε-ππαίΙ: 9 ππα 9 28ί2(§σί0η0ΐ,9Γ 
Τηλ.: 0683-22197 

ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ; Τιπ^αΙβ: 

2.500 δρχ. 


Πολλοί από εσάς μας έχ€ΐ€ ζητήσει να 
δημιουργήσουμε από τις σ€λίδ€ς του "Ρ€ 
ΙΛαϊϊ&τ" μία στήλη όπου 8α μπορατ€ να 
στ€λν€Τ€ τις αγγ€λΐ€ς σας για οτιδήποτε 
σχετικό με Ρ€ διαθέτετε, και να τις Βλέπετε 
δημοσιευμένες. Ιεκινάμε λοιπόν από αυτό 
το τεύχος την υλοποίηση της επιθυμίας σας. 
Οσοι επιθυματε, μπορείτε να μας στείλετε το 
σχετικό κουπόνι που θα Βρείτε σε αυτές τις 
σελίδες, γράφοντας με λίγα λόγια τι θέλετε 
να πουλήσετε ή ψάχνετε να αγοράσετε, 
καθώς και τα στοιχεία σας προκειμένου 
όποιος ενδιαφέρεται να επικοινωνήσει μαζί 
σας. Οι αγγελίες που δημοσιεύονται θα 
πρέπει να αναφέρονται σε είδη 
Πληροφορικής, όπως δοίίννοΓθ^αηπθ*, 

Ηα τεΚνα γθ κ.ο.κ. Ηαρργ ΚυπΗης! 


Τίιβ ία5ΐ ΕχρΓθδδ: 5.000 δρχ, 
ΟατΙε Ρογ€05ι 3.500 δρχ, 

ΚΜ 97:1.500 δρχ, 

ΝΒΑ96:1.000 δρχ. 

ΕαΓίΚν/οΓΓΥΐ ϋίπΊ 1 +2:5.000 δρχ. 
ή όλα μαζί: 14.000 δρχ. 

Για περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Ονομα: Δημήτρης Ευσταθίου 
Ε-πίοιΙ: 11 Γπ@αί Κ.ΙογΤΗ η©1_9 γ 


Η ΑΚΟννΑΚΕ 


ΖΗΤΕΙΤΑΙ: Σκληρός δίσκος από 
800ΜΒ και άνω σε άριστη κατά¬ 
σταση. Μόνο μάρκες Ουαηίυιη, 
5εα9θί0 και Ρυ(ίί5υ, 
Οποιοσδήποτε ενδιαφερόμενος 
ας επικοινωνήσει με β-πτιαΜ μαζί 
μου. Παρακαλώ γράψτε μάρκα - 
μοντέλο - χωρητικότητα. Ευχαρι¬ 
στώ. Για περισσότερες πληροφο¬ 
ρίες απευθυνθείτε: 

Ονομα: Κώστας 

Ε-ϊηαίΙ: Ε>Ιθ5γννΕ>α@ΗοίητιαΐI.εοητι 

ΖΗΤΕΙΤΑΙ: Επεξεργαστής ΙπΐοΙ 
1 όάΜΜΧ ή 200ΜΜΧ ή 
233ΜΜΧ, 

Για περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Ονομα: Αντώνιος Χάψας 
Ε-ππαίΙ: Ναρ5σ5@ΓΠ0ςΙ.υραίΓα5.9Γ 
Τηλ.: 671263 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ; 5ουπάΒΙα5ί0Γ 16 
(Ι5Α) σε πολύ χαμηλή τιμή. Είναι 
γνήσια και έρχεται με €0 που 
περιέχει τους άπνβΓ*. 

Τιμή: 9.900 δρχ. 

Για περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Ονομα: Ιορτ Ανδρέας 
Ε-πτιαΐΙ: 050ΐ1@οίβηβΐ9Γ 
Διεύθυνση: Βέρνου 13, Πάτρα 
Τηλ.: 061-279325 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ: Κάρτα ήχου 100% 
συμβατή 5συπάΒΙα5ΐ6Γ Ργο, με 
εΚιρ 'ΌρΗ 930", Μπαίνει σε θύ- 
ρα Ι5Α και κοστίζει 5,900 δρχ. 
Για περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Ονομα: Ιορτ Ανδρέας 
Ε-ΓπαίΙ: ά$ϋΓί@οίβη0ί.9Γ 
Διεύθυνση: Βέρνου 13, Πάτρα 
Τηλ: 061-279325 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ: ΜοΘοπί δυρΓαΕχ- 
ρΓ855 (Ρΐυ 9 &Ρΐαγ) ταχύτητας 
14.400. Υπάρχει δυνατότητα 
αποστολής και λήψης ίαχ. Είναι 
Ι5Α και κοστίζει 6.900 δρχ. 

Για περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Ονομα: Σσρτ Ανδρέας 
Ε-ΓπαίΙ: ά$οι1@ο1βη6ί,9Γ 
Διεύθυνση: Βέρνου 13, Πάτρα 
Τηλ: 061-279325 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ: Σκληρός δίσκος 
50ΜΒ. Αυτός ο σκληρός δίσκος 
δεν είναι σαν τους άλλους. Η 
εγκατάστασή του είναι πολύ 
απλή γιατί μπαίνει σε θύρα Ι5Α 
και δεν χρειάζεται καθόλου 
$θΚιρ, 

Για περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Ονομα: Σορτ Ανδρέας 
Ε-ηηαίΙ: 05θΐ1@οϊβη0ΐ.9Γ 
Διεύθυνση: Βέρνου 13, Πάτρα 
Τηλ: 061-279325 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ: Μαίιοχ ΜγςΙϊηυο με 
4ΜΒ, Υποστηρίζει επιτάχυνση 
3Ε) γραφικών. 

Για περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Ονομα: Σορτ Ανδρέας 
Ε-ΓπαίΙ: 05θΐ1@οΐ0η0ί,9ΐ 
Διεύθυνση: Βέρνου 13, Πάτρα 
Τηλ.: 061-279325 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ; ΜαάπίοϋΗ 102 (με 
οθόνη, ποντίκι, πληκτρολόγιο), 
256 χρώματα, μόνο 70.000 
δρχ. Περιέχει 5θίΐ^αΓθ (\νοΓ0, 
ΕχεοΙ, Ροννοτ Ροίπί, Αηίί-νϊΓυ5). 
Οσοι ξέρετε από ΜαείπίοδΙι, θα 
γνωρίζετε πως 70.000 είναι πο¬ 
λύ λίγα. 

Για περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Ονομα: Σορτ Ανδρέας 
Ε-ηιαίΙ: εΙδοιίΦοίοποί^Γ 
Διεύθυνση: Βέρνου 13, Πάτρα 
Τηλ,: 061-279325 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ; Κάρτα ΟΐαητοπεΙ 
Μοπ5ΐβΓ 30 2 σε άριστη κατά¬ 
σταση μόνο 25.000 δρχ. 

Για περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Ονομα: Διονύσιος Πυλαρινός, 
Ε-ππαϊΙ: 50ΐΗ@οίβηθί.9Γ 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ: $εαππ 0 Γ επιτραπέ¬ 
ζιος (ΡΙαΐΒβά). Εγχρωμος με μεγί¬ 
στη ανάλυση 300x600 φ I 
(9.600 δοθναΓθ). Ο $εαπηβΓ εί¬ 
ναι σε άριστη κατάσταση και συ¬ 
νοδεύεται από €0 με άιϊν0Γ5 και 
προγράμματα. Τιμή: 15.000 δρχ. 
Για περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Ε-ιτιαίΙ: 5ΘίΗ@οί0ΠΘί.9*' 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ: Μοάοηπ 5υρτα 
θχίβΓηαΙ 33.600 για 15.000 
δρχ. και Ογτίχ 200 επεξεργα- 


'ΡΟ Μσ5ίθΓ 





















στής για 10.000 δρχ. 
ή ανταλλάσσονται με άλλα πε¬ 
ριφερειακά όπως ΚαΓά άίίΐς 
ΟΟ-ΚΟΜδ, κάρτα 
γραφικών κλπ. 

Για περισσότερες πληροφο¬ 
ρίες απευθυνθείτε: 

Ονομα: Γιώργος Δόγκας 
Ε-πιαίΙ: άοφαδ^οϊθηβί^Γ 
ϊηλ.: 0462*28059 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ: Εξωτερικό 
Ιοη© 9 ο Ζϊρ άτίνθ 5051, 100 
ΜΒ, με 8 δισκάκια, μόνο 
42,000 δρχ. 

Για περισσότερες πληροφο¬ 
ρίες απευθυνθείτε: 

Ε-πιαϊΙ: άίι#ιηαΓΠβ.εοηη 
Τηλ: 6128865,093-2743750 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ; ΜοίΗθώοαίά 
Α 6 ΙΤ ΑΧ5+0Ρϋ Ρ©πΙίυιη 200 
ΜΜΧ+ΟΐαηποηεΙ 5ίβαΙίΗ 5Ε 
1 ΜΒ+ 5 βα 9 αίθ 850ΜΒ+Μνήμη 
32ΜΒ: 100.000 δρχ, 

Για περισσότερες πληροφο¬ 
ρίες απευθυνθείτε: 

Ονομα: Απόστολος 
Αποστολίδης 
Ε-ηταίΙ: ϊοΙί5@9ΠΊχ.ηβί 
Τηλ; 097-346802 & 854302 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ; Επεξεργαστής Ιπ- 
ίθ! ΡθπίϊυπΊ 200ΜΜΧ με μητρι¬ 
κή 5σγϋ 5ΒΤ5 και μνήμη 64ΜΒ 
(2χ32ΜΒ 5ΙΜΜ* ΕΟΟ 
ΡΑΝΑ50ΝΚΙ). Πωλούνται όλα 
μαζί 80.000 δρχ. 


Για περισσότερες πληροφο¬ 
ρίες απευθυνθείτε: 

Ε-ΓπαίΙ: βΙϊα5.ΗαπίζαΡθ5@ 
ϊπαπτιβ.εοηη 

ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ; 0ί9ΐ1ίιβΓ5. 
Αντικαθιστούν το ποντίκι με 
ηλεκτρονικό στυλό, 

ννάεοπι 

ΑΡΤΡΑ0 = 29.000 δρχ. 

ννσεοππ 

ΑΡΤΡΑ0 2 = 39,000 δρχ. 

Για περισσότερες πληροφο¬ 
ρίες απευθυνθείτε: 

Ε-ητιαίΙ: ΙςαΓα^αΐΙΐί 5 @υ 5 α,πθί 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ: Ρίαγδίαΐϊοη με δώ¬ 
ρο το παιχνίδι 8090 ΡαεσΓ, 
35.000 6 ρχ. 

Για περισσότερες πληροφο¬ 
ρίες απευθυνθείτε: 

Ονομα: Ηλίας Γιαννιώτης 
Ε-ΓπσίΙ: χα^ίαππΦοΙεπβϊ^Γ 
Τηλ: 0221-76994 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ; Η/Υ !ΒΜ Ρ-200, 
8 χ €0-ΡΟΜ, 32ΜΒ ΡΑΜ, 30ίχ 
κάρτα νοοάοο I, πίοΘθπί 
Ζ οοππ 14.400, νΘΑ 53 375 
4ΜΒ, ητιοηίίοΓ 14", 5Β 16 
ναΐυθ, ισχυρή πΊοίΝεΓδοαίά. 
Μόνο 150.000 δρχ. 

Για περισσότερες πληροφο¬ 
ρίες απευθυνθείτε: 

Ονομα: Ηλίας 

Ε-πιαίΙ: ϊΙία5@θεοη.αυίΗ.9Γ ' 

Τηλ: 031-420366 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ; 30 ΑεεθΙαίΌίοΓ 
Οΐαπτοπά ΜοπδίβΓ 
30νοοεΙοο1:20.000 δρχ. Τιμή 
συζητήσιμη. 

Για περισσότερες πληροφο¬ 
ρίες απευθυνθείτε: 

Ε-γποϊΙ: 

υΓπα9υητα@ΗοϊηιαϊΙχοπη 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ: Ολοκαίνουριος 
φορητός υπολογιστής με: Ρβπ- 
ϋυπι 233ΜΗζ, 3,2ΘΒ Η00, 

11 ,2 ίη ΜοηΐίοΓ, 64ΜΒ ΡΑΜ, 
00-ΡΟΜ, ΓποεΙθΠΊ 33.600 Βρ$ 
+ 100 δωρεάν ώρες 
στο ΙηίοΓΠθί. 

Για περισσότερες πληροφο¬ 
ρίες απευθυνθείτε: 

Ε-ΓπσίΙ; ΒαεεΙιυ$§εοπηρυΙίηλ9Γ 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ; ΗΛ 486, όχι πο¬ 
λύ μεταχειρισμένος, οθόνη έγ¬ 
χρωμη 14", φίλτρο, εκτυπωτής 
ΕΡ50Ν ΙΧ-300 έγχρωμος, 
αμερικανικό πιοεΙθΠΊ, Τιμή 
200000 δρχ. 

Για περισσότερες πληροφο¬ 
ρίες απευθυνθείτε: 

Ονομα: Μαρία Σσύττη 
Ε-πιαίΙ: 

ρ€ΐα59θ5@εοΓπρυΙϊηλ9Γ 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ: Ρβπίίυπι 133, Μη¬ 
τρική ν-ΙσεΗ (της ΑΙίθε), 1 ό ΜΒ 
ΡΑΜ, 2,1 ΟΒ Ουαηίυηη, Οΐα- 
ηηοηά 5ίβαΙίΗ 30 2240, ΡΙορ- 
ργ 3.5,00-ΡΟΜ ΤοίΚιδα 8 χ, 
ΡυΙΙ ϊο^θγ, Μοάθΐη 1)5 


Ροόοίο 5ρθΓί5ίθΓ 33.6 χ2. 
Μόνο 160.000 δρχ.! Τιμή συ- 
ζητήσιμη. 

Για περισσότερες πληροφο¬ 
ρίες απευθυνθείτε: 

Ονομα: Παντελής 

Σωτηρόπουλος 

Ε-πτσίΙ: ρ$ο*@ηβ^εαρ€,πθί 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ; ΖθπϊιΗ ΝοίθίΙβχ 
φορητό 486 0Χ4/75ΜΗζ Ιπ- 
Η24ΜΒΡΑΜ, ΙΜΒ νΡΑΜ, 
ΤΡΤ οθόνη, αποσπώμενο 
1.30Β δίσκο, κάρτα ήχου, με 
εξωτερικό (ΙΟ-ΡΟΜ με 5051-2 
Ρ^ €ογΘ, ννίπείο^δ 98. 

Για περισσότερες πληροφο¬ 
ρίες απευθυνθείτε: 

Ονομα: Δαμιανός 
Ε-πταίΙ: άίί@ίπσΓτιβ.εθΓη 
Τηλ: 093-2743750& 
6128865 


ΔΙΑΦΟΡΑ 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ: ΟαποηΜΥ] Οί^ 
ιίαΙ νίάβο εαητΘΓα (Ρ^Γσδδίνο 
5εαπ, νίΓίυαΙ γγοϊογ άιϊνβ, 
ίΐΓβ\νΪΓβ) 2 μηνών. 

Τιμή: 600.000 δρχ. 

Για περισσότερες πληροφο¬ 
ρίες απευθυνθείτε: 

Ονομα: Γιάννης Αναγνώστου 
Ε-ιπαϊΙ: ίΓθςυθπίΦοΙοηβί^Γ 








ΡΟ Μα5ί©ΓΐΕ 















































ΜΑ5ΤΕΚ οί 
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Λύστε & κερδίστε! 


ΜΟΝΑΔΙΚΑ ΑΩΡΑ 


ΑΠΟ ΤΟ ΓΑΝΤΑ8Υ δΗΟΡ 



Αν σας αρέσουν οι σπαζοκεφαλιές, οι γρίφοι, τα σταυρόλεξα και, 
γενικά, όλα όσα αναγκάζουν το μυαλό σας να δουλεύει γρήγορα, 
τότε αυτή η στήλη φτιάχτηκε για εσάς. Κάδε μήνα θα βρίσκετε εδώ 
μία διαφορετική πρόκληση. Αυτόν το μήνα έχουμε για εσάς ένα 
παζλ λέξε&ν, το οποίο επψελήδηκε ο Νάσος Μπέλλος. Αν το 
λύσετε, συμπληρώστε τα στοιχεία σας, κόψτε ολόκληρη τη σελίδα 
με το σχετικό δελτίο και στείλτε τη στη διεύθυνση του περιοδικού: 
"Ρ€ Μαίίβτ", Λεοφ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, με την ένδειξη 
στο φάκελο "Μαβίβτ οίΡυζζΙβε". 


1 ος νικητής 


Ενα νναιΊιαίϊΐηΐθΓ Ραηΐθ5γ ΒαΗΐ©$ ΙηΙταύυεΐΟΓγ Βαχ, ένα 
ΡαιηΙ Βοχ και μία ετήσια συνδρομή στο Ιαπίο^γ Ουδ* 


6ος νικητής 


Ενα δΙαΓίατ δύο παικτών για το ΜϊάεΙΙθ ΕαιϊΗ: ΙΗβ 
νν·χ«ιι^5 ΟατεΙ Οαπτβ, 


2ος-4ος νικητής 


Δύο κασετίνες ΟΐίρΙαγ Βοχ ΜιώίΙΙβ ΕαΗΚ: ΤΚο Μιχαήλ 
€απ! Οαιπο - ΤΗθ ΒοΙγο 0 Εχραπϋϊοη $βί και 10 ώρες 
δωρεάν χρήσης ΙηΙοΓπσί στο "Ρσπία§γ Νβϊεαίβ"· 


5ος νικητής 


Ινα δίΟΓίβΓ 5βΙ δύο παικτών για το Μβ«Ι^Ιο ΕοΠίι; ΤΗβ 
ννίζαπίκ €ατά ©αίτιο και 10 ώρες δωρεάν χρήσης 
ΙπΙβΓπσΙ στο "Ραπίαδγ ΝοΗαίβ"- 


7ος-8ος νικητής 


Ενα ΒυΙ&ΒοοΙε: ΜίάεΙΙβ ΕαιΐΗ ΒοΙβ Ρ!αγίη§ Οαπιο. 


9ος-10ος νικητής 


Ενα ΜΐβΙαΙΙβ ΕαιΤΚ ΚΡΟ Α«θ55θΓγ ΡαεΙ< Βαχ. 


11ος-12ος νικητής 


Μια νουβέλα ΒαϋΙβΐβεΗ» 


ΟΡΟΙ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΥ 

Ο διαγωνισμός δημοσιεύεται στο τεύχος Μάρτιον. Ολο τα συμπληρωμένα δελτία [δεκτά 8α γίνονται μόνο τα πρωτότυπα δελτία συμμετοχής που 
εσωκλείονται στα περιοδικό) με τις σωστές απαντήσεις θα λάβουν μέρος στην κλήρωση που 8α γίνει στα γραφεία του περιοδικού Ρ€ ΜΑ5ΊΈΒ στις 
19 Απριλίου, από την οπαία 8α αναδειχθούν 12 νικητές. Οι σωστές απαντήσεις έχουν κατατεθεί στο συμβολαιογράφο Αθηνών κ. Μουσογιάννη. 
Δεκτοί Θα γίνονται οι φάκελοι με ημερομηνία αποστολής και την 13η Απριλίου [σφραγίδα ταχυδρομείου) κα* εφόσον αναγράφονται σε αυτούς το 
πλήρη στοιχεία των διαγωνιζομένων. Τα ονόματα των νικητών Θα θημοσιευθούν στο τεύχος Μαΐου. Οι νικητές θα μπορούν να παρολάθουν τα δώ¬ 
ρα τους μέχρι τις 24 Μαΐου. Στους νικητές της επαρχίας τα δώρα θα αποοτολούν ταχυδρομικώς. Τα δώρα είναι προσωπικά και δεν ανταλλάσσο¬ 
νται με χρήματα. Το περιοδικά διατηρεί το δικαίωμα μεταβολής των ημερομηνιών ή ακόμα και ακύρωσης του διαγωνισμού, σε περίπτωση που αυτό 
κριθεί αναγκαίο για λόγους αντικειμενικής δυσκολίας. Δεν έχουν δικαίωμα συμμετοχής στο διαγωνισμό οι εργαζόμενοι στην €οιτ»ρυρΓθ55 Α.Ε. και 
το Ραπίαίγ 5Ηορ. 


Ε0Ρ^ Μα&ΙοΓ 
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Βρείτε τις ακόλουθες 13 φυλές του ννατΊιαηηιηβΓ και σημειώστε τες μέσα 
στο παζλ (μπορεί να βρίσκονται οριζόντια, κάθετα ή διαγώνια): 

1 ) ννοοο ΕΙΥΕ5 

2) ΗΙΟΗ ΕίνΕ5 

3) ΕΜΡΙΚΕ 

4) ΒΚΕΤΟΝΝΙΑ 

5) 0ΗΑΟ5 

ό) ΟΚ€$ ΑΝΟ ΟΟΒΙΙΝ5 

7) ΟΑΡΚ ΕΐνΕ5 

8) ϋΝΡΕΑΟ 

9) ΙΙΖΑΡΡΜΕΝ 

10) 0ΥνΑ(?νΕ5 

11) 0ΗΑΟ5 0ννΑΚνΕ5 

12) 0005 ΟΡ \νΑΚ 

13) 5ΚΑΥΕΝ 



ΔΕΛΤΙΟ ΣΥΜΜΕΤΟΧΗΣ 

Συμπληρώστε το δελτίο συμμετοχής με ευανάγνωστα ΚΕΦΑΛΑΙΑ γράμματα και ταχυδρομήστε ολόκληρη τη σελίδα 
στη διεύθυνση: ΡΟ ΜΑ5ΤΕΚ, Λεωφ. Συγγρού 44, Π 7 42 Αθήνα, με την ένδειξη "ΜαίΙοτ οί ΡυζζΙβί", 


ΕΠΩΝΥΜΟ:...ΟΝΟΜΑ: 

ΗΜ/ΝΙΑ ΓΕΝΝΗΣΗΣ:.ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ/ΙΔΙΟΤΗΤΑ:. 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ:.. 

ΠΟΛΗ:.. Τ.Κ.:. 


.ΤΗΛ.: 


Ρ€ ΑΛα^ί θΓ 03 





























































































































































ΑϋΥΕΝΤυΚΕ 


Σε αυτήν τη στήλη 8α Βρίσκετε 
τα παιχνίδια εκείνα που παίχτη¬ 
καν όσο λίγα, αφού συνάρπα¬ 
σαν τους απανταχού 9θπι«Γ5 με 
τη Βράση, την πρωτοτυπία και 
τα γραφικά τους. Τίτλους που 
ξεπέρασαν κάθε προσδοκία και 
έγιναν σημεία αναφοράς στην 
ηλεκτρονική ψυχαγωγία. Παιχνί- 
δια*8ρύλους, με δυο λόγια. Το 
υλικό κατασκευής ενός "θρύ¬ 
λου" διαφέρει ανάλογα με την 
περίσταση. Μπορεί να είναι τα 
γραφικά, το βάθος του 
ρΙαγ, η σεναριακή πλοκή, το 
αηίιπαΐίοη, ο χειρισμός ή όλα 
αυτά μαζί. Το σίγουρο είναι πως 
τα συγκεκριμένα παιχνίδια έκα¬ 
ναν πολλούς 9απιβΓ$ να χάσουν 
τον ύπνο τους και καθιερώθη¬ 
καν ως επιτυχημένες συνταγές 
που οι κατασκευαστές έσπευσαν 
να αντιγράψουν. Μπορώ ακόμα 
να αποτέλεσαν συνέχειες καθιε¬ 
ρωμένων τίτλων, σε μία προσπά¬ 
θεια να βελτιωθεί -με τη βοήθεια 
ισχυρότερης επεξεργασίας- αυτό 
που ήδη φάνταζε τέλειο. Οπου 
σημειωνόταν επτευξη του στό¬ 
χου, δημιουργούνταν ολόκλη¬ 
ρες σειρές επιτυχημένων παιχνι- 
διών που νικούσαν το χρόνο. Με 
συνεχή μηνιαία ανανέωση, το 
ΗΑΙΙΟΡ ΡΑΜΕ ανοίγει τις πύλες 
του σε όλους τους 9 <·ηΐ 6 ΐ , $, για 
να μαθαίνουν οι νέοι και να θυ¬ 
μούνται οι παλιοί. 

Επιμέλεια: Ηλίας Βουτσάς 
Γβόοηα®εοπιρυΙίηΙί.ρΓ 


υΐΤΙΜΑ υΝΟΕΚννΟΚΙΟ 2 

Πιοτό στο δρόμο που χάραξε ο πρώτος 
τίτλος, αυτό το ΚΡΟ είχε την ίδια εντυπωσιακή 
30 απεικόνιση, ένα από το καλύτερα ίπίβΓ- 
ίαεθδ που δημιουργή 8 ηκαν ποτέ και σενάριο- 
κή πλοκή που δεν άφηνε τον παίκτη σε ησυχία. 
Παρουσίαση: Οκτ. '93 Βαθμολογία: 96% 

ΤΗΕ 016 

Ενα από τα τελευταία αάνβπΙυΓβί της 
Ιικα&Μί με ΚαηάιτκχΙβ γραφικά που, εκτός 
από εκπληκτικές απεικονίσεις, διέθετε όλα 
εκείνα τα στοιχεία που έκαναν τα εν λόγω οά- 
νβπΙυτθ$ διάσημα: πλούσια δράση, έξυπνο σε¬ 
νάριο, ευρηματικούς γρίφους. Από τις υψηλότε¬ 
ρες βαθμολογίες που μπήκαν στο "Ρ0 Μαίίθτ". 

Παρουσίαση: Ιον. '9ό Βαθμολογία: 98% 

ΙΑΚΚΥ 7 - ΙΟνΕ ΡΟΚ 5ΑΙΙ 

Το απόλυτο ίβκ εγπάοί στην ιστορία των εοιη- 
ρυίβτ 0 σπΊ 6 & δεν είναι η Ιατα Ογοπ παρά τις 
εντυπωσιακές καμπύλες της (στο κάτω- κάτω 
δεν είναι παρά πολύγωνα). Τον τίτλο της πιο 
ευΐί ψηφιακής φιγούρας κατέχει εδώ και πολ¬ 
λά χρόνια ο ύαττγ. Στην έβδομη περιπέτειά του 
αποφάσισε να πάει κρουαζιέρα για να μπλε¬ 
χτεί σε νέους πονηρούς μπελάδες. Τα βελτιω¬ 
μένα γραφικά αναδείκνυαν με τον καλύτερο 
τρόπο τα αποκαλυπτικά Εαίίθτ Ε 995 . 

Παρουσίαση: Δεκ. '9ά Βαθμολογία: 94% 

ΟΒ5ΙΟΙΑΝ 

Το πρώτο αάνθπίυΓσ της ΡοεΙίθϊ δαεπεβ, που 
έδειξε τις ικανότητες των δημιουργών του. 
Πρωτόγνωρα, γεμάτα φαντασία γραφικά και 
εξαιρετικά πλούσια και μεγάλη δράση ήταν τα 
βασικά προτερήματα του. Το παιχνίδι εξελισσό¬ 
ταν στο εσωτερικό ενός τεράστιου κρυστάλ¬ 
λου που φιλοξενούσε παράξενους κόσμους. 

Παρουσίαση; Απρ. *97 Βαθμολογία: 95% 

5ΗΑΟΟΜ5 ΟνΕΚ ΚΙΥΑ 

Το τρίτο μέρος της πολύ επιτυχημένης γοΙθ 
ρΙαγίπ 9 αειράς Ρ&αΙπίδ οί Ακοπία ήρθε για να 
επιβεβαιώσει ότι τα (ΪΡΟδ "παλαιού τύπου" όχι 
μόνο δεν πέθαναν, αλλά εξακολουθούν να 
βγάζουν καταπληκτικούς τίτλους. Εξαιρετικό 
σενάριο, πολλές αποστολές, λεπτομερέστατο 
σύστημα μάχης και πλούσια δράση συνθέτουν 
ένα καθαρόαιμο ΡΡΟ, ιδανικό για τους σκλη¬ 
ροπυρηνικούς του είδους. 

Παρουσίαση: ΙούΑ, Αυγ. '97 Βαθμολογία: 94% 

ΑΊ1ΑΝΊΊ5 

Το ΑίΙαπΗδ ήταν το παιχνίδι της Οιγο που ξεπέ- 
ρασε τα πρότυπα στα γραφικό των αόνβηίυΓβ 
9 αππ€ 5 , δημιουργώντας έναν από τους πια ρεα¬ 
λιστικούς τρισδιάστατους κόσμους. Με άποψη 
πρώτου προσώπου και κίνηση 3ό0 μοιρών, τρισ^ 
διάστατο ήχο και πλούσια δράση αποτελεί ένα 
από τα καλύτερα αάν©ηϊυτβ$ όλων των εποχών. 

Παρουσίαση: Ιούλ,-Αυγ, '97 Βαθμολογία: 96% 


ΒΕΤΚΑΥΑΙΙΝ ΑΝΤΑΚΑ 

Ενα ΒΡΘ που κυκλοφόρησε από τη δίβπα ως 
ανεπίσημη συνέχεια του ΒβίταγαΙ αί ΚτοπεΙοτ 
(τα δικαιώματα είχαν στο μεταξύ παροχωρηθεί 
στη 7ϊή ίβνβΙ) και αποτέλεσε μεγάλη έκπληξη 
για το είδος. Πέρα από τα καταπληκτικά γρα¬ 
φικά κοι το τρισδιάστατο σύστημα μάχης, το 
ΒθίταγαΙ ίη Αηίατα διέθετε και ένα εξαιρετικά 
ενδιαφέρον σενάριο. 

Παρουαίαση; Οκτ. '97 Βαθμολογία: 92% 
ΖΟΚΚ ΟΚΑΝΡ ΙΝ0υΐ5ΠΟΚ 



Το πρώτο μέρος μίας νέας τριλογίας της Αείίνί 
5 Ϊοπ βασισμένης στα θρυλικά ΖογΙ<$ δικαίωσε 
το θρύλο τους όντας ένα καταπληκτικό αά- 
νθπίυτθ. Τα εξαιρετικά -σουρεαλιστικά σε αρ¬ 
κετές τοποθεσίες- γραφικά σε συνδυασμό με 
το Ζ~νι$ίοπ σύστημα χειρισμού που παρουσιά¬ 
στηκε στο ΖοΗί Νθπίθδίδ και επέτρεπε πλήρη 
περιστροφή 360 μοιρών βύθιζαν τον παίκτη 
σε έναν κόσμο γεμάτο χιούμορ, πλούσια δρά¬ 
ση και πρωτότυπους γρίφους. 

Παρουαίαση; Ιον, '98 Βαθμολογία: 9ό% 

ΡΑΙΙΟυΤ 2 



Το εν λόγω παιχνίδι χαρακτηρίστηκε ως η ανα¬ 
γέννηση των ΚΡΘ$ και όχι άδικο, αφού ανακί¬ 
νησε το ενδιαφέρον για τα λεγάμενα ρο$ πυ- 
εΐβατ 90 ΠΠΘ 5 . Η συνέχειά του περιείχε κατά πο¬ 
λύ Βελτιωμένα γραφικά, περισσότερη δράση 
κατά 50%, καλύτερες και περισσότερες απο¬ 
στολές και ένα σωρό ακόμη μικρές κοι μεγά¬ 
λες Βελτιώσεις που έφεραν το παιχνίδι οπς κο¬ 
ρυφαίες θέσεις των βΡΟδ και ενθουσίασαν 
ακόμα περισσότερο τους ήδη φανατικούς υπο- 
στηρικτές του. 

Παρουσίαση; Δεκ. '98 Βαθμολογία: 93% 


δΤΚΑΤΕΟΥ 


ννΑΚΟΚΑΡΤ 2 

Από τα παιχνί&α που ξεπερνούν κάθε προηγού¬ 
μενο, Τα 5νϊ3Α γραφικά του, η γρήγορη δράση 
πραγματικού χρονου και οι ΓπυΙΐίρΙαγεΓ δυνατότη- 












Τ ?_ ττ άνβεον^^^ωτΤζίΠΤΊ γ 5 


τές του το έφεραν πολύ γρήγορα στην κορυφή. 
Χιλιάδες πίστες υπάρχουν στο Ιπϊθγπθϊ νι Γ αυτό. 

Παρουσίαση: Φεβρ, 96 Βαθμολογία: 91% 

ΑΡΤΕΚΙΙΡΕ 

Η εξσμοίωση του μεταθανάτιου κόσμου δεν εί¬ 
ναι και τόσο μακάβρια υπόθεση, όταν έχουμε 
να κάνουμε με ένα απίστευτα χιουμοριστικό αλ¬ 
λά και εθιστικό παιχνίδι στρατηγικής. Προσπα¬ 
θήστε να δώσετε σε κάθε νεκρό αυτό που του 
αξίζει, τιμωρώντας ή ανταμείβοντας τον με τους 
πιο αστείους τρόπους που φανταστήκατε ποτέ. 

Παρουσίαση; Σεπτ. '9ό Βαθμολογία: 95% 

Χ-ΟΟΜ 3: ΑΡΟΟΑΙΥΡ5Ε 

Το τρίτο, καλύτερο και εθιστικότερο μέρος της 
γνωστής σειράς της Μΐετορτοίο, ήταν πολύ πιο 
δύσκολο από τα προηγούμενα, αλλά εισήγαγε 
μάχες πραγματικού χρόνου, τεράστιο βάθος 
στο 9 απιερΙαγ και μία κλιμακωτή πρόκληση που 
καθήλωνε τον παίκτη για ώρες. Από τις καλύτε¬ 


ρες παραγωγές στο χώρο των 5ίταίβ9γ 9 αΓΠ05 · 

Παρουσίαση: Σεπτ. '9/ Βαθμολογία; 93% 

ΟΟΝ6ΕΟΝ ΚΕΕΡΕΚ 

Ενα από τα συνήθη επιτυχημένα πειράματα της 
ΒυΙ 1 ίΓ 09 που αρεσκεται στην ανάμειξη γνήσιας 
στρατηγικής με τις πιο απίθανες καταστάσεις. 
Γίνετε άρχοντας ταυ Κάτω Κόσμου και ετοιμα¬ 
στείτε να καταλάβετε (σκάβοντας και πολεμώ¬ 
ντας) την επιφάνεια σε ένα πρωτοποριακό τρισ¬ 
διάστατο περιβάλλον. 

Παρουααση: Οκτ. '97 Βαθμολογία: 92% 

Α6Ε ΟΡ ΕΜΡΙΚΕ5 

Το δεύτερο επιτυχημένο εοπιρυΙβΓ σαππθ για τη 
Μιαο^οπ (το πρώτο τέτοιο ήταν το ΡΙϊ^Κτ $ιγπ- 
υΙαίΟΓ, τα υπόλοιπα όταν απο * πατάτες" έως 
τερατουργήματα) ήρθε με το Α9Θ οί ίηιρίΓ6$, 
ένα παιχνίδι σταθμό στη φρενήρη πορεία που 
γνώρισαν τα ηεαΙ ίϊητε δίταίθ^γ 9 αΓΤ1θ5 τσ 
λευταία δύο χρόνια. Κορυφαίο 9αππθρΙαγ, 
πλαισιωμένο με λεπτομερείς Και ευμεγέθεις 


μονάδες, κατόρθωσε να κάνει τη διαφορά πα¬ 
ρά τα μικροπροβληματα στο χειρισμό. 

Παρουσίαση; Δεκ. '97 Βαθμολογία: 90% 

ΜΥΤΗ: ΤΉΕ ΡΑΕ.ΙΕΝ ΙΟΚ05 

Το Μ/ίΗ ήρθε σε μία εποχή όπου τα ^τα^γ 
9αηΐ05 παρουσίαζαν μία καμπή όσον αφορά 
στο στήσιμό τους, Η μετα-Καε! Αίαη εποχή 
άφηνε μικρά περιθώρια για πειραματισμούς, 
ώσπου το ΜγΗι πήρε την καθαρή στρατηγική 
δράση και την έκλεισε σε ένα πλήρως τρισδιά¬ 
στατο περιβάλλον από αυτά που μόνο οι φα¬ 
νατικοί των άλλων παιχνιδιών μπορούσαν να 
απολαύσουν, Η κατακορυφή αύξηση σε απαι¬ 
τήσεις συνδυαζόταν από κατακόρυφη αύξηση 
της αισθητικής απόλαυσης. 

Παρουσίαση: Μάρτ. '98 Βαθμολογία: 92% 

ΙΟΚ05 ΟΙ ΜΑΟΚ 

Η συνέχεια του ίοτάχ οί ιΗθ ί?οαΙιτι$ υπήρξε 


5ΕΒΙ ΑΙ ΚΙΙΙΕΚ5 


Σειρές που άφησαν εποχή 


Οπακε 


Ενα από τα παιχνίδια που 9α κάνουμε καιρό 
να ξεχάσουμε είναι το ΘυαΙί© της ία 
δοΓδνατθ, το οποίο έχει καταστεί σημείο ανα¬ 
φοράς για κάθε σύγχρονο Οοοιτι^ίοπβ κα¬ 
θώς αποτελεί, κατά κάποιον τρόπο, συνέχεια 
του παιχνιδιού που δημιούργησε αυτή την κα¬ 
τηγορία και την καθόρισε τόσο τεχνικό όσο 
και θεματολογικά, (Εκτός κι αν νομίζετε ότι 
το Οοοππ δεν έπαιξε κανένα ρόλο στη δημι¬ 
ουργία όλων αυτών των "χαριτωμένων" 

90ΓΪΙ65,) 

Με ένα εξίσου επιτυχημένο 5 &ψ 6 ΐ, δύο αάά- 
οπ τίτλους, το τρίτο μέρος να ετοιμάζεται πυ- 
ρετωδώς και δεκάδες 5 ίίβ 5 στο ΙπΙοτηοί να 
υπερθεματίζουν για το πόσο καλό είναι το 
ΟυαΙ<Θ, δεν υπάρχει καμία αμφιβολία πως 
θα αποτελεί αδιαμφισβήτητο πρότυπο για 
πολύ καιρό (και ότι οι φανατικοί του Οοοιπ 
είναι, γενικώς, άρρωστα άτομα). 


αυΑΚΕΙ_ 

Ηταν ήδη πολυσυζητημένο προτού ακόμα κυ¬ 
κλοφορήσει καθώς η \ά υποσχόταν το "κάτι 
άλλο" αε σχέση με τα απειράριθμα Οοοπν 
εΐοπβί που κυκλοφορούσαν τότε. Τα κατάφε- 
ρε σε αρκετά μεγάλο Βαθμό, αφού το ΟυαΙββ 
ξεχώρισε για τη δράση και την ταχύτητα των 
γραφικών παρά τον κατά πολύ αυξημένο 
ανταγωνισμό από μεγάλα ονόματα του χώ¬ 
ρου, Το 9 αππορΙαγ Γ βέβαια, δεν άλλαξε παρά 
σε λεπτομέρειες μόνο (π.χ. αυτόματη χρήση 



των διακοπτών), αφού αποτελεί το καλύτερο 
χαρακτηριστικό των παιχνιδιών αυτών, 

Οιτακε π _ 

Το 5 βφυ ©1 του ΟυαΙ<θ ξεπέρασε κατά πολύ 
σε φήμη και αποδοχή τον οτ^ιπαΙ τίτλο κα¬ 
θώς συνοδευόταν από εκτεταμένες ππυΐΐϊ- 
ρΙαγθΓ λειτουργίες και τη δυνατότητα ενσω¬ 
μάτωσης νέων ευ^Τοπι Γηαάβ αντικειμένων 
(γνωστά και ως Γποάί). 

Φυσικά δα πρέπει να αναφέρουμε και την 
κατά πολύ βελτιωμένη 9 Γαρδϊ €5 009 ίπβ, η 
οπαία επέτρεπε λειτουργίες και εφέ που δεν 


είχαν μέχρι στιγμής εμφανιστεί σε εοηπρυίΟΓ 
ααπίθ. 172 καταμετρημένες Βελτιώσεις και 
διορθώσεις είχε το δεύτερο ΟυαΙίβ. Πίστες, 
Γποάί και κάθε είδους σχετικά αρχεία άρχι¬ 
σαν να κάνουν την εμφάνισή τους στο ΙπΙογ- 
ποί με καταιγιστικό ρυθμό. 


ΜΙ58ΙΟΝ ΡΑΟΚ5: ΟΚΟυΝΟ 
ΖΕΚΟ & ΤΗΕ ΚΕ€ΚΟΝΙΝ€ 

Τα δύο πιΪ 55 ίοη ραεΙ<$ του ΟυαΙ^θ II σημείω¬ 
σαν ιδιαίτερη επιτυχία καθώς εμπλούτιζαν 
ι Ουακε 


τον κόσμο του ϋυακε με νέες πίατες (ριζικά 
διαφορετικές στο Κοείέοηϊηα), νέους 
εχθρούς (και ανάλογα μεγαλύτερα ίχ> 55 © 5 ) 
νέα, υπερκαταστροφικά όπλα (ρηοΙαπχ ρατίι- 
εΐο εαηοη, ιοη Γίρρβτ) και ό,τι άλλο θα μπο¬ 
ρούσε να κάνει τους ήδη φανατικούς να πε¬ 
ράσουν όλη αυτή την επίπονη διαδικασία με 
νέα όρεξη. Το ΒίοιγΙιπθ συνήθως δεν ενδια¬ 
φέρει ιδιαίτερα σε τέτοιου είδους 90 ιπθ$, 
οπότε αναφέρουμε για την ιστορία ότι μάχε¬ 
στε πάλι εναντίον των $ίτο 99 εντός και εκτός 
έδρας. 



^4 
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ΜάϊΙβτ 01 












ένα ριζικά διαφορετικό παιχνί&ι με πολύ περισ¬ 
σότερες προκλήσεις αλλά και σημαντικά αυ¬ 
ξημένη δυσκολία. Σκοπός του παίκτη ήταν να 
ενώσει τους οκτώ Ναούς κατά του σατανικού 
ΒαΙΚοίΗ, κάτι που απαιτούσε ατέλειωτες ώρες 
παιξίματος για να επιτευχθεί, ακόμα και στο 
κατώτερο επίπεδο δυσκολίας. Παρά τα μικρο- 
προΒλήματα στο χειρισμό, οι εκπληκτικές σε 
απόδοση και λεπτομέρεια μάχες σε συνδυα¬ 
σμό με έναν εξαιρετικά δομημένο κόσμο μα¬ 
γείας έκαναν τη διαφορά. 

Παρουσίαση: Μάρτ. '98 Βαθμολογία: 90% 


ΑΟΤΙΟΙΝ 


ΟΙΙΚΕ ΝϋΚΕΜ 30 

Η αλληλεπίδραση του παίκτη με το περιβάλ¬ 
λον, τα εξαιρετικά γραφικά, το πλήθος των 
αντιπάλων και οι ΓηυΙϋ-ρΙαγθΓ δυνατότητες το 
κατέστησαν ένα από τα πλέον επιτυχημένα 
ΟοοΓη-αοηβ*. 

Παρουσίαση: Απρ. '9ό Βαθμολογία: 94% 

«ίΙίΑΟΕΚ: ΝΟ ΚΕΟΚΕΤ 

Ενα ιδιαίτερα βίαιο αείϊοη που εηέμενε στην 
τρισδιάστατη ισομετρική άποψη - και καλά 
έκανε. Αναλαμβάνετε την πλήρη καταστροφή 
ενός σεληνιακού σταθμού με μία μεγάλη ποικι¬ 
λία όπλων. Καταιγιστική δράση και εξαιρετικά 
γραφικά έδιναν την αίσθηση του πραγματικού. 
Περιείχε δε ορισμένες από τις εντυπωσιακότε¬ 
ρες εκρήξεις σε εοτπρυΙαΓ 9 α πιε. 
Παρουσίαση: Δεκ. '9ό Βαθμολογία: 9 1 % 


ΜΟΤΟ ΚΑΟΕβ 

Αν είστε λάτρεις των δύο τροχών εκτός από 
9 αππθΓ, τότε σίγουρα θα γνωρίζετε το Μοίο 
ΚαεβΓ, για να μην αναφέρουμε όπ το έχετε τε¬ 
λειώσει κιόλας. Με κύρια όπλα τα γραφικά και 
την ταχύτητά του, συνεχίζει με τον καλύτερο 
τρόπο την παράδοση των (ομολογουμένως λί¬ 
γων) παιχνιδιών που εξομοιώνουν το πληκτρο¬ 
λόγιο με το τιμόνι μίας &ίΓββΙ ήαο $5 μηχανής. 

Παρουσίαση: Σεπτ. V7 Βαθμολογία: 93% 



σηματοδοτώντας μια γενιά 'Όοοπι-οειδών", 
που ξέφευγαν από το παραδοσιακό ΙαII από 
όοδίτοχ. 

Παρουσίαση: Οκτ. '97 Βαθμολογία: 93% 

ΤΟΜΒ ΚΑΙΟΕΚ II 

Η επιστροφή της Ιατα ΟτοίΤ σπς μικρές οθό¬ 
νες συνοδεύτηκε από τον ενθουσιασμό των 
αρρένων §Όΐτ\ετ5 (ενισχυμένες καμπύλες, γαρ) 
και τις εξίσου ενθουσιώδεις κριτικές του ειδι¬ 
κού Τύπου (οι συντάκτες του οποίου είναι, σε 
συντριπτικό ποσοστό, άνδρες). Και δεν ήταν 
μόνο η Ιατα, που μπλέκει σε νέες περιπέτειες, 
συστατικό της επιτυχίας. Τα κορυφαία σκηνικά, 
η κίνηση των χαρακτήρων και η πλούσια και 
ποικίλη όραση έπαιξαν το ρόλο τους. Ή μή¬ 
πως όχι; 

Παρουσίαση: Ιαν. '98 Βαθμολογία: 9ό% 
ΜΙΝΘ ΟΟΜΜΑΝΟΕΚ ΡΚΟΡΗΕΟΥ 


Το πέμπτο μέρος της καταπληκτικής σειράς 
της Ογϊ 9 *π βασιζόταν στην αρχή: "Λιγότερο 
νίαθθ 5 , περισσότερη δράση", περιορίζοντας 
τον αριθμό των 0 Ϊ >5 σε τρία (σε σύγκριση με 
τα έξι του τέταρτου μέρους). Οι εναλλακτικές 
ευί5εοηβ5 περιορίστηκαν, αλλά η μηχανή των 
γραφικών βελτιώθηκε σε πολύ μεγάλο βαθμό. 
Εκμεταλλευόμενο στο έπακρο τις δυνατότητες 
των σύγχρονων υπολογιστών πρόσφερε δια¬ 
στημικές αερομαχίες που λίγο διέφεραν από 
τις αντίστοιχες κινηματογραφικές. 

Παρουσίασην Φεβρ. '98 Βαθμολογία: 91 % 


$ΙΜυΐΑΤΙΟΝ 


ΡΙΙΟΗΤ ϋΝΙΙΜίΤΕΟ 

Πετάξτε με μεγάλη ποικιλία επιβατικών αερο¬ 
σκαφών προσπαθώντας να εκτελέσετε δύσκο¬ 
λους χειρισμούς. Προσθέστε καλοσχεδιασμέ- 


να γραφικά και μεγάλο ρεαλισμό 
λάοετε ότι μιλάμε για έναν απσ τ< 
στ ι κότερο υς εξομοιωτές. 

Παρουσίαση: Ιούλ '95 Βαθμολογία: 


ιό και θα κατα- 
τους συναρπα- 

95% 


ΗΕΧΕΝ II 

Ενα ζοφερό ΟοοιτκΙοπο στηριγμένο στην ξα¬ 
κουστή 30 θπαίπο του Ωυαίίθ II, γεγονός που 
του εξέισψαλιςε κορυφαία ποιότητα γραφικών. 
Παράλληλα απαιτούσε τη μέγιστη προσοχή 
του παίκτη στο περιβάλλον και την εξέλιξη της 
υπόθεσης προκειμένου αυτή να ολοκληρωθεί. 


τορ ουΝ 

Βασιζόμενο στο σενάριο της παλιάς, ομώνυ¬ 
μης ταινίας, αν και δίνει μεγαλύτερο βάρος 
στη δράση παρά στην εςομοίωση, ί 
νει πάρα πολύ καλά. Ιδανικό για αρχάριοι 

Παρουσίαση: Μάιος'9ό Βαθμολογία:* 


, τα καταφερ- 


Ρ-22 ίΙΟΗΤΝΙΝΟ II 

Ενας αρκετά εύκολος στην εκμάθηση ίΙϊ^Ηί 51 - 
ΓπυΙαίΟΓ με πολύ όμορίρα φωτορεαλιστικό γρα¬ 
φικά. Μολονότι ιδανικός για αρχάριους, δεν 
θα απογοητεύσει τους ΗαιτΙεοΓθ οπαδούς των 
εξομοιωτών. 

Παρουσίαση: Νοέμ. '9ό Βαθμολογία: 94% 

ΝΕία ΡΟΚ 5ΡΕΕΟ 2 

Η συνέχεια ενός εξαιρετικά επιτυχημένου εξο- 
μοιωτή αγώνων, που θυσίαζε την πιστή εξομοί- 
ωση για χάρη της ταχύτητας και της δράσης. 
Οδηγήστε οκτώ θηριώδη αυτοκίνητα σε έξι 
διαφορετικά σημεία του κόσμου με ταχύτητες 
που ξεπερνούν τα 300 χλμ,/ώρα. 
Παρουσίαση: Ιούν. '97 Βαθμολογία: 95% 


ΟΟΜΑΒΚΗΕ 3 



Αν και τα παιχνίδια που ασχολούνται με εξσ- 
μοίωση πολεμικού ελικόπτερου είναι μετρημέ¬ 
να στα δάχτυλο του ενός χεριού, το €ο- 
ΐϊΐαπεΚε της ΝοναΙο^ε (η τρίτη συνέχειά του 
για την ακρίβεια] αναπληρώνει την έλλειψη 
στο έπακρο. Ιο παιχνίδι απλά θέτει νέα 5 ίαπ- 
άαιάϊ στον τομέα του ρεαλισμού, του 9 απη&· 
ρίαγ και των γραφικών. 

Παροσοίαση: Σεπτ. '97 Βαθμολογία: 93% 
ΗΡΑ 98 



Από το καλό στο καλύτερο πηγαίνει η κορυ¬ 
φαία πλέον ποδοσφαιρική εξομοίωση της ΕΙεε- 
ίΓΟπίε Αγϊ 5 , που κάθε χρόνο βελτιώνει συνολι¬ 
κά το ΗΡΑ. Εν μέσω ποδοσφαιρικής φρενίτιδας 
για το Παγκόσμιο Κύπελλο κυκλοφόρησε το 
ΗΡΑ 98, που έδινε ιδιαίτερη έμφαση στα θε¬ 
σμό. Οι διαφορές από το πραγματικό ποδό¬ 
σφαιρο γίνονται ολοένα πιο δυσδιάκριτες. 

Παρουσίαση: Ιαν. '98 Βαθμολογία: 95% 
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“Επισκεφθεπε” τις σελιδ 
ΤΗΕ δΗΟΡΡΙΝΟ ΕΙΒΚΑΚΥ, 
επιλέξτε ία προϊόντα που σας 
ενδιαφέρουν και αποκτήστε τα 
γρήγορα και εύκολα! 
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ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ 



;ΙΒΒΠΡΒϋί3>/^89ΡΜΙ 


Επιτυχημένες 

Δημόσιες 

Σχέσεις 




ΕΙΣΑΓΩΓΙΚΑ 

Α1. ΜΙΚΡΟ ΛΕΞΙΚΟ 

ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ.3.100 

Σελίδες 10 6 

Α2. ΠΡΟΣΩΠΙΚΟΙ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ: 

ΤΑ ΠΡΩΤΑ ΣΑΣ ΒΗΜΑΤΑ ...6.200 

Σελίδες 384 

ΜΙΝΟΟΗ8 ^ 

Β1. »ΙΝ00»8 95 Ρ.Ο.3.900 

Σελίδες 350 
Β2. ΓΝΩΡΙΣΤΕ ΤΑ 

ννίΝΟΟνίίΒ 95.5.200 

Σελίδες 248 

Β3. ΤΑ ΜΙΝΟ0Μ8 95 ΣΕ ΜΙΑ 
ΕΒΔΟΜΑΔΑ.3.900 

Σελίδες 160 

84. ΜΑΓΙΚΑ Κ0ΛΠΑ ΜΕ ΤΑ 

»ΙΝ0Ο»8 95.5.800 

Σελίδες 448 

Β5. Η ΒΙΒΛΟΣ 

ΤΟΝ »ΙΝ00»8 95.8.800 

—Σελίδες 736 

Β6. νΐΠΝ00Μ5 98 ΣΕ ΜΙΑ 
ΕΒΔΟΜΑΔΑ... 

Σελίδες 254 

«ΟΚΟ ΡΚ00Ε380Κ8 

Δ1.Τ0 ΜΕΓΑΛΟ ΒΙΒΛΙΟ ΤΟΥ 
ν/ΟΗΟ 7 & ΙΝΟΗΟ 97.6.800 

Σελίδες 576 

Δ2. ΜΟΚΟ 7 ΣΕ ΜΙΑ 

ΕΒΔΟΜΑΔΑ..3.900 

Σελίδες 318 

Δ3. ΔΥΝΑΜΙΚΕΣ ΛΥΣΕΙΣ ΜΕ 

ΤΟ ΙλίΟΗΟ 7..3.900 

Σελίδες 216 
Δ4. ΔΥΝΑΜΙΚΕΣ ΛΥΣΕΙΣ 
ΜΕ ΤΟ ΑΑΓΟΠΩ 97 

ΚΑΙ ΤΟ «0Μ7.4.800 

ΤρΙιΛϊτ ΊΠ4 

Δ5. ΝΟΜ) 97 ΣΤΗΝ ΠΡΑΞΗ...6.200 

Σελίδες 528 



ΩΒΑΡΗΙ08 & ΟΛΟ 

Ε1. 30 8ΤΟΟΙΟ ΜΑΧ.12.800 



Ε3. ΟΟΚΕΙΟΒΑΝ7.7.900 


Σελίδες 624 

Ε4. ΟΟΗΕΙ ΩΗΑνν 7 

ΣΕ ΜΙΑ ΕΒΔΟΜΑΔΑ.4.600 

Σελίδες 384 

Ε5. ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΙΑ ΕΙΚΟΝΑΣ 

ΜΕ ΤΟ ΡΗΟΤ08Η0Ρ 4.6.200 

Σελίδες 356 

Ε6. ΡΗΟΤ05Η0Ρ 3.5.200 

Σελίδες 244 

Ε7. 30 δτυοίο 3&4. 9.300 

Σελίδες 750 

Ε8. ΤΟ 30 δτυοίο ΣΕ ΜΙΑ 


ΒΔΟΜΑΔΑ....Λ200 

Σελίδες 334 

Σελίδες 400 . 

.■■■■6.800 

ΕΙΟ.ίΙΒΗΤΜΑνΕ . 

Σελίδες 120 

...3.200 

Ε11ΧΟΒΕΙΟΗΑ» 8, 

Σελίδες 600 

.8.500 

Ε12ΧΟΗΕΙ 01»» 8 


Ε12.00ΗΕΕ ΟΗΑΙΛί 8 

ΣΕ ΜΙΑ ΕΒΔΟΜΑΔΑ.5.200 


Σελίδες 384 

3ΡΚΕΑΩ3ΗΕΕΤ8 

Ζ1. ΜΙΟΗ080ΡΤ ΕΧΟΕΙ ΓΙΑ 

ΜΠΝ00Μ8 95 · Ρ.Ο....3.500 

Σελίδες 248 

12. ΜΙ0ΒΟ8ΟΓΓ ΕΧΟΕΙ 97 ....4.800 

Σελίδες 256 

ΟΑΤΑΒΑ3Ε8 

Η1. ΜΙ0Η05ΟΡΤ Α00Ε55 97..5.800 

Σελίδες 276 

Η2. 801.5.200 

Σελίδες 226 


ΟΤΡ 

01. αυΑΒΚ ΕΧΡΒΕ88 ΓΙΑ 


ννίΝοοννο ΚΑΙ 

ΜΑ0ΙΝΤΟ8Η..5.200 

Σελίδες 288 

ΟΝ-Ι.ΙΝΕ & ΙΝΤΕΗΝΕΤ 

ιι. νιίΕΒ ουιοε...β.ζοο 

Σελίδες 320 

12. ΙΑίΟΗίΟ ΙΑίΙϋΕ 1Α/ΕΒ 

ΟΙΗΕΟΤΟΒΥ.9.300 

Σελίδες 520 

13. ΤΑ ΠΑΝΤΑ ΓΥΡΟ 

ΑΠΟ ΤΟ υΒΕΝΕΤ..3.300 

Σελίδες 112 


14. ΝΕΤ80ΑΡΕ ΝΑΥΙΟΑΤΟΗ ...3.300 
Σελίδες 112 

15. ΤΑΞΙΔΕΥΟΝΤΑΣ 

ΣΤΟ ΙΝΤΕΗΝΕΤ.9.300 

Σελίδες 640 

16. Η ΗΤΜΙ ΣΤΗΝ ΠΡΑΞΗ.6.800 

Συνοδεύεται από Οΰ-ΗΟΜ 
Σελίδες 400 

17. ΙΑΠΑΠΑί: ΕΝΑ ΕΠΙΧΕΙΡΗΜΑΤΙΚΟ 


ΕΡΓΑΛΕΙΟ.3.300 

Σελίδες 136 
18. ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΤΕ 

ΣΕ ΗΤΜΙ.3.300 

Σελίδες 152 


19. ΒΗΑΡΗΙΟΑΙ (ΧΙΕΝΤδ.3.300 

Σελίδες 136 

110. ΕΙΣΑΓΩΓΗ ΣΤΟ ΙΝΤΕΗΝΕΤ 


(Νέο έκδοση)..6.900 

111. »«» ΒΗ01Ν8ΕΗ8.3.300 

Σελίδες 756 

112. ΟΔΗΓΟΣ ΓΙΑ ΙΗΟ.3.300 

Σελίδες 122 


Β υ $ I Ν Ε 5 5 


ΒΙΙ8ΙΝΕ88 ΜΑΗΚΕΤΙΝΟ 
& ΔΗΜΟΣΙΕΣ ΣΧΕΣΕΙΣ 

Π1. ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ: ΑΠΟ ΤΗ ΘΕΩΡΙΑ 
ΣΤΗΝ ΠΡΑΞΗ.4.800 

Σελίδες 256 

Π2. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΟ 

ΜΑΗΚΕΤΙΝΟ.2.800 

Σελίδες 104 

Π3. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΕΡΕΥΝΑ 

ΑΓΟΡΑΣ.2.800 

Σελίδες 108 

Π4. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ ΔΗΜΟΣΙΕΣ 
ΣΧΕΣΕΙΣ.2.800 

Σελίδες 96 

Π5. ΜΑΗΚΕΤΙΝΟ ΣΕ ΠΕΡΙΟΔΟ 
ΚΡΙΣΗΣ.4.100 

Σελίδες 234 

Π6. ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ ΓΙΑ ΟΛΟΥΣ ..4.600 

Σελίδες 308 

ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΑ 

Ρ1. ΟΔΗΓΟΣ ΓΙΑ ΤΟΝ ΕΛΕΓΧΟ ΤΗΣ 


ΤΑΜΕΙΑΚΗΣ ΡΟΗΣ.3.100 

Σελίδες 104 

Ρ2. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΟΣ 

ΠΡΟΫΠΟΛΟΓΙΣΜΟΣ.2.800 

Σελίδες 104 


Ρ3. ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΑ ΓΙΑ ΜΗ 
ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΟΥΣ 

ΔΙΕΥΘΥΝΤΕΣ.2.800 

Σελίδες 96 
Ρ4, ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ 
ΜΕΓΙΣΤΟΠΟΙΗΣΗΣ 

ΚΕΡΔΟΥΣ.4.100 

Σελίδες 200 

Ρ5. ΧΡΗΜΑΤΟΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ 

ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗ.4.800 

Σελίδες 302 

Ρ6. ΒΑΣΙΚΑ ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΑ.4.800 

Σελίδες 342 


Ρ7. ΕΠΕΝΔΥΤΙΚΕΣ ΕΠΙΛΟΓΕΣ 
ΤΟΥ ΜΕΣΟΥ ΕΛΛΗΝΑ.4.100 

Σελίδες 216 

ΠΟΛΗΣ ΕΙΣ 

ΣΙ. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ 

ΔΙΑΠΡΑΓΜΑΤΕΥΣΕΙΣ.2.800 

Σελίδες 102 
12. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ 

ΠΟΛΗΣΕΙΣ.2.800 

Σελίδες 100 
Σ3. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ 

ΠΑΡΟΥΣΙΑΣΗ.2.800 

Σελίδες 102 


14. ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑ ΠΕΛΑΤΩΝ...4.100 

Σελίδες 208 

Σ5. ΑΝΤΙΡΡΗΣΕΙΣ ΠΕΛΑΤΩΝ ..2.800 
Σελίδες 120 
Σ6. 180 ΜΥΣΤΙΚΑ ΓΙΑ 
ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ 

ΠΩΛΗΣΕΙΣ.4.100 

Σελίδες 280 

ΜΑΝΑΩΕΜΕΝΤ 
ΤΙ. Η ΤΕΧΝΗ ΤΟΥ 

ΑΝΤΑΓΩΝΙΣΜΟΥ.4.100 

Σελίδες 168 

Τ2. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΟ ΡΠΟϋΕΟΤ 
Μ ΑΝΑΒΕ ΜΕ ΝΤ.2.800 

Σελίδες 112 

Τ3, ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΑΝΤΙΜΕΤΩΠΙΣΗ 
ΤΟΥ 8ΤΒΕ88.2.800 

Σελίδες 112 

Τ4. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗ 
ΧΡΟΝΟΥ.2.800 

Σελίδες 108 

Τ5. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΠΟΛΙΤΙΚΗ 

ΚΙΝΗΤΡΩΝ.2.800 

Σελίδες 700 
Τ6. ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΗ 

ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΩΝ.4.100 

Σελίδες 224 

































































113. ΑΝΑΖΗΤΗΣΗ 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΩΝ 

ΜΕΣΟ ΜΠΑΝΤ....3.300 

Σελίδες 106 

114. υΝΙΧ ΓΙΑ ΧΡΗΠΕΣ 

ΤΟΥ ΙΝΤΕΒΝΕΤ .3.900 

Σελίδες 152 

115. ΤΑ ΜΥΣΤΙΚΑ ΤΟΥ ΡΤΡ.3.300 

Σελίδες 112 

116. ΓΝΩΡΙΣΤΕ ΤΗΝ ΜνΑ.3.300 

Σελίδες 120 

117. ΜΟΟΕΜ8 ΑΠΟ ΤΟ Α 

ΩΣΤΟΩ.,.3,300 

Σελίδες 144 

Μ8 ·Κ4 

Σελίδες 152 


119. ΡΩ0ΝΤΡΑ6Ε 98. 

ΤρΙΙΆρρ 1ΛΑ 

....3.300 

Ι20 ·Κ; Ε Λ ΝΗΠΛΕΥΡΑΤΟΥ «,ηη 

Σελίδες 330 

ΜΙΙΚ.ΤΙΜΕΟΙΑ 

ΚΙ, ΜΙΙΙΤΙΜΕΩΙΑ ΣΤΗ 

ΣΤΙΓΜΗ....β.«ηη 

Σελίδες 398 

Κ2. ΓΝΩΡΙΜΙΑ ΜΕ ΤΑ 
ΜυυίΜΕϋΙΑ. 

.3900 

Σελίδες 176 

Κ3. 0 ΜΑΓΙΚΟΣ ΚΟΣΜΟΣ 
ΤΩΝ ΜΠΙΤΙΜΕΩΙΑ. 

....5.200 

Συνοδεύεται από 00-80Μ Σελίδες 184 

ΔΙΚΤΥΑ 

Λ1 ΝΟνΕΙΙ ΝΕΤΤΛ7ΑΒΕ 2,2 

....4,600 

Σελίδες 324 

Λ2. ΙΝΤΒΑΝΕΤ3....,... 

.,.,5.600 

Σελίδες 394 

Λ3. ΓΝΩΡΙΜΙΑ ΜΕ 

ΤΑ ΔΙΚΤΥΑ... 

...3.900 


Σελίδες 158 


ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΣ 

ΜΙ, ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΤΕ ΜΕ 

ΤΗ νίδυΑΙ ΒΑ8Ι0 4.7.900 

ΙιΜεύιται αηό 5ιακέτα 1.44ΜΒ 


Σελίδες 624 

Μ 2. ΡΟ ■ ΕΠΙΛΥΣΗ 

ΠΡΟΒΛΗΜΑΤΩΝ.8.300 

Σελίδες 846 

Μ3. ΟΟΒΟίΑΝδΙ 85.6.800 

Σελίδες 512 

Μ4, ΑΝΑΛΥΣΗ ΚΑΙ ΣΧΕΔΙΑΣΗ 

ΣΥΣΤΗΜΑΤΩΝ.5.200 

Σελίδες 214 
Μ5. ΡΟ ΤΕΧΝΙΚΕΣ 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΥ.6.800 

Σελίδες 360 


Μ6. ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΤΕ ΣΕϋΑνΑ 
■ ΚΑΠΑνΑδΟΒΙΡΤ.5.200 

Σελίδες 368 

υΝίχ 

Ν1. υΝΙΧ.9.300 

Σελίδες 308 

Ν2. ΕΚΜΑΘΗΣΗ ΤΟΥ υΝΙΧ .3.100 

Ιελ/δες 120 

βΟΓΠνΛΗΕ 

81. ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ θόρι.12.000 

Διατίθεται σε δισκέτα 3,5 " 

82. ΑδΤΗΟΟΗΑΒΤ..12.000 

Διατίθεται σε δισκέτα 3,5" 

83. νίδυΑΙ ΟΟΜΙΝυδ ΡΗΟ 

(Μη 3.11 & 95) ν. 4.0...39.700 
Νέα, επαγγελματική έκδοση 
Διατίθεται σε 8 δισκέτες 3,5 " 

84. δυΡΕΗ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ 

13όρι.15.000 

Διατίθεται σε δισκέτα 3,5" 

85. 8ΤΟΟΚ ΜΑΝΑ6ΕΜΕΝΤ 

81ΙΡΕΗ.49.000 

Διατίθεται σε δισκέτα 3.5 


$6. 8ΤΟΟΚ ΜΑΝΑ6ΕΜΕΝΤ 

ΙΙΟΗΤ.29.000 

Διατίθεται σε δισκέτα 3,5" 

87. Η ΑΚΡΟΠΟΛΗ ΤΩΝ 

ΑΘΗΝΩΝ.9.000 

Διατίθεται σε ΟΩ-ΠΟΜ 

88. Η ΜΑΓΕΙΑ ΤΟΥ ΣΙΝΕΜΑ ...9.000 
Διατίθεται σε ΟΟ-ΗΟΜ 

89. ΤΑ ΕΛΛΗΝΙΚΑ ΝΗΣΙΑ.9.000 

Διατίθεται σε ΟΟ-ΒΟΜ 

310. Η ΚΑΤΑΧΤΗΣΗ 

ΤΟΥ ΑΡΗ.3.000 

511.Τ0 ΕΛΛΗΝΙΚΟ ΜΠΑΣΚΕΤ ...12.000 
Διατίθεται σε ΟΟ-ΒΟΜ 

ΔΙΑΦΟΡΑ 

01. ΜΙΟΗΟδΟΡΤΟΡΡΙΟΕ 97 ...5.200 

Σελίδες 408 

02. δυΗΡΙΝΟ ΣΤΟ ΙΝΤΕΒΝΕΤ ..4.100 

Σελίδες 364 

03. ΑΝΤΙΣΤΡΟΦΗ ΜΕΤΡΗΣΗ ..3.900 


Σελίδες 278 

04. ΓΝΩΡΙΜΙΑ 

ΜΕ ΤΟ νΐΟΕΟΤΕΧ.3.900 

Σελίδες 182 
05. ΓΝΩΡΙΜΙΑ ΜΕ ΤΑ 

ΡΗΑΟΤΑΙδ..4.000 

Σελίδες 204 

06. ΓΝΩΡΙΜΙΑ ΜΕ ΤΑ ΟΝ-ϋΝΕ 
ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ.3.900 

Σελίδες 232 

07. ΓΝΩΡΙΜΙΑ ΜΕ ΤΗ νίΠΤυλί 
ΒΕΑΙΙΤΥ.3.900 

Σελίδες 188 

08. ΤΟ ΜΕΓΑΛΟ ΒΙΒΛΙΟ ΤΟΥ 
ΜΑ0ΙΝΤ08Η.5.900 

Σελίδες 432 


ΔΙΑΦΟΡΑ 


Π. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΣΥΝΤΑΞΗ 
ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΩΝ 
ΚΕΙΜΕΝΩΝ.2.800 

Σελίδες 96 

Τ8, ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗ 

ΟΛΙΚΗΣ ΠΟΙΟΤΗΤΑΣ.2.800 

Σελίδες 100 
Τ9. ΕΠΙΧΕΙΡΗΜΑΤΙΚΑ 

ΠΛΑΝΑ.2.800 

Σελίδες 102 
Τ10. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ 

ΣΥΝΕΝΤΕΥΞΗ.2.800 

Σελίδες 102 

Τ11. ΡΠΟϋΕΟΤ ΝΩΕ.4.100 

Σελίδες 256 
ΤΙ 2. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ 

ΣΥΣΚΕΨΕΙΣ.2.800 

Σελίδες 96 

ΤΙ 3. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗ 

ΠΡΟΣΩΠΙΚΟΥ.2.800 

Σελίδες 88 
Τ14. ΑΞΙΟΠΟΙΗΣΤΕ ΤΙΣ 

ΙΚΑΝΟΤΗΤΕΣ ΣΑΣ.4.100 

Σελίδες 216 
Τ15. ΜΑΝΑΟΕΠ ΓΙΑ 

ΠΡΩΤΗ ΦΟΡΑ..2.800 

Σελίδες 150 


Τ16. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ 
ΜΗΧΑΝΟΡΓΑΝΩΣΗ 

ΓΡΑΦΕΙΟΥ.2.800 

Σελίδες 100 
Τ17. ΣΥΝΤΟΝΙΣΤΕ ΜΙΑ 
ΣΥΣΚΕΨΗ ΜΕ 

ΕΠΙΤΥΧΙΑ..2.800 

Σελίδες 96 

ΤΙ8. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ 
ΕΚΠΑΙΔΕΥΣΗ 

ΠΡΟΣΩΠΙΚΟΥ.2.800 

Σελίδες 112 

Τ19.ΜΑΝΑΟΕΜΕΝΤ ΟΛΙΚΗΣ 

ΠΟΙΟΤΗΤΑΣ...4.800 

Σελίδες 288 
Τ20. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ 
ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΕΣ 

ΑΓΟΡΕΣ.2.800 

Σελίδες 98 
Τ21. ΙΗΣΟΥΣ ΧΡΙΣΤΟΣ 

ΓΕΝΙΚΟΣ ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ ....4.100 
Σελίδες 296 

Ε..2.800 

Σελίδες 100 

Υ1. Η ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑ 

ΤΗΣΜΟΟδΟΓΤ.3.600 

Σελίδες 424 


Φ1. ΕΛΛΗΝΙΚΟΣ ΤΟΥΡΙΣΜΟΣ: 
ΜΥΘΟΙ & 

ΠΡΑΓΜΑΤΙΚΟΤΗΤΑ.4.800 

Σελίδες 212 
Φ2. ΕΓΚΥΚΛΟΠΑΙΔΕΙΑ 
ΜΥΣΤΙΚΙΣΤΙΚΩΝ ΚΑΙ 
ΠΑΡΑΦΥΣΙΚΩΝ 

ΕΜΠΕΙΡΙΩΝ.10.900 

Σελίδες 928 

Φ3. ΕΝΙΣΧΥΣΗ ΑΠΟ ΤΗΝ 
ΕΥΡΩΠΑΪΚΗ 

ΚΟΙΝΟΤΗΤΑ.3.800 

Σελίδες 358 

Φ4. ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ ΠΑΡΩΔΙΑ...4.800 

Σελίδες 350 

Φ5. ΕΣΕΙΣ ΚΛΙΤΑ 

ΑΔΕΡΦΙΑ ΣΑΣ.3.800 

Σελίδες 280 

Φ6. ΑΝΑΖΗΤΗΣΗ ΕΡΓΑΣΙΑΣ ...4.100 

Σελίδες 264 

Φ7. ΤΙΓΚΑΝΑ (1ος τόμος).4.800 

Φ8. ΤΙΓΚΑΝΑ (2ος τόμος).4.200 

Σελίδες 320 

•9. ΚΕΡΔΙΣΤΕ ΤΙΣ ΕΝΤΥΠΩΣΕΙΣ 
X ΣΤΟΝ ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΟ Α 

ΧΩΡΟ. _ϋϋ!ϋ?!ϋ” . 3.200 

Σελίδες 184 









































































ΨΗΦΙΣΤΕ 


Το "ΡΟ Μαιίβι·" σας καλεϊ να διαμορφώσετε το ΤΟΡ ΤΕΝ των αγαπημένων 
σας παιχνιδιών, που θα δημοσιεύεται κάθε μήνα στην αντίστοιχη στήλη του 
περιοδικού. Περιμένουμε και τη δική σας συμμετοχή! 


Τα τρία παιχνίδια που παίζω περισσότερο αυτόν τον καιρό, ανεξάρτητα από την 
ημερομηνία κυκλοφορίας τους, είναι τα ακόλουθα (κατά σειρά αξιολόγησης): 

1.™ ____________________ 

2. _______..........._..._._._.-...-. 

3... .........-.-.-.-.-.-.-_______— 


ΟΝΟΜ/ΜΟ:....... 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: ..ΠΟΛΗ:..Τ.Κ.: ..., 

ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ/ΙΔΙΟΤΗΤΑ: ..ΗΛΙΚΙΑ: 

Προς: ΡΟ ΜΑ5ΤΕΙΪ, Λεωψ. Ιυγγροΰ 44, 117 42 Αθήνα 



ΚΑΜΓΕ ΓΗΟ... Κ ΤΗ ΜβΜΜΗΚΜ ΣΑΣ 

αμηλ^^οίΐΕ ι· τεύχη που σας Λείπουν! 


Ρ ΕίΒΰΒίΒΓ 



ΤΕΥΧΗ ΠΟΥ ΕΧΟΥΝ ΕΞΑΝΤΛΗΘΕΙ: 

1,2, 3,4,5,26,32,37,39,43,44,45,49,50,51,52,53,68,69,75,79, 80 


Συμπλήρωση το δελτίο με τα στοιχεία σας και στείλτε το μέσω (αχ 
στη γραμμή 9242219 ή μέσο ΕΛΤΑ στη διεύθυνση: 

ΡΟ ΜΑ5ΤΕΚ/Τμήμα κυκλοφορίας, Λεοφ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα. 


7σ πάχη θα σας παραθοθούν το συντομότερο. 


ΔΕΛΤΙΟ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΤΕΥΧΩΝ 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΏΝΥΜΟ...ΗΛΙΚΙΑ. 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ.ΠΕΡΙΟΧΗ.Τ.Κ. 

ΕΠΑΓ ΓΕΛΜ Α/1ΔΙΟΤΗΤΑ..ΤΗΛΕΦΟΝΟ. 

ΗΜΕΡ/ΝΙΑ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ...ΥΠΟΓΡΑΦΗ... 

□ Απέστειλα ταχυδρομική επιταγή Νο.Ο θα πληρώσω με αντικαταβολή μόλις παραλάβω το τεύχος 


ΤΙΜΗ ΕΚΑΣΤΟΥ ΤΕΥΧΟΥΣ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟΥ Ί>0 ΜΑδΤΕΠ” 1.700 Βρχ. ΕΠίθΥΜϋ να μου αποσχείλετε το/α τεύχος/η με ία εξής στοιχεία: 


ΑΡΙΘ ΤΕΥΧΟΥΣ 

ΜΗΝΑΣ ΕΚΔΟΣΗΣ 

ΕΤΟΣ ΕΚΔΟΣΗΣ 

ΑΝΤΙΤΥΠΑ 

ΚΟΠΟΙ 



























ΣΥΝΟΛΟ ώρχ 





















































































α>ΜΡ(ΠΈΚ$ 


ΤΗΕ ΡΑ ΡΗΕΜΙΕΗΙΕΑ 61 ΙΕ 

ΓΟΟΤΒΑΙΙΜΑΝΑ6ΕΒ 99 



ΚΑΙΝΟΥΡΙΟΙ ΤΙΤΛΟΙ ΟΟ-ΠΟΜ 
ΟΟ-ΒΟΜ ΤΙΤΙ_Ε5 ΑΠΟ 3.900 


τυβοκ 2....12 900 

ΔΙΡΑ 0ΕΝΤΑΙΙ2Υ..12,900 

ΒΕΑΥΕ5 & ΒυΤΗΕΑΟ...,.12-900 

υΐΤΙΜΑΤΕ 50«1Β 99.........12-900 

]ΕΟΙ ΚΝΙΟΗΤ ΑΒυ$5 ΑΙΤΕΟΒ.12-900 

$ΙΜαΤΥ 3000 ........„........12.900 

0.05Ε ίΟΜΒΑΤ 3........13.900 

ΤΙΙΤ.... .4.900 

ΡΒΟ ΡΙΙΟΤ. ...4.900 

ΡΧ ΡΚϊΗΤΕΒ.....3.900 

ΕΡ 2000. 4,900 

Δ Ον. ΟΕ5ΤΒΟΥ ΕΒ.3.900 

ΗΑΟΚ ΟΑΒΡΕΤ 2. 3.900 

ΐΥίΕΒΙΑ 2 .. .......,§.900 

ίΟΜΑΝίΗΕ... ...3.900 

5ΤΕΕΙ ΡΑΝΤΗΕΒ5. ..3.900 

ΚΝΚ3ΗΓ5 ίΗΑ5Ε. .3.900 

ΒΙ5Ε ΟΡ ΒΟΒΟΠ... 3,900 

ΤΕΒΑΝΟΥΑ... 3.900 

ΝΒΑ 97. ..3.900 

ΟΒΕΑΜ5..7.900 

50ΝΚ 30.. 4.900 

<3ΒΕΥ ΜϊΟΙΡ .. 4.900 

ν/ίΡΕ ΟϋΤ.. ................3.900 

ΟΕΐΤΙΝΥ.. 3.900 


ΗΑΒΡΟΟΝ ΕΙΑΪΚ5...6, 

ΒΕΟΙΑΜ........3.900 

ΐνθΒΚ$... ........4.900 

ΥΥ. ίΟΜΑΝΟΕΒ ΡΒΟΡΕ€Υ...7,900 

ΒΑΥΕΝ . 5.900 

ΜΑΝΙί ΚΑΒΤ5... ......3.900 

V. ΚΑΒΤΪ. 4.900 

ΑΤΡ ΐϊΟΙ.0 . ....6,900 

ΡΙΥΙΝΟ 10ΒΟ5.............6.900 

υ5ΝΡ 97........ .6,900 

Ρ3Υ€ΗΚ ΟΕΤΕΐΤΙΥΕ .. ...3,900 

Ϊ--Β-Α. 5.900 

(ΒΟΝΚΙΕ* ΟΡ ϊΐνΟΒΟ .. 6.900 

ΙΕΟΑ5Υ ΟΡ ΚΑΙΝ... 5,900 

]ΟΗΝΥ ΒΑΖΟΟΚΑ ..,. ,4.900 

ΡΒΑΝΚΕΝ5ΙΕΙΝ..............4,900 

ΟΕΑΟΕ5ΤΙΝΥ...5.900 

ΙΟΥΡΑΟ..... 6.500 

IΟ Υ5ΤΙ ί Κ..,,.....7.500 

ΜΟΙΙ5Ε ΑΠΟ .. 3.000 


( Η ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΤΟΥ ΜΗΝΑ ) 


Ρ2 333, ΟϋΙ ΜΟΤΗΕΒΒΟΑΒΟ, 8ΜΒ ΑΟΡ, 64 5ϋ ΒΑΜ 
100 ΜΗζ, 6.4 ΟυΑΝΤυΜ ΕΧ, 36χ ΕΟ-ΒΟΜ, 

15” ΜΟΝΙΤΟΡ, 56.600 ΜΟΟΕΜ ΕΣΩΤΕΡΙΚΟ, 
ΗΧΕΙΑ, ΜΟΙΙ5Ε, ΠΛΗΚΤΡΟΛΟΓΙΟ ΡϋΟ 1.44 




ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΕΙΣ - ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ - ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ 
- ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ - ΕΝΟΙΚΙΑΣΕΙΣ 





- ΠΩΛΗΣΕΙΣ 

ΔΕΥΤΕΡΑ - ΠΑΡΑΣΚΕΥΗ 10:00-15:30 & 17:30-21:00 
ΣΑΒΒΑΤΟ 10:00-21:00 

ΜΕΛΕΤΕΣ - ΕΓΚΑΤΑΣΤΑΣΕΙΣ 
- ΥΠΟΣΤΗΡΙΞΗ ΔΙΚΤΥΩΝ 
ΓΙΑ ΟΛΕΣ ΤΙΣ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΙΣ 



ΟΛΓΑΣ 24 (πρώην ΒΑΣ. ΟΛΓΑΣ), ΠΕΡΙΟΧΗ ΚΑΡΑΧΑΛΙΟΥ, 
Τ.Κ. 166 74 ΑΝΩ ΓΛΥΦΑΔΑ, ΤΗΛ.: 9611670 - 9604755 




























































·»·* 

*··* 
* # * * 
*·#« 
9999 


« · ·« 
9 9 99 
9 9 9* 
9 99 9 
* 9*9 


99 * 999*9 




99*9 9999 

9999 9999 

999*99999 
99999999 


9999 9*** 

9999 Φ999 

ΦΦΦΦ Φ9ΦΦ 




_ ΟΟΜΡυΤΕΡΒ & ΡΕΠΙΡΗΕΠΑΕ5 - 

ΣΤΟΥΡΝΑΡΗ 27Β - ΝΕΟ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑ: ΛΕΝΟΡΜΑΝ 243 




ΡβηΙΙυιη II 4< 

Μ/Β:6ΑΒΧ3 ΡβηΙΙυπι II 
Επεξεργαστής: ΙπίοΙ 400 ΜΗζ 
ΗΑΜ: 64 ΜΒ 
Σκληρός δίσκος: 6,4 6Β 
00 - ΒΟΜ 36χ & Κάρτα Ηχου 
Κάρτα γραφικών: ΙηΙβ! ΑΟΡ 6 ΜΕ 
Οθόνη: 17" ΟΤΧ (1600X1260^ 
Πληκτρολόγιο & Μουεβ» 
νΥΙΝϋθν¥5 98 


Μοοιίοτε: 

ΡΝΕϊρε 14" 

ΡΝΙϊρε 15" 

Βον^Ι 15" 

ΟΤΧ 15” 

Εϊζο 15" 

βοην03Τ 15” 

ΟΤΧ 17" 

Εΐζο 17" 

ΟΤΧ 19" 

Εζο 19" 

Μ0τί!0Γΐ>Ο3Γά&: 

Ι_υθΚγ $1 &γ 6Α8Χ2 
001 ΒπΙί&Πΐ 
ΙυϋΚγ 440 IX 
Ι_υαΚγ 5ΐ3Γ 5ΜΥΡ3 

8νθιΑ ΟβΓάε: 

ΙπίοΙ 740 ΑΟΡ 8 ΜΒ 
Μηϊγοχ 0-200 
Οϊ3ηιοηά 0-460 
Οι&ίϊΐόηϋ νίρθΓ ν-550 
0Γθ6ϋνβ Βθπ^Ιιβ© 16 Μβ 34,000 
ΗοΓά 0Ϊ3Κ5: 

$6693(6 3,2 3Β 
ννθ§ΐθτη 0191131 3.2 <3Β 
8θ393ΐβ 4.3 ΟΒ 
□υθηΐυηη 8,4 Ο Β 
ΟυΒηΐυπΊ 6.4 ΟΒ 
ννβΞΐθΓη ΟίρίΐαΙ 6.4 ΘΒ 

Ροχ - ΜοάοΓπε: 

ΒοοΙίνν^ΙΙ 33,6 Κ βχΐ. 

ΗοοΚννβΙ! 33.6 Κ Ιηΐ. 

ΠοοΚννβΙΙ 56 1<βχΙ. 

8 υρΓ 3 56 Ιΐ βχΐ. 

ΡτΙηΙβΓΒ: 

□Μ 8 Ι- 3 ΞβΓ θρρΓΠ 
Ερεοη 8ΐγΙυ§ 740 
03ΓΊΟΠ 250 
Η.Ρ.710Ο 

βΰ&ηη&τε: 

Ανϊ^οη 9600 άρϊ 
ΗΡ. 4100 
Ερεοπ 7000 
ΡΓΐητί^ΐ 9600 άρϊ 
ΜυΙίΐΓϊΤθεΝθ; 

ΟΟ 36χ Ηϊΐ 3 ΰίΊϊ 
ΟΟ 40χ Ρϊοπθ^γ 
8 ου ηύ ΒΙ^ξϊθγ 64 Α^ΥΕ 
3ου ηά ΒΙδ$!θγ 128 
τνΐυπθΓ με τν-ΟοπίΓοΙ 


35.800 

64.000 

41.000 

49-000 

108.900 

99,000 

84.000 

159.000 

189.000 

299.000 

29.000 

29.000 

22.000 

23,000 

14.000 

32,000 

18-000 

39.000 


37.000 

40.000 

39.000 

47,000 

49.000 

51,000 

14.000 

9,000 

22.000 

28.000 

73,000 

89.500 

38.000 

59.900 

20.900 

54.900 
85.000 
23,000 

14.000 

18,000 

10.000 

14.000 

24,000 


£ 329.000 


ί\ 28,900 X 12 Μήνες 


ίΐ ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΜΗΝΑ 


ΝΟΤΕΒΟΟΚ ΡϋϋΙΤδυ 780ΤΧ 

ΡθηΐίυΓΠ 233 ΜΚζ, 32 ΜΒ ΒΑΜ, 3.2 ΟΒ ΗΟΌ. 
12.1" ΤΡΤ ΟοΙογ, 00 - ΒΟΜ, 5ουπ<1 ΟηγΟ, 


ΡβηΙΙυπι Π 366 

Μ/Β: ΡβηΙΙυτη II 
Επεξεργαστής: ΙπΙβΙ 366 Οβ! 
ΒΑΜ: 32 ΜΒ υρΐο512 ΜΒ 
Σκληρός δίσκος: 4,3 ΟΒ 
ΟΟ - ΒΟΜ 32x1 Κάρτα Ήχου 
Πληκτρολόγιο & Μουεβ 
Ρ.Ο.Ο.: 1,44 ΜΒ 
ννΐΝ00νν3 96 


£ 166.000Ί 


ή 14.800 X 12 Μήνες 


499.000 

Τν· Τιιηθί μ£ Τν-Οοπ ίΓοΙ 

( 28.000 ] 

50ΝΥ Ο 01-0 Η 15 " 

( 79.000 ) 

ΡΗΙΙ.ΙΡ3 00-Η/Ηβ\ΝτΛζ)αΙβ 


000 


75 


ΑΝΑΒΑΘΗίΖΗ ΠΑ ΒΙΑΙ... 
Η£ ΒΙΑΙ 

ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΗ 1 

ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΗ 2 

Μ\Β ΡΕΝΤίυΜ II 
ΡΕΝΤίυΜ II 3000 

Μ\Β ΡΕΝΤίυΜ 

ΟΥΒΙΧ 233 
ϋ-ΒΑΜ 32 Μ Β 

( 55.000 ^ 

[ 49.000 ) 


Μ|οΐΌ5ζ>1ΐΟΕ1^ _ 

5ν$(βηιΒ(//Μ6τ 

βοΙό ΡθΠηβΓ - 


ΙΕΦΩΝΗΣΤΕ ΤΠ 


01-38 15 931 
01 - 51 53 388 

ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΜΕΤΡΗΤΟΙ! ΔΕΝ ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΙΑΙ ΦΠΑ 18% 
ΩΡΑΡΙΟ ΛΕΙΤΟΥΡΓΊΑΣ: 

ΔΕΥΤ, - ΤΕΤ,ι 9:00 - 17:00 ΤΡΓΤ. - Π£Μ - ΠΑΡ.: 9:00 - 20:00 ΙΑΒ,: 9:00 - 15:00 























































